Minimalni systémové pozadavky a doporuceni - verze BricsCAD V26

Podporované operacni

° Windows 10 (x86-64), Windows 11 (x86-64).

systémy Spolecnost Microsoft ukoncila podporu operacniho systému Windows 10 dne 14. fijna 2025.
. Ubuntu 22.04 LTS a vyssi verze Ubuntu, které jsou stale podporovany spole¢nosti Canonical (pokud
chcete stabilni prostredi, LTS je obvykle dobra volba).
° openSUSE buildy, novéjsi nez duben 2022, s verzi glibc >= 2.35.
. Fedora buildy, novéjsi nez duben 2022, s verzi glibc >= 2.35.
° macOS 12 (Monterey) nebo vyssi (viz ¢ldnek Kompatibilita Apple s BricsCAD®).
Pozndmka: Verze BricsCAD® pro Windows a Linux jsou vytvoreny a podporovany pro architekturu x86-64
(AMD64).
Minimum CPU: Doporuceny procesor (CPU): CPU s nejvyssim hodnocenim vykonu v jednom vlakné bude

e Intel® Core™ i5
e AMD Ryzen™ 5

e Intel® Core™ i7
e Intel® Core™ i9
e AMD Ryzen™ 7
e AMD Ryzen™ 9

vzdy vynikat s BricsCAD®.

Dalsi jadra CPU pfinesou vyssi vykon, protoze stéle vice funkci
v BricsCAD® vyuZiva vicevlaknové vypocty.

Pozndmka:

Procesory Intel® Xeon® a AMD Ryzen™ Threadripper™: Tyto
Spickové procesory pro pracovni stanice podporuji velkou
pamétovou cache na ¢ipu, vice PCle® I/0 linek a vicekanalové
vysokorychlostni pamétové architektury.

Od verze V21.2.06 funguje BricsCAD® (Mac) na Rosetta 2
(emulace Intel na ¢ipech Apple silicon). V budouci verzi je
planovana nativni verze pro Apple silicon.

Minimalni systémova pamét:

e 8GB

Doporuéena systémova pamét:

e 16GB

Pro maximalni vykon urcete konfiguraci paméti vaseho
pocitace a ujistéte se, Ze kazdy pamétovy kanal na zakladni
desce je osazen alespori jednim pamétovym modulem.

Minimalni misto na disku:

e 3 GB pro BricsCAD Ultimate,
nainstalované

Doporucené misto na disku:

e (Podle potreby)

Dirazné doporucujeme pouzivat SSD (Sata 3 / PCI-E NVME)
jako systémové disky, a to jak pro BricsCAD®, tak pro
Windows. Vykresy a podplrné soubory mohou byt v pfipadé
potfeby uloZeny na pomalejsich mechanickych pevnych
discich.

Pozndmka: Pevné disky mohou byt az 10krat rychlejsi pfi ¢teni

Minimalni zobrazovaci systém:

Full HD (1920 x 1080) True
Color displej a graficka karta
s 4 GB VRAM.

Displeje Apple Mac

Doporuceny systém zobrazeni:

e Vice displeja UHD (3840 x 2160) nebo 4k
True Color s grafickou kartou PCle® s GPU a

8 GB VRAM.

e Displeje Apple Mac Retina (4K a 5K)

V systémech Microsoft Windows je podporovana vétsina
grafickych karet a GPU od spole¢nosti NVIDIA, AMD a Intel®.
Doporucujeme herni grafické karty stiedni tridy.

Poznamka: Pokud pracujete s mra¢ny bodl a velkymi modely v
modelovém prostoru, doporucujeme zménit graficka nastaveni
Windows nasledovné:

° Prejdéte do grafickych nastaveni.

. Pridejte BricsCAD jako aplikaci pro nastaveni
predvoleb.

. Nastavte moznost na Vysoky vykon.

V systémech Linux je podporovana vétsina grafickych karet a
GPU od NVIDIA a AMD.

V systémech Mac je podporovan nativni zobrazovaci hardware
Apple.

ReZimy zobrazeni bez dratového modelu v BricsCAD® jsou
generovany technologii RedSDK od Redway3D®. K vykresleni
téchto rezimu se pouziva GPU.

Poznamka: Doporucujeme nainstalovat nejnové;jsi ovladace
dostupné pro vas zobrazovaci hardware, jak doporucuje
vyrobce.

Poznamka pro uZivatele Linuxu: Hardwarova akcelerace 3D
grafiky v systémech Linux NENi podporovana na:

. Grafickych ¢ipovych sadach/kartach Intel®.
° Noteboocich s dudlnimi grafickymi adaptéry.




Apple kompatibilita pro BricsCAD
Apple zavadi velké zmény s kazdou hlavni verzi macOS. Vysledkem je fada aplikaci, které Ize rozbit, véetné BricsCADu.

Poznamka: Ucelem tohoto ¢lanku je zdokumentovat kompatibilitu novych verzi macOS. Neuvadi véechny staré verze macOS.

Support for Tahoe (macOS 26)

BricsCAD V26: is supported with Tahoe

Support for Sequoia (macOS 15)

BricsCAD V26: is supported with Sequoia
BricsCAD V25: is supported with Sequoia
BricsCAD V24: is supported with Sequoia

Support for Sonoma (macOS 14)

. BricsCAD V26: is supported with Sonoma
. BricsCAD V25: is supported with Sonoma
. BricsCAD V24: is supported with Sonoma

Support for Ventura (macOS 13)

. BricsCAD V26: is supported with Ventura
. BricsCAD V25: is supported with Ventura
. BricsCAD V24: is supported with Ventura
. BricsCAD V23: is supported with Ventura

Support for Monterey (macOS 12)

. BricsCAD V26: is supported with Monterey
. BricsCAD V25: is supported with Monterey
. BricsCAD V24: is supported with Monterey
. BricsCAD V23: is supported with Monterey
. BricsCAD V22: is supported with Monterey
. BricsCAD V21: is supported with Monterey
. BricsCAD V20 and older versions: are NOT supported with Monterey

Support for Big Sur (macOS 11)

. BricsCAD V25: is supported with Big Sur

. BricsCAD V24: is supported with Big Sur

. BricsCAD V23: is supported with Big Sur

. BricsCAD V22: is supported with Big Sur

. BricsCAD V21.: is supported with Big Sur

. BricsCAD V20: only V20.2.11 is supported with Big Sur

. BricsCAD V19 and older versions: are NOT supported with Big Sur

Podpora hardwaru MAC se systémem Apple Silicon

Od verze 21.2.06 funguje BricsCAD (Mac) na Rosetta 2 (emulace Intel na kiemiku Apple). Do budoucna se planuje nativni sestaveni.



