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Zaklady prace v BricsCADu
Instalace a aktivace

VSechny verze BricsCADu (BricsCAD Classic, BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum) jsou obsazeny v jediném
instalaénim bali¢ku, ktery si mizete stahnout na webu www.bricsys.cz a jsou rozliseny az zadanim
zakoupeného licenéniho kli¢e. Pokud licenéni kli¢ zatim nemate, mUzete BricsCAD spustit ve zkusebnim
tficetidennim rezimu. Zkusebni verze nema zadna funkéni omezeni a bézi v rezimu Platinum.

Instalace

Spustte stazeny instalaéni soubor, zobrazi se Gvodni dialogové okno priivodce instalaci:

- Instalace produktu BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ

Vita véds Privodce instalad produktu
BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ.

Privodce instalac nainstaluje BricsCAD W17.1. 10 (x64)
cs_CZ na vas poditad, Stisknéte Dals pro pokradovani nebo
Storno pro ukondeni instalace.

= s

il Instalace produktu BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ

Licen¢ni smlouva s koncovym uZivatelem ...
Prectite si pedivé nasledujid licendni smlouvu, b

LICENCNI SMLOUVA BRICSYS

Tato Licenéni smlouva mezi spolefnosti Bricsys a koncowvym
uzZivatelem (End-User License Agreement "EULA") je prawni
SMLOUVOU mezi Vami (jako registrovanym zastupcem jednajicim
jménem jediného subjeliu ("DRZITEL LICENCE") a spoleCnosti
Briceys nv ("Bricsys"), tykajici se produktu spoleénosti Bricsys,
ktery muze zahrnovat pridruZzend meédia, tigténé materialy a "on
line”  nebali elektronickou  dokumentaci  ("SOFTWAROWY
PRODUKT"). Instalovanim, kopirovanim nebo jinym uZivanim
SOFTWAROVEHO PRODUKTU se zavazujete dodrfovat podminky

smlonew FLILA. Pokud = nodminkami smloovy FLIA nesnuhblasite. i
5 podminkami licencni smiouvy souhlasim;
Tisk | Zpét Dalsi Storno



http://www.bricsys.cz
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ProcCtéte si licen¢ni smlouvu, zaSkrtnéte S podminkami licencni smlouvy souhlasim a klepnéte na Dalsi.

Cilova sloZka
Kliknutim na tadtko Dalsi nainstalujete produkt do wychozi sloZky. Cheetei ... b

Mainstalovat produkt BricsCAD V17, 1. 10 (x64) cs_CZ do slodky:

IC:‘Prograrn Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\,

Zménit. ..

g [TEET] s

Zadejte nazev slozky, do které se ma BricsCAD nainstalovat a klepnéte na Dalsi.

Instalace produktu BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ

Instalace produktu BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ je pripravena.

Cheetedi zahajit instalad, Kiknéte na tadtko Nainstalovat. Jestlize cheete zkontrolovat
nebo zménit nastaveni instalace, kliknéte na Hadtko Zp&t. Pokud cheete privodce
ukondit, Kiknéte na tadtko Storno.,

mit [ W] stomo
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Klepnéte na tlaCitko Nainstalovat.

i'fT‘l BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ Nastaveni

Dodatetné ulohy
Které dodatedné Ulohy maji byt provedeny? b

Wyberte dodatednou dlohu k provedeni a stisknéte Dalsi,

Vytvofit zastupce programu na ploze.

Zobrazit poznamky k vydani,

i'fT‘l Instalace produktu BricsCAD V17.1.10 (x64) cs_CZ

Priivodce instalaci produktu BricsCAD
V17.1.10 (x64) cs_CZ byl dokoncen.

Kliknutim na tladitko Dokondit Privodce instalad ukondete,

b

] spustit BricsCAD.

ot storna

Klepnéte na tlaitko Dokoncit.

Aktivace

Aktivacni klice

BricsCAD pouziva systém licencovani, zaloZzeny na technologii Reprise Software. Licenci BricsCADu je na
pocitaCi nutné aktivovat klicem, ktery uZivatel obdrzZi pfi zakoupeni produktu. Aktivace se provadi

prostfednictvim internetu. Pokud pocitac s nainstalovanym BricsCADem neni pfipojen k internetu, je
»~ 7 - . 7 - P v, v P v s s V. w - . -0 .
mozné aktivaci provést z jiného pocCitace manuélne zadanim patricnych udaju na webu Bricsys.

Vysledkem aktivace je licen¢ni soubor, ktery je uloZen ve sloZce ve slozce
%ALLUSERSPROFILE%\Bricsys, coZ je napf. ve Windows 7 slozka C:\Users\All Users\Bricsys. Licence
BricsCADu je svazana s hardwarem pocitace, licen¢ni soubor tedy nema smysl kopirovat a prenaset na
jiny pocitac, protoze by na ném stejné nefungoval.

Aktivaéni kli¢ mGze byt pouzit k aktivaci dvou instalaci BricsCADu na dvou rlznych poéitacich. Obvyklé je
pouziti jedné instalace na pracovnim pocitaci a druhé na notebooku nebo doméacim pocitaci. Pokud
uZivatel potfebuje aktivovat licenci na tfetim poéitaci, musi ji na jednom z prvnich dvou poé&itact
deaktivovat. Licence aktivované prostfednictvim internetu Ize takto pfenaset mezi pocitaci. Je-li licence
aktivovana manualné, nelze ji deaktivovat bez kontaktovani technické podpory Bricsys a vysvétleni
dtvodd daldiho pouziti aktivaéniho klice.
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Aktivace licence
Pfi prvnim spudténi BricsCADu se spusti privodce aktivaci:

Spravce licenci Bricsys

Aktivovat BricsCAD

Bezplatna zkusebni Aktivovat licend
Bez licence mifete BricsCAD Pokud ji7 licenci mate, miZete
pouzivat po dobu 30 dnd. BricsCAD aktivovat online.
E Aktivovat zkuSebni licend i Aktivovat nyni...

Bez pfipojeni na internet? Aktivovat manualng. ..

Pfipojeni na internet pres Proxy? Konfigurovat prosy. ..

Licence, ktera by méla byt platna, je jiZ aktivovana? Spustit disgndzu...

| Zaviit

Nemate-li zakoupenu licenci programu, mizZete program testovat ve zkusebnim obdobi tficeti dnd.
Zkusebni licenci aktivujte klepnutim na tlacitko Aktivovat zku3ebni licenci.

Plnou verzi programu mizete aktivovat tlatitkem Aktivovat nyni.

Pokud nejste pFipojeni k internetu, miZete provést manualni aktivaci klepnutim na odkaz Aktivovat
manualné.

Odkaz Konfigurovat proxy umozinuje zadat parametry pfipojeni na internet.

V pripadé jakychkoli problémU s aktivaci BricsCADu klepnéte na odkaz Spustit diagnézu. BricsCAD vytvori
soubor s diagnostickymi informacemi, ktery mizZete zaslat tymu podpory Bricsys.

Po klepnuti na tlacitko Aktivovat nyni se otevie dialogové okno:

Spravce licenci Bricsys

Aktivovat BricsCAD

Aktivaéni ki k samostatné neba Volume licend (vyZaduje pfipojeni k internetu)

Aktivaénikie: || |

Bez pfipojeni na internet? Aktivovat manualné. ..

Sitova licence

dZEW SErVEru nel Jeno adresa:s "I‘ 0 por:
Ona bo jeho ad Cislo portu: | 5053

i Mastaveni proxy... | E | Storno I

Do pole Aktivacni kli¢ zadejte zakoupeny aktivacni kli¢ a klepnéte na tlaCitko OK. Probéhne aktivace
instalovaného BricsCADu prostirednictvim internetu a béhem ni se vytvofi licencni soubor na disku
pocitaCe. Zobrazi se dialogové okno s informaci o Uspé3né aktivaci:

Spravce licenci Bricsys

o Licence byla Uspéiné aktivovana

Tate licence je uzaméena k vasemu pevnému disku. Pied vyméncu nebo formatovanim disku
nebo pred zménou operaéniho systému, byste méli nejprve licenci BricsCADu deaktivovat.
Potom ji miiete opét aktivovat.
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Pozorné si obsah okna prectéte a zapamatujte si, v jakych pfipadech je nutna deaktivace programu
z jeho uzivatelského prostiedi. Pak klepnéte na tlagitko Rozumim. Privodce aktivaci se ukonéi a otevie se
hlavni aplikacni okno BricsCADu.

Dal$i podrobnosti k licencovani BricsCADu (manualni aktivace, aktivace volume licence, aktivace sitové
licence) naleznete v samostatné priru¢ce V16_Licencovani.PDF.

Deaktivace
V hlavni nabidce programu zvolte polozku Napovéda > Manazer licenci:

Spravee licenci Bri

Vaie licence BricsCAD Platinum: 2014-8544-0017-96549-2014

Classic Pro Platinum
24
@ @ Viechny znamé CAD furkee @ viechny viastnosti verze BricsCAD Classic @ viechny viastnosti verze BricsCAD Pro

& Piné podpora LISP & Pind podpora LISP, VBA BRX & Tvorba 30 vazeb
& Chapoo doud konektivita & Piimé modelovani & Rozpoznani z&méru ndvrhu
@  Flexibilni licencovani & Rendering & Modelovani sestav

Vage licence BricsCAD BIM:  5353-1133-0817-96550-6853 ;_Licer'lce J Zkudebni...

@ Kombinace piesného modelovani téles s jednoduchost programi pro tvorbu nadrtd

VaZe licence BricsCAD Sheet Metal: ZkuZebni licence Llcence jﬂmﬁébm =

Twverba plechovych did a dprava impertovanych soudasti z jinych MCAD systémd za pouzitl intuitivnich technik 3D primeho modelavani, -

Vage licence BricsCAD Communicator: Bez licence

:I‘ : Modul Communicator umozfiuje ve verzich BricsCAD Pro a Platinum vyménu dat s dal&imi 30 MCAD aplikacemi.

Spodni polovina dialogového okna je vyhrazena spravé licenci moduld BIM pro BricsCAD, Sheet Metal pro
BricsCAD a Communicator pro BricsCAD. Klepnéte na tlaitko Licence / Zku3ebni v pravém hornim rohu
okna na fadce Vas3e licence BricsCAD:

Spravee licencr Bricsys

Licencni informace

Produkt:  BricsCAD Platinum
Verze: 17
Jazyk: Vaechny jazyky
Platnost do:  23.1.2013
Typ licence: Neni uréeno pro daléi prodej
Typ zabezpedeni: Licence svazana s poditadem

ID licence:  2014-8544-0017-96549-2014

| Nastaveni proxy... | | Upravit.. || oK |
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Tladitkem Deaktivovat mizete prostfednictvim internetu provést deaktivaci licence spusténého
BricsCADu. PFed deaktivaci zobrazi program dialogové okno, ve kterém muUzete proces deaktivace
potvrdit nebo prerusit:

Spravce licenci Bricsys

Na tomto poditadi cheete deaktivovat licenci pro BricsCAD.

Pokud budete pokracovat, BricsCAD nebude nadale moiné na temto poditadi spustit, dokud
neprovedete aktivaci znovu, Opravdu cheete deaktivovat tute licenci 7

CEe™] e

Klepnete-li na Ano, potvrdite deaktivaci a BricsCAD na tomto poéitaci jiz nepljde spustit. Aktivaéni kli¢
bude uvolnén pro jiny (nebo znovu na tentyz) pocitac.

Upozornéni

Licenci aktivovanou manualné nelze deaktivovat a znovu aktivovat. Pokud uZivatel potfebuje manualné

. - - - ’ ~ 7 - v ’ o
aktivovanou licenci deaktivovat, musi poslat Zadost o technickou podporu s vysvetlenim duvodu
deaktivace a dalsi aktivace BricsCADu.

Manualni aktivaci programu doporucujeme provadét jen ve vyjimecnych pfipadech, kdy aktivace po
internetu neni mozna.

ZkuSebni verze
Zkusebni verze BricsCADu se aktivuje tlaCitkem Aktivovat zkuSebni verzi:

Spravce licenci Bricsys

Aktivovat BricsCAD

Bezplatna zkusebni Aktivovat licend
Bez licence mifete BricsCAD Pokud ji7 licenci mate, miZete
pouzivat po dobu 30 dnd. BricsCAD aktivovat online.
[ Aktivovat zkusebni licend ] | Aktivovat nyni... l

Vs

Aktivace zkusebni verze je platna 30 dni. Zkusebni verze nema zadna funkcni omezeni a bézi v rezimu
Platinum.
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Pokud byste si chtéli vyzkouset BricsCAD ve verzi Classic nebo Pro, je to mozné nastavenim proménné

RUNASLEVEL v dialogovém okné Nastaveni, které oteviete ikonou Nastaveni “E nebo polozkou Nastaveni
> Nastaveni z hlavni nabidky programu:

M Nastaveni ? X
El= A e e
B B | |_—:1p| e i‘.%l &4 | runaslevel & &
Lewy horni roh historie prikazd -1, -1 ~
Velikost okna historie prikazd -1, -1
Povolit jedinou instand programu |
Licencovane soufasti 0x0007 (7)
Spustit jako drover licence [2] Flatinum

Pouzit BIM

Pouzit modul Sheet Metal

Pougiti vrstvy

UZivatelské nastaveni
Kresleni

Vybér

Prizkumnik

OLE objekty a metasoubory

[0] Classic
[1] Pro

HEHEHE

&)

RunAsLevel
T celé dslo
Preference

L‘j Pouze v BricsCAD

Spustit jako droveii licence
UmoZni spustit BricsCAD v jiné (niZ&i) Grovni nef je platna licence. Nova troveri bude

pouZita po restartu. Pokud je droven licence nizsi nez proménna RunAsLevel, bude
RunAslevel ignorovana.

Podrobnosti o dialogovém okné viz kapitola Nastaveni vykresu a programu.

Koncepce a oviladani

Uzivatelské prostredi

Uzivatelské prostiedi BricsCADuU neni vzhledové nijak vyznamné odlidné od prostiedi jinych programQ
pracujicich pod Windows, presto v3ak obsahuje nékteré nové prvky a BricsCAD pfi obsluze obcas
vyZaduje ponékud specialni zachazeni. Je to dano zejména tim, Ze cilem je v BricsCADu vytvorit
rozméroveé precizni, nékdy i v prostoru zcela pfesné umisténou vektorovou kresbu. Zatimco v jinych
programech, napf. v MS Word, CorelDraw, Zoner Callisto apod., se pfi vektorovém kresleni muUzete
dopustit uréitych nepresnosti, které pro dany Géel vibec nejsou podstatné, v CAD systémech jsou
nepresnosti v kresbé vylozené hrubou chybou. V uvedenych programech zpravidla nejprve 'od oka’
nakreslite entitu (Gsecku, kruznici apod.) a teprve dodate¢né mizete, je-li to nutné, nastavit jeji presné
rozméry a polohu. BricsCAD vyzaduje zadani soufadnic, délek a uhld jiz pfi kresleni entit a tomuto G&elu
je podfizeno jeho uzivatelské prostredi.

Spousténi BricsCADu

Nejobvyklejsimi metodami spusténi BricsCADu je poklepanim na vykresovy soubor s pfiponou DWG nebo

poklepanim na ikonu =4, ktera se vytvori na plose Windows béhem instalace. Ve druhém pfipadé se
vzdy spusti BricsCAD a automaticky zaloZi novy vykres s nazvem VYKRES1.DWG. Spousténi BricsCADu
timto zplsobem mizete upravit nasledujicimi prepina¢i zadanymi do pFikazového Fadky zastupce (tj. do
vlastnosti ikony):

Nazev souboru musi byt zapsan i s pfiponou. Program timto
>V ’ v .0
zpﬁsobem umoznuje otevirat soubory techto forméatu:

DWG a DXF - vykresy

SCR - soubor se skriptem

LSP - aplikace v jazyce LISP

DLL - aplikace ADS/SDS nebo DRX/ARX

SLD - snimek vytvoreny a uloZzeny BricsCADem

MNU a CUI - soubor s prostfedim (nabidky, panely apod.)

Otevreni, nacteni a
zpracovani souboru

Nazev souboru
(bez prepinace)

/B Spusténi skriptu Prepinac urCuje skript, ktery se automaticky zavede a
provede ihned po spusténi BricsCADu.
/S Nastaveni cest k Pfepina¢ umozfuje nastavit cesty ke slozkam s podpdrnymi

podplirnym slozkam soubory BricsCADu. V podplrnych souborech mohou byt

9
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pisma, nabidky, typy Car, Srafovaci vzory a soubory
programl v jazyce AutoLISP. Na piikazové fadce Ize zadat
nejvice patnact cest oddélenych stfedniky.

/P Nastaveni uzivatelského | Pfepina¢ umoziuje spustit BricsCAD podle nastaveni
profilu pojmenovaného uzivatelského profilu. Pokud je pro
BricsCAD nazev uzivatelského profilu neznamy, zalozi pro
uzivatele novy profil. VeSkeré nastaveni BricsCADu se pak
uklada do aktualniho uzivatelského profilu.
/T ZaloZeni nového Pfepina¢ umoznuje pfi spusténi BricsCADu zalozit novy
vykresu podle Sablony vykres podle Sablony, jejiz nazev bude uveden za
prepinatem.
/PL Publikovani bez Prepina¢ umozfiuje spudténi hromadného tisku vykresl na
otevieni okna programu | pozadi, tj. bez otevieni okna programu. Tisk se provadi
podle souboru s pfiponou DSD, ktery byl ulozen dfive z
dialogového okna Publikovat (viz kapitola Publikovat).
V tomto rezimu program ignoruje nastaveni proménné
SINGLETONMODE, které umoznuje spusténi vice instanci
programu.
/L Potlaceni okna pfi Uvedete-li parametr, pfi startu programu se nebude
startu programu zobrazovat okno s logem a informaci o verzi.
/LD Spusténi aplikace Spusténi aplikace, jejiz nazev je uveden za prepinacem.
ARX/BRX/DRX
regserver Registrace a zruseni
unregserver registrace BricCAD COM

(bez lomitka)

Pfikazova radka ma tedy nasledujici tvar:

"cesta\BricsCAD.exe" ['nazev souboru™] [/pfepinac ["'nazev"]]

napf. pfikazovou Fadkou "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD\BricsCAD.exe" /p "Uzivatell" spustite
BricsCAD s nastavenim uzivatelského prostredi pro uzivatele nazvaného Uzivatell.

Pifkazovou Fadkou "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD\BricsCAD.exe" /t "C:\Sablony\Pddorys.dwt"
spustite BricsCAD se zaloZenim nového vykresu podle $ablony Pddorys.dwt, kterou program nalezne ve
sloZce C:\Sablony\.

Pfikazovou Fadkou "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD\BricsCAD.exe" /pl "C:\Akce2012-12\Pohledy.dsd"
spustite BricsCAD (bez zobrazeni aplikaéniho okna) za Gelem provedeni tisku viech vykres( podle
obsahu souboru Pohledy.dsd, ktery program nalezne ve sloZzce C:\Akce2012-12\.

Sprava uzivatelskych profilll se provadi v dialogovém okné&, které oteviete polozkou Nastroje > ManaZzer
uzivatelskych profild (viz kapitola ManaZer uZivatelskych profil().
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Volba pracovniho prostredi

BricsCAD obsahuje pét preddefinovanych prototypﬁ pracovnich prostiedi s nazvy 2D kresleni,

3D modelovani, Strojirenstvi, Sheet Metal a BIM. Pracovni prostiedi se lidi nastavenim uzivatelského
prostiedi BricsCADu. Charakter a GCel pouziti konkrétniho pracovniho prostiedi vyplyva z jeho nazvu.
Pracovni prostfedi program vytvofi az podle vybéru jeho prototypu v dialogovém okné Vitejte. PFi prvnim
spusténi BricsCADu (tj. tehdy, kdy jesté zadné pracovni prostiedi nebylo vytvoreno) se zobrazi
nasledujici dialogové okno:

Vitejte X
@ Népovida

b BRIBSBAU Zvolte si své prostredi Jednotky: Metric

2D kresleni
Rychld tvorba skic a technickych vykresi

PREDVOLBY PROSTRED]

NOVINKY
3D modelovani

Pouziti vjkonnych néstrojid pro pfimé modelovani

UKAZKY A NAVODY

Strojirenstvi

Pouziti efektivnich 3D vazeb pro snadnou tvorbu strojirenskych sestav

BIM
Kombinace pfesného modelovéni téles s jednoduchosti programi pro tvorbu naértd

Sheet Metal
Tvorba plechovych dild a dprava importovanych sou€asti z jinych MCAD systémi

N B & [ B

Dialogové okno na karté PREDVOLBY PROSTREDI zobrazuje prehled nazvl preddefinovanych prototypl
pracovnich prostiedi. Zvolte prototyp pracovni prostfedi klepnutim na $edé pole s jeho nazvem, napr. na
2D kresleni. Otevie se dialogové okno:

Vytvofit / Znovu inicializovat profil

Nazev prfi

QK Storno

Mlzete potvrdit nabizeny nazev pracovniho prostfedi nebo zadejte jiny nazev a klepnéte na tlacitko OK.
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Zobrazi se dialogové okno s dalSimi moznostmi:

Vitejte X

Zatindme @ Napovida

/> BRICSCAD

Novy wkres Otevrit vykres Podle Sablony
ZACINAME

Posledni soubory

PREDVOLBY PROSTREDI

NOVINKY

UKAZKY A NAVODY

Nastavit aktudini prostiedi Vybrat jiné prostied...

2D kresleni

[ Toto okno jiZ prigté nezobrazovat

Toto dialogové okno se bude otevirat vzdy pfi daldich spusténich BricsCADu, tj. tehdy, pokud jiz dfive
bylo vytvoreno néjaké pracovni prostredi BricsCADu (v nasem je zalozeno prostiedi s nazvem

2D kresleni. Klepnéte na tlaCitko Novy vykres pokud chcete zaloZit novy vykres nebo na tlacitko

Otevrit vykres, pokud potfebujete otevfit vykres ulozeny na disku. V obou pfipadech se spusti BricsCAD a
zavede zvolené pracovni prostredi, v naSem pfipadé pro 2D kresleni.

Detailnimu popisu dialogového okna Vitejte a parametriim pracovniho prostfedi, se v&nuje kapitola
Pracovni prostfedi.
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BricsCAD > Koncepce a ovladani

Po spusténi BricsCADu se objevi jeho aplikaéni okno. Na nasledujicim obrazku mtzeme popsat vyznam

zékladnich ovladacich prvkd a poli.

A BricsCAD Platinum (Licence ZADNY DALSI PRODE) - [Vykres2]

Al Soubor Upra Zobrazit VloZit Mastaveni  Mastroje  Kreslit Ko Modifikovat Parametrické  Okno  Mapowvéda -5 x
L pravy ] ty P || B K
- BREOESS 4hhs AW X a2 EoRE @ O0LD|/0060|0|08 %
".'.'.':'.“'".':'.':'.']'—Gi;"—'“—' ....I S NI 9 = x
D/D c i Viastnosti %Prﬂz@mnl‘kobsahu | =
S'E' o3 SELRA 32y wiber ~ |2
2 5= | Uhel :
gk SR I Obecné
o _é | 2pat Barva i |:| DleVrstvy
':3} Sto = Vretva |0
% A |Storno | =
o3 yp Cary | DleVrstvy
& | B o Meritko typu cary 1
& = 51.7414 Sitho typu &2
‘-;'Z @ / Tlougtka g':!r_y DleVrstvy
T @ | Prihlednost | DleVrstvy
‘3}' ¢‘* VyEkowa droven 0 mm
a aﬂlh El Pohled
& Kamera 21000, 14850, 1
@ | 4 | o
= || ci | 21000, 14850, 0
9 EE Perspektiva Me
)] - Ohniskova vzdalenost | 50 mm
= o i Zorné pale | 38.5801
|| | Vidka | 17907 mm
o - | R w | =
B |~ =g ~B.1 7 | Ofienut e
oy | | Pfedni rovina |0 mm
| B [4] «] » | M| Model [Rozvrzenit | Rozwienz | Zecnitons o
= ’,‘,, L Styl zobrazeni 2D-dratovy
A : ~ o
A N: . e Anotadniméfitko | 1:1
i/_ : ;aEét;E Gsecky: ! '\u'ﬁ-c_hozf osvéﬂen!‘_ e
(' {7 | Koncovy bod nebo [iHel/Délka/Zpét]: °
Ffipraven 0 24455, 13107, 0 Standard IS0 2D kresleni KROK MRIZKA ORTC UCHOP OTRAS DUSS DYN QUAD

@ Hlavni nabidka

[,_: Soubor  Upravy Zobrazit

Z hlavni nabidky je dostupna vétsina nastrojl BricsCADu. Klepnete-li my3i na nékteré slovo v fadce
nabidky, rozvine se sloupec polozek nabidky. Kdyz kurzorem mysi najedete nad nékterou polozku,
BricsCAD na levé strané stavové radky zobrazi podrobnéjsi popis nastroje, ktery je polozce pfifazen.
Takovéto prochazeni nabidky a sledovani stavové Fadky je jednim ze zplsobl seznamovani s moznostmi
BricsCADu.

Obsah nabidek m{zete upravovat v dialogovém okné Prizpdsobeni (viz elektronicka ptiru¢ka Pfizpdsobeni
uZivatelského prostfedi). Strukturu nabidek mizete ukladat do externiho souboru a prenaset na jiné
pocitate. Mizete také nadist a zavést nabidky, které byly uloZeny v programu AutoCAD. Nabidka mize
byt pozménéna také externi aplikaci, ktera zpravidla do nabidky vlozi dalsi polozky.

V BricsCADu se setkate jesté s nékolika mistnimi nabidkami. Ty nejsou zobrazeny trvale, ale v pfipadé
potieby je mizete vyvolat pravym tlac¢itkem mysi. Dal3i text obsahuje prehled mistnich nabidek.
BricsCAD dale pouziva prikazovou mistni nabidku, ktera je k dispozici automaticky béhem pouzivani
vétsiny nastrojl. Piikazova nabidka v podstaté kopiruje vyzvu piikazové Fadky, takze pfi provadéni
nastroje mate moznost pouzivat budto klavesnici a pfikazovou radku, nebo mys a pfikazovou nabidku.

@ Panely nastrojl
CHeE S

Panely nastroji obsahuji tladitka, kterymi mizZete spoustét nastroje BricsCADu. Kazdy nastroj je na
tlacitku symbolizovan obrazkem — ikonou. Kdyz kurzorem mysi najedete nad nékterou ikonu, zobrazi

v jeho blizkosti zluté pole s nazvem nastroje a na levé strané stavové Fadky BricsCAD zobrazi podrobnéjsi
popis nastroje, ktery je tla¢itku pfifazen. Takovymto prochazenim panell nastroji a sledovanim stavové
fadky se mizete seznamovat s moznostmi BricsCADu.

Obsah panelll nastroji mizete upravovat v dialogovém okné Pfizpdsobeni (viz elektronicka prirucka
Ve s . - v - o - A 7 o O .
Pfizpsobeni uZivatelského prostredi), mUZete také vytvaret nové panely. Strukturu panell mizete
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ukladat do externiho souboru a pfenaset na jiné pocitate. Mizete také nacist a zavést panely nastrojQ,
které byly uloZzeny v programu AutoCAD. Nabidky mohou byt pozménény také externimi aplikacemi, ty
zpravidla do prostfedi BricsCADu pridavaji vliastni panely nastroju.

Panely nastroji mohou byt ukotveny k okrajim aplikaéniho okna BricsCADu (panely 9 a 9) nebo
mohou byt volné umistény nad vykresovymi okny (panel ®&¥). Panely pfesunujte mysi za prouzek

s ndzvem panelu nebo za dvé vodorovné Carky, které se na panelu objevi vlevo nebo nahore, pokud je
ukotven k vodorovnému nebo svislému okraji okna. Chcete-li panel pifesunout k okraji okna a zabranit
jeho ukotveni, pfesufite ho se soucCasné stisknutou klavesou CTRL.

ZpUsob kotveni panel nastroji k okrajdm aplika¢niho okna je Fizeno promé&nnou DOCKPRIORITY, kterou
mUzete pohodiné nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text DOCK). Vychozi nastaveni je
Nahofe, Vlevo, Vpravo, Dole. Podle tohoto nastaveni ma nejvy3ssi prioritu horni okraj okna, takze panely
ukotvené k hornimu okraji budou vyuzivat celou 3ifku okna. Nejniz&i prioritu ma dolni okraj okna. Pokud
k dolnimu okraji ukotvite napf. pfikazovou fadku, nebude roztazena na celou 3ifku okna, ale pouze na
prostor mezi panely ukotvenymi po levé a pravé strané okna.

® Prikazova radka

B - _line
: Polétek dsecky:

Koncovy bod nebo [dHel/Délka/Zpét]:

Pfikazova Fadka je zakladnim ovladacim prvkem BricsCADu a je typicka pro vétsinu CAD systémd.
Zatimco z nabidek a panel nastroji nelze spoustét Uplné& viechny nastroje BricsCADu, piikazova radka
nema zadna omezeni. Nastroj mizete z piikazové Fadky spustit zapisem odpovidajiciho pfikazu nebo
ptislusné zkratky. V prlib&hu prace s nastrojem pak BricsCAD v pfikazové fadce zobrazuje rlizné dotazy a
upozornéni a vy do prikazové fadky zadavate viechny BricsCADem pozadované (idaje — soufadnice,
vzdalenosti, vlastnosti entit apod. Doporucujeme, abyste pfi provadéni prikazl stale pozorné sledovali
obsah pfikazové radky.

Pfikazova Fadka ma v BricsCADu vétsiho bratfi¢ka — okno BricsCAD Historie pfikazd, které mizete
otevirat a zavirat budto volbou z nabidky, nebo Iépe klavesovou zkratkou F2. Toto okno obsahuje celou
historii pouzivani BricsCADu. Mzete v ném pracovat stejné jako na ptikazové radce, mate viak lepsi
prehled o dfive provadénych prikazech. Pocet radek, které se do okna ukladaji je 256, tuto hodnotu
muizete zménit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Historie).

Pfikazovou fadku mizete, stejné jako panely nastrOJu, za jeji okraj odtrhnout z vychozi polohy (podle

verze programu nad nebo pod vykresovymi okny) a zakotvit ji napf. u horniho okraje aplikacniho okna
nebo ji ponechat volné. TaZzenim za horni nebo dolni okraj, miZzete ménit vysku (tj. polet zobrazenych
radek) prikazové radky.

Text na pFikazové fadce mizete upravovat obvyklym zplsobem:
ENTER — potvrzeni vstupu, opakovani posledniho pfikazu
ESC — prerudeni provadéného nastroje
mezera — u nékterych dotaz( ma stejny vyznam jako ENTER, u jinych zapisuje do pFikazové radky
mezeru
back space — odstranéni pfedchoziho znaku

Sipka doleva a doprava, Home, End - pomoci Sipek mizete presunovat kurzor mysi po obsahu

prikazové radky

Sipka nahoru a dol{ - pomoci Sipek mizete listovat v seznamu predchozich pFl’kazﬁ
Béhem prace s vykresem je pfikazova fadka stale aktivni a kdykoli zaCnete zapisovat néjaké
alfanumerické znaky, za¢nou se na pfikazové Fadce objevovat. Neni nutné pfikazovou radku aktivovat,
napt. klepnutim mysi na jeji obsah.
Mysi mZete oznadit text na prikazové Fadce a zkopirovat ho (volbou z mistni nabidky) do schranky
Windows. Prostfednictvim mistni nabidky mUzete text do pFikazové fadky také vlozit. Pfi vioZzeni textu
jsou jeho jednotlivé Fadky interpretovany jako pfikazy a vyjma posledni fadky jsou viechny ihned
provedeny. Posledni Fadka textu (nebo jedina pokud vilozite pouze jednu Fadku) se na pfikazové Fadce jen
zobrazi a nabidne k Upravé.
BricsCAD umoziuje upravit vzhled pfikazové Fadky v dialogovém okné Moznosti. Nejsnazsi pfistup do
patficné sekce dialogového okna je z mistni nabidky nad pfikazovou fadkou - volbou polozky Moznosti.
Standardni vyzvou BricsCADu, ktera symbolizuje pfipravenost programu na pouziti daldiho nastroje je
znak : (dvojte¢ka). Standardni vyzvu mQzete zménit v dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text Prefix
pfikazu).
Pfikazovou fadku mizete skryvat a zobrazovat budto volbou z nabidky nebo sou¢asnym stiskem klaves
SHIFT + F2. Je-li pfikazova fadka skryta pak se vyzvy programu zobrazuji v levé Casti stavové radky
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® Vvykresové okno

Vykresové okno je plocha pro kresleni vykresu. BricsCAD umoziuje otevfit vice vykresovych oken
souéasné. Kazdé okno zobrazuje obsah jiného vykresu. Okna mizete pfickami rozdélit na nékolik vyiezQ,
ve kterych mdze byt rlznym zplsobem zobrazen obsah stejného vykresu. BricsCAD ma fadu nastroju,
kterymi mizete nastavovat, co a jak v okné nebo ve vyfezu vidite - pohled na vykres Ize zvétSovat,
zmen3ovat, nataCet apod. V dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Pozadi) Ize nastavit barvu pozadi
vykresovych oken.

Entity do vykresového okna kreslite tak, Ze zadavate souradnice jejich bodl budto pfimo mysi na plose
okna, nebo prostiednictvim klavesnice a pfikazové radky.

Kdyz kurzor mysi pfesunete nad vykresové okno, zméni se a jeho vzhled ma nasledujici vyznam:

Osovy kfiz s malym Ctvercem v jeho stfedu

BricsCAD ocekava vybér jedné nebo vice entit. Entity mlizete jednotlivé vybirat tak, Ze &tvercem
najedete na kterékoli misto entity a stisknete levé tla¢itko mysi. S vybranymi entitami mizete
nasledné manipulovat, ménit jejich tvar, polohu, vlastnosti apod.

Maly Ctverec

BricsCAD ocekava vybér entit v prib&hu provadéni néjakého modifikaéniho nastroje.

Osovy kfiz

BricsCAD ocekava zadani bodu mysi nebo pomoci klavesnice. Kurzor se objevuje napf. pfi kresleni
kruznice. Postupné zadate stfed kruznice, bod na kruznici, tim ukoncite pouziti nastroje a kurzor se
zmeéni zpét na osovy kfiz s malym ¢tvercem uprostied.

Vzhled vykresového kurzoru mizete zménit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Tercik a Kfz).

@ Ikona systému soufadnic

Musite si uvédomit, Ze pfi kresleni v BricsCADu vzdy pracujete v trojrozmérném prostoru, i kdyz mozna u
vétsiny vykrest nebudete tieti rozmér vyuzivat. V&tsina entit BricsCADu se kresli vzdy do roviny XY
systému soufadnic. Aby vam BricsCAD usnadnil kresleni v libovolné roviné umoziuje vhodné posunuti a
natogeni systému soufadnic. Navic muzete ve vykresovém okné natocit pohled na vykres, tj. definovat

z kterého sméru se na vykres divate. Abyste se ve vykresovém okné snadnéji orientovali, zobrazuje

v ném BricsCAD ikonu aktualniho systému souradnic. Vzhled ikony Ize nastavit v dialogovém okné
Nastaveni (hledejte text Ikona).

® stavova radka

1 2 3 4 5
|NakresliL'.|seEku 13264, 24504, 0 Standard IS0 2D kreslenl KROK MRIZKA ORTO UCHOP OTRAS DUSS DYN QUAD |

Stavova fadka obsahuje jednak dllezité informace, jednak je operativnim nastrojem pro rlzna nastaveni,
ktera se pfi praci s vykresem Casto méni. Aktualni nastaveni, které je zobrazeno v polich stavové fadky,
mizete zménit klepnutim mysi v pfislusném poli nebo vyb&rem jiné hodnoty z mistni nabidky. Je-li skryta
ptikazova fadka, vyzvy BricsCADu se pfi provadéni pfikazl zobrazuji v levé Easti stavové Fadky.

Pokud je vyznam nékterého pole nejasny, najedte na pole kurzorem mysi, po chvilce se ve Zlutém poli
zobrazi kratka napovéda s vysvétlenim.

Stavovou fadku mizete skryvat a zobrazovat volbou z nabidky nebo sou¢asnym stiskem klaves
SHIFT a F3.
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+  Soufadnice kurzoru
Alktudlni vrstva
Alktudlni barva
Aktudlni typ cary
Aktualni styl pisma
Aktudlni kdtovaci styl

Krok (F9)
MiiEka (F7)
Pravouhle (F8)

L S L S SN

Polarné

4

Uchopeni entit

~  Trasovani objektd (F11)

Tloustka Eary
Vykres/Model
Anotaéni méfitko
AutoMefitko
Tablet
~  Dynamicky US55
~  Dynamickeé zadavani

" Quad

Informace o entité pii najeti kurzoremn

Tipy

GIS soufadnicovy systém

Aktudlni pracovni prostiedi

Obsah stavové fadky mizete ménit z vysuvné nabidky,
ktera se otevie, kdyZz mysi klepnete na symbol Sipky na
pravém okraji stavové radky.

Stavova Fadka mize obsahovat nasledujici pole:

1 Pole zobrazuje stav programu, popf. popis nastroje pfi najeti kurzorem
mysi na ikonu. Poklepanim mizete skryvat a zobrazovat pfikazovou
radku.

2 Pole zobrazuje aktualni soufadnice, na kterych se nachazi kurzor mysi.

Klepnutim mlzete v prﬁbéhu kresleni entit pfepinat zobrazovani

a - v . 7 ’ v - oL . pa s
pravouhlych souradnic, polarnich souradnic nebo muzete vypisovani
soufadnic zastavit.

neni na obrazku

V poli je zobrazen nazev aktualni vrstvy. Klepnutim oteviete prﬂzkumnl’ka

- v, - - - o o - ’ e
vrstev. Pole je pritomno z historickych duvodu a jeho zobrazeni neni
nutné, protoZe aktualni vrstvu Ize nastavit v panelu vlastnosti.

neni na obrazku

V poli je zobrazena aktualni barva. Klepnutim otevrete dialog pro

s - v, . . - o - e
nastaveni barvy. Pole je pritomno z historickych divodl a jeho zobrazeni
neni nutné, protoze barvu Ize nastavit v panelu vlastnosti.

neni na obrazku

V poli je zobrazen nazev aktualniho typu Cary. Klepnutim oteviete

e v - v, - . - o o -
prizkumnika typd &ar. Pole je pfitomno z historickych divod{ a jeho
zobrazeni neni nutné, protoze typ Cary lze nastavit v panelu vlastnosti.

3 \ Boli je zobrazeno nazev aktualniho stylu pisma. Klepnutim otevrete
pruzkumnika stylu pisma.

4 \ Boli je zobrazen nazev aktlgélnl’ kétovaciho stylu. Klepnutim oteviete
pruzkumnika koétovacich stylu.

5 Nazev aktualniho pracovniho prostiedi. Klepnete-li do pole pravym
tladitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka, ve které mizete zvolit jiné
pracovni prostredi.

KROK Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat krokovani (také klavesou F9)

MRIZKA Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat zobrazeni mfizky (také
klavesou F7).

ORTO Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat pravouhlé kresleni (také

klavesou F8). Zapnuti pravouhlého kresleni vypne polarni trasovani.

POLAR, neni na obrazku

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat polarni trasovani. Zapnuti
polarniho trasovani vypne pravouhlé kresleni.

UCHOP

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat uchopovani entit (také
klavesou F3).
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OTRAS

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat trasovani objektl (také
klavesou F11).

TLCvi, neni na obrazku

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat zobrazovani tloustky ¢ar.

MODEL1, neni na obrazku

Klepnutim do pole muizete prepinat mezi pracovnimi prostory.

Napf. 1:1, neni na obrazku

Aktualné nastavené anotacni méfitko. Klepnete-li do pole pravym

v, - ’ ’ e ’ 7 [ 393
tlacitkem mysi, zobrazi se mistni nabidka, ve které muZete vybrat nebo
zadat anotac¢ni méfitko.

AutoMeéritko

Klepnutim do pole mizete pfepinat automatickou synchronizaci anota¢nich
objektl a anotaéniho méfitka.

TABLET, neni na obrazku

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat pouzivani tabletu.

DUSS

Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat pouzivani dynamického
systému soufadnic pfi kresleni na povrch téles.

DYN Klepnutim do pole mizete zapinat/vypinat dynamické kresleni a
dynamické koty.

QUAD Klepnutim do pole mizete aktivovat/deaktivovat nastroj QUAD pro rychly
vybé&r nastroju pfi editaci téles

INFO Z mistni nabidky nad polem mzete zvolit zpﬁsob zobrazovani informaci

pfi najeti mysi na entitu.

TIPY, neni na obrazku

Klepnutim do pole mizete ovladat zplsob zobrazovani pomocnika vybéru.

neni na obrazku

Nazev aktualniho GIS soufadnicového systému

© Panel vliastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje aktualni nastaveni kresleni v BricsCADu nebo vlastnosti vybranych entit.
V panelu miZete viechny parametry prohlizet a také ménit. Panel vlastnosti Ize pouzivat také
k jednoduchému filtrovani entit ve vykrese a k sestavovani vybérovych mnozin - viz kapitola Panel

vlastnosti.

Ukotveny panel vlastnosti Ize rozdé&lit na vice &asti viozenim dal3ich paneld. Prvnim panelem je Panel
palet nastrojd, ktery umoZfiuje kompaktné sdruZovat frekventované pouZivané nastroje, bloky a $rafy.
Druhym je Panel strojirenské sestavy (viz samostatna prirucka Strojirenstvi). Tento panel podporuje 3D
modelovani a je k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Platinum.

Cast obrazovky vyhrazena pro zobrazeni panelu vlastnosti (nebo jakéhokoli jiného panelu) mize byt
vyuzita pro vice riznych panell. Ty mohou byt upofadany vedle sebe nebo pod sebou nebo mohou
v8echny sdilet stejnou plochu obrazovky a v takovém pfipadé ma kazdy panel vlastni zalozku, ktera
umozZiuje jeho zobrazeni. Na obrazku je plocha panelu Vlastnosti sdilena s panelem Przkumnik obsahu.
Chcete-li néktery panel ukotvit na stejné misto, na kterém uz je ukotven jiny panel, postupujte takto:

Uchopte panel mysi (levym tlacitkem) za zahlavi panelu a presunte ho (bude se zobrazovat jen obrys
panelu) na misto ukotveni.

Program bude umisténi panelu znazorfiovat modrym lichobéZnikem nebo obdélnikem (na obrazcich je
¢ernou Carou znazornén obrys panelu, ktera bude ukotven).

Panely budou 'na sobé',
Panely budou vedle sebe, novy | Panely budou nad sebou, novy k panelﬁm budou doplnény
panel bude vilevo panel bude nahote zalozky s nazvy panell
= O * = O * = O *
o Mépovéda - ||| % o Mapovéda - || 5] % o Mépovéda - ||| %
GIDoO|I@ @D D IO D DIOOOICI@E %
: % . S 4 e %
:E e T Tosg b
g  — = _
Barva [ | [ | ] Dlevrt
Yrstvz i i a
Typ & { | ry
e - i D typu &y 1
Tioust : . ka Ery
Priihle [ | dnost Dlevrstvy
Wk & Groveri | 0 mm
=] Pahic | T A |
Kamet A 21000,
= ' 21000,
Perspi . sktiva | Ne
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Uvolnéte tlacitko my3i v okamziku, kdy je zobrazen modry lichobéZnik nebo obdéinik, ktery
symbolizuje poZzadovanou polohu panelu, ktery ukotvujete.

@ Karty dokumentl a panell

I} Soubor Upravy Zobrazit Vlozit Mastaveni

- CRE ASGH| 4 Db o A
""""" Vikes1 % | Vikes2 X

A e |
Kazdy vykres se otevira na samostatné karté€ a jeho nazev se objevi na zalozce karty. Polohu zalozek
dokumentd Ize nastavit z mistni nabidky nad zalozkou (polozka Poloha) nebo v dialogovém okné
Nastaveni (hledejte text Karty dokumentu). V dialogovém okné Ize karty dokumentd vypnout a u3etfit
tak misto na obrazovce pro vétsi vykresové okno.

Z&lozky program automaticky pfipojuje také k paneld které jsou k okraji obrazovky ukotveny zplsobem
'nad sebou':

Parametrické Okno  Napovéda - 5|
IO ob|lDeo|e|@a
----- X
Vlastnosti X | Prazkumnik obsahu | ¥
Zadny vybér ~| B
=] Obecné
Barva I:‘ DleVrstuy

Klepnutim na zalozku zobrazite odpovidajici panel.

Prehled mistnich nabidek

Mistni nabidky nejsou zobrazeny trvale, ale v ptipadé potfeby je mizete vyvolat pravym tlacitkem mysi.
Jaka mistni nabidka se otevre, zalezi na misté aplikacniho okna BricsCADu, nad kterym pravé tlacitko
stisknete. Obsah nékterych mistnich nabidek muzete ménit v dialogovém okné Pfizpdsobeni (viz
elektronickéa pfiru¢ka Pfizpdsobeni uzivatelského prostredi).

Zde je prehled nékterych Casto pouzivanych mistnich nabidek:

Modifikovat Opakovat Ctrl+M
Nabidku oteviete pravym tlaCitkem mysi nad of  Vyjmout Ctrl+X
vykresovym oknem BricsCADu v pfipadé, Ze [y Kopitovat Chrla
jste pred tim provedli vybér jedné nebo vice 0 E st < referenénin bod Corla Shifte
entit. Polozkami mistni nabidky Modifikovat [} Kopirovat s referencnim bodem st
oL D4 pa s z - a ol

mizete spoustét zakladni nastroje pro tpravu | L0 Vioiit Ctrl+V
polohy a tvaru entit, napf. Kopirovat, [E%  Viofit jako blok Ctrl+Shift+V
PFfesunout, Zménit méritko apod. Nabidka [3,  Viogit na pivodni soufadnice
obsahuje také polozky pro praci se schrankou B8 vybrat podobné
Windows (Vyjmout, Kopirovat, Vlozit).

»  Smazat

*I-* Presunout

D% Kopirovat

57 Zménit méfitko

() Otoéit 2D

1" Pofadizobrazeni L4

Fﬁ Vlastnosti
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Docasny rezim uchopeni

Nabidku mdzete vyvolat béhem kresleni a
Upravy entit spole¢nym stiskem klavesy SHIFT
a pravého tlac¢itka mysi nad nékterym
vykresovym oknem. V nabidce mizete zvolit
docasny rezim uchopeni entit, ktery bude
platny jen do zadani dalSiho bodu. Po zadani
bodu BricsCAD automaticky obnovi plvodni
stav rezim{ uchopeni.

Docasné body trasovani

0

Uchopit v poloving mezi 2 body
3D rezim uchopenr 4

Uchopit kencovy bod
Uchopit polovinu
Uchopit stied

Uchopit na geometricky stfed
Uchepit kolme

Ucheopit rovnobéiné
Uchopit teéné

Uchepit kvadrant
Uchepit bod vieZeni
Uchepit bed

Uchopit nejblizél
Uchopit priseéik
Uchopit zdanlivy prisedik
Uchopit protaZenim
Prepnout reZim uchopeni

Vypnout rezim uchopeni

2 B xR - FOONHLEIERE

Mastavit reZim uchopeni...

Nabidky stavové radky

Nad stavovou fadkou mizete pravym tla¢itkem
otevFit nékolik rdznych mistnich nabidek, podle
toho, nad kterym polem stavové radky tlacitko
mysSi stisknete. Nad polem Aktualni barva
oteviete mistni nabidku pro volbu jiné barvy,
nad polem Aktualni styl pisma oteviete mistni

Napf. nabidka na vypisem souradnic:
Exponencialni délkové jednotky
+  Desitkové desetinné
Palcové desetinné
Palcové zlomkové

Zlomkove délkové jednotky

nabidku pro vybér jiného stylu pisma apod. Zemépisny
Relativni
" Absolutnr
Me
|'-_:||f Vlastnosti...
Nabidka prikazové radky Automatické dokonéeni >
Stisknete-li pravé tlacitko nad pfikazovou Kopirovat Crl+C
fadkou nebo nad oknem BricsCAD Historie Smazat
pfikazd, otevie se mistni nabidka pro .
P - . . Vybrat vie Ctrl+A
kopirovani textu z okna do schranky Windows
a vkladani textu ze schranky do okna. Moznosti...
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Panely nastrojl

Klepnete-li pravym tla¢itkem my3i na néktery
panel nastrojd nebo na plochu, na které jsou
panely néstrojﬂ ukotveny, zobrazi se mistni
nabidka se seznamem dostupnych paneld,
panell nastroji a palet nastroji. Z nabidky
mUzete otevirat a zavirat panely nebo mizete
otevrit dialogové okno Pfizpdsobeni.

BRICSCAD

Panel strojirenske sestavy
Panel BIM skladeb
Piikazova fadka
Prizkumnik obsahu
Vrstvy

Materialy pro rendering
Vlastnosti

Pas karet

Sady listd

Struktura

Palety nastroji

Pracovni prostredi

Mabidka piikazd

Stavova radka

Velikost ikon

Pfizplsobit...

»

Karty dokumentd

Stisknete-li pravé tlacitko nad zaloZkou karty
nékterého dokumentu, zobrazi se mistni
nabidka, ze které mlzete volit zakladni
operace s vykresem (napf. kopirovat nebo
zavrfit) a s vykresovymi okny (napt. je mizete
usporadat do kaskady).

Zaviit

Zaviit soubory vievo
Zaviit viechny ostatni
Zaviit vie

Oteviit

MNaowvy

Ulozit

UloZit vie

Ulozit jako

Poloha

Kopirovat soubor
Obnovit posledni relaci

Oteviit sloZku

Kazkada
Dlazdice vodorovné

Dlazdice svisle

Ctrl+0
Ctrl+MN
Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

Ovladani programu

Ovladani BricsCADu ma svoje specifika, na néZ je potfeba si zvyknout. Hlavni rozdily ve zplsobu ovladani
BricsCADu a jinych programl na platformé& Windows spoéivaji predeviim v pouzivani piikazové Fadky,
kterou Ize povaZovat za zakladni komunikacni kanal mezi uzivatelem a BricsCADem. Zacinajici uZivatele
upozorfiujeme, Ze pti provadéni piikazi musi neustale pozorné sledovat obsah pFikazové radky, jen tak
budou moci spravné reagovat na vyzvy a dotazy programu.

Pouzivani klavesnice

Klavesnice se pouziva jednak k zapisu Gdaji do pFikazové fadky, jednak ke spousténi frekventovanych
ptikaz{ prostfednictvim klavesovych zkratek. Nékteré klavesy se budto samostatné nebo v kombinaci

s mysimi tladitky pouzivaji pro ovladani pohledl ve vykresovych oknech.

Vyznam klaves pfi zapisu do prikazové radky

ENTER Potvrzeni zapsaného Udaje, stejny vyznam ma stisk pravého tlacitka mysi nad
vykresovou plochou

Mezernik Potvrzeni zapsaného udaje
VloZeni mezery, pokud zapisujete nazev souboru, nazev bloku nebo jiny Gudaj, ve
kterém jsou mezery povoleny

Back space Vymazani znaku pred kurzorem

DELETE Vymazani znaku za kurzorem
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ESC Pferuseni provadéného prikazu
Nastroje mohou byt vicetroviiové, nékterou volbou se mizete dostat do reZzimu
jakéhosi sub-nastroje (napf. nastroj Upravit kfivku a volba Upravit vrcholy), pro apiné
preruseni piikazu mize byt tedy nutné stisknout klavesu ESC vicekrat.

Sipky doleva a | Posun kurzoru doleva a doprava po zadaném textu

doprava — a ®

Sipky nahoru a
doli h ai

Pomoci Sipek mizete listovat v seznamu dFive zadanych ptikazl. Sipkou nahoru
zobrazite predchozi pfikaz, Sipkou doll nasledujici prikaz.

Pfehled duleZitych klavesovych zkratek

ENTER Opakovani naposledy pouzitého (a ukonéeného) pfikazu, stejny vyznam ma stisk
pravého tlacitka mysi nad vykresovou plochou

ESC Prerudeni aktualné provadéného piikazu, u nékterych prikaz( mdze byt potfeba
stisknout ESC nékolikrat
Uzavfeni dialogového okna (stejny vyznam ma klepnuti mysi na tlacitko Storno, nebo
na uzaviraci kfizek v pravém hornim rohu okna)
Zru3eni vybérové mnoziny entit a smazani vybérovych uzll, které znazornuji, ze entity
jsou vybrany.

DELETE Vymazani vybranych entit z vykresu

F1 Spusténi napovédy BricsCADu

F2 Pfepinad zobrazeni okna BricsCAD Historie pfikaz{

F3 Klavesou rrlﬁiete zapinat nebo vypinat uchopovani entit, pfi¢emz nastaveni rezim{
uchopeni zustava zachovano.

F4 Pfepinac pouzivani tabletu

F5 PFepinac nastaveni izometrické roviny (viz kapitola 1zometricka rovina)

F6 Pfepinac pouzivani dynamického systému souradnic

F7 PFepinac zobrazeni mfizky v aktivnim vykresovém okné

F8 Pfepinac pravouhlého kresleni v aktivnim vykresovém okné

F9 Pfepinac pouzivani kroku v aktivnim vykresovém okné

F10 Pfepinac polarniho trasovani

F11 Pfepinac trasovani objektt

F12 Pfepinac pouzivani ovladace Quad

SHIFT+F2 PfepinaC zobrazeni pfikazové Fadky

SHIFT+F3 Pfepinac zobrazeni stavové radky

SHIFT+F4 Prepina¢ zobrazeni posuvnikll vykresového okna

CTRL+1 Zkratka otevie/zavie panel vlastnosti

CTRL+2 Zkratka oteviee prizkumnika vykresu

CTRL+9 Zkratka otevie/zavre prikazovou radku

CTRL+TAB Pfepinani aktivity mezi otevienymi vykresovymi okny (otevienymi vykresy)

CTRL+A Provedeni vybéru yéech entit v aktualnim vykrese
POZOR - timto zpusobem vyberete i entity ve vrstvach, jejichz zobrazeni je vypnuto!

CTRL+B PFepinac krokovani

CTRL+C Kopie vybranych entit z vykresu do schranky Windows (také CTRL+INS)

CTRL+E PFepinac izometrickych rovin

CTRL+F Spusténi vyhledavani

CTRL+G Pfepinac zobrazeni mfizky

CTRL+L PFepinac pravouhlého kresleni

CTRL+N ZaloZeni nového vykresu

CTRL+O Otevieni vykresu

CTRL+P Otevreni dialogového okna pro tisk aktualniho vykresu

CTRL+S Ulozeni aktualniho vykresu

CTRL+V Vlozeni dat ze schranky Windows do aktualniho vykresu (také SHIFT+INS)

CTRL+Y Opakovani akce, ktera byla vracena zpét

CTRL+Z Vrati zpét ucinek predchozi akce

Vyznam vétsiny klavesovych zkratek mlzete ménit v dialogovém okné Pfizpsobeni na karté Klavesnice.
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Pouzivani mysi

BricsCAD > Koncepce a ovladani

V BricsCADu doporucujeme pouzivat mys se dvéma tlacitky a stfedovym koleCkem. Pouziti mysi, ktera
ma jen dveé tlacitka, je mozné, avSak komfort obsluhy programu se tim snizuje.

Vyznam levého tlacCitka mysi

Levé tlacitko
(klepnuti)

Nabidky - volba polozky z nabidky a z mistni nabidky

Dialogova okna - obsluha polozek v dialogovych oknech (tladitka,
prepinaCe apod.)

Vykresové okno - zadani soufadnic bodu pfi kresleni entit
Vykresové okno - urCovani entit, sestavovani vybérovych mnozin

Levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Nabidka, okna, panely - pfesun panelu nastroju, dialogového okna nebo
vykresového okna na jiné misto (za zahlavi)

Vykresové okno - pfesun vybranych entit na jiné misto plochy

SHIFT + levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Panely nastrojl - presun panelu nastrojd k okraji aplikaéniho okna BricsCADu
bez ukotveni

CTRL+SHIFT+ levé
tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno - zvétSovani a zmenSovani pohledu v aktivnim vyrezu, stejny
vyznam ma otaceni stfedovym koleckem

Vyznam pravého tlacitka mysi

Pravé tlacitko
(klepnuti)

Vykresové okno — dokonceni provadéného pfikazu, je-li prikaz ve stavu,
kdy je ukonCeni mozné, stejny vyznam ma stisk klavesy ENTER
Vykresové okno — opakovani predchoziho pfikazu, pokud neni zadny
pfikaz spustén, stejny vyznam ma stisk klavesy ENTER

Vykresové okno - zobrazeni mistni nabidky Modifikovat, pokud jsou
vybrany nékteré entity

Panely nastrojl, pfikazova Fadka, stavova radka — zobrazeni mistni
nabidky

SHIFT + pravé tlacitko
(klepnuti)

Vykresové okno — zobrazeni mistni nabidky pro docasnou volbu rezimu
uchopeni

CTRL + pravé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — otaceni pohledu kolem stfedu aktivniho vyrezu

CTRL+SHIFT+ pravé
tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — posun pohledu v aktivnim vyfezu, stejny vyznam ma
stisknuté stfedové kolecko

Vyznam stredového

koleCka mysi

Kolecko Spusti nastroj Zobrazit maximum 5.

(poklepani)

Kolecko Kdekoli ve vykresovém okné - zvétSovani a zmen3ovani pohledu v aktivnim
(otaceni) vyrezu, stejny vyznam ma CTRL+SHIFT+ levé tlacitko

Kolecko Vykresové okno — posun pohledu v aktivnim vyrezu, stejny vyznam ma

(stisknuti a tazeni)

CTRL+SHIFT+ pravé tlacitko

SHIFT+kolecko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — vazané otaceni pohledu, pfi otaceni program zachovava
smér osy Z

CTRL+SHIFT+kolecko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno — zcela volné otaceni pohledu

Vyznam tla¢itek my3i mdzete ménit v dialogovém okné Prizpdsobeni na karté Mys.

Rychlost, jakou pohled reaguje na pohyb mysi pfi zoomovani se nastavuje hodnotou proménné

ZOOMFACTOR.

Navigace prochazeni objektem

Navigace je alternativnim zplsobem nastavovani pohledu. Primarné je navigace uréena pro ovladani
pohybu kamery 3D scénou, je-li zapnuto perspektivni zobrazeni.

ALT+ levé tlacitko
(stisknuti a tazeni) nebo
CTRL+ Sipky

Vodorovny pohyb mysi: posun kamery scénou doleva a doprava

Svisly pohyb mysi: posun kamery dopfedu a dozadu
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ALT+ StF‘?dOVév ko’leéko - Vodorovny pohyb mysi: posun kamery v roviné pohledu doleva a doprava
(stisknuti a tazeni) nebo . .. o o
CTRL+SHIFT+ Sipky - Svisly pohyb mysi: posun kamery v rovine pohledu nahoru a dolu

CTRL+ stfedové kolecko | Volné otaceni kamery okolo scény (pfikaz RTLOOK)
(stisknuti a tazeni)

CTRL+HOME Nastaveni vodorovného sméru pohledu

ALT+HOME Zaméreni kamery na stred scény

ALT+ klavesy +- Zrychlovani a zpomalovani reakce pohledu na posun mysi pfi posunovani
kamery

CTRL+ klavesy +- Zrychlovani a zpomalovani reakce pohledu na posun mysi pfi otaeni kamery

Provadéni pfikazl
Prikazy a zkratky

Pfikaz je slovo, kterym lze spustit provadéni nékterého nastroje BricsCADu. Kdyz zvolite nékterou
polozku v nabidce nebo klepnete na tla¢itko v panelu nastrojl, zadate BricsCADu prikaz ke spusténi
nastroje, ktery polozka v nabidce nebo tladitko v panelu nastrojd symbolizuje. V dialogovém okné
Prizpdsobeni (viz elektronicka priru¢ka Pfizplsobeni uzivatelského prostredi) se mizete presvéddit, ze
kazdé polozce nabidky a kazdému tlagitku na panelu nastrojl je pfifazen jisty prikaz.

Vétsinou jsou pfikazy BricsCADu Iokallzovany do ¢eského jazyka, pfikaz pro spusténi nastroje Usecka je
tedy USECKA, pfikaz pro spusténi Pruzkumnlka pro spravu vrstev je VRSTVA apod. | v Ceské verzi
BricsCADu je vSak mozné pouzivat puvodnl anglické prikazy, oviem na zaCatek prikazu je nutné zapsat
znak _ (znak podtrzeni). Anglicky pfikaz spusténi nastroje Usecka je tedy _LINE, pfikaz pro spusténi
Priizkumnika pro spravu vrstev je _LAYER apod. Anglické a vétSinou i ¢eské pfikazy BricsCADu jsou
shodné se sadou pFikazd programu AutoCAD.

Pfikazy jsou zabudovany do programu a uzivatel je nemuze ménit. V dialogovém okné Prizpdsobeni viak
mUze definovat zkratky, které bude pouzivat misto pFikazu. Lze definovat jednak klavesovou zkratku,
jednak prikazovou zkratku. Klavesova zkratka je kombinace vybranych klaves, jejichz soucasné stisknuti
primo spousti pfifazeny pfikaz. Pfikazova zkratka je textovy Feté€zec, ktery se zapisuje do prikazové radky
a potvrzuje klavesou ENTER. Piikazova zkratka pro spusténi nastroje Usecka je tedy USE apod. Definice
zkratek mlzZete ukladat do externich souborl na disk a pfenaset na instalace BricsCADu na jinych
pocitadich. Do BricsCADu mizete také naditat zkratky ulozené v programu AutoCAD.

Prikazova radka

Primarnim zplsobem spusténi pfikazu a tedy odpovidajiciho nastroje BricsCADu je volba polozky

z nabidky nebo stisknuti tlatitka na panelu nastrojd. Variantné mizete zapsat ¢esky nebo anglicky ptikaz
(nebo jeho zkratku) do pfikazové fadky a stisknout klavesu ENTER. Dali komunikace mezi uzivatelem a
programem uz probiha vyhradné na pfikazové radce a/nebo v dialogovych oknech, které BricsCAD
automaticky otevira vzdy, kdyZ je to potieba.

Poznamka:

BricsCAD umoziuje nastavit texty (vyzvy) které program zobrazuje na pfikazové rfadce, resp. umoznuje
definovat, z jakych Gdajd bude program vyzvy sestavovat. Nastaveni je k dispozici v dialogovém okné
Nastaveni (hledejte text Format nebo nazev proménné PromptOptionFormat):

O= ga B 5 =
iz o | (3] B e 88 | 68 [ormat [+ R+
[ Moznost nabidky piikazu 0 0) -
Format vyzvy [1] Zobrazit pouze kitové slovo
Ve wyzvé prekladat kicova slova [w]Nadst pieklad Kigowich slov.

Redim regenerace Zapnout automatickou regenerad
Veskeré popisy v této pfiruce vychazeji z nastaveni Zobrazit pouze kli¢ové slovo. Podrobnosti naleznete
v kapitole Format pfikazové rfadky dale v textu.

Zakladni postup pfi provadéni prikazu bude nejvhodnéjsi vysvétlit na jednoduchém pfikladu kresleni
kruznice. Spustte ptikaz jednim z nasledujicich zpUsobU:

Zvolte z nabidky polozku Kreslit > Kruznice > Kruznice zadana stfedem a polomérem.
Klepnéte v panelu néstrojﬁ Kreslit 2D na tlacitko Kruznice (ikona @).

Zapiste do pfikazové radky nazev prikazu kruZnice nebo _circle a stisknéte ENTER nebo pravé tlacitko
mysi. Piikaz mlZete zadat velkymi i malymi pismeny.

Zapiste do prikazové radky prikazovou zkratku kru a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko
mysi. Zkratku mUzete zadat velkymi i malymi pismeny.
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V pfikazové fadce se objevi tato vyzva:

Pfikazova fadka

: KRUZNICE
Stired kruinice nebo [2Body/3Body/TanTanRad/Oblouk/Ndsobné]:

Lomitka ve vyzvé oddéluji jednotlivé moznosti, jejich volbou mizete vétvit provadéni pfikazu. Na zacatku
vyzvy je zobrazena vychozi volba, tedy to, co po vas program aktualné vyzaduje, obsah hranaté zavorky
zatim ignorujte. V naSem pripadé program oCekava zadani polohy stfedu kruznice. Zadejte tedy
soufadnice stfedu kruznice jednim z t&chto zplsobi:

Za vyzvu v pfikazové Fadce zapiste souradnice X a Y stfedu kruznice, napf. 1500,1000 a stisknéte
klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi do vykresového okna v misté€, kde ma lezet stfed kruhového oblouku.

Po zadani stfedu kruznice zacne BricsCAD ve vykresovém okné dynamicky zobrazovat kreslenou kruznici,
jeji polomér se bude ménit podle aktualni polohy kurzoru mysi. Na prikazové fadce se zobrazi dalsi
vyzva:

Prikazova fadka
_circle
stred kruZnice nebo [2Body/3Body/TanTanRad/0blouk/Nasobné]:

Polomér nebo [Primér]:

Podle zacCatku vyzvy lze soudit, Zze BricsCAD oCekava zadani poloméru kruznice. Zadejte hodnotu
poloméru kruznice jednim z t&chto zplsobi:

Za vyzvu v pfikazové radce zapiste délku poloméru, napf. 4000 a stisknéte klavesu ENTER.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi do vykresového okna. Polomér kruznice bude v tomto pfipadé dan
vzdalenosti tohoto bodu a stfedu kruznice, jehoZ soufadnice byly zadany v pfedchozim kroku.

Po zadani poloméru BricsCAD vlozi do vykresu zadanou kruznici a nastroj ukondi. Pfikazova fadka bude
vypadat takto:

Pfikazova fadka

Stfed kruinice nebo [2Body/3Body/TanTanRad/Oblouk/N&sobné]:
Polomér nebo [Primér]:

Dvojte¢ka napovida, ze mizete spustit dalsi nastroj. Chcete-li kreslit opét kruZnici, staci jen stisknout
klavesu ENTER nebo klepnout pravym tladitkem mysi a kratce je podrzet.

PFi opakovaném pouziti stejného nastroje se na prikazové Fadce mohou objevit nové moznosti:

Pfikazova fadka

: KRUZNICE
Stfed kruinice nebo [2Body/3Body/TanTanRad/Oblouk/N&sobné]:

Polomér nebo [Primér] <48003>:

Na predchozim obrazku byla fadka Polomér nebo [Primér] dopinéna o moZnost <4000>. BricsCAD je
schopen si v nékterych pripadech zapamatovat hodnoty, které jste dfive zadali a nabizet je

k opakovanému pouziti. Na fadce BricsCAD stale oCekava zadani poloméru, pokud v3ak chcete nakreslit
kruznici, kterd ma znovu polomér 4000, miZete nabizenou hodnotu jen potvrdit klavesou ENTER nebo
pravym tla¢itkem mySsi a nemusite ji znovu zapisovat.

Chcete-li kruznici zadat jinym zpUsobem, napf. polomé&rem a dvéma te¢nami, musite na pFikazové rfadce
zvolit odpovidajici moznost. Ta se zadava zapisem pismen, které jsou ve vyzvé BricsCADu zobrazena jako
velka. Obsahuje-li vyzva pred prvnim velkym pismenem Cislice, je nutné je zapsat také. Chcete-li tedy
zadat kruznici tfemi body, zadejte 3B, pro zadani polomérem a dvéma teCnami zapiste TTR. Zadani
potvrdte klavesou ENTER nebo pravym tladitkem mysi. Pfi volbé moznosti nezalezi na tom, zda pfi zapisu
pouzivate mala nebo velka pismena.
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Prikazova nabidka

Pro toho, komu se zda tento zpﬂsob ponékud archaicky a nepohodiny, existuje v BricsCADu komfortnéjsi
varianta zadani. Kdykoli pfikazova radka obsahuje moznosti oddélené lomitky, program automaticky
zobrazi mistni pfikazovou nabidku. Pfi kresleni kruZnice se postupné objevi dvé pfikazové nabidky:

Dvéma body

Tremi body

Tedna Tedna Polomér

Prevést oblouk na kruznid

Masobné krunice Pramér
Storno Storno

V prvni nabidce mizete mysi zvolit jiny zplsob zadani kruznice ne? vychozi stfed — polomér, druh& vam
umozfiuje zadat prdmér kruznice misto vychoziho poloméru. Automatické otevirani mistni p¥ikazové
nabidky mUzete zapinat a vypinat pfepinacem v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Nabidka
pfikazu).

Podle vychoziho nastaveni jsou varianty na pfikazové fadce Casto zobrazeny ve zkratkach, aby vyzvy
nebyly pfili dlouhé a neprehledné. Z pfikazovych nabidek je vyznam variant nastroje ponékud
srozumiteln&jsi. Chcete-li (napf. kdyZ nepouzivate pFikazové nabidky), mizete nastavit jiny zplsob
zobrazovani variant na prikazové fadce. Nastaveni se provadi v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Format vyzvy). MUzete napf. nastavit, aby vyzva obsahovala i texty prikazové nabidky nebo nazvy
variant z anglické verze programu.

BricsCAD umozfiuje mnohé piikazy pouzivat transparentné&. B&hem provadéni pfikazu mizete na
pFl’kazovou Fadku zapsat apostrof a za n&j nazev transparentniho pfikazu. PGvodni pfikaz nebude
preruden, ale jen pozastaven, a po dokonceni transparentniho prlkazu bude jeho ¢innost obnovena.
Typickymi transparentnimi pfikazy jsou ZOOM, nastaveni rezimd uchopeni apod.

Podrobny popis zpusobu zadavani soufadnic na pfikazové radce naleznete v kapitole Zaklady kresleni.

Automatické dokoncovani na prikazové radce

Preferujete-li ovladani programu prostirednictvim pfikazové radky, potési vas automatické dokoncovani
zapisu pfikazu. Jakmile zaCnete zapisovat pfikaz, objevi se nad nebo pod pfikazovou rfadkou (podle toho,
kde je pfikazova Fadka ukotvena) nabidka se seznamem pfikazd, které obsahuji znaky, jeZ jsou aktualné
zapsany. Nemusite tedy zapisovat znaky, kterymi nazev pfikazu zadina. Pfikaz mizete zvolit listovanim
v seznamu, nebo miZete pokraovat v pfimém zapisu. S kazdym dalsim zapsanym znakem se zmensuje
pocet prikaz{ v nabidce. Jsou-li zapsany alespof 3 znaky, mlZete vybrany piikaz spustit klavesou
ENTER.

Chcete-li napF. spustit kresleni obloukl (pfikaz OBLOUK), zapiste do prikazové fadky znak O. OtevFe se
nabidka v&ech pfikazl za¢inajicich znakem O:
—

N
OBDELNIK
OBIECTISOLATIONMODE
DBIJEDLT,
OBIMERITKO
OBIPOHLED
M| 4 oBIPROF
¥ |ODBLAST
¢ |oBLOUK
: 51 OBRKVALITA v

- o

Zapiste znak B, pocet ptikaz{ v nabidce se snizi:
[
OBIECTISOLATIONMODE
OBIEDIT

CBIMERITKO

OBIPOHLED

OBIPROF

4| {oBLAST

% | OBLOLK

. ¢ | oBRRVALITA

: 51 OBROAE? v

: ob
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Zapidte znak L. ProtozZe se jedna o treti zapsany znak, program zacne do pfikazové radky automaticky
doplnovat zbytek pfikazu:

OBLOUK
KOTAQBLOUK,
REVOBL
ZAOBLIT
REZDOBLOKL
REG (OBLAST)

_ | ZA (ZADBLIT)

: 51 ZACBLI (ZAOBLIT)

: OBLAST

Na obrazku si v&imnéte, Ze program vyhledava i klicova slova, ktera sice nezacinaji zadanymi znaky, ale
.r = - ;. v o . v - z - - v -
obsahuji je. Program vyhledava i zkratky prikazu a volitelne také nazvy systémovych promennych.

Sipkou dold nalistujte pfikaz OBLOUK a spustte ptikaz stisknutim ENTER nebo pravého tlacitka mysi.
Tato pomicka vyrazné et ¢as zejména pfi zadavani dlouhych pfikazd.

Format prikazové radky

Od verze BricsCADu V17 mize uZivatel nastavit format pFikazové radky, tj. definovat z jakych tdajd ma
program sestavovat vyzvy, které se na pfikazové Fadce zobrazuji. Nastaveni je k dispozici v dialogovém
okné Nastaveni (hledejte text Format nebo nazev proménné PromptOptionFormat):

528 [ (3] B e 52 | 4% [format | #R+¥|
MoZnosti nabidky piikazu 0x0000 (0) -
[1] Zobrazit pouze kicové slova
Ve wyzvé prekladat kicova slova [0] Zobrazit pouze popis, nastavit podle zkratky
Refim regenerace [1] Zobrazit pouze Kitové slovo
Pocet mist obrazovkového menu [2] Zobrazit popis a Ki¢ove slovo v zavorce
Méd obrazovky [3] Zobrazit popis a zkratku v zavorce
Pocet Fadek hilstorie pfikazti [4] Zobrazit lokalni kKicové slovo a globlni kigové slovo v zévorce (pouze v lokalizovanych verzich)
Tridéni entit Ox007FF (127)
Velikost ikony nastroje [16] Malé ikony
Zobrazeni obloukd [1] Zobrazit kruznice a oblouky jako hiadké kfivky
2D arafické systémové zafizeni [0] GDI+
3D arafické systémové zafizeni [1] RedOpenGL
Zasobnik posunut v

PromptOptionFormat Format vyzvy

e Celé &slo Mastavuje, jak jsou moZnost pfkazu zobrazovany v piikazovém fadku. Mofnosti pfikazu jsou Kicové
slovo, popis a zkratka, Zkratka je Kicové slovo bez malych pismen (a-z).
Preference

Zj Pouze v BricsCAD

Pfi nastaveni formatu prikazové radky se pouzivaji tyto Gdaje:

Popis Jedna se popis varianty, ktery mize obsahovat jedno nebo vice slov oddé&lenych
mezerami. Popis se zobrazuje v pfikazové nabidce a neni z ného patrna zkratka,
tj. velkymi pismeny nejsou zobrazeny pravé ty znaky, které je potifeba do
prikazové radky zapsat pro volbu varianty. PFi volbé variant z pfikazové nabidky
nepotirebujete znat prislusné zkratky.

Zkratka Zkratka mUze tvofit jeden nebo vice znakd, které je potfeba na piikazové Fadce
zapsat (a potvrdit klavesou ENTER) pro volbu poZzadované varianty. Zkratky
jsou vzdy velkymi pismeny zobrazeny na pfikazové fadce - pfimo v popisu,
pfimo v klicovém slovu, za popisem nebo za popisem v zavorce.

Klicové slovo Klicové slovo je celym nebo zkracenym nazvem varianty, zaroven tedy
vysvétluje vyznam varianty a velkymi pismeny znazorfiuje zkratku. V BricsCADu
V16 a starSich verzich se na pfikazové fadce vzdy zobrazovaly kliCova slova a
zobrazovani klicovych slov je i vychozim nastavenim aktualniho BricsCADu.
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Rozdily mezi formaty prikazové Fadky vysvétlime napf. na vyzvé, kterou program zobrazuje pfi kresleni
usecky nastrojem Kreslit > Kruznice @ Po spusténi nastroje se zobrazi pfikazova nabidka:

Dwvéma body
Tremi body

Tedna tedna polomér
Prevést oblouk na kruznid

Masobné krunice
Storno

a podle nastaveni proménné PromptOptionFormat jedna z vyzev z nasledujici tabulky:

Zobrazit pouze popis, Stfed kruznice nebo [dvéma body 2B / tfemi body 3B / Te¢na TecCna
nastavit podle zkratky poloméR / prevést Oblouk na kruznici / Nasobné kruznice]:

Na prikazové radce se zobrazi polozky pfikazové nabidce, ale programem
upravené tak, aby z nich byly patrné zkratky. Je-li to mozné, zkratka je
znazornéna velkymi pismeny, napf. zkratkou TTR mQzZete zvolit variantu
Tecna tecna polomér. Pokud zkratku neni mozné zvyraznit v popisu
varianty (protoze v popisu nejsou k dispozici potfebné znaky), program ji
uvede za popisem. Zkratkami 2B resp. 3B tak mUzete zvolit variantu
Dvéma body resp. Tremi body.

Zobrazit pouze klicové slovo | Stfed kruznice nebo [2Body / 3Body / TanTanRad / Oblouk / Nasobné]:

Na pfikazové Fadce se zobrazuji pouze kliCova slova. Bez znalosti nastroje
nemusi byt dobfe srozumitelny vyznam klicového slova, ale jedna se o
nejuspornéjsi format prikazové radky s jasné rozpoznatelnou zkratkou.
Jedné se o vychozi nastaveni programu.

Zobrazit popis a klicové Stfed kruznice nebo [Dvéma body(2Body) / Tremi body(3Body) / Tecna
slovo v zavorce tecna polomér(TanTanRad) / Pfevést oblouk na kruznici(Oblouk) /
Nasobné kruznice(Nasobné)]:

Na prikazové radce se zobrazuje popis varianty stejny jako v pfikazové
nabidce a v zavorce kliCové slovo varianty s jasné rozpoznatelnou

zkratkou.
Zobrazit popis a zkratku Stfed kruznice nebo [Dvéma body(2B) / Tremi body(3B) / Tec¢na te¢na
Vv zavorce polomér(TTR) / Pfevést oblouk na kruznici(O) / Nasobné kruZnice]:

Na prikazové radce se zobrazuje popis varianty stejny jako v pfikazové
s P v - s P (<29} .
nabidce a v zavorce zkratka, prostrednictvim které muzete variantu

zvolit.
Zobrazit lokalni klicové Stfed kruznice nebo [2Body(2Point) / 3Body(3Point) / TanTanRad /
slovo a globalni klicové Oblouk(Arc) / Nasobné(Multiple)]:

slovo v zavorce Na prikazové radce se zobrazuji klicova slova Ceské verze programu a v

zavorce kliCova slova anglické verze programu. Variantu mUzete volit
zapisem Ceské nebo anglické zkratky, napf. zkratkami 3B nebo 3P zvolite
variantu Tfemi body.

Systémové proménné

Vzhled a chovani BricsCADu a vykresu, ktery je v ném otevien, se za rlznych situaci a p¥i riznych akcich
fidi systémovymi proménnymi. Kazdé systémové proménné je po instalaci BricsCADu pfifazena néjaka
vychozi hodnota. Nastaveni vétsiny systémovych promé&nnych viak mlzete zménit, a tim ovlivnit chovani
programu. Nékteré proménné jsou ulozeny v registrech operacniho systému a jejich hodnota je stejna
bez ohledu na vykres, ktery upravujete, jiné se zapisuji do aktualniho vykresového souboru, takZe po
otevieni jiného vykresu se jejich hodnota mze zmé&nit.

Proménné fidi napf. pouzivani kroku (SNAPMODE), zobrazeni miizky (GRIDMODE), pravouhlé kresleni
(ORTHOMODE), rezim uchopovani (OSMODE), zakladni vyzvu pfikazové fadky (CMDLNTEXT) apod. Nazvy
systémovych proménnych nejsou prelozeny do ¢eského jazyka a je nutno pouzivat jejich puvodnl
anglické nazvy. Pred anglické nazvy proménnych se znak podtrzeni nezapisuje.

N&které systémové proménné nastavujete pomoci ptikaz{ BricsCADu, aniz o tom vite. Zvolite-li v nabidce
napr. polozku Nastaveni > Krok, spustite tak pfikaz KROK (_SNAP) a ten pfepne hodnotu systémové
proménné SNAPMODE. Jiné systémové proménné ménite prostrednictvim polozek v dialogovych oknech
(pfepinace, zaSkrtavaci pole apod.). Napf. kompletni definice kétovaciho stylu provedena v dialogovém
okné Nastaveni je uloZena ve vice nez Sedesati systémovych proménnych. BricsCAD obsahuje i
proménné, které uzivatel smi pouze prohlizet a nemize je mé&nit, napf. promé&nna DISTANCE obsahuje
naposledy zméFenou vzdalenost dvou bodl nebo DATE aktudlni datum.
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Systémové proménné mizete upravovat v dialogovém okné Nastaveni (viz kapitola Nastaveni vykresu a
programu), ale jejich hodnotu mizete zménit také p¥imo na ptikazové rfadce. Chcete-li zménit vychozi
vyzvu pfikazového Fadku - dvojteCku, zapiste nazev odpovidajici proménné CMDLNTEXT do pfikazové
fadky a stisknéte ENTER. BricsCAD zobrazi toto vyzvu:

Pfikazova fadka

‘

CMDLNTEXT W
Novad hodnota pro CMDLNTEXT, nebo . pro nic/<":"3»:

Zadejte novou hodnotu vyzvy, napf. :-) a stisknéte klavesu ENTER. Nova vyzva se na prikazové fadce
ihned objevi.

N&které promé&nné maji individualni zplsob nastaveni. Pokud napf. obdrzite vykres z anglické verze
BricsCADu, bude mit pravdépodobné nastavenu kédovou stranku ANSI 1252 a disledkem toho budou
chybné zobrazena va3e Ceska pisma. Zapiste do prikazové radky nazev proménné DWGCODEPAGE a
stisknéte ENTER. BricsCAD zobrazi nasledujici pfikazovou radku:

Prikazova fadka x
Tento pfikaz nastavi novou hodnotu proménné DWGCODEPAGE. Znaky budou pfevedeny na
unicode. v

?=Seznam/Novd kddovd strdnka<ANSI_12503:

Zapidte hodnotu ANSI_1250 a stisknéte klavesu ENTER. Po prekresleni oken jiz vase textové entity budou
zobrazeny korektné.

Prohlizeni vykresu

Jednou ze zakladnich dovednosti, které si musite v BricsCADu o0svojit je prace s vykresovymi okny a

s pohledy na vykres uvnitf téchto oken. BricsCAD umoznuje pracovat soucasné na nékolika vykresech a
okno kazdého z nich rozdélit na vice vyiezl. Oboji je velice vyhodné. Mezi otevFfenymi vykresy mizete
kopirovat nejen vybrané entity, ale i nastaveni vrstev, kdtovaci styly apod. Rozdéleni okna na vyfezy, tj.
otevieni vice pohled{l na jeden vykres, vyrazné zvysuje komfort prace s timto vykresem, to ocenite
zejména budete-li pracovat ve 3D. Pak v jednom vyfezu mlzZete nastavit izometricky pohled, ve druhém
narys, ve tfetim bokorys apod. | pfi praci v roviné je viak ¢asto vyhodné otevirat vice vyrez{, v jednom
z nich m{zete sledovat celek a v ostatnich pracovat na detailech.

Je-li otevieno vice vyfezl, mizete mezi nimi pfepinat mysi nebo pomoci klaves CTRL+R.

Vykresova okna

Vykresové okno je jakysi ramec — prizor, kterym se divate na vykresovou plochu. Po spusténi BricsCADu
je otevieno vzdy jedno vykresové okno a je zvét3eno na celou plochu aplika¢niho okna. Stav okna
mUzZete kontrolovat tlagitky v jeho pravém hornim rohu. Je-li okno maximalizovano, jedna se o tladitka

v pravém hornim rohu — ve druhé Fadce. Tlacitka maji nasledujici vyznam:

Plovouci | Maximalizované
okno okno

= - Tlagitko minimalizuje vykresové okno. Z minimalizovanych oken zlstane
zobrazena jen Cast jejich zahlavi. Minimalizovana okna jsou umistovana podél
spodniho okraje aplikac¢niho okna.

& Tlagitkem obnovite plvodni stav vech oken pfed maximalizaci nebo
minimalizaci. Pfi obnové z minimalizovaného okna mizete také poklepat na
jeho zahlavi. Je-li vykresové okno zobrazeno normalné, mlzete ménit jeho
velikost tahem za kterykoli jeho roh a ménit jeho polohu tahem za jeho
zahlavi.

B

Tlacitko maximalizuje viechna oteviena vykresova okna na celou plochu
aplika¢niho okna. Zmizi rAmecky okna i jejich zahlavi a nazev aktivniho okna
je doplnén do zahlavi okna BricsCADu. PFfi maximalizaci z normalniho okna
staci poklepat na jeho zahlavi.

| x Tlacitkem zaviete aktivni vykresové okno a tim i aktualni vykres. Pokud
vykres neni ulozen, BricsCAD si jeho ulozeni vyzada.

Nové vykresové okno se automaticky otevira s otevienim nového vykresu. Chcete-li aktualni vykresové
okno rozdélit pFitkami na vice vyfezQ, pouzijte polozku Vyrezy z nabidky Zobrazit. Oteviete-li vice
vykresd, kazdy vykres bude pouzivat své vlastni vykresové okno. V dolni ¢asti nabidky Okno se objevuje
aktualni seznam viech otevienych vykresovych oken, pozadované okno mizete aktivovat vyb&rem
poloZzky s jeho nazvem.
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Vykresova okna mizete uspofadat v ramci aplika¢niho okna do dlazdic nebo do kaskady (opé&t polozkami
z nabidky Okno). Mate-li souCasné zobrazeno vice oken, aktivni je to, jehoZ ozéhlavi je zvyraznéno.
V aktivnim okné& mizZete upravovat pohled na vykres a do aktivniho okna mizete zakreslovat entity.

Chovani a vzhled vykresovych oken se li§i podle pracovniho prostoru, ve kterém pracujete (viz také
kapitola Pracovni prostory):

Modelovy prostor V modelovém prostoru piimo kreslite vykres — napt. ptdorys kancelare,
prostorovy model strojirenské soucastky apod. Vykresové okno modelového
prostoru mlze byt rozdéleno pri¢kami na vice vyfez{ preddefinovaného tvaru,
ktery nelze ménit.

Vykresovy prostor Vykresovy prostor je urCen pro pfipravu tisku a podoba se tedy listu papiru. Na
pro rozvrzeni a tisk | papir mdzete klast jednotlivé vyfezy a v nich zobrazovat vykres z modelového
prostoru nebo jeho &asti. V kazdém vyrezu mizete nastavit jiné méFitko. Obrys
vyfezu a jeho obsah se chova jako jedina entita. Ve vykresovém prostoru
nemUzete pracovat pfimo na vykresu, mUzete v3ak zakreslovat pomocné entity
pro potreby tisku (napf. ramecek, razitko apod.). Nakreslené entity jsou viditelné
pouze v tomto vykresovém prostoru.

Podle vychoziho nastaveni BricsCADu jsou vSechny vyrezy Cerné, takze entity kreslite na ¢ernou plochu.
Pokud vam toto nastaveni nevyhovuje, mizete je zménit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Pozadi). V8echny vyrezy maji vzdy stejnou barvu. Pokud mayji nékteré entity stejnou barvu jako
vykresova okna, BricsCAD je zobrazi nahradni barvou, aby byly na podkladu viditelné, takze napr. bilé
entity se na bilém podkladu zobrazuji ¢erné.

POZOR, v tabulce barev BricsCADu se nékteré barvy opakuji. Tabulka obsahuje napf. dvé bl’lé barvy — 7 a
255. Pokud nakreslite entity bilou barvou 7 a pro okna nastavite bilé pozadi barvy 255, nepujde o shodu
barev a bilé entity nebudou na bilém podkladu vidét.

Pohledy

Kazdé vykresové okno, resp. kazdy vyrez, zobrazuje pohled na vykres nebo na jeho Cast. Pro nastaveni
pohledu uvniti vyfezu existuje v BricsCADu velké mnozstvi nastroji. MUzete je spoudtét budto z nabidky

Zobrazit, nebo z panelﬂ néstrojﬂ Pohled a Smér pohledu. Uvedeme prehled jen téch nejdﬁleznejswh a
nejéastéji pouzivanych nastroju:

Zoom — zveétSovani a zmensovani pohledu ve vyrezu

B Z0prazit maximum Nastroj nastavi maximalni méfitko zobrazeni, aby pohled obsahoval
vSechny nakreslené entity.
@ Zobrazit vie Pfestoze velikost kreslici plochy nenf rozmérové nijak omezena, je

Gcelné nastavit tzv. meze vykresu — predpokladanou obdélnikovou
plochu na kterou budete kreslit. Nastroj zobrazi vSechny nakreslené
entity jednim z nasledujicich zplsobQ:

vechny entity jsou nakresleny uvniti nastavenych mezi vykresu —
prikaz zobrazi celou plochu vykresu danou mezemi vykresu

nékteré entity presahuji meze vykresu — pfikaz zobrazi viechny
nakreslené entity, stejné jako nastroj Zobrazit maximum.

e Nastavit okno V aktivnim vyfezu zadate obdélnikovou oblast, kter4 vymezi plochu, jez
ma byt v pohledu cela zobrazena. Dojde tedy ke zvétseni (pfiblizenf)
vykresu v pohledu, aby zadana plocha vyplnila plochu aktivniho vyfezu.

CTRL+SHIFT+ levé tlacitko Soucasnym stisknutim klaves a tlacitka mysi a tazenim mysi po plose
- ’ , [o 9% v ~ - ’
mysSi vykresového okna muZzete zvetSovat a zmensovat pohled v aktivnim
vyfezu.
Otaceni stiredovym kole¢kem | Otaéenim stfedového kole¢ka mysi mizete zvétsovat a zmensovat
mysi pohled v aktivnim vyfezu. KoleCkem nemusite nutné otacet pfimo nad

aktivnim vyfrezem.

NatoCeni — natoCeni pohledu obecné nebo kolem os vyrezu

@ Nastavit pohled dynamicky Né})svtroj umoir"u_Jje otevrit dialogove okno Nastaveni pohledu, ve kterém
muzete dynamicky nastavit natoceni pohledu v aktivhim vyrezu.

CTRL + SHIFT + kolecko mysi | SouCasnym stisknutim klaves a stfedového koleCka mysi a tazenim mysi

~ - 7 o. v v . ;
po ploSe vykresového okna muzete prostorove otacet pohled v aktivnim
vyfezu.

SHIFT + koleCko mysi Soucasnym stisknutim klavesy a stfedového koleCka mysi a tazenim
- ~ - 7 O . v s v

mySi po ploSe vykresového okna muzete prostorove otacet pohled

v aktivnim vyfezu se zachovanim sméru osy Z.

CTRL + pravé tlacitko mysi Soucasnym stisknutim klavesy a tlacitka mysi a tazenim mysi po plo3e
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|vykresového okna mUzete otacet pohled kolem stfedu aktivniho vyrezu.

Posun — posun pohledu v aktivnim vyrezu

CTRL+SHIFT+ pravé tlacitko | Soucasnym stisknutim klaves a tlaCitka mysi a tazenim mysi po plose
mysi vykresového okna mizete posunovat pohled v aktivnim vyfezu.
Podrzeni stfedového koleCka | Stisknutim stfedového koleCka mysi a tazenim mysi nad aktivnim

- - - O\ . s A
mysi vykresovym oknem muzete posunovat pohled v aktivnim vyrezu.

Uvedené nastroje slouzi k pribliznému nastaveni pohledu v aktivnim vykresovém okné nebo ve vyrezu,
cozZ ve véetsiné prlpadu pOStaCUJe BricsCAD obsahUJe také nastroj Definovat pohled [L[j kterym muizete
definovat pohled zcela presné a navic umozfuje nastavit perspektivni zobrazeni.

o v 7, -0 v v - H"
V panelu nastroju Pohled Ize vyvolat radu nastroju pro rychly pohyb pohledu v okné. Rychly posun 3"3',

rychly zoom @ a nastroje pro rychlou rotaci @', {:_, e
popisu v tabulkach nahore.

a = funguijf stejné jako pfi pouziti mysi podle

Nejjednodussi nastaveni zakladnich ortografickych a izometrickych pohledl umozfiuje oviada¢ sméru
pohledu, ktery se podle vychoziho nastaveni trvale zobrazuje v pravém hornim rohu vykresového okna:

Shora zepredu zprava

Smér pohledu je v ovladaci znazorfiovan natocenou zidli a zvolite ho klepnutim na jednu z Sipek okolo
nahledu. Nastaveni polohy ovladade a dal3ich parametr{ Ize provadét z mistni nabidky nad ovlada¢em
(polozky Umisténi a Nastaveni ovladace pohledu) nebo v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Nastaveni ovladace pohledu). Pro nastaveni ovladade mizete také pouzivat pfikaz SMERPOHLEDU
(_LOOKFROM).

Pfesné nastaveni pohledl mlze byt pracné, BricsCAD proto obsahuje nastroje pro uloZeni definic pohledt
a jejich pozd&jsi zavadéni do stejnych nebo jinych vykresovych oken. Definice pohledd jsou pod zadanym
nazvem ukladany pfimo do vykresového souboru. Nastroje pro ukladani a naditani ulozenych pohled{
jsou nejsnaze pristupné z prlizkumnika pohledd.

Zaklady kresleni

Kreslenim vznikaji ve vykrese entity, napf. Gsecky, kruZznice, text, Srafovani, kéty apod. Jednou
nakreslené entity muizete vybrat a ménit jejich tvar, polohu, vzhled a daldi parametry. Mlzete je také
seskupovat a vytvaret z nich komplexnéjsi entity — bloky a ty pak opakované vkladat do stejného nebo i
do jinych vykrest. Nic z toho, co do vykresu vioZite, nemusi byt definitivni, se v3im mdzete dale
pracovat, vie mlZete mé&nit a upravovat. To, co nakreslite, muzete rlznym zplsobem zobrazovat a
rlznym zplsobem tisknout.

Méritko a jednotky

Pfi standardnim kresleni tuzkou nebo perem na papir musite vzdy pfedem udélat rozvahu, co v3e bude

- - - > vV, O+ P v V. . ’ v/
vykres obsahovat a jak& budete pouzZivat meritka. Pak teprve muzete spravne urcit velikost papiru a zacit
kreslit. Vdechny rozméry a soufadnice pak musite prepocitavat podle zvoleného méfitka, coz je velmi
nepohodiné.

V BricsCADu zadna takovato priprava neni potifeba. Vykresova plocha, na kterou budete kreslit entity,
neni rozmérove nijak omezena, a ani pfi tisku vas dnesni velkoformatové tiskarny nijak vyznamné
omezovat nebudou. V BricsCADu tedy nemusite nic planovat pfedem. Zpravidla budete kreslit v méfitku
1:1 a vétinou ani nebude zaleZet na pfesném umisténi kresby na vykresové plose. Vykres v BricsCADu
vytvafite (modelujete) v tzv. modelovém pracovnim prostoru a b&hem kresleni se vibec nemusite
znepokojovat otazkami typu: 'Jak to dostanu na papir ?'. Pfed tiskem pfepnete program do vykresového
pracovniho prostoru, a teprve zde zvolite format, na jaky budete tisknout, doplnite ramecek, rozpisku a
dalsi, a z vykresového prostoru provedete tisk v patficném méfitku. Pfitom Jedmy vykres (model) mize
byt zdrojem pro Fadu ruznych vyrezu ve vykresovém prostoru. Na stejny papir muizete napr. vytisknout
cely vykres v méfitku 1:50 a detaily téhoZ vykresu ve méfitku 1:10.

Pfi kresleni pouzivate v BricsCADu vykresové jednotky. Nikde nemusite nenastavovat, ze budete pracovat
v metrech nebo milimetrech, vykresové jednotky jsou tim, ¢im si je pfedstavujete. Stavebni a strojarské
vykresy se kotuji v milimetrech, bude tedy vyhodné kreslit v milimetrech a jedna vykresova jednotka
bude pro vas predstavovat jeden milimetr. Uzemni plany nevyzaduji tak vysokou presnost, mizete je
kreslit v metrech a jednu vykresovou jednotku si budete predstavovat jako jeden metr.

V dialogovém okné Nastaveni mizete zadat, jaké jednotky budete pouzivat. Na karté pouze definujete,
jak ma BricsCAD své vykresové jednotky zobrazovat, napf. ve stavové radce. BricsCAD zobrazuje

30



BricsCAD > Koncepce a ovladani

vykresové jednotky (souradnice, vzdalenosti apod.) vzdy jen Ciselné a je na vas, jakou jednotku (m, mm
apod.) si za témito hodnotami pfedstavite napsanou. Pfestoze entity budete kreslit ve zvolenych
jednotkach, napF. metrech, pro kétovani mizete nastavit jednotky odlisné, napf. milimetry (viz kapitola
Nastaveni kot).

Meze vykresu

Pfesto, Ze se nemusite nechat omezovat vykresovou plochou, mize byt ¢asto G¢elné definovat meze
vykresu. Mezemi vykresu mizete limitovat rozsah svého vykresu a znemoznit kresleni vné téchto mezi,
tuto moznost v3ak zfejmé nevyuzijete. Dﬂle2|teJS|m ucelem mezi, je vymezit obdélnikovou oblast, ve
které bude BricsCAD zobrazovat mfizku a ve které bude pouzivat nastaveny krok (viz popis dale).

Pfi kresleni je zpravidla dllezité vidét, co zrovna kreslite. Kdyz zalozite novy vykres, otevie se vam

v BricsCADu vykresové okno a vy se jim divate na plochu vykresu, netusite vsak, jak velkou plochu
vlastné vidite. A tak, kdyz zaCnete kreslit a zadavat soufadnice, nemusite v okné vidét celé kreslené
entity, dokonce pfi kresleni nemusite vidét vibec nic. Je to tim, Ze zobrazena plocha je prilis velka a
entity, které kreslite pfilis titérné, nebo je naopak plocha mala, takze Casti kreslenych entit nebo celé
entity lezi mimo zobrazenou plochu. Takovému stavu mizete predejit pravé nastavenim mezi nejlépe
pfimo v 3abloné vykresu, kterou budete opakované pouzivat. Kdyz pred ulozenim 3ablony vykresu
nastavite zobrazeni nastrojem Zobrazit maximum, budete mit v kazdém novém vykresu jistotu, ze uz od
zacatku kresleni uvidite kreslené entity celé.

Zadavani souradnic

Pfi provadéni ptikaz( vas BricsCAD &asto vyzve k zadani soufadnic bodu, vzdalenosti nebo Ghlu. Ve viech
ptipadech mizete pozadovany tdaj zadat budto mysi ve vykresu nebo &iselné na prikazové fadce.
Chcete-li pouzit mys, pouZijete zpravidla jednu z metod pfesného kresleni, které jsou popséany v dalsim
textu. Ciselné zadani vzdalenosti a Uhlu je snadné, do prikazové fadky napiete vzdalenost ve
vykresovych jednotkach nebo Uhel ve stupnich (s desetinnymi misty) a stisknete klavesu ENTER nebo
pravé tlacitko mysi (nad nékterym vykresovym oknem).

Pfi zadani souradnic méate vice moznosti:

Absolutni soufadnice — vztazené k poCatku soustavy souradnic

Kartézské souradnice: Na prikazové radce zadejte souradnice X, Y a Z bodu v kartézském
X,Y(,2) systému soufadnic a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlaCitko mysi.
Pokud pracujete v roviné (soufradnice Z by byla rovna 0), mUzete zadat
jen soufadnice X a Y.

400,200,500 — zadani soufadnic bodu v prostoru

400,200 — zadani bodu v roviné XY

Véalcové (cylindrické) Na pfikazové rfadce zadejte polohu bodu ve valcové nebo polarni soustave
souradnice: soufadnic a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi. Délka je
Délka<Uhel(,Vy3ka) vzdalenost bodu od pocatku soustavy soufadnic, Uhel se méFi v roviné

XY, od osy X kladné proti sméru hodinovych rucicek. Vy3ka je soufadnice
bodu ve sméru osy Z. Pokud pracujete v roviné (Vyska by byla rovna 0),
mUzete zadat jen délku a Uhel.

400<45.5,500 — bod ve vzdéalenosti 400 vykresovych jednotek od
pocatku ve sméru, ktery je dan dhlem 45.5 stupné, ve vysce 500
vykresovych jednotek nad rovinou XY

400<45.5 — polarni soufadnice bodu v roviné XY
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Sférické souradnice:
Délka<Uhell<Uhel2

Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve sférické soustavé soufadnic a
stisknéte klavesu ENTER nebo pravé tlacitko mysi. Délka je vzdalenost
bodu od podatku soustavy soufadnic, Uhell se méfi v roviné XY, od osy X
kladné proti sméru hodinovych rucicek, Uhel2 se méfi ve svislé roviné Xz
nato¢ené o Uhell.

400<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 400 vykresovych jednotek od pocatku
ve sméru, ktery je dan dvéma Ghly — vodorovnym Uhlem 45.5 stupné a
svislym 60 stupfid

Relativni souradnice — vztazené k naposledy zadanému bodu

Kartézské souradnice:
@X,Y(,2)

Na pfikazové rfadce zadejte soufadnice X, Y a Z bodu v kartézském
systému souradnic relativné vzhledem k naposledy zadanému bodu.
@120,100,50 — zadani relativnich soufadnic bodu v prostoru
@120,100 — zadani relativnich soufradnic bodu v roviné XY

Valcové (cylindrické)
souradnice:
@Délka<Uhel(,Vy3ka)

Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve véalcové nebo polarni soustavée
soufadnic vzhledem k naposledy zadanému bodu. Délka je méfena od
naposledy zadaného bodu ve sméru, ktery je dan parametrem Uhel.
@1200<45.5,50 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych jednotek od
naposledy zadaného bodu ve sméru 45.5 stupﬁﬁ a ve vysce 50
@1200<45.5 — polarni soufadnice bodu v roviné XY relativné k naposledy
zadanému bodu

Sférické souradnice:
@Délka<Uhell<Uhel2

Na pfikazové radce zadejte polohu bodu ve sférické soustavé souradnic
vzhledem k naposledy zadanému bodu. Délka je méfena od naposledy
zadaného bodu ve sméru, ktery je dan parametry Uhell a Uhel2.
@1200<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych jednotek od
naposledy zadaného bodu ve sméru, ktery je dan dvéma ahly

Naposledy zadany bod
@

Zapis samotného symbolu @ znamena zadani soufadnic naposledy
zadaného bodu.

V predchozim textu bylo nékolikrat uvedeno, Ze za vynechanou soufadnici Z dosazuje BricsCAD hodnotu
0. Ve skuteénosti program pouziva tzv. aktualni vyskovou Uroveri, kterou mizete nastavit v dialogovém
okné Nastaveni (hledejte text Vyskova Groveri). Vychozi hodnota aktualni vy$kové trovné je nula,
zadate-li jiny Gdaj, budou v3echny body, pro které nebude specifikovana soufradnice Z, lezet v roviné
rovnobé&zné s pldorysnou systému souradnic ve vysce dané aktualni vyskovou trovni. PovaZzujeme za
prehlednéjsi pro kresleni entit pouZivat spide uzivatelské systémy soufadnic a aktualni vyskovou Groven

ponechat nulovou.

Filtrovani souradnic

Filtrovani soufadnic je metoda, jak zadani soufadnic jednoho bodu rozdé&lit do dvou krokd. PouZiti filtru
souradnic nejlépe vysvétluje nasledujici postup:

BricsCAD zobrazi vyzvu k zadani soufadnic bodu. Na pfikazové Fadce zapiste .xy a stisknéte ENTER

nebo pravé tlaCitko mysi.

Zadejte mysi prvni bod ve vyfezu, ve kterém je nastaven pohled shora na rovinu XY. Z tohoto bodu
prevezme BricsCAD jen pldorysné umisténi bodu, tj. soufadnice X1 a Y1.

Zadejte mysi druhy bod ve vyrezu, ve kterém je nastaven pohled zepredu nebo ze strany. Z tohoto
bodu prevezme BricsCAD vy3ku bodu na rovinou XY, tj. souradnici Z2.

Tim je zadani soufadnic bodu dokonceno, BricsCAD pouzije pro umisténi bodu soufadnice X1,Y1,Z2.

.X nebo .y nebo .z

Z prvniho zadaného bodu pouZzije BricsCAD jen soufadnici X nebo Y nebo
Z a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze kterého pouzije soufadnice
YaZneboXazZneboXay.

Jedinou soufadnici X, Y nebo Z m{zete zadat nejen prostrednictvim bodu
ve vykresu, ale také Ciselné na pfikazové radce.
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.Xy nebo .yz nebo .xz

Z prvniho zadaného bodu pouZzije BricsCAD jen sourfadnice X a Y nebo Y a
Z nebo X a Z a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze kterého pouzije
soufadnici Z nebo X nebo Y.

Chcete-li, miZete zadani dvojice soufadnic XY, YZ nebo XZ rozdé&lit do
daldich dvou krok{ zapisem .x, .y nebo .z a tak vlastné zadat kazdou
souradnici vysledného bodu samostatné vhodnym bodem ve vykresu
nebo ¢iselnou hodnotou na pfikazové radce.

Metody presného kresleni

Urcenim kazdého CAD systému je nakreslit zcela pfesny vykres, proto programy tohoto druhu obsahuji
mnoho nastrojl umozfujicich pfesné zadavani soufadnic, thll, délek apod. Zakladnim zplsobem
presného kresleni je ¢iselné zadavani soufadnic, které je v3ak velice pracné a mize byt zdrojem chyb.
Nastésti nemusite viechny entity definovat zapisem soufadnic na pFikazové fadce, ale mizete pouzit
jednu z metod presného kresleni. V3echny dale popsané metody jsou zaloZzeny na moznosti pfichytavat
my3 k bodlm nebo liniim, které jsou ve vykrese néjakym zptsobem nakresleny nebo definovany.

Krokovani a mrizka

V dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text Krok) mizete zapnout pouzivani
kroku a nastavit délku kroku ve smérech os X a Y. Po zapnuti krokovani budou
na vykresové plo3e v roviné XY definovany fiktivni body, které budou pfi
zadavani entit pfitahovat kurzor mysi. Kdykoli se mysi pfiblizite k fiktivnimu
bodu, preskoéi kurzor pfesné do fiktivniho bodu a vy mizete levym tladitkem
mys3i potvrdit zadani soufadnic. Jinymi slovy — mysi nemUzete zadat jiné
soufadnice, nez jaké odpovidaji bodim této fiktivni sit&. Nastavené krokovani
nijak neovliviiuje zadavani soufadnic na pfikazové radce.

V dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text Krok) mizete také zapnout
zobrazeni mtizky a rozte¢ bodt mfizky. Zpravidla bude rozte¢ bod( mfizky
odpovidat rozteci bod( fiktivni sit& nastavené pro krokovani nebo jejimu
nasobku. K boddim mfizky se kurzor nepfichytava, mfizka jen zlepsuje orientaci
ve vykresu, a vétdinou také znazorfiuje polohu bod fiktivni sité krokovani.
Krokovani je pouzitelné jen v pldorysné (v roviné XY) systému soufadnic, stejné
tak mfizka je zobrazena jen v této roviné. Mfizka ani fiktivni sit krokovani
nemusi byt rovnobéZzna s osami X a Y, lIze je natoCit pod libovolnym dhlem.
PouZzivani kroku a zobrazeni mfizky Ize vyhodné pfepinat poklepanim na
pfislusna pole KROK a MRIZKA ve stavové Fadce.

Pravouhlé kresleni

V dialogovém okné& Nastaveni mizete zapnout pravouhlé kresleni (hledejte text
Pravouhly). BricsCAD si pak vynuti, aby vSechny body, které budete zadavat
mysi, leZely v pravouhlych liniich. Budete-li tedy kreslit napf. Gsecky, budou
navazujici GseCky budto kolinearni nebo navzajem kolmé. Smér kresleni neni,
ponékud prekvapivé, rovnobézny s osami systému soufadnic, ale se smérem
mfizky a fiktivni sité krokovani, a to dokonce i tehdy, je-li zobrazeni mfizky
vypnuto a krokovani se nepouziva.

Pravouhlé kresleni Ize vyhodné zapinat a vypinat poklepanim na pole ORTO ve
stavové fadce. Je-li pravouhlé kresleni vypnuto, mizete je kratkodobé& zapnout
stisknutim a podrZzenim klavesy SHIFT (pfi kresleni), je-li pravouhlé kresleni
zapnuto, podrzenim klavesy SHIFT je doCasné vypnete.

ReZim uchopeni

V dialogovém okné Nastaveni (hledejte Rezim uchopeni) mizete nastavit rezim
uchopeni entit. Principem uchopeni je, e mlizete zadat soufadnice mysi pfesné
na nékterém misté entity, napf. v koncovém bodé, ve stfedu kruznice, v paté
spusténé kolmice apod. Uchopovani umoZiuje pfi kresleni a Upravach presné
navazovat na jiz nakreslené entity.

Jsou-li v8echny rezimy uchopovani vypnuty, kurzor mysi ma tvar kfize. Zapnete-
li néktery rezim uchopeni, kurzor bude doplnén o najezdovy tercik (Ctverec okolo
stfedu kfize). Kdyz najedete najezdovym tercikem na nékterou entitu (napfr.
slozenou kfivku), program na ni vyhleda nejblizsi misto, které odpovida
zvolenému rezimu uchopeni (napf. nejblizsi koncovy bod segmentu krivky) a

v nalezeném misté zobrazi zZluty symbol uchopeni (napf. maly CtvereCek). Kdyz
pak klepnete levym tla¢itkem mysi, zadate pfesné soufadnice uchopeného
bodu, prestoze kurzor mysi mize byt v tom okamziku mimo tento bod.

PFi uchopovani entit je tfeba si uvédomit, ze najezdovym tercikem musite najet
nikoli na bod, ktery chcete uchopit, ale na entitu, kterou chcete v nékterém
jejim bodé uchopit. V pfipadé, Ze najezdovym tercikem prochazi vice entit,
program vyhledava body uchopeni na entité, ktera je nejblize stfedu
najezdového terciku.

KdyZ sou¢asné nastavite vice reziml uchopeni, pak jedné poloze mysi (jednomu
obsahu najezdového teréiku) mize odpovidat vice bod{, které je mozno uchopit.
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BricsCAD vzdy dava nalezenym boddm jistou (oviem ne zcela srozumitelnou)
prioritu, mgie se tedy stat, Zze vam bude k uchopeni nabizet napf. stfed Gsecky
namisto pruseciku, ktery lezi nedaleko (také uvnitf najezdového terciku).
Takovou situaci mUzete fesit vypnutim nezadoucich rezim& uchopeni, ale lep$im
feSenim je prepinat mezi dostupnymi body klavesou TAB. Po kazdém stisku
klavesy TAB nabidne BricsCAD k uchopeni dalsi bod, ktery odpovida nastavenym
rezimim uchopeni a aktualni poloze mysi.

V dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Automatické) lze vypnout
automatické uchopeni a tak zamezit zobrazovani Zlutych symboll v nalezenych
bodech uchopeni. Vypnuti automatického uchopeni mize v husté pokreslenych
vykresech urychlit praci s mysi. | kdyz automatické uchopeni vypnete,
uchopovani bude stale fungovat popsanym zplsobem, jen musite dbat na to,
aby najezdovym terCikem prochéazela optimalné jedina entita a abyste najezdovy
tercik priblizili mistu, na kterém chcete entitu uchopit, aby program mohl o bodu
uchopeni rozhodnout jednoznacné.

Nastavenim proménné OSNAPZ mUzete ovlivnit, za ma& program z bodu uchopeni
prevzit vdechny 3 soufadnice nebo jen soufadnice X a Y. Je-li proménna OSNAPZ
vypnuta (nastavena na nulu), z bodu uchopeni bude prevzata i soufadnice Z.
Kdyz proménnou zapnete (nastavite na 1), soufadnice Z se nastavi na aktualni
vyskovou uroven (proménna ELEVATION).

Jednotlivé rezimy uchopeni mizete vyhodné ptepinat v panelu nastroji ReZim
uchopeni. DoCasny rezim uchopeni s platnosti jen pro jeden nasledné zadany
bod mdZete nastavit v mistni nabidce, kterou oteviete sou¢asnym stisknutim
klavesy SHIFT a pravého tlacitka mysi.

ZpUsob dynamického zobrazovani entit pfi jejich kresleni ovliada promé&nna
DRAGSNAP. Je-li proménna vypnuta (nastavena na hodnotu 0) entita se kresli
podle kurzoru mysi i v pfipadé, Ze je pfi kresleni aktivovan néjaky bod uchopeni.
Nalezeny bod uchopeni je pouzit az v okamziku zadani bodu levym tlaCitkem
mysi. Pro nékoho mize byt nézorné&jsi nastaveni stav pfi zapnuté proménné
(nastaveni na hodnotu 1) - kreslené entity budou vzdy prﬂbéiné respektovat
aktivni body uchopeni.

Budete-li napf. kreslit kruznici a bude nastaven rezim uchopeni za koncovy bod,
pfi pohybu kurzoru v blizkosti tseCky se zobrazi znacka rezimu uchopeni v
koncovém bodé. Pokud bude proménna DRAGSNAP vypnuta, bude kruznice
dynamicky zobrazovana s polomérem danym aktualni pozici kurzoru. Zapnete-li
proménnou DRAGSNAP, bude kruZnice zobrazovana s polomérem danym
aktivnim bodem uchopeni.

Pouziti rezimu uchopeni je nejsnaze pochopitelné z nasledujiciho pfikladu, ve
kterém nakreslite Gsecku vedouci z libovolného bodu tecné k predkreslené
KruZznici.

Zadejte souradnice Nastavte rezim uchopeni Potvrdte polohu konce
pocatku Usecky. Uchopit te¢né a ukazte Usecky v naznaceném
na kruznici. bodé dotyku tecny.

\EL =
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Uzly

KdyZ mysi vyberete entitu, BricsCAD ji zobrazi teckovanou bilou ¢arou a

v charakteristickych bodech entity (koncové body, stfed kruznice apod.) zobrazi
malé zelené Ctverecky — uzly. KdyZ kurzor mysi umistite nad néktery uzel a
klepnete levym tlaCitkem mysi, uchopite entitu za tento uzel (aktivni uzel bude
zvyraznén Cervenou barvou) a pohybem mysi pak budete moci pfesunem aktivni
uzlu entitu tvarovat, pfesunovat, natacet apod. Vyberete-li predem vice entit,
budete moci tazenim za jeden uzel manipulovat hromadné se viemi
zvyraznénymi entitami.

Klepnutim my3i se souc¢asnym ptidrzenim klavesy SHIFT mizZete aktivovat vice
zelenych uzlG. V3echny aktivni uzly budou zobrazeny Cervenou barvou a pfi
hromadné manipulaci s vice entitami bude program dodrZovat vzajemnou polohu
véech aktivnich uzlQ.

Zapnutim proménné ENABLEATTRACTION (v dialogovém okné mizete hledat
text Magnet) mUzZete zapnout magnetické uzly. Kdyz kurzor mysi pFiblizite
nékterému uzlu, zjistite, Ze je k nému z blizkého okoli pfitahovan jako

k magnetu.

Pouziti uzl( je nejsnaze pochopitelné z nasledujiciho prikladu, ve kterém
uchopite predkreslenou kruznici a pfesunete ji pfesné do stfedu predkreslené
Usecky. Pred provedenim vypnéte uchopovani entit a zapnéte magnetické uzly.

Vyberte kruznici i GseCku Klepnéte levym tlaCitkem Z blizkého okoli bude

a pfiblizte kurzor k uzlu  mysi, tim uchopite kurzor pfitaZzen presné
ke stfedu kruznice. kruznici za jeji stfed do stfedu Usecky (uzel

Z blizkého okoli bude (aktivni uzel bude ve stfedu Usecky

kurzor pfitaZzen presné zobrazen Cervengé). zmodrd). Potvrdte novou
do uzlu. Pfesufite kruznici k uzlu  polohu kruZnice. Obé

ve stfedu Usecky. entity z(stanou vybrany.

KdyZ vyberete vice entit, uzly se zobrazi na kazdé z nich. Pokud je vykres husté
pokreslen, uzly se budou slévat v jedno zelené pole a prace s jednotlivymi uzly
nebude mozna. Navic zobrazovani velkého mnozstvi uzld mize zpomalovat
prekreslovani pohledu. Pro tento pfipad ma BricsCAD proménou GRIPOBJLIMIT.
Jeji vychozi nastaveni je 100, coz znamena, ze vyberete-li hromadné vice nez
100 entit, uzly se nebudou zobrazovat. Chcete-li umoznit zobrazeni uzl{ vice
vybranych entit, zvySte hodnotu proménné.

Béhem manipulace s vybranymi entitami prostfednictvim pfesunu aktivniho uzlu

oL - v/ - v/, s s z s - z - -
muzete pravym tlaCitkem mysSi otevrit mistni nabidku a v ni zvolit nastroj, ktery
chcete pfi manipulaci pouzit:

Enter

1y

b

Presunout
Zrcadlit
Otocit
MEfithko

=
=

Protahnout
Referenéni bod
Kopirovat

Zpét Ctrl+Z

R $ACBHG

Vlastnosti
Konec

Polozka Referencni bod umoznuje zadat vztazny bod pro zvoleny nastroj (stfed
otaceni, stfed zmény méfitka apod.).
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Trasovani objektd Trasovani objektd je vizualni pomicka presného zadavani bodd vzhledem k
vybranym bod{m uchopeni na objektech - entitach. Je-li trasovani objekt{
zapnuto, BricsCAD pfi zadavani bodu zobrazuje docasné fidici pfimky vychazejici
z vybranych bodUd uchopeni. Pokud zadate bod v okamziku, kdy je néktera Fidici
pfimka zrovna zobrazena, bude tento bod leZet na Fidici pfimce.

Trasovat mizete i z bodu uchopeni na entité kterou pravé kreslite. KdyZ budete
kreslit napf. slozenou kfivku, nastavite uchopeni za koncovy bod a najedete na
posledni zadany bod kfivky, miZete nasledujici segment kreslit po trase, ktera
bude timto bodem prochazet. Kdyz mysi naznacite smér podél zobrazené fidici
piimky, mlzete polohu bodu zadat pouze vzdalenosti od posledniho bodu. Jedna
se vlastné o zadani relativnich polarnich soufadnic pficemz ahel je dan ridici

pfimkou.
Kreslena tseCka ma Najedte na Program zacne zobrazovat tu
koncit pfesné na spodni | spodni kvadrant | fidici pfimku, ktera prochazi
arovni kruznice. Zapnéte | kruznice, po nejblize kurzoru. Na obrazku
rezim uchopeni Uchopit chvili objevi maly muzZete vidét, Ze kreslena
kvadrant. Zluty krizek. Ten | asecCka konci presné na
signalizuje, ze v | zobrazené fidici pfimce.
tomto bodé je
trasovani
zapnuto.
Polarni trasovani Polarni trasovani objekt{ je vizualni pomtcka pfesného zadavani polarnich

soutadnic bodl relativné k naposledy zadanému bodu. Je-li polarni trasovani
zapnuto, BricsCAD pfi zadavani bodu automaticky zobrazuje doCasné fidici
primky vychazejici z naposledy zadaného bodu pod pfedem danymi Uhly. Kdyz
tedy mysi naznacite smér kresleni tak, aby byla zobrazena jedna z fidicich
piimek, milzete do pFikazové fadky zadat jen vzdalenost a potvrdit ji klavesou
ENTER nebo pravym tlac¢itkem mysi. Novy bod bude leZet na zobrazené Fidici
pfimce (v pfedem daném sméru) v zadané vzdalenosti od pfedchoziho bodu.

Systémy souradnic

Vétsina prikaz{ BricsCADu pro kresleni a Gpravy entit vyzaduje zadani soufadnic bodl. Zatimco pfi
pouziti mysi pfimo urCujete polohu bodu v prostoru, pfi Ciselném zadani na prikazové Fadce musite vzdy
veédét jaky souradny systém je aktualné nastaven.

BricsCAD vzdy igterné pouziva pevny, tzv. globalni systém soufadnic (GSS). Abysteo si usnadnili kresleni a
Upravy entit, muzete definovat libovolné jiné systémy souradnic, jejichz poCatek muze byt umistén
kdekoli v trojrozmé&rném prostoru a které mohou byt libovolné natoceny. Takovym systémim se Fika
uzivatelské systémy souradnic (USS). Udaje zadavané na pfikazové fadce jsou vzdy vztazeny

k aktualnimu systému soufadnic, kterym mize byt budto GSS nebo néktery USS a BricsCAD je vzdy po
zadani prepocitava do GSS, je-li to potfeba. Aktualni systém soufadnic ovliviiuje nejen interpretaci
zadanych soufadnic bod(, ale také uhld, které jsou vétdinou méfeny od osy X v roviné XY, a také nékteré
dalsi parametry a chovani BricsCADu v nékterych situacich. Proto vzdy méjte na pameéti, jaky systém
soufadnic zrovna pouzivate.

Aktualni systém souradnic je v kazdém vykresovém okné symbolizovan ikonou, ktera barevné znazorfiuje
smér kladnych soufadnych os. lkona je implicitné umisténa v pravém dolnim rohu okna, takze
symbolizuje jen natoleni systému soufadnic, v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Ikona) mizete
také zvolit umisténi ikony do pocatku soustavy souradnic, uvédomte si v3ak, Zze ikona v poCatku systému
soufadnic nemusi byt ve vykresovém okné vibec vidét. Je-li nastaven GSS, ikona obsahuje pismeno W
(odvozeno od World Coordinate System).

Z

N L It

W
X 2 X X
Pfi kresleni v prostoru musite zadavat viechny tfi soufadnice X, Y a Z, kreslite-li 2D vykres, mlzete
soufadnice Z vynechavat. V takovém pripadé bude BricsCAD za soufadnici Z dosazovat tzv. aktualni
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vyskovou uroven. Vychozi nastaveni aktualni vySkové trovné je nula, a pokud ji v dialogovém okné
Nastaveni (hledejte text Vy3kova) nezménite, viechny nakreslené entity budou lezet v pldorysné (roviné
XY) aktualniho systému soufadnic.

Nastaveni systému soufadnic nema Zzadnou souvislost s nastavenim natoceni pohledd ve vykresovych
oknech.

Globalni systém | GSS je pravotoCivy Kartézsky systém soufadnic se tfemi navzajem kolmymi osami X,
soufadnic GSS Y a Z. PoCatek GSS je uprostied prostoru, do kterého zakreslujete entity. Polohu ani
natoéeni GSS nemuUzete zménit. N&které nastroje pouzivaji stale GSS bez ohledu na
aktualné nastaveny USS, napfiklad meze vykresu (a tedy i mfizka a krok) jsou vzdy
zarovnany vzhledem ke GSS.

Uzivatelsky BricsCAD umozfiuje rlznymi metodami definovat libovolné mnoZstvi USS, ukladat je
systém ve vykrese pod zadanymi nazvy a kdykoli pozd€ji je nastavovat jako aktualni nebo
souradnic USS podle potifeby upravovat. | USS jsou Kartézské systémy souradnic, mohou v3ak byt
umistény kdekoli v rAmci GSS a mohou byt libovolné natoceny.

Novy USS vytvarite proto, abyste si usnadnili zadavani soufadnic a zjednodusili
kresleni a Gpravy entit. Existuje Fada zpﬂsobﬂ jak definovat USS. Asi
nejpouzivanéjsimi metodami jsou nastaveni USS tfemi body (pocatek, bod na ose X a
bod v roviné XY) a natocCeni aktualniho USS podle pohledu v aktivnim vykresovém
okné. Obvyklé USS (shora, zepfedu, zleva apod.) jsou v BricsCADu pripraveny

k okamzitému pouziti, pro obecné nastaveni USS musite pouzit pfikaz USS (viz
kapitola Nastaveni USS).

Nezapomente, Ze 2D entity kreslite vzdy do pﬁdorysny USS (nebo do roviny, ktera je
s pldorysnou rovnob&zna v aktualni vyskové tGrovni) a vlibec nezalezi na natodeni
pohledu. Vhodnym natodenim USS muzete 2D entity kreslit kdekoli v prostoru,
pfestoZe je ve vykresovém okné nastaven stale stejny, napf. izometricky pohled.
Vyhodu pouzivani USS pochopite z nasledujiciho pfikladu, ve kterém v izometrickém
pohledu nakreslite kruznici na $ikmou sténu predkresleného klinu.

V izometrickém pohledu lzometricky pohled se Zadejte polomér kruZnice.
nastavte USS na nezménil, ikona znazormuje Nakreslena kruznice lezi na
gikmou sténu klinu aktualni USS. 2D entity Sikmé plose klinu. Chcete-
metodou tfech bodl — mdzZete kreslit do roviny XY  li, mUzete opét nastavit
postupné zadejte body aktualniho USS. Zadejte GSS.
A, BacC. stfed kruZnice kdekoli na
Sikmé plose klinu.

Cc
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Dynamicky systém souradnic

Pfi kresleni entit na povrch téles je vzdy zapotfebi nastavit spravny systém souradnic tak, aby rovina XY
lezela na té plo3e télesa, na kterou potifebujete kreslit. Takovy postup je pomérné pracny, proto je
vyhodné vyuZivat tzv. dynamicky systém soufadnic. Je-li nastaven dynamicky systém soufadnic a
spustite kresleni entity, staci najet mysi nad plochu télesa, na niz chcete kreslit. Program tuto plochu
télesa automaticky zvyrazni a do¢asné podle ni nastavi systém souradnic, takze mizete hned zadit kreslit
v pozadované roviné. Vice informaci viz pfiru¢ka Pfimé modelovani.

Dynamicky systém soufadnic se zapina a vypina prepinatem DUSS na pfikazové fadce.

Kresleni entit

Ke kresleni entit neexistuje zadny jednoznacny navod, postup pFi pouzivani nastroji pro kresleni je totiz
vétsinou podfizen typu vysledné entity. Pfikazy, ve snaze zahrnout viechny nezbytné varianty, jsou Casto
velmi neprehledné a dokud si cely postup nezapamatujete, musite velmi pozorné sledovat vyzvy
BricsCADu na pfikazové fadce. Oviem i rozsah prikazové radky je omezen, vyzvy programu jsou stru¢né
a zkratkovité, a bez proéteni pfisluiné kapitoly v pfiruéce mize byt obtizné vyzvé porozumét a spravné
reagovat.
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Rezim kresleni entit, tj. reZim zadavani bod(, mdzete v BricsCADu poznat podle vzhledu kurzoru mysi.
Ma-li kurzor tvar osového kfize a v jeho stfedu neni maly bily ¢tvereCek, BricsCAD oCekava, ze budete
zadavat body. Kolem stfedu osového mize byt nakreslen vétsi &tverec — najezdovy tercik, ktery
umoZnuje uchopovani entit (mate-li nastaveno bilé pozadi vykresového okna, bila barva kurzoru se
automaticky zméni na Cernou).

Normalni kreslici kurzor Kreslici kurzor s najezdovym
tercikem

Ke kresleni entit uvedeme jen né&kolik nahodné fazenych postfeht a doporuéeni:

Pfesné kresleni SnaZte se minimalizovat &iselné zadavani soufadnic, je totiz pracné a mize byt
néco, co bylo do vykresu nakresleno dfive. Proto si dobfe rozmyslete, které
entity nakreslite jako prvni. Mély by to byt takové entity, které se kresli snadno

7 - v, o . ! v o, o ’. 7z
a které ve vykrese vytvori jakousi sit referencnich bodu. Pak nastavite vhodné
rezimy uchopeni a pfi pfesném kresleni si uz vétsinou vystacite s mysi.

Pracovni entity Zadavani soufadnic bodl mysi je mnohem piijemné&jsi nez &iselné na piikazové
fadce. Abyste mohli my$ vyuZzivat co mozna nejvice, potifebujete ve vykrese
dostatek referenénich bodt — koncovych bodt entit, priseéikli entit apod. Nékdy
mUze byt uziteéné pred zadatkem skuteéného kresleni vytvorit dostate¢né
hustou sit referenénich bodd nakreslenim pracovnich entit. Pfikladem takové sité
muUze byt modulova osnova ve stavebnich vykresech.

Pro vytvoreni sité referenénich bodi mizete vyhodné pouzivat piimky a
polopfimky. Pracovni entity, které béhem kresleni vytvofite, z vykresu nemazte i
kdyz budete presvédCeni, Ze je jiz nebudete vyuzivat. Vhodnéjsi je tyto pro
entity vyhradit jednu nebo vice vrstev. Kdyz pracovni entity nebudete
potfebovat, muizete tyto vrstvy zmrazit.

Poloha entit Nékdy nemusi byt jednoduché nakreslit entitu v potfebné poloze a natoceni.
Uv&domte si v3ak, Ze ji mlzete nakreslit na jiném misté vykresu, kde jsou

k dispozici body vhodné k uchopeni mysi. Zde entitu nakreslite snadno a pak ji
muiZete na spravné misto presunout, popt. ji také patfiéné natocit. Stejnym
zplsobem si mUzete pomahat pfi kresleni 2D entit v prostoru. Nakreslete entitu
v pldorysné systému soufadnic (nebo v roving, ktera je s plidorysnou
rovnobézna v aktualni vyskové arovni), pfesuiite ji do spravné polohy a
prostorové natocte.

Vrstvy Pfestoze mizete samostatné pro kazdou entitu nastavit typ ¢ary a barvu &ary,
nikdy tento zplsob nepouZivejte. Spravné je pted nakreslenim entity nastavit
vhodnou aktualni vrstvu a entitu umistit do ni. Takova entita pfevezme typ a
barvu z nastaveni vrstvy, a kdyZ pozdéji zménite parametry vrstvy, ovlivni tato
zména vSechny entity, které byly do ni vioZeny. Navic mzZete vrstvu zmrazit a
tim potlacit zobrazeni odpovidajicich entit a nebo zamknout a tak entity chranit
proti nechténé modifikaci. Rozdéleni vykresu do pfipravenych vrstev
zprehlediuje a usnadnuje praci s vykresem.

Bloky a skupiny Casto pfi kresleni zjistite, ze skupina entit tvofi néjakou ucelenou ¢ast vykresu a
e byste tyto entity potfebovali vloZit na rlizna mista vykresu. Mizete
samoziejmé jednou nakreslené entity vybrat a zkopirovat na dalsi mista,
vyhodnéjsi ale je vytvofit z téchto entit blok nebo skupinu. Blok i skupina
obsahuji vybrané entity, jsou uloZzeny ve vykresovém souboru pod zadanym
nézvem a Ize je do kresby vkladat opakované na rtizna mista v rdzné velikosti a
rlzné natogené. Blok i skupina se pfi Gpravach chovaji jako jedina komplexni
entita, skupinu Ize navic nastavit do rezimu pfistupu i k jednotlivym seskupenym
entitam. Bloky Ize ukladat i do externich souborl a vkladat do jinych vykresd.

38



BricsCAD > Koncepce a ovladani

Referencni vykresy Ve, co potiebujete, mizete samoziejmé zakreslit do jediného vykresu. Se
zvySovanim velikosti vykresu se vSak sniZzuje vykon BricsCADu a ve velkych
vykresech snadno mizete ztracet orientaci, proto je vyhodné rozdélit kresbu do
vice vykresU a propojit je formou referenci. K aktualnimu vykresu mizete
pfipojit libovolné mnozstvi referenci, takze mizete vidét celou kresbu, ale ve
skuteCnosti pracujete jen na jeji Casti.

DUvodU pro pouzivani referenénich vykresd je cela fada:

vytvoreni strukturované kresby, jejiz Casti Ize podle potieby vypinat a
zapinat

rychlé zobrazeni variant vyménou pfipojenych referenénich vykresd

zajisténi tymové précg, jednotlivé profese mohou byt zakreslovany do
samostatnych vykresu

Sablony vykrest Casem zjistite, ze pred zacatkem kresleni provadite vzdy mnoho stejnych
nastaveni (meze vykresu, jednotky, mfizka, kétovaci styly, definice vrstev
apod.) a Ze vaSe vykresy obsahuji velké mnoZstvi stale se opakujicich entit
(rozpiska, ramecek vykresu, firemni logo apod.). Abyste si praci usnadnili,
vytvorte si viastni ablony vykrest, jakési prototypy, které budete pouzivat pro
zakladani novych vykresd.

Vybér a Uprava entit

Zatimco pri kresleni na papir je kazda Cara definitivni a pripadné gumovani nebo $krabani vyrazné snizuje
- - - oL . v v - - - - aa oL
kvalitu vykresu, v BricsCADu muzete libovolne menit v3e, co si zamanete, mnoha nastroji muzete
. o . o . ’ v . a_an
upravovat polohu entit, ruznym zpusobem entity kopirovat, menit jejich tvar a vzhled.

BricsCAD vétsinou umoznuje dvoji pfistup, budto spustite nastroj, a teprve potom budete vybirat entity,
na které chcete nastroj pouzit, nebo mizete entity vybrat pfedem, a pak spustit editacni nastroj. Zplsob
vybéru je v obou pfipadech stejny. Vybér entit je podrobné popsan v kapitole Vybrat, zde se budeme
vénovat jen metodam, které jsou nejpouzivanéjsi.

Ucelem vybéru entit je sestavit vybérovou mnozinu entit, na kterou budou nasledné aplikovany Gpravy
entit. Vybrané entity zobrazuje BricsCAD teCkovanou Carou a zobrazuje na nich zelené uzly. Nékteré
nastroje vyzaduji, aby vybérova mnozina obsahovala jedinou entitu (napf. nastroj Upravit kfivku). Je-li
v takovém pripadé vice entit vybrano predem, nastroj vybérovou mnozinu zméni a ponecha v ni jen tu
entitu, ktera byla do vykresu vlozena jako prvni. Opét plati, Ze je velmi dilezité sledovat pozorné
piikazovou fadku, jen podle vyzvy programu mdzete spravné rozeznat, zda byla pfedem pFipravena
vybérova mnoZzina pouzita cela, nebo zda byla upravena.

Rezim vybé&ru entit mlZete v BricsCADu poznat podle vzhledu kurzoru mysi.

EE
EE
O

Je-li ve stfedu osového kfize maly bily ¢tvereCek nebo je zobrazen pouze bily ¢tverecek, BricsCAD
oCekava, ze budete vybirat entity (mate-li nastaveno bilé pozadi vykresového okna, bila barva kurzoru se
automaticky zméni na Cernou).

Vybér jednotlivé Najedte CtvereCkem kurzoru na kterékoli misto entity a klepnéte levym
tlaCitkem mysi. BricsCAD zvyrazni entitu a zobrazi jeji uzly. Postupnym
uréovanim entit mizete sestavit vyb&rovou mnozinu. Kdy?z stisknete a
podrzite klavesu SHIFT a klepnete na jiz vybranou entitu, BricsCAD zrusi
jeji zvyraznéni a z vybérové mnoziny ji odebere. UrCovanim jednotlivych
entit mUzete snadno upfesnit vybérovou mnozinu sestavenou nékterou
metodou hromadného vybéru.

Nezapomente, ze CtvereCkem kurzoru musite najet presné na entitu.
Pokud ¢tvereCkem pfi klepnuti levym tlacitkem mysi prochazi vice entit,
BricsCAD zafadi do vybérové mnoziny jen jednu z nich a to tu, ktera byla
viloZzena do vykresu jako posledni. KdyZ se ¢tvereCkem na entitu
'nestrefite’ BricsCAD automaticky prejde do rezimu hromadného vybéru
oknem.
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Cyklicky vybér PFi vyb&ru mizete narazit na problém v pfipadg, e budete chtit vybrat
entitu, kterd je zakryta jinymi entitami - vybere se totiz vzdy jen ta
entita, ktera byla nakreslena jako posledni nebo ktera byla nastrojem
poradi pfesunuta nad ostatni. Chcete-li z pfekryvajicich se entit vybrat
jen jednu, musite spustit cyklicky vybér:

Klepnete na entitu levym tlaitkem mysi se soucasnym stiskem
klaves SHIFT+MEZERA. Zvyrazni se jedna z entit, které prochazeji
mistem, kde jste klepnuli mysi a v pfikazové rfadce se objevi
informace Zacatek cyklu.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi, kdekoli ve vykresovém okné -
zvyraznéna entita se zobrazi normalné a program zvyrazni dalsi
entitu, kterd prochazi zadanym mistem.

Opakované klepejte mysi tak dlouho, dokud nedojde ke zvyraznéni
pozadované entity.
Ukoncete cyklicky vybér klavesou ESC, ENTER nebo MEZERA. V
pfikazové Ffadce se objevi informace Konec cyklu, vybrana entita
zUstane zvyraznéna.
Uvedenym zplsobem miZete entity také pridavat do stavajici vyb&rové
mnoZiny. Cyklicky vybér nelze spustit pfi vybéru entit oknem.

Vybér oknem Okno je pfFi vybéru entit obdélnik, ktery nakreslite zadanim dvou bodU na
jeho uhlopricce. Klepnéte levym tlaitkem do vykresového okna tak, aby
¢tvereCkem vybérového kurzoru neprochéazela zadna entita. Tim jste
zadali prvni bod na uhlopfi¢ce, kdyZ pohnete mysi, BricsCAD zacne
dynamicky zobrazovat obdélnik okna. Kurzor se zméni v Sipku a symbol
hromadného vybéru (obdélnik s kruZnici uvnitf) a na pfikazové radce se
objevi vyzva Protilehly roh:. Zadejte druhy bod tak, aby obdélnik zahrnul
vSechny entity, které chcete vybrat. BricsCAD vybrané entity zvyrazni a
prida do vybérové mnoziny. Kdyz stisknete a podrzite klavesu SHIFT a
oknem vyberete entity, které jsou jiz vybrany, BricsCAD je z vybérové
mnoziny odebere.

BricsCAD nastavuje rezim vybéru podle sméru, kterym vybérové okno
nakreslite. Je-li okno nakresleno zleva doprava, do vybérové mnoziny
budou vybrany jen ty entity, které celé lezi uvnitf vybérového okna. Je-li
okno nakresleno zprava doleva, budou do vybérové mnoziny navic
zahrnuty vSechny entity, které vybérové okno protina.

Vybérova okna kreslena zleva doprava a zprava doleva jsou zobrazovana
odlisnymi barvami, kterd mizete nastavit v dialogovém okné& Nastaveni
(hledejte text 'vybérova oblast’). Zde mizete také nastavit prihlednost
vybérovych oken.

ZpUsob pouzivani vyb&rového okna definuje promé&nna PICKAUTO.
Nastavite-li proménnou na hodnotu 2, budete moci vybérové okno kreslit
i v pfipadé, Ze pfi zadani prvniho bodu klepnete (tfeba omylem) na
néjakou entitu. Staci tlaCitko mysi po stisknuti podrzet, posunout my$ po
Ghlopfi¢ce okna a tlacitko uvolnit v misté druhého rohu vybérového okna.

Existuje cela Fada daldich metod vybé&ru entit. Misto obdéInikového vybé&rového okna mizete pouzivat
také okno kruhové a okno, jeho? obrys tvofi polygon (uzaviena kfivka slozena z pifimych segmentQ).
Entity mlzZete také vybirat podle jejich viastnosti napt. véechny zelené Gsecky nebo kruznice ve
specifikované vrstvé apod.

Pfi vybéru entity pfed spusténim nastroje budete asi pouzivat dva vyse popsané zplsoby — vyb&r
jednotlivé a vybér oknem. Kdyz si vybér entit vyzada BricsCAD az po spusténi nékterého nastroje, budete
mit moznost pouzivat viechny vybérové metody. Volba metody se provadi ze zobrazené mistni pfikazové
nabidky. Pokud chcete zvolit zplsob vybéru entit pfed spusténim nastroje, musite pouzit piikaz VYBRAT.
Po dokonceni Upravy BricsCAD vybrané entity prekresli a zrusi jejich zvyraznéni. Vybérova mnozina je
viak ve vétsiné pFipadl zachovana, a potfebujete-li provést vice modifikaci stejnych entit, je to mozné,
aniz byste je museli znovu pracné vybirat. Spustte pfikaz a aZ bude BricsCAD pozadovat vybér entit,
vyberte z mistni nabidky polozku Pfedchozi vybér.
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Vybér entit je v BricsCADu usnadnén automatickym zvyrazfiovanim entit, kdyZ nad nimi prejizdite
kurzorem mysi. Automatické zvyraznovani ovladaji tfi systémové proménné SELECTIONPREVIEW,
PREVIEWEFFECT a PREVIEWFILTER, které m{zete pohodIné nastavit v dialogovém okné& Nastaveni
(v sekci MozZnosti programu > Vybér > Nahled vybéru):

A MNastaveni ? x
22 8 | [3 | B i % | 86 [nahled vibéry |4 3
E Nahled vybéru ~
8] Zobrazeni nahledu vybéru 0x0003 (3)
i Kdy# nenf spustény Fadny pikaz
2 Kdy# pfkaz vyzve k vibéru objektu

Efekt nahledu vybéru [2] Eérkované &ry s Houstkou
Bl Filtr ndhledu vybéru 0l (5)
Vyjmout entity v uzaméenych vrstvach

i
2 [Jvyjmout entity v externich referendich
4 Vyjmout tabulky
8 [Jvyjmout odstaveové texty
16 [ vyjmout drafy
32 [ vyjmout seskupené entity
B Redimy wybéru Ox0000 (0)

1 [Jvybrat hrany

2 [Jvybrat plochy
4 [Jvybrat zjigténé hranice
Prodleva v nahledu wybéru 30 W

SELECTIOMPREVIEW Zobrazeni nahledu vybéru

‘E Celé fslo Mastavuje redim zvyraznéni objektd pii najeti vybérového terdku na entitu, pokud
" neni Zadny prikaz aktvni a pii vyzve na vybrani entit.
f5 Reqistr Kidy# je zapnuta proménna QUADDISPLAY, bude hodnota proménné
SELECTIOMPREVIEW 'KdyZ nejsou aktivni Zadné piikazy' zrusena a povaZovana jak
‘ZAP".

Usporadani vykresu

Budete-li vykresy vytvaret bez rozmyslu, po Case zjistite, ze jste sice odvedli mnoho prace, ale Zze malo

z toho, co jste udélali, miZete opakované pouzivat v dalsi praci. BricsCAD je navrzen tak, aby vam
usnadnil praci a zvysil vasi produktivitu, a to nejen tim, Ze nemusite gumovat a Skrabat, ale e mizete
pouzit jednou nakresleny vykres a pfizplsobit ho novym podminkam a pozadavkim. Nikdy nemizete
v&dét, co z toho, co zrovna délate, budete v budoucnu potfebovat udélat znovu. At uz se jedna o rlzna
nastaveni, definice Ci nakreslené entity, vzdy méjte na paméti jejich budouci pouziti a snazte se vie délat
pfehledné a srozumitelné. Vykres by nemél byt chaotickou smésici Car a nejasnych definic, uz od pfipravy
kresleni byste méli vénovat velkou pozornost jeho strukture, méli byste byt schopni orientovat se ve
vykrese i po letech, a mél by byt srozumitelny i pro vade obchodni partnery, kterym ho budete predavat.

Existuje Fada podminek, které byste pfi kresleni méli dodrzovat, a fada véci, na které byste méli

pamatovat. Zde se omezime jen na ty nejddleZit&jsi.

Vrstvy

Vrstvy si muizete predstavit jako prﬁsvitky, na kterych jsou entity nakresleny. Prﬁsvitky jsou poloZeny na
sobgé, takze vidite v8echno, co je na né nakresleno. Vrstev mUzete v BricsCADu definovat libovolné
mnoho. Pro kazdou entitu, ktera je ve vykrese nova z hlediska vzhledu nebo vyznamu, se vyplati zalozit
novou vrstvu.

Kazda vrstva je ve vykrese ulozena pod unikatnim nazvem. Nazvy vrstev by mély jednoznacné
charakterizovat entity, které jsou do vrstev nakresleny. Budete-li kreslit §te";ny do stavebniho vykresu,
vytvofte napf. vrstvy STENY NOSNE CIHLA, STENY NOSNE TVARNICE, PRICKY SADROKARTON apod.,
nesetfete na poctu znakl, nazvy typu S1, S2 a S3 o niéem nevypovidaji a méli byste se jich vyvarovat.
U rozsahlejsich projektd je vhodné pouzivat nazvy doporuené nékterou normou nebo nazvy, které
vzniknou dohodou celého pracovniho tymu.

Kazda vrstva obsahuje (mimo jiné) nastaveni barvy a typu Cary. Kdyz do vrstvy nakreslite entitu,
prevezme tyto parametry a v3echny entity, viozené do stejné vrstvy maji tedy jednotny vzhled. Kdyz
pozdé&ji zménite napf. nastaveni barvy vrstvy, zméni se barva viech entit, které byly do ni viozeny.
Vzhled entit mizete samoziejmé nastavovat pro kazdou entitu jednotlivé, této moznosti viak nikdy
nevyuzivejte, je to totiz dobry zpﬁsob, jak postupné ztratit kontrolu nad vykresem.

Kazda entita je nakreslena do jedné z definovanych vrstev. Tzv. aktualni vrstvu, do které budete kreslit,
. . v 1 - £ v p £ .o . .
musite nastavit pfedem, budto v dialogovém okné Przkumnik, v panelu nastroju Vlastnosti entity,
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v mistni nabidce stavové fadky nebo pFikazem VRSTVA. Nazev aktualni vrstvy je zobrazen na stavové
fadce.

Kazdou vrstvu, ktera neni zrovna nastavena jako aktualni mizete zamknout nebo zmrazit, nejlépe v
- 7 v 7 - -0 - .
dialogovém okné Prdzkumnik nebo v panelu nastroju Vlastnosti entity.

Zamceni vrstev Zamykani vrstev zajistuje ochranu entit, které jsou do nich vioZeny, pfed
nechténym vybérem a nechténymi Gpravami, napf. v husté pokreslenych Castech
vykresu. Zamcené vrstvy nelze nastavit jako aktualni, a neni tedy mozné do nich
vkladat nové entity. Entity ze zamcenych vrstev BricsCAD normalné zobrazuje,
neni vdak mozné je vybirat, mizete je ale bez omezeni pouzivat pfi uchopovani.

Zmrazeni vrstev Entity ve zmrazenych vrstvach nelze vybirat ani upravovat, protoze je BricsCAD
vibec nezobrazuje. Pokud tedy entity nepotfebujete vidét, je vhodnéjsi zmrazit
jejich vrstvy nez je zamykat. Kdyz zmrazite vrstvy, které momentalné
nepouzivate, vyrazné tim zprehlednite vykres.

Vykres vzdy bude obsahovat vrstvy, které v urcitych fazich kresleni nebudete
potfebovat a mizete je zmrazit. Pfikladem mohou byt vrstvy s pracovnimi
entitami nebo vrstvy s kdtami a popisy, které snizuji pfehlednost vykresu a
znesnadnuji kresleni.

Pouzivate-li velky polet vrstev, mize byt v rozsahlém vykrese naro¢né rychle a spravné zmrazeni a
zamceni vrstev nastavit. Proto BricsCAD obsahuje nastroje, kterymi Ize aktualni stav vrstev (zamceni a
zmrazeni) ukladat a podle potfeby jej opakované zavadét do vykresu (viz kapitola Prizkumnik stavd
vrstev).

Definice vrstev mizete kopirovat mezi vykresy v dialogovém okné Prizkumnik. Efektivn&jsi metodou
opakovaného pouzivani vrstev je zahrnuti definic do Sablony vykresu.

Bloky a skupiny

vvvvvv

celky — Srouby, stoly, schodisté, rozpisky apod. Stejna seskupeni entlt muizete ¢asto potfebovat na vice
mistech tého? vykresu nebo dokonce v jinych vykresech. Entity mizete samoziejmé vybrat a zkopirovat
jinam, to je v&ak pracné a malo efektivni. BricsCAD obsahuje nastroje, kterymi mizete jednotlivé entity
spojit do komplexni entity a s tou nadale pracovat, jakoby to byla entita jedina. Existuji dvé formy
komplexnich entit:

Blok Blok je seskupeni entit, se kterym Ize manipulovat jen jako s celkem, pfistup

k jednotlivym entitdm bez rozloZeni bloku neni mozny. Pfi vytvareni bloku
provedete vybér entit, zadate souradnice referen¢niho bodu (za ktery budete
pozdéji hotovy blok vkladat do vykresu) a nazev bloku. Nové vytvorena definice
bloku bude uloZena pfimo ve vykresu, podle zadaného nazvu ji mizete vyhledat a
opakované vkladat na rlizna mista vykresu.

Pouzivani blok{ Setfi misto ve vykrese. Plvodni nakreslené entity se stanou
soucasti definice bloku a jsou ve vykrese uloZeny pouze jednou. Definice bloku
neni nikde vidét, mizete se na ni odkazovat jen nazvem bloku. Kdyz blok vlozite
do vykresu, neumistite vlastni entity, ale jen odkaz, podle kterého BricsCAD
provadi zobrazeni definice bloku na konkrétnim misté vykresu. Odkaz je drobna
entita a i kdy? umistite mnoho blokU stejného nazvu, nijak vyznamné tim
nezvétsite velikost vykresového souboru.

V dialogovém okné Prizkumnik mlzZete bloky kopirovat mezi sou¢asné otevienymi
vykresy. Nékteré bloky mizete také zahrnout do $ablony vykresu. Nejvyhodnéjsi
metodou opakovaného pouzivani blokt je ukladani definic blokd do externich
souborl na disk. KdyZ do vykresu vlozite externi blok, BricsCAD z ného vytvoFi
novou definici interniho bloku a nebude udrzovat Zzadnou vazbu mezi touto definici
a souborem externiho bloku. Zménite-li blok na disku, definice ve vykresu zUstane
stale stejna.

Externi bloky jsou obyCejnymi DWG soubory, coz také znamena, ze jakykoli DWG
vykres muizete pouzivat jako externi blok. Casem budete mit na disku velké
mnozstvi blok{, proto vénujte velkou pozornost jejich pojmenovani a umisténi.
Ne&etfete na poétu znak( v nazvu bloku, nazev by mél jasné vypovidat o obsahu
bloku Doporucujeme do nazvu bloku zahrnout i informaci o jeho rozméru, napf.
STUL 600x1200x730.dwg. PFi umistovani totiz budete specifikovat méfitko bloku,
nikoli Jeho rozmér a spravné méfitko budete moci vypocitat jen tehdy, budete-li
rozmér puvodnlho bloku znat. Bloky na disku organlzuﬁe do slozek,
pojmenovanych podle druhu bloku — SLOUPY, ZNACKY, SROUBY, UMYVADLA
apod.

Podrobny popis vytvareni bloku naleznete v kapitole Vytvorit blok, o umistovani
blok{ si prectéte v kapitole Vlozit blok.
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Skupina

Skupina je pojmenované seskupeni vybranych entit. BricsCAD umoZfiuje pracovat
se skupinou jako s jedinou komplexni entitou, ale také mUzete nastavit rezim
pfistupu k jednotlivym entitdm, ze kterych je skupina sestavena. Nékteré nastroje
pfistupuji vzdy k jednotlivym entitdm skupiny, napf. Kopirovat paralelné, Prerusit
apod. Skupinu Ize povazovat pfedevsim za prostfedek ke snadnému hromadnému
vybéru viech entit, které jsou do skupiny zahrnuty. Klepnete-li ve vykrese na
jednu entitu, vyberete celou skupinu. Jednotlivé entity mohou byt podle potfeby
zahrnuty i ve vice skupinach.

Pfestoze ma kazda skupina svij nazev, mechanismus jejiho umisténi ve vykresu
je jiny nez v pfipadé bloku. Skupinu nelze vybirat podle nazvu a opakované ji do
vykresu vkladat, nazev se pouziva jen pfi spraveé skupiny — pridavani entit do
skupiny, odebirani entit ze skupiny, zména pofadi entit ve skupiné apod. Skupina
mze byt do vykresu umisténa pouze jednou. Pokud skupinu zkopirujete na jiné
misto vykresu, budou zkopirovany viechny jeji entity samostatné, jinymi slovy,
skupina se na cilovém misté rozpadne.

Skupiny mohou existovat jen ve vykrese, nelze je ukladat do externich soubord
na disk.

Skupiny pouzivejte, budete-li potfebovat vytvoreni vazby vzajemné polohy
nékolika entit anebo v pfipadé, Zze budete opakované provadét slozity vybér entit.
Entity mlzZete vybrat jen jednou, vytvorit z nich skupinu a nasledujici vybéry uz
budou snadné.

Podrobny popis vytvareni a pouzivani skupin naleznete v kapitole Skupina.

Dynamické bloky

Do definic blokl mohou byt vioZzeny dalsi informace, které ovliviiuji vlastnosti blok{, jejich vzhled a
rozméry. Prostfednictvim téchto parametrﬂ Ize bloky po vlozZzeni do vykresu upravovat. Mizete do
vykresu vlozit napf. symbol auta a dodateCné pak nastavovat typ auta, pohled na auto (zepfedu, ze
strany, shora atd.). Nebo m{zete do pldorysu mistnosti vlozit symbol dvefi a dodateéné ménit rozméry

kfidla a uhel otevreni dverniho kfidla.

Soucasna verze BricsCADuU umoznuje dynamické blclky pouzivat, neobsahuje vSak zadny editor, ve
kterém byste je mohli vytvofit. Dynamické bloky muzete upravovat jednak v panelu vlastnosti, jednak

prostfednictvim uzivatelskych fidicich uzlQ.

- . ~ o] s

Uprava dynamickych bloku v panelu vliastnosti
Vyberte dynamicky blok, v panelu vlastnosti v kategorii Vlastni se zobrazi prehled parametrd, kterymi
mUzete blok upravovat:

Atributy
= viastni

T Dvefe

T Sténa
) KFidlo
Otevirani

Uhel

h
e L i B o s L e L S B s s A H
'

Provedte zménu parametrﬂ, Uprava bloku probéhne automaticky:

R

1000
150
Pravé
Downitf
45°

Atributy
B viastni

Dvefe 1000

Sténa 150

Kridlo Prave

Otevirani Dovnitf

EXN -

452
0o
a0
Zaviené

Uprava dynamickych blokl prostifednictvim uzlQ

Parametry dynamicky blok( m{zZete upravovat také prostfednictvim uzll. Sta&i na uzel klepnout pravym
tlaCitkem mysi a provést zménu posunem mysi nebo volbou polozky z nabidky.
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Uzly umoznuji nasledujici editani operace:
zména velikosti
zména natoceni
zrcadleni
volby typu bloku

skryvani / zobrazovani Casti bloku
Pouziti uzI( vysvétlime na pFikladu. Na nasledujicim obrazku je architektonicky symbol dvefi a modfe
jsou zobrazeny uzly, které umoznuji jeho editaci:

[

Klepnete-li na uzel =, zobrazi se mistni nabidka, ze které mizete ménit tihel otevieni dvefi:

v 307
450
oo
goo
Zavfit

Pomoci uzlﬁxa M mdzete dvefe zrcadlit vodorovné nebo svisle:

]
— —
] . —
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-
s T
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T '\._\_"'.._
v -
s Y
A -
1 - -
T 1 ' .
e 1 - -
- - -
- c" LIRS
LIRL 4 -
W T : v R3]
w . 1 ! ‘
R ' '
ta - : '
RIS v
L s
LT K
LI s
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Referencni vykresy

Referencni vykres je externi DWG vykres, ktery je pfipojen k aktualnimu vykresu. BricsCAD

s referenénimi vykresy zachazi podobné jako s externimi bloky. Rozdil je v tom, Ze zatimco definice bloku
je uloZena ve vykresu, referenéni vykres zlstava stale v externim souboru na disku. Ve vykresovych
oknech vidite obsah referencniho vykresu, jeho entity v3ak ve skutecnosti nejsou do aktualniho vykresu
viloZzeny. Vyhodou tohoto feseni je, Ze se kazda zména externiho vykresu promitne do viech jeho
referenci, které jsou zobrazeny v aktualnim vykresu.
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Kazdy externi soubor mize byt k aktualnimu vykresu pfipojen vicekrat, pro kazdy referenéni vykres
miZete samostatné zadat jeho polohu, mé&fitko a natoceni. Pokud jsou k referenénimu vykresu pFipojeny
dalsi soubory, budou tyto vnofené referencni vykresy pripojeny k aktualnimu vykresu také. Pocet
pfipojenych referenénich vykrest a pocet Girovni vnofeni neni nijak omezen. Do aktualniho vykresu nikdy
nevkladejte referenci na stejny aktualni vykres i kdyz se tomu BricsCAD nebrani.

Pfipojené reference mizete dodatené ofezavat, tj. ohranicit ¢ast reference, ktera bude v aktualnim
vykrese zobrazena. MUzete také snadno ovladat viditelnost, typ ¢ary a barvu vrstev referenénich vykresd,
BricsCAD definice vrstev referenci zobrazuje v dialogovém okné Przkumnik — Vrstvy. Do nézvil vrstev
referenci pfitom doplfiuje nazev odpovidajiciho referenéniho vykresu, takze orientace v seznamu vrstev je
snadna i v pfipadé, ze se nazvy vrstev aktualniho vykresu a reference shoduiji.

Entity referenéniho vykresu jsou v aktudlnim vykresu zobrazeny, ale manipulovat s nimi nemUzete,
stejné, jako nemizete pracovat s entitami uvnitf bloku. Entity reference v3ak mUzete bez omezeni
pouzivat pfi uchopovani. Budete-li to potfebovat, mizete pfipojeny referenéni soubor do aktualniho
souboru vloZit a tak zpFistupnit jeho obsah editacnim nastrojim. Z vlozené reference vytvoti BricsCAD
standardni blok, ten mUzete nasledné rozbit a pak pouzivat jednotlivé entity, ze kterych byl sestaven.

DUvody pouzivani referenénich vykresd nemusi byt pro laika srozumitelné, proto uvedeme nékolik
typickych pfipadQ, ve kterych je pfipojovani referenénich vykrest vhodnym nebo dokonce nezbytnym
reSenim:
Urbanisticky plan je vykres, ktery znazorfiuje zastavbu vétsiho Gzemi, napf. sidlidté. Je zfejmé, ze
vykres bude obsahovat mnoho stejnych stavebnich objektﬁ, jejichz vzhled a tvar se bude postupné
meénit a vyvijet. Kazdy typ takového objektu by mél byt nakreslen v samostatném vykrese a do
vysledného planu opakované viozen ve formé reference.

3D model celého stavebniho objektu je Casto obsahly, a proto se zpravidla modeluje v dil¢ich
vykresech po jednotlivych podlazich. Rovnéz krov, stfechu, terénni Gpravy apod. bude projektant
Fesit v samostatnych vykresech. Vykres pro zobrazeni celého objektu pak muze byt zcela prazdny a
v&echny soucasti modelu budou do ného vioZzeny formou referenci. Zména projektu v jednotlivych
podlazich se pak bude promitat do vykresu celého modelu. Zaménou nékterého referen¢niho vykresu
mUzZete sestavovat r(zné varianty tého? objektu (napf. zkoumat vzhled objektu pFi pouZiti stfechy
jiného tvaru apod.).

Budete kreslit stavebni pldorys kancelafi, vas kolega v ném bude planovat elektrické rozvody, oba
budete potfebovat pracovat soucasné a vidét vykres toho druhého. Staci kdyz do svého vykresu
vlozite referenci na vykres kolegy a kolega si pfipoji vykres vas. Oba budete mit k dispozici aktualni
informace a oba budete pracovat jen ve vlastnich vykresech. Referencni vykresy jsou zakladnim
nastrojem pro zajisténi tymové prace na jednom projektu.

Dalsi podrobnosti o referenénich vykresech naleznete v kapitolach Prdzkumnik referenci a Ofiznout
referenci.

Prazkumnik

Prﬁzkumnl’kje dialogové okno, ve kterém muizete prehledné spravovat definice uloZzené ve vykresu.

V okné BricsCAD prehledné zobrazuje viechny vrstvy, stavy vrstev, typy Car, styly pisma, systémy
souradnic, ulozené pohledy, bloky, kotovaci styly, referencni vykresy, pripojené rastrové vykresy,
podlozené PDF soubory, materialy, svétla a zavislé soubory. Jednotlivé definice jsou v okné usporadany
podobné jako soubory na disku v Przkumnikovi Windows. Nastaveni muizete upravovat primo na fadce
s nazvem definice (napf. barvu vrstvy, zmrazeni vrstvy, font pfifazeny stylu pisma apod.).

Mate-li v BricsCADu otevieno vice vykrest, prlizkumnik zobrazuje definice viech vykresl v samostatnych
stromech, a mUzZete je mezi jednotlivymi vykresy kopirovat. Kopirovani definic z jednoho vykresu do
druhého je jednou z metod unifikace vzhledu a nastaveni vykrest. Definice zkopirujete standardnim
zplUsobem jako v jinych Windows aplikacich — nejprve data nactete do schranky Windows pomoci
CTRL+INS, nebo CTRL+C a pak je vlozite do stejné kategorie jiného vykresu pomoci SHIFT+INS nebo
CTRL+V. M{zZete také pouzivat polozky nabidky nebo ikony z panelu nastroji. Definice mlizete mezi
vykresy kopirovat také metodou Tahni a pust.

V prizkumnikovi mlzete také nastavit aktualni vrstvu, typ ¢ary, styl pisma a aktualni kétovaci styl.
Z prizkumnika Ize aktivovat ulozeny uzivatelsky systém soufadnic, zavadét do vykresovych oken uloZzené
pohledy a opakované vkladat bloky ulozené ve vykrese i bloky z externich soubord na pevném disku.

PFi praci na vykresu budete vytvaret mnoho definic. Nékteré definice budou mit pouze pracovni charakter
a budete je pozd€ji opoustét a nahrazovat jinymi. Nékteré viozené bloky mozna z vykresu vymazete,
nékteré vrstvy nebudete dale pouzivat. V3echny nepouzité definice v3ak stale ve vykresu zUstavaji,
BricsCAD totiz nemdze védét, zda si je neschovavate pro stry¢ka Pfihodu. Casem zcela jisté ztratite
prehled o tom, které definice jsou aktivni a které jen zabiraji ve vykrese misto a zhor3uji orientaci

v seznamu definic. V takovém pfipadé pfikazem VYRADIT spustit nastroj, ktery umoznuje z vykresu
nepouzivané definice jednotlivé nebo hromadné odstranit.

Podrobny popis prace s prﬁzkumnl’kem naleznete v kapitolach Prdzkumnik vykresu, Prdzkumnik vrstev,
Prizkumnik typd &ar atd.
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Pracovni prostory

Uéelem zavedeni pracovnich prostord v BricsCADu je oddélit proces kresleni nebo modelovani vykresu od
problematiky pfipravy a provadéni tisku. V modelovém prostoru, ktery je urcen pro kresleni, se nemusite
zabyvat méFitkem tisku ani usporadanim vykresu nebo jeho &asti na archu papiru. Mlzete se sousttedit
jen na vlastni kresleni s jistotou, Ze to, co v modelovém prostoru nakreslite, se vam pozdéji podafi
optimalnim zplsobem pfenést na papir.

BricsCAD obsahuje dva druhy pracovnich prostorﬂ. V&echny pracovni prostory jsou umistény na
samostatnych kartach jejichz zalozky vidite podél spodniho okraje vykresového okna:

‘H 4| »| M| Model[ Rozurzenit | Rozvrieniz

Pipraven

Na karté MODEL je modelovy prostor, na kartach Rozvrzenil a Rozvrzeni2 jsou tzv. rozvrzeni s
vykresovymi prostory. Nazvy rozvrzeni mizete ménit z mistni nabidky nad zalozkou. Zatimco modelovy
prostor mize byt jen jeden, dalsi rozvrzeni mizete zakladat podle libosti.

Modelovy prostor Modelovy prostor je vychozim pracovnim prostorem v kazdém novém vykresu.
Kreslite a upravujete v ném entity, zpravidla v méfitku 1:1. Spustite-li
v modelovém prostoru tisk, vytiskne se pouze obsah aktualniho vyrezu.

Vykresovy prostor Vykresovy prostor je urcen k definici rozvrZzeni kresby pro potifebu tisku na papir.
pro rozvrzeni a tisk | Na pracovni ploSe (na zobrazené strance papiru) vymezite obdélnikové oblasti -
vyfezy, ve kterych bude zobrazena cela kresba nebo jeji Casti, nakreslite ramecek
vykresu, rozpisku apod. Spustite-li tisk ve vykresovém prostoru, vytisknete celou
vykresovou plochu, tj. vdechny vytvorené vyiezy s jejich aktualnim obsahem.
Zobrazite-li dialogové okno s vlastnostmi ramecku (obdélnika), kterym je vyrez
ohrani¢en, mizete v ném snadno nastavit méfitko zobrazeni vykresu, ktery je ve
vyfezu zobrazen.

Poklepanim dovnitf nékterého vyfezu nastavite rezim, ve kterém mizete pohled a
entity ve vyrezu upravovat stejné jako v modelovém prostoru. Spustite-li tisk v
tomto rezimu, vytisknete pouze obsah aktualniho vyifezu. ReZim Uprav ukoncite
poklepanim mimo vyiez, tj. na prazdnou plochu papiru.

Dalsi informace o pracovnich prostorech naleznete v kapitole Pfiprava tisku.

Sablony vykresu

PFi zakladani nového vykresu mate vZzdy moznost zvolit 3ablonu vykresu, podle které bude novy vykres
vytvoren. Sablona vykresu je oby&ejny DWG soubor, takze kazdy vykres, ktery jste dfive nakreslili mize
byt pouzit jako Sablona nového vykresu. BricsCAD zaklada vykres tak, Ze zkopiruje soubor zvolené
Sablony pod jménem, které jste pro novy vykres zadali. Ihned po zaloZeni je tedy obsah nového vykresu
shodny s obsahem 3ablony, ktera byla pfi jeho zaloZeni pouzita.

Béhem kresleni vykresu provadite mnoha nastaveni a ¢asem zjistite, Ze fadu Cinnosti vykonavate

v kazdém novém vykrese znovu, Ze opakujete vytvareni stale stejnych definic a kresleni tychz entit, nebo
7e je pokazdé musite kopirovat se starsich vykrest. Nejvhodné&jsim fesenim je pravé pouzivani dobre
pfipravenych Sablon vykresu. Instalace BricsCADu sice obsahuje nékolik $ablon, ty ale téméF nic nefesi,
priprava Sablon je individualni zalezitosti a jejich vytvoreni je na vas.

Sablony hleda program ve sloZce dané nastavenim systémové proménné TEMPLATEPATH (vychozi je
slozka C:\Users\ucet_windows\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\V17x64\cs_CZ\Templates nebo podobné
pro jinou verzi BricsCADu). Takové umisténi 3ablon se nam nezda byt vhodné, doporucujeme kdekoli na
disku zalozit novou slozku, ktera bude vyhrazena jen pro Sablony vykresﬂ. Sablon mzete mit pfipraveno
libovolné mnozstvi, mozna se vam vyplati rozdélit je podle druhu vykresd do nékolika slozek.
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Jedna z 3ablon m{ze byt v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Sablona) nastavena jako vychozi a
tu pak BricsCAD pouziva pfi rychlém zaloZeni vykresu bez pouziti prﬁvodce (viz kapitola Zalozeni nového
vykresu):

M Nastaveni 7 *
E‘E E}||__i| E;H{f%||§%|§ab|ﬂna [+ §+]

B Sablony -
Defauit-mm.dnt
Slodka Sablon C:WUsers\PetrmatiappDatalLocal \Bricsys\BricsCADYW 1 a4\ s
Slozka sablon sad listd C:WUsers\PetrmatiAppDatalLocal \Bricsys \BricsCADW 1 P\ cs
Vychozi Sablona pro nowvy list

Palety nastroji

BASEFILE Sablona vykresii

FI']EI Retizar Mastavuje slodku a ndzev souboru ablony, ktery se poufiva pro vytvoreni nového
o wykresu, Pokud neni zadana, je pougita wychoz,

§5 Registr

..:.1 Pouze v BricsCAD

Pokud pracujete v tymu, 3ablony projektu by mély byt vysledkem dohody mezi vami a vasimi kolegy a
jejich pouzivani by mélo byt povinné. V tomto pfipadé Sablony neznamenaji jen Gsporu prace, ale jsou
také spolehlivym nastrojem zajisténi unifikace a srozumitelnosti vykresu.

Chcete-li $ablonu vykres( upravit, oteviete ji stejné jako kterykoli jiny vykres a provedte v ni potfebné
zmeény. Pouze pro inspiraci uvadime seznam nékterych nastaveni, definic a entit, které by mohly byt
v Sabloné provedeny nebo do $ablony vioZeny:

Nastaveni jednotek

Nastaveni mezi vykresu, kroku a mfizky

Nastaveni vzhledu entity bod

Nastaveni globalniho méfitka typu ¢ary a méfitka typu Cary

Definice a nastaveni vrstev

Definice zakladnich typl &ar — ¢arkovana, te¢kovana, &erchovana apod.
Definice styl( pisma pro kéty, popisy, nadpisy apod.

Definice kétovacich styll

Definice blok{
Definice blok{ do Sablony dostanete tak, Ze bloky vlozite z externiho souboru a pak je z vykresu
vymazete. Vlastni definice blok{ ve vykrese zlistanou. Bloky mizZete vytvofit také piimo v 3abloné.

Nastaveni rozvrzeni vykresu ve vykresovém pracovnim prostoru
Ramecek vykresu, rozpiska a dal$i entity nakreslené ve vykresovém pracovnim prostoru

Pomocné entity pro snadnéjsi kresleni v modelovém prostoru

Vazba na okoli
Format vykresU

BricsCAD uklada vykresy do souborid na disk ve formatu DWG. Tento format, pfestoze spoleénosti
Autodesk neni dokumentovan, se postupem casu stal nepsanym standardem pro vyménu dat mezi
jednotlivym CAD systémy. Jak uz to tak byva, o rozsifeni formatu DWG se nezaslouzila jeho kvalita, ale
obrovské mnozstvi vykrest, které jsou v souborech DWG uloZzeny. O tom, Ze format DWG nebyl navrzen
dobre, svéddi fakt, ze témér kazda nova verze AutoCADu pfinesla zménu tohoto formatu a zaroven
nekompatibilitu se starSimi verzemi.

BricsCAD se py3sni kompatibilitou s vykresy véech formatl DWG od verze AutoCAD r2.5 aZ po nejnovéjsi
verzi. Pfi otevirani vykresu BricsCAD automaticky detekuje verzi formatu DWG, nemusite ji tedy nijak
uréovat. Pfi ukladani vykresu mizete verzi formatu zadat a vytvofit soubor pro libovolnou verzi
AutoCADu. BricsCAD je tedy vice kompatibilni se vSemi formaty DWG, nez kterakoli verze AutoCADu.

Pfi naditani vykresi DWG se mohou objevit problémy se zobrazovanim pisma a to tehdy, kdyZ otevirate
vykres z AutoCADu 13 nebo nizsi verze nebo pfi otevirani vykresu z anglické verze BricsCADu nebo
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AutoCADu. Ddvodem chybného zobrazovani pisma je kédova stranka vykresu, protoze zminéné verze
AutoCADu pracuji pod opera¢nim systémem DOS, nebo pouZivaji anglicka pisma. Kédova stranka je
uloZena ve vykresu a je pfistupna prostrednictvim systémové proménné DWGCODEPAGE. Aby

v BricsCADu spravné fungovaly Ceské fonty a aby se spravné zobrazovaly znaky s diakritickymi
znaménky, musite nastavit ve vykrese kédovou stranku ANSI_1250. Promé&nnou mdzete zménit zapisem

prikazu DWGCODEPAGE do prikazové radky.

BricsCAD samoziejmé podporuje ukladani a nacitani vSech verzi formatu DXF, ktery byl spoleCnosti
Autodesk vyvinut pravé pro vyménu dat mezi CAD programy. Tuto moznost v3ak v praxi prilis
nevyuzijete, soubory budete prenaset prevazné mezi BricsCADem a AutoCADem a navic i vétsina
konkurenénich CAD systém0 se snazi pro export a import vykresll pouzivat pfimo format DWG.

Ostatni soubory

Mé&li byste znat vyznam nékterych ostatnich souborovych format{, které BricsCAD pouziva. V nasledujici
tabulce uvadime jejich stru¢ny prehled:

BAK Zaloha vykresového souboru DWG
BricsCAD vytvofi zalohu pfed kaZzdym manualnim uloZenim aktualniho vykresu.
Zaloha BAK se uklada do slozky, ve které je uloZzen aktualni vykres.
BMP Rastrovy obrazek bézné pouzivany v aplikacich Windows
BricsCAD pouziva format BMP v téchto pfipadech:
export vykresu
ikony panell nastrojl
pFipojoyéni rastrovych obrazk{ (zde BricsCAD podporuje mnoho dalsich rastrovych
formatu)
export renderovaného pohledu do souboru (zde BricsCAD podporuje jesté format JPG a
PNG) — jen ve verzi Pro a Platinum
CHM Soubory s napovédou
Napovéda BricsCADu je uloZena ve sloZzce HELP.
DCL Definice dialogovych oken pro aplikace v jazyce AutoLISP
Jedna se o textové soubory, je tedy mozné je upravovat v libovolném ASCII editoru.
Soubory jsou uréeny pro programatory.
DLL Programové soubory vlastniho BricsCADu (ve slozce, do které byl BricsCAD instalovan)
Knihovny nastrojl aplikaci napsanych v jazycich SDS nebo Visual Basic
CVs$ Zaloha vykresového souboru DWG
BricsCAD vytvofi zalohu pfed kazdym automatickym uloZenim aktualniho vykresu.
Zaloha CV$ se uklada do slozky dané nastavenim proménné SAVEFILEPATH (vychozi
slozkou je C:\Users\ucet_windows\AppData\Local\Temp)
CuUl Definice uzivatelského prostiedi programu nebo jeho &asti (panely nastrojd, nabidky,
zkratky)
DWG Format vykresovych soubord
Vychozim formatem BricsCADu je DWG nejnovéjsi verze, podporuje ale viechny formatd
DWG od verze AutoCAD r2.5.
DXF Format pro export a import vykresovych soubor{
BricsCAD podporuje textové i binarni verze formatu DXF od verze AutoCAD r2.5 az do
nejnovejsi verze.
DWT Format pro $ablony vykresU. BricsCAD umoziiuje jako $ablony pouzivat také libovolné
soubory DWG.
ICM Definice nabidek ve formatu BricsCAD
LIB Knihovna nastrojl jazyka SDS uréena pro programatory
LIN Definice typl &ar
Jedna se o textovy soubor, ktery mlZete upravovat v libovolném ASCII textovém editoru.
Soubor je kompatibilni se soubory LIN AutoCADu.
LOG Soubor s protokolem o vasi praci v BricsCADu
LSP Aplikace napsané v jazyce AutoLISP
Aplikace AutoLISP napsané pro AutoCAD jsou kompatibilni s BricsCADem nebo je Ize snadno
upravit, aby kompatibilni byly.
MNU, MNS | Definice nabidek a/nebo panelll nastrojl ve formatu AutoCAD
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PAT Knihovna vzord pro rafovani

Jedna se o textovy soubor, ktery mlZete upravovat v libovolném ASCII textovém editoru.
Soubor je kompatibilni se soubory PAT AutoCADu.

PCP Soubor s konfiguraci tisku
PGP Definice zkratek pfikazl ve formatu AutoCAD
SCR Soubory se skripty

Skript je soubor, do kterého je uloZzena sekvence provadénych piikazl. Tuto sekvenci Ize
spusténim skriptu opakovat. Skript je textovy soubor, ktery miZete upravovat v libovolném
ASCII textovém editoru. Soubor je kompatibilni se soubory SCR AutoCADu.

SHP Soubor pisma ve zdrojovém tvaru

Soubor je kompatibilni se soubory SHP AutoCADu.
SHX Soubor pisma v binarnim tvaru

Soubor je kompatibilni se soubory SHX AutoCADu.
SLD Obréazek vznikly sejmutim obsahu vykresového okna

Pouziva se zejména pro nahledy vzor{, blokd apod. v BricsCADu a v aplikacich napsanych
Vv jazyce AutoLISP.

TIF Casto pouzivany format rastrovych obrazk{
BricsCAD pouziva format TIF v téchto pfipadech:

pfipojovani rastrovych obrazkl (zde BricsCAD podporuje mnoho dalsich rastrovych
formatl)

WMF, EMF | Vektorovy obrazek bézné pouzivany v aplikacich Windows
BricsCAD pouziva formaty WMF a EMF v téchto pfipadech:

export vykresu — viz kapitola Export

sejmuti a prohlizeni snimk{ (viz kapitoly Zhotovit snimek a Prohlédnout snimek)

Export a import

Vyhodou BricsCADu je, ze pfimo pouziva vykresovy format DWG popf. DXF, coZ jsou formaty do kterych
budou exportovat data vaSi kolegové pracujici v jinych grafickych systémech, a vy budete vysledky jejich
prace pouze naditat. BricsCAD neobsahuje Zadné nastroje pro import vykrest, protoze formaty DWG a
DXF jsou standardem, ktery ostatni programy vesmeés podporuiji.

Obéas budete potfebovat provést export vykresl, a to v t&chto pFipadech:

vykres potfebujete predat kolegovi, ktery pouZivA AutoCAD nizsi verze — vykres uloZite do DWG
formatu odpovidajici verze

vykres potfebujete predat kolegovi, jehoz graficky systém nepodporuje format DWG — vykres ulozite
do nékteré vhodné verze formatu DXF

vykres potfebujete zobrazit v dokumentu aplikace, ktera nepodporuje ani jeden z formatll DWG a
DXF (napf. aplikace Microsoft Word, Microsoft Excel apod.) - vykres vloZite do formatu WMF nebo
EMF

Vykres mizete exportovat také do formatu BMP, tento format viak neni pfili§ vhodny, protoZe je rastrovy
a pfi jakékoli dodate¢né zméné jeho velikosti se jeho kvalita vyrazné zhorsuje.

Variantou exportu je také vytvoreni snimku. Snimek vzdy obsahuje entity aktualniho okna, a z aktualniho
okna BricsCAD také prevezme rozméry snimku. Snimek muzete ukladat ve formatu WMF, EMF a SLD.
Format SLD je internim formatem BricsCADu, a snimky SLD proto nelze pouzivat v jinych programech.

Formaty WMF a EMF jsou standardnimi formaty vektorové kresby ve Windows. Format EMF je rozsifenou
variantou formatu WMF.

Tisk

Vykres kreslite zpravidla proto, abyste ho mohli nasledné vytisknout na papir. BricosCADooddéIuje praci na
vlastnim vykresu od pfipravy a provedeni tisku zavedenim tzv. pracovnich prostoru. Zpusob vytisténi
vykresu zavisi na pracovnim prostoru, ze kterého tisk spustite:

Modelovy prostor Vykres bude vytistén podle nastaveni aktualniho vyrezu (natoceni, viditelnost
vrstev apod.) a méfitko tisku bude vzdy stanoveno vzhledem k jednotkam
vykresu. NapF. UsecCka délky 100 vykresovych jednotek bude na papife dlouha
100 mm pfi tisku v méfitku 1:1, a 20 mm pfi tisku v méfitku 1:5. Z modelového
pracovniho prostoru nelze soucasné vytisknout obsah vice vaezﬂ.

Vykresovy prostor pro | Z vykresového prostoru mizete najednou vytisknout obsah viech definovanych
rozvrzeni a tisk vyFezl. BricsCAD bude pfi tisku kazdého vyrezu vychazet z jeho vlastniho
aktualniho nastaveni a bude respektovat i méritko zobrazeni, které je pro vyrez
nastaveno.
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Méritko zobrazeni vykresu nebo jeho Casti ve vybraném vyrezu lze jednoduse
nastavit v Panelu vlastnosti. Pfiprava tisku z vykresového prostoru je popsana v
kapitole Pfiprava tisku.

Pracovnim prostorem, ze kterého spustite tisk, je dano jak a co (jaké entity) se bude tisknout.
\ dialogovem okné Tisk musite jesté nastavit tiskovou plochu tj. definovat jaka Cast vykresové plochy se

vvvvvv

Maximum Zvolite-li Maximum, BricsCAD vytiskne celou vykresovou plochu, tj. vSechny
entity, které jsou na vykresové plo3e nakresleny, pokud se v zadaném méritku
na papir vejdou. Z modelového prostoru bude vytistén cely vykres Ve
vykresovém prostoru se maximum vztahuje na obrys vyrezu a na vSechny
entity, které byly nakresleny ve vykresovém prostoru (ramecek, rozpiska
apod.).

Aktualni pohled Zvolite-li Aktualni pohled, program vytiskne jen obsah celého aktualniho vyrezu.
Obrysem vyfezu ohraniCena Cast vykresu bude vytisténa na specifikované misto
papiru a zbytek papiru zlstane Cisty.

Okno Zvolite-li Okno, program vytiskne obsah vykresu v zadané obdélnikové oblasti.
V modelovém prostoru Ize okno zadat jen uvnitf nékterého vyrezu. Ve
vykresovem prostoru muUze okno zahrnout jakoukoll cast vykresové plochy,
muze byt nakresleno bez ohledu na definice vyrezu Cast vykresu ohranlcena
oknem bude vytisténa na specifikované misto papiru a zbytek papiru zlstane
Cisty.

Rozvrzeni Tento prepinaC se automaticky zapne v pripadé, Ze spustite tisk z vykresového
prostoru. Nastaveni znamena, Ze se najednou vytiskne vSe, co je vloZzeno nebo
nakresleno na zobrazenou stranku papiru - vdechny vyfezy se svym aktualnim
obsahem, ramecek vyiezu, razitko a viechny dalsi entity, které jste pfimo ve
vykresovém prostoru nakreslili.

Vykres vétsinou budete kreslit ve vykresovych oknech s ¢ernym pozadim, takze budete mit tendenci
pouzivat svétlé barvy, které jsou na ¢erném podkladu dobfe vidét. To, co nakreslite bilou barvou,
BricsCAD vytiskne &erné, vdechny ostatni svétlé barvy (3eda, Zluta apod.) zlstanou pfi tisku zachovany,
takze nékteré entity nemusi byt na papife dostatecné vyrazné. Mate dvé moznosti — nastavit pfi kresleni
bilé pozadi vykresového okna a nebo pred tiskem definovat tabulku pfifazeni per a v ni svétlym barvam
ve vykresu pfirfadit tmavsi barvy pfi tisku.

DalSi nastaveni tisku a provedeni tisku je popsano v kapitole Nastaveni tisku.
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Uzivatelské prostredi

Pracovni prostredi

BricsCAD umozfuje snadno prepinat pracovni prostiedi prostiednictvim panelu nastroji Pracovni
prostfedi. Panel obsahuje jediny vysuvny seznam obsahujici nazvy pracovnich prostredi, ktera jsou k
dispozici:

e e Podle zvoleného pracovniho prostiedi se mohou lisit jak nabidky programu, tak
z -0 ) - - - z ’ - z v s
panely nastroju. Cilem je nastavit optimalni uzivatelské prostredi pro

pozadovanou cinnost - kresleni ve 2D, 3D modelovani, modelovani
strojirenskych sestav, navrhovani plechovych dild nebo stavebni modelovani
BIM. Polozkou Pfizpdsobit oteviete dialogové okno pFizplsobeni, ve kterém
mUzete pracovni prostfedi upravovat. V okné mizete zakladat i sva vlastni

30 modelovani

Strojirenstvi pracovni prostfedi (viz elektronicka uZivatelska pfiru¢ka Pfizpdsobeni
Sheet Metal uZivatelského prostredi).

BIM

Fizpfsobit. ..

Pracovni prostfedi mizete pfepinat také z mistni nabidky nad okrajem okna a z mistni nabidky nad
stavovou fadkou programu:
2D kresleni
30 modelovani
Strojirenstwi
Sheet Metal
BIM

Pfizplsobit...
20 kresleni KROK  MRIZEE CRTO

Nabidky programu

Hlavni nabidka

Prostiednictvim hlavni nabidky programu mate pfistup ke véem nastrojim BricsCADu. Obsah nabidky se
lii podle zvoleného pracovniho prostiedi.

Usporadani nabidky v pracovnim prostfedi 2D kresleni:

A BricsCAD Platinum (Licence ZADNY DALSI PRODEJ) - [Vykres1]

[ Soubor L:Ipravy Zobrazit VWloZit Mastaveni [Nastroje  Kreslit Koty Modifikovat Parametrické Okno  Napovéda

V ostatnich pracovnich prostredich program do hlavni nabidky vklada dalsi polozky:
3D modelovani - Modelovat
Strojirenstvi - Modelovat, Sestava
Sheet Metal - Modelovat, Sestava, Sheet Metal
BIM - Modelovat, BIM
Obsah jednotlivych nabidek v hlavni nabidce se mGze lisit podle aktualniho pracovniho prostfedi.
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Nasledujici obrazek jako ukazku zobrazuje
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obsah nabidky Soubor:

Soubor l:lpra\-}r Zobrazit  VloZit Mastave

540

bl

W & B

P

5

B

Novy...

MNowvy s pravodcem...

Otevrit...
Posledni soubory
Pracovni sady...
Chapoo

Zaviit

Mova sada listd...
Otevfit sadu listd...
UloZit

UloZit jako...
Import...

Export...
Export PDF...

Mastaveni exportu...

Mastavit tisk...
Mahled tisku...
Tisk...
Publikovat...

Spravce tiskaren...

Spravce tiskaren...

Vlastnosti vykresu...

Sprava vykresu

Poslat poitou...

eTransmit/Odeslat...

Konec

Ctrl+N

Ctrl+0

Ctrl+5
Ctrl+5Shift+5

Ctrl+P

Ctrl+ 0

Polozky v nabidce obsahuji popis a vétsinou také ikonu
nastroje (pokud existuje), takZze nalezeni poZzadovaného
nastroje v nabidce miZe byt zejména pro zacéinajiciho
uzivatele snadnéjsi nez v panelech nastrojd, v nichz jsou
zobrazeny pouze ikony. Spousténi nastroje z panelu nastrojd
nebo prostrednictvim ovladate QUAD je ale rychlejsi, az se s
uzivatelskym prostfedim programu seznamite a
zapamatujete si ikony nastrojl, nabidku budete asi pouzivat
spide vyjimecné.

Polozky nabidky, u nichz ikony nejsou zobrazeny, spousti
nastroje, které nenaleznete v zadném panelu nastrojd a
mUzete je tedy spoustét jen z nabidky nebo zadanim
odpovidajiciho pfikazu.

U nékterych polozek nabidky je uvedena i odpovidajici
klavesova zkratka.

Znak > uvedeny u nékterych polozek symbolizuje vnorenou
nabidku, ktera se otevie, kdyz mysi najdete na radek s
polozkou nabidky. Najedete-li napf. na polozku Posledni
soubory, zobrazi se nabidka otevieni nékolika naposledy
otevienych vykresl. Najetim na polozku Sprava vykresu
rozvinete vnorenou nabidku s nastroji pro opravu
posSkozeného vykresu:

Vlastnosti vykresu...

Sprava vykresu 3 @ Audit
[~ Poslat poitou... [3 Restaurovat...
J!| et -
[E] eTransmit/Odeslat.. L Cistit

Mastaveni zabezpeceni...
() Konec Ctrl+Q
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Mistni nabidka nad okrajem okna

Nabidku oteviete kdyz pravym tladitkem mysi klepnete nad nékterym panelem nastroji nebo nad
prazdnym okrajem kolem vykresového okna.
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BRICSCAD (1
BONUSRC a

Panel strojirenske sestavy
Panel BIM skladeb
~  Prikazova fadka
«  Prizkumnik obsahu
Vrstvy
Materialy pro rendering
~  Vlastnosti
Pas karet
Sady listd
Struktura
Palety nastroji

Pracovni prostfedi [ 3 I

«  Mabidka piikazd

+ Stavova radka

Velikost iken [ I

Pfizplsobit...

Ve vnofené nabidce BRICSCAD je

pFehIedovéech standardnich panelﬂ
nastroju BricsCADu.

(2]

V této oblasti se objevuji prehledy
panell nastrojd viech aktualné
spusténych aplikaci (na obrazku je

spusténa pouze aplikace bonusRC).

©

~ Malé ikony
Velké ikeny
Extra-velke ikony

(1]

20 vazby

3D plochy

3D porowvnat
3D sité

3D Télesa

3D vazby
Atributy

BIM

Chapoo

Data entity
Deformowvat
Dotaz

Editace 3D téles
Elipsy

Elipticke oblouky
Geometricka vazba
Hranice

Kreslit

Kreslit 3D
KruZnice

Kéty

Kiivkcy
Modifikovat
Mastawveni
Mastroje
Oblouky
Obrazky

Ohyb

Plynulé nastaveni pehledu

0 Pokracovani...

~  Pohled
Pole
Polygon
~  Pofadizobrazeni
~  Pracovni prostiedi
Prekrelit/Regenerovat
Primé modelovanr
Religf
Rendering
Refim 3D uchopeni’
~  Reiim uchopeni
~ RefZimy vybéru
Rozmérova vazba
Rozvrieni
Sestava
Sheet Metal
Skryt/Zobrazit entity
Spoy
~  Standardni
Swétla
Upravit referenci
Vizualizace sestavy
~  Wlastnosti entity
VloZit
Vrstwy
Vykresové pohledy
Zoom
Zameér navrhu
Usecka

Rezy

N&které polozky mistni nabidky umozfuji otevirat panely nebo panely nastrojl, které jsou funkéni pouze
ve verzich Pro nebo Platinum, napf. Panel strojirenské sestavy, 3D vazby, Sheet Metal apod.
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Mistni nabidka nad vybranymi entitami

Nabidku zobrazite, kdyz ve vykrese vyberete jednu nebo vice entit a kdekoli nad vykresovym oknem

klepnete pravym tlacitkem mysi.

BricsCAD > Uzivatelské prostredi

Opakovat Ctrl+M
* Vyjmout Ctrl+X
FD Kopirovat Ctrl+C
[‘E‘; Kopirovat s referenénim bodemn Ctrl+Shift+C
M Vietit Ctel+V
[31 VloZit jako blok Ctrl+Shift+V
EL Vlofit na pdvodni soufadnice
EtE Vybrat podobné
X Smazat
++  Pfesunout
D% Kopirovat
57 Zménit méfitko
(%) Otofit2D
D Poradi zobrazeni o
lef Vlastnosti

(1]

1 Presunout nahoru

1 Pfesunout dold

1! Presunout nad

1 Presunout pod

3

Vsimnéte si, ze nabidka obsahuje dvé polozky Kopirovat. Horni polozka s ikonou DD je uréena ke
kopirovani vybranych entit do schEéPky Windows (odkud ji mizete pozdé&ji do vykresu vlozit polozkou

Vlozit L[I). Dolni polozka s ikonou & umoZiiuje vybrané entity kopirovat z jednoho mista na druhé

(polozka spousti prikaz KOPIE).

s ’, -, ~ = o ,
Mistni nabidka rezimu uchopeni
Nabidku zobrazite, kdyZ podrzite klavesu SHIFT a sou¢asné stisknete pravé tlacitko mysi. Cernym

rameckem jsou zvyraznény aktualné zapnuté rezimy uchopeni.

Docasné body trasovani

0

Uchopit v poloving mezi 2 body
3D rezim uchopenr 4

Uchopit kencovy bod
Uchopit polovinu
Uchopit stied

Uchopit na geometricky stfed
Uchepit kolme

Ucheopit rovnobéiné
Uchopit teéné

Uchepit kvadrant
Uchepit bod vieZeni
Uchepit bed

Uchopit nejblizél

Uchopit priseéik

Uchopit zdanlivy prisedik
Uchopit protaZenim
Prepnout reZim uchopeni

Vypnout rezim uchopeni

2 B xR - FOONHLEIERE

Mastavit reZim uchopeni...
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Panely nastroju

i
|

Standardni

CREH IS 4dhbesAR X6 EHeRE @

[E‘, Novy Nastroj zalozi novy vykres z vychozi Sablony vykresu.
E:f Otevfit Nastroj zobrazi dialogové okno pro vyhledani a otevreni vykresu.
Ulozit Nastroj ulozi aktualni vykres na disk. Pokud vykres jesté nebyl ulozen,
zobrazi dialogové okno pro zadani jeho umisténi a nazvu.
@ Nahled tisku Nastroj zobrazi nahled tisku podle aktualniho nastaveni tisku.
[,23 Tisk Nastroj otevie dialogové okno Tisk, ve kterém mizete nastavit parametry
tisku, zobrazit nahled tisku a spustit tisk na tiskarnu nebo do souboru.
r‘_;‘;| Publikovat Nastroj otevie dialogové okno Publikovat se seznamem soubor( pro
hromadny tisk.
Vyjmout Nastroj vyjme vybrané entity z vykresu a umisti je do schranky Windows.
Kopirovat Nastroj zkopiruje vybrané entity do schranky Windows.
Viozit Nastroj vlozi obsah schranky Windows do vykresu.

Kopirovat vlastnosti

Nastroj umoziuje kopirovat vlastnosti z jedné entity na druhou.

Vlozit podle vybéru

Nastroj umoznuje vlozit stejnou entitu jakou predem vyberete

Vybrat podobné

Nastroj umoznuje vybrat entity podle vzoru

Vymazat Nastroj odstrani vybrané entity z vykresu.
Zpét Nastroj vraci zpét dfive provedené akce.
Znovu Nastroj znovu provadi akce vzaté zpét nastrojem ]

| ¥ | 9 | X |+ su b= GH S| S

Prizkumnik

Nastroj otevie dialogové okno Préizkumnik, ve kterém mizZete spravovat
nastaveni vrstev, typQ €ar, styll textu, systém{ soufadnic, ulozenych
pohledd, blokd, kétovacich stylQ, pfipojenych referenénich vykres( a
pfipojenych rastrl. V okné& mUzZete kopirovat polozky nastaveni mezi
otevienymi vykresy.

&* | Sady listd

Néastroj otevie dialogové okno Priizkumnik na karté Listy, na které mizete
spravovat seznam listd a vybrané listy tisknout, publikovat a odesilat.

{% Nastaveni

Nastroj otevie dialogové okno s prehledem veskerého nastaveni programu
- s nastavenim vykresu, nastavenim koétovacich proménnych a nastavenim
moznosti programu.

| | Vlastnosti

Néastroj otevie dialogové okno Panel vlastnosti, ve kterém mdzete prohlizet
a upravovat vlastnosti vybranych entit.

© |Napovéda

Ikonou zobrazite napoveédu programu v anglickém jazyce.

Q22| E®
Otevrit vzdalené z
Chapoo

Nastroj umoziuje otevrit vykres ulozeny v Chappo bez stahovani na disk
pocitace.

Stahnout z Chapoo

Nastroj umoznuje stahnout obsah Chapoo na disk pocitace.

Odeslat do Chapoo

Nastroj umoznuje odeslat soubory z disku pocitace do Chapoo.

Moje Chapoo

Nastroj umoZziiuje pfihlaSeni a vstup do uZivatelského Gctu Chapoo.

Chapoo web

@l e 2

Nastroj otevie webovou stranku www.chapoo.com.

R SRS ICY 2N AL

EEEEERIEET

SO PRBOY HQOOBZEO 0D
| Uselka Nastrojem nakreslite Gsecku.
.«':" Polopfimka Nastrojem nakreslite polopfimku vychazejici ze zadaného bodu.
D/' PFimka Nastrojem nakreslite pfimku.
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Multi¢ara Nastrojem nakreslite mutliaru.
KFivka Nastrojem nakreslite kfivku slozenou z pfimych nebo obloukovych
(o}
segmentu.
3D kfivka Nastrojem nakreslite prostorovou kfivku slozenou z pfimych segmentl. 3D
kfivka nemdze obsahovat kruhové oblouky.
Sroubovice Nastrojem nakreslite rovinnou nebo prostorovou Sroubovici.
Hranice Nastrojem vytvorite kfivku na obrysu uréené uzaviené oblasti libovolného

tvaru.

Kreslit od ruky

Nastrojem nakreslite ¢aru kurzorem mysi.

Obdélnik

Nastrojem nakreslite obdélnik.

B|OR| Q] & "I

Polygon stfed-vrchol

Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym po&tem vrcholl postupnym
zadanim stfedu a vrcholu polygonu.

Polygon stied-strana

Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym po&tem vrcholl postupnym
zadanim stfedu a polovinou strany polygonu.

D @

Polygon hrana

Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym po&tem vrcholl postupnym
7 ’ o - ;o= v
zadanim bodu na jedné jeho strane.

'E'g Stopa Néstrog'em nakreslite lomenou ¢aru zadané $ifky postupnym zadavanim
vrcholu na ose stopy.

{{) |Deska Nastrojem nakreslite fadu navazujicich Etyfuhelnikl (desek) postupnym
zadavam jejich obrysovych bodu.

@ Prstenec Nastrojem nakreslite mezikruzi postupnym zadanim obou polomér{ a
stfedu.

f;‘* Oblouk Nastrojem nakreslite kruhovy oblouk postupnym zadanim tfech bodd,
kterymi oblouk prochazi.

@ Kruznice Nastrojem nakreslite kruznici postupnym zadanim stfedu a poloméru
kruZznice.

b’j Elipsa Nastrojem nakreslite elipsu postupnym zadanim hlavni osy a vedlejsi
poloosy.

7 | Elipticky oblouk Nastrojem nakreslite elipticky oblouk postupnym zadanim hlavni osy a
vedlejsi poloosy elipsy a vymezenim stfedovych thl{ oblouku.

D‘_ju"b Spline Nastrojem nekreslite kfivku spline.

] Bod Nastrojem nakreslite bod. V nastaveni programu Ize nastavit vzhled bodu
(teCka, kfizek apod.).

7 | Srafovat Nastroj umoznuje Srafovat (jednosmérné nebo kfizem) nebo vzorovat
(pfeddefinovanym vzorem) uzaviené oblasti urCené ve vykrese.

' | Gradient Nastroj umoZiiuje vybarvit pole linearni vypini.

] |Hranice Nastrojem vytvofite kfivku na obrysu uréené uzaviené oblasti libovolného
tvaru urené bodem uvnitf.

|‘_r Vytvofit hranici Nastroj generuje uzavienou slozenou kfivku z ploch téles, Sraf a

z automaticky nalezenych oblasti.

Extrahovat hrany

Nastroj vytvafi linearni entity z hran téles, povrchl a oblasti

-
r

=4 | Promitnout geometrii Nastroj umoziuje promitnout geometrii entity na téleso nebo povrch

I_;J Oblast Nastroj prevede vybrané entity na entity typu OBLAST za Ucelem pouziti
pfi modelovani nastroji ACIS.

L} | Prekryt Nastroj umoziuje do vykresu nakreslit prazdnou plochu, ktera ma barvu
pozadi okna a prekryva obsah vykresu.

o5 | Revizni obladek Nastroj umozfiuje nékolika zpUsoby nakreslit oblaéek pro oznacovani ¢asti
vykresU pro nasledné kontroly.

E| Vlozit tabulku Nastrojem nakreslite tabulku podle aktualné nastaveného stylu tabulky.
A Text Nastrojem muzete do vykresu vkladat text po jednotlivych Fadcich. Vzhled
textu je ovlivnén zvolenym stylem pisma.

i Odstavcovy text Nastrojem muzete do vykresu vkladat odstavce textu. Vzhled textu je

ovlivnén zvolenym stylem pisma. Text se pfipravuje a formatuje v
dialogovém okné Odstavcovy text.
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KruZnice
@ ohHo0O

Nastroje obsazené v panelu nastroji Kruznice umozfuji pfimo spoustét varianty nastroje Kreslit >

Kruznice (& (pfikazu KRUZNICE nebo _CIRCLE). Na ikonach je prvni zadavany bod vyznaden vétsim
zelenym krouzkem, druhy malym zelenym krouzkem.

I

|

Oblouky
e (= (G Q)
Nastroje obsazené v panelu nastroji Oblouky umoZfiuji pfimo spoustét varianty nastroje Kreslit > Oblouk

(pfikazu OBLOUK nebo _ARC). Na ikonéach je prvni zadavany bod vyznacen vétsim zelenym krouzkem,
druhy malym zelenym krouzkem a tfeti malym bilym krouzkem.

e (b (b (b (b (2| Gb (F(ChEx Cx b

Elipsy
2PE3
Nastroje obsazené v panelu nastrojl Elipsy umozfuji pfimo spoustét varianty nastroje Kreslit > Elipsa Qj

(pfikazu ELIPSA nebo _ELLIPSE). Na ikonach je prvni zadavany bod vyznacen vétsim zelenym krouzkem,
druhy malym zelenym krouzkem a tfeti malym bilym krouzkem.

I

Eliptické obl... =x
Fgyed

Nastroje obsazené v panelu nastrojl Eliptické oblouky umozfuji pfimo spoustét varianty nastroje Kreslit

> Elipticky oblouk & (pfikazu ELIPSA nebo _ELLIPSE). Na ikonach je prvni zadavany bod vyznacen
vétsim zelenym krouzkem, druhy malym zelenym krouzkem a tfeti malym bilym krouzkem.

Vlezit

I

I
(’5_1 Viozit blok Nastroj umoznuje do aktualniho vykresu viozit blok, tj. komplexni entitu
ulozenou v aktualnim vykresu nebo v externim souboru na disku.
EE| Vlozit pole Nastroj vlozi do vykresu vicefadkovy text s inteligentnim polem, které se

aktualizuje pfi kazdém ulozeni vykresu.

= |Pfipojit externi reference | Nastroj umozfiuje pFipojit k vykresu novou externi referenci.

@ Pfipojit obrazek Nastroj umoziuje pfipojit k vykresu novy rastrovy obrazek.

'@, PFipojit PDF Nastroj umoznuje podlozit vykres novym PDF souborem.

@‘ Rozvrzeni Nastroj umoziuje provadét spravu rozvrzeni v aktualnim vykrese.
|§+ Nové rozvrzeni Nastroj umoziuje pfidat do vykresu nové rozvrzeni.

Modifikovat x

P EAB|OEG KR bt —-RAIV T B BT

.,.

by

e
=

+I+ PFesunout Nastrojem presunete entity z jednoho mista na druhé nebo také z jednoho
vykresu do druhého.

D% Kopirovat Nastrojem zkopirujete entity na jiné misto vykresu nebo také z jednoho
vykresu do druhého.

[f?‘ Kopirovat paralelné Nastrojem vytvorite rovnobéznou kopii vybrané entity do zadané
vzdalenosti.

_é Kopirovat vlastnosti Nastroj umoznuje kopirovat vlastnosti (barvu, typ Cary atd.) vybrané

entity entity na jiné entity.

j‘:_ Vlozit podle vybéru Nastroj umoziuje vilozit do vykresu entitu stejného typu a vlastnosti jaké
ma vybrana entita.

57 | Zménit méfitko Nastrojem zménite velikost vybranych entit.

G) Otocit Nastrojem natoCite vybrané entity kolem svislé osy prochazejici zadanym
bodem.
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f» |Otoéit 3D

Nastrojem natoCite vybrané entity kolem prostorové osy zadané dvéma
body.

Ak | Zreadlit 2D

Nastrojem vytvofite zrcadlovou kopii vybranych entit podle vodorovné osy
zadané dvéma body.

4 | zreadlit 3D

Nastrojem vytvofite zrcadlovou kopii vybranych entit podle obecné roviny
zadané napf. tfremi body.

Pole 2D

Nastrojem zkopirujete vybrané entity do dvourozmérného pole.

Pole 3D

Nastrojem zkopirujete vybrané entity do tfirozmérného pole.

Pravouhlé pole

Nastroj umoziuje vytvofit pravouhlé asociativni pole.

Pole podél trasy

Nastroj umoziuje vytvofit asociativni pole podél predkreslené trasy

=|mno o | nofooo oo
|5 |%20|%0|ah 00/ @58

Polarni pole Nastroj umoznuje vytvofit kruhové asociativni pole
Upravit pole Nastroj umoziuje upravit parametry a obsah asociativniho pole.
Zarovnat Nastroj umoznuje zarovnat vybrané entity podle jinych entit postupnym
zadanim tii pard vztaznych bodd.

=1 | Ofiznout Nastrojem mUzete vybrané entity ofiznout jinymi entitami.

— | Prodlouzit Nastrojem muizete prodluzovat entity k jinym entitam.

'Y | PFerusit Nastrojem vymazete Cast entity mezi dvéma zadanymi body.

'Y | Spojit Nastrojem spojite rovnobézné tsecky nebo kolinearni tsecky ¢i kruznice.

Upravit délku

Nastrojem muzete dynamicky zménit délku vybrané entity.

D Protahnout Nastroj umoznuje pfesunout pouze oznacené Casti entit a tak zménit jejich
tvar - protahnout je zadanym smérem.
- | Zkosit Nastrojem muzete provadét zkoseni rohd entit.
~ | zaoblit Nastrojem mUzete zaoblovat rohy entit.
RozméfFit Nastrojem muzete umistovat stejné vzdalené znacky podél uréené entity.
Rozdélit Nastroj umoznuje znackami rozdélit entitu na zadany pocet stejnych Casti.

Upravit Srafy

VER S|

Nastrojem muizete upravovat parametry nakresleného Srafovani.

Upravit kfivku

,_
%

Nastrojem muizete upravovat parametry a tvar nakreslené slozené kfivky.

Upravit spline

L4

Nastrojem mUzete upravovat parametry a tvar nakreslené kFivky spline.

£ | Zplostit Nastrojem muizete vybrané entity upravit tak, aby jejich tloustka
(vertikalni rozmér) byla nulova. Nastroj umoZiiuje také zménu vyskové
arovné entit (jejich vy3ky na rovinou XY).

(j' Rozlozit Nastroj umoznuje rozlozit komplexni entity (bloky, kfivky apod.) na

jednoduché entity (Gsecky, oblouky apod.).

Poradi zobrazeni x

7| & & @ o | | &

Poradi zobrazeni

|

Ikonou spustite nastroj pro zménu poradi zobrazovani entit s ovladanim
v Vo v s P - ~ v - v (o}

pres prikazovou radku. Nastroj umoZznuje anulovat zmeny ve zpusobu

zobrazovani vybranych entit.

Pfesunout nahoru

Nastrojem nastavite, ze se vybrané entity budou zobrazovat zcela nahore.

Pfesunout nad

Nastrojem nastavite, ze se vybrané entity budou zobrazovat nad urcenou
entitou.

Nastrojem nastavite, ze se vybrané entity budou zobrazovat pod urcenou
entitou.

Presunout dold

Nastrojem nastavite, Ze se vybrané entity budou zobrazovat zcela dole.

=
=
71 | Pfesunout pod
o
2]

Pfesunout Srafy do

Nastrojem nastavite, Ze Srafy se budou zobrazovat zcela dole.

pozadi
se=l | PPesunout text a koty Nastrojem nastavite, ze se zcela nahofe bude zobrazovat text, koty nebo
nahoru text i koty.
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Foom x

FEERRE 2P000L0

Prekrelit/Regener... x

PDiz@FLRFoBRER 4%

Prekreslit

Nastrojem prekreslite obsah aktualniho vyrezu.

Prekreslit vie

Nastrojem prekreslite obsah viech otevfenych vyiezd.

ARE

Regenerovat

Nastrojem provedete regeneraci obsahu aktualniho vyrezu, tj. nové
nacteni a zobrazeni vSech entit z vykresového souboru s pfekreslenim
aktualniho vyfezu.

A

Regenerovat vse

Nastrojem provedete regeneraci obsahu aktualniho vyrezu, tj. nové

nacteni a zobrazeni vSech entit z vykresového souboru s pfekreslenim
~ v . A o

vS8ech otevrenych vyrezu.

Aktualizovat pole

Nastroj provede explicitni aktualizaci vloZzenych poli

Zvétsit pohled

Nastrojem provedete jednorazové zvétseni pohledu s koeficientem 2.0.

ZmenSit pohled

Nastrojem provedete jednorazové zmenseni pohledu s koeficientem 0.5.

Zobrazit maximum

Ikonou zobrazite ve vykresovém okné viechny nakreslené entity.

Nastavit okno

Ikonou provedete zvétSeni pohledu tak, Ze nakreslite obdélnik vymezujici
plochu, ktera ma byt cela v pohledu zobrazena.

Zobrazit vse

Ikonou zobrazite ve vykresovém okné viechny nakreslené entity nebo
obsah mezi vykresu.

Levy roh pohledu

Ikonou zménite zobrazeni tak, ze zadate levy dolni roh pohledu a
koeficient zvétseni nebo vysku pohledu.

Stfed pohledu

Ikonou zménite zobrazeni tak, ze zadate stfed pohledu a koeficient
zvétseni nebo vysku pohledu.

Pravy roh pohledu

Ikonou zménite zobrazeni tak, ze zadate pravy dolni roh pohledu a
koeficient zvétseni nebo vysku pohledu.

Posun pohledu

Nastrojem spustite posun vykresu ve vykresovém okné z jednoho mista
na druhé.

Pfedchozi pohled

Klepnutim na ikonou se mlzete vracet k predchozim nastavenim pohledﬁ.

Vazané otaceni pohledu

Ikonou zapnete rezim dynamického prostorového otaceni pohledu kolem
stfedu scény s vazbou na rovinu XY.

© B & B B B B Lo

Volné otaceni pohledu

Ikonou zapnete rezim dynamického prostorového otaceni pohledu kolem
stfedu scény.

£ | Otaceni okolo osy X Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem vodorovné osy
vykresového okna.

t|s | Otaeni okolo osy Y Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem svislé osy
vykresového okna.

!5 | Otaeni okolo osy Z Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem osy
prochazejici sttredem vykresového okna.

{";' Rychly posun Nastrojem spustite dynamicky posun vykresu ve vykresovém okné z

jednoho mista na druhé.

Rychly zoom

Nastrojem zapnete rezim dynamického zvétSovani/zmensovani
zobrazeného vykresu vzhledem ke stfedu vykresového okna.

Nastavit pohled

Nastroj umoziuje nastavit smér pohled prostfednictvim dialogového okna

dynamicky

Pldorys Ikonou nastavite pohled shora ve zvoleném soufadném systému.
Kamera Nastaveni parametrﬁ kamery.

Perspektiva Ikonou zapnete nebo vypnete perspektivni zobrazeni.

Srovnat perspektivu

Nastrojem mUzete zarovnat zobrazeni modelu s pozadim pohledu.

Definovat pohled

Nastroj umoziuje pfesné nastavit perspektivni zobrazeni

Ulozené pohledy

Nastroj umozfiuje ukladat a obnovovat nastaveni pohledd ve vyfezech.

Hap Q" =i @ ®

Vytezy

Nastrojem muzete vykresové okno rozd8lit aZz na 4 vyfezy. V kazdém
vyrezu lze nezavisle nastavit parametry pohledu. Nastroj Ize pouzivat jen
v modelovém prostoru.
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Vyfezy ve vykresovém
prostoru

Nastrojem muzete definovat vyfezy ve vykresovém prostoru. Nastroj
nelze pouzivat v modelovém prostoru.

[]g Generovat pohledy Nastroj umoziuje automaticky generovat zakladni strojirenské pohledy 3D
modelu do zvoleného rozvrzeni.

EE Promitané pohledy Nastroj umozfiuje generovat dal3i pohledy z pohledd automaticky
generovanych nastrojem Generovat pohledy " =.

Eﬂ: Generovat fez Nastroj umozfiuje generovat fez 3D modelem z pohledl generovanych
nastrojem Generovat pohledy []g.

"f_L Detail Nastroj vytvori kruhovy vyfez s detailem zvoleného pohledu
vygenerovaného nastroji Generovat pohledy []g, Generovat rez Eﬂl nebo
Pohled na detail 7.

Eﬁb Styl fezu Nastroj umoznuje nastavit vzhled fezu nakresleného nastrojem Generovat
rez Let'.

‘@ Styl detailu Nastroj umozfuje nastavit vzhled entit detailu nakresleného nastrojem
Detail .-V

Of | Upravit pohled Nastroj umoziuje nastavit méfitko a zobrazeni skrytych hran v pohledu
vygenerovaném nastrojem Generovat pohledy []g.

L7 | Aktualizovat pohled Nastrojem muzete po zmé&nach v modelu aktualizovat pohled generovany
nastrojem Generovat pohledy []g.

0f | Aktualizovat Nastrojem muizete prepinat automatickou aktualizaci pohledu po zméné

automaticky modelu.
L5 | Export do modelového Nastrojem muzete pohled generovany nastrojem Generovat pohledy g
prostoru exportovat z rozvrzeni do modelového prostoru.
E*’E Zobrazit entity Nastroj zobrazi vSechny skryté entity.

Skryt entity

Nastrojem skryjete vybrané entity.

Ponechat entity

Nastrojem skryjete vSechny nevybrané entity.

x
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| PHima Nastrojem okétujete vodorovnou nebo svislou vzdalenost mezi dvéma
body.

fﬁ, Sikma Nastrojem okoétujte Sikmou vzdalenost mezi dvéma body, kétovaci Cara je
vzdy rovnobézna se spojnici kétovanych bodd.

(7 | Oblouk Nastrojem nakreslite kotu délky oblouku.

@ Polomér Nastrojem okoétujete polomér kruznice nebo kruhového oblouku.

Qj Pramér Nastrojem okétujete primér kruznice nebo kruhového oblouku.

@) |Uhel Nastrojem nakreslite kotu Ghlu.

E Sdruzena Nastrojem nakreslite soustavu sdruzenych két vztazenych k jednomu
bodu.

T | Retézova Nastrojem nakreslite fadu navazujicich kot.

| Staniceni Nastrojem vlozite do vykresu koty staniceni, tj. odkazové Cary s kétou
vyjadfujici vzdalenost mista od pocatku staniceni.

#~ | NatoCena Nastrojem okoétujete vzdalenost mezi dvéma body v libovolném sméru.

| Sklonit Nastroj umoZziiuje sklonit vynaseci Cary vybrané koty aniz by se zménil
text koty.

A | Odkaz Nastrojem nakreslite do vykresu textovou poznamku s odkazovou Carou a
Sipkou.

;f_',q Rychly odkaz Nastrojem nakreslite do vykresu textovou poznamku s moznosti mnoha
nastaveni v dialogovém okné

=8 | Multiodkaz Nastroj umoznuje kreslit odkazy s rozifenym nastavenim a vice Sipkami.

:Zf*;_ Upravit multiodkaz Nastroj umoznuje k multiodkazu pfidat dalsi odkazy nebo vybrané odkazy
z multiodkazu odstranit.

:.i.-‘- Multiodkaz - pridat Nastroj umoznuje k multiodkazu pfidat dali odkazy.

odkaz
_

Multiodkaz - odstranit
odkaz

Nastroj umoZziiuje odstranit z multiodkazu vybrané odkazy.
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+ | Tolerance Nastrojem vlozite symboly a tGdaje toleranci prvk.

(=) |Stfedova znatka Nastrojem nakreslite znaCku stfedu kruznice nebo kruhového oblouku.

HﬁH Zménit text Nastroj umoznuje zménit text koty.

7, | Natocit text Nastroj umoznuje natoCit text koty.

H_'f‘{ Pfemistit text Nastroj umoziuje pfesunout text kéty na jiné misto.

HﬁH Obnovit polohu textu Nastroj umozfiuje obnovit plvodni polohu textu koty.

-+ | Pfevratit Sipku koty Nastroj umoznuje zrcadlit kdtovaci znacku okolo vynaseci Cary.

& | PouZzit styl Na})stroj _umoiﬁuje apvJIiI_<0vat g_mény v kotovacim stylu na vybrané koty.
Muzete jim také zmeénit styl jiz nakreslené koty.

HE_cF Ulozit styl Nastroj umoiﬁlalje a_ktuélnl’ §ty| zkopl’rovatvpodonovym nazvem. Pfehled
kotovacich stylu uvidite v dialogovém oknée Pruzkumnik.

F‘_J Nacist styl Nastroj umoziuje nastavit néktery styl jako aktualni.

,‘f‘_ﬂf Kétovaci proménné Nastroj nejprve vypise go dialogové oknavBricsoCAD historie pfikazd stav .
vSech kotovacich proménnych a pak otevre pruzkumnika kétovacich stylu

Dotaz

=y N = RN

I

#* | vzdalenost Nastrojem zmeéfite vzdalenost mezi dvéma zadanymi body (skute¢nou a
ve smérech os soufadného systému).

L= |Plocha Nastrojem zméfite plochu uzaviené entity nebo oblasti ohranitené
zadanym polygonem.

% Objem Nastroj vypiSe vSechny charakteristiky vybranych téles (objem, téziste,

momenty setrvacnosti atd.)

Soufadnice bodu

Nastroj vypise soufadnice zadaného bodu.

Vypis entity

Nastroj vypiSe vSechny informace o vybranych entitach.

Udaje o vykres

Nastroj vypiSe vSechny informace o aktualnim vykresu.

BEA Ve

Udaje o ¢ase

Nastroj vypiSe Udaje o Case straveném praci v BricsCADuU.

I

Data entity

B 8% &5 ax aF

;

Vytvofit-upravit data
entit

Nastroj umozfiuje k entit& pfidat data rizného formatu, které bude

- 7 - - - P O . V. - 7
spravovat aplikace zadaného nazvu. Nastrojem také muZete pripojena
data upravovat.

5%

Kopirovat data entity

Nastroj umoznuje data pripojena k jedné entité kopirovat na daldi vybrané
entity.

D@

PFesunout data entity

Nastroj umoznuje data pripojena k jedné entité pfesunout na jinou entitu.

oxX

Vymazat data entity

Nastroj umoznuje vymazat pripojena data z vybranych entit.

el

Zménit aplikaci pro data
entity

Nastroj umoZiiuje zménit nazev aplikace, které spravuje sta pripojena k
entitam.

Refim uchopeni x

oo | L A @R L O e | X &L % T By
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Docasné trasovaci body

Ikonou nastavite rezim zadavani libovolného po&tu bodd, které usnadni
zadani finalnich soufadnic

Uchopit v poloviné mezi
dvéma body

Ikonou vyvolate uchopeni v poloviné vzdalenosti mezi dvéma body.

Uchopit koncovy bod

Ikonou nastavite rezim uchopeni za koncovy bod entity (konce tsecky,
konce obloukd, vrcholy sloZzené kFivky, rohy téles apod.).

Uchopit polovinu

Ikonou nastavite rezim uchopeni za polovinu entity (polovinu Gsecky,
oblouku, segmentu kfivky, polovina hrany kvadru apod.)

Uchopit nejblizsi

Ikonou nastavite rezim uchopeni za bod na entité, ktery se nachazi
nejblize kurzoru mysi.

Uchopit stfed

Ikonou nastavite rezim uchopeni za stfed kruznice nebo kruhového
oblouku.

] @ = =] %N ™

Uchopit geometricky
stied

Ikonou nastavite uchopeni za geometricky stfed uzavienych entit.
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Uchopit kolmo

Ikonou nastavite rezim uchopeni za patu kolmice nebo patu normaly.

Uchopit rovnobézné

Ikona umoznuje kreslit rovnobézné s jinou entitou.

Uchopit tecné

Ikonou nastavite rezim uchopeni za tecny bod.

Uchopit kvadrant

Ikonou nastavite rezim uchopeni za kvadranty kruznice nebo kruhového
oblouku.

Uchopit bod vlozeni

Ikonou nastavite rezim uchopeni za bod vloZeni textu nebo bloku.

Uchopit bod

Ikonou nastavite rezim uchopeni za entitu bod.

Uchopit prisedik

Ikonou nastavite rezim uchopeni za prisecik dvou entit.

= o B QIO

Uchopit zdanlivy
prisedik

Ikonou nastavite reZzim uchopeni za zdanlivy priseéik dvou entit, ktery se
- o v/ - , z z - - v -

jako prusecik jevi v aktualnim pohledu aniz se entity ve skutecnosti
protinaji.

. | Uchopit v prodlouzeni Ikonou nastavite rezim uchopeni za prisecik, ktery se naléza v
prodlouzeni dvou entit.

"% | Vypnout uchopeni Ikonou vypnete vSechny rezimy uchopeni.

f Ignorovat Grovef entity | Ikonou zapnete promitani bodu uchopeni do pldorysny dynamického USS

[F1 | Uchopit Srafy Ikonou zapnete uchopovani entit Srafovani a vzord

fe
-

Umoznit uchopeni vzadu

Ikonou zapnete uchopovani entit skrytych za plddorysnou dynamického
Uss

Rezim 3D uchopeni x

o

AL o X%

Panel néstrojﬁ je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro.

=]

Uchopit vrchol

Ikonou zapnete uchopenf télesa za néktery jeho vrchol.

Uchopit polovinu

Ikonou zapnete uchopeni télesa za polovinu nékteré jeho hrany.

Uchopit nejblizsi

Ikonou zapnete uchopeni télesa za bod plochy, ktery je nejblize kurzoru
mysi.

Uchopit stifed plochy

Ikonou zapnete uchopenf télesa uprostied nékteré jeho plochy.

Uchopit kolmo na plochu

Ikonou zapnete uchopeni télesa kolmo na nékterou jeho plochu.

Uchopit uzel

Ikonou zapnete uchopenf za uzel kfivky spline.

Uchopit prisedik

Ikonou nastavite uchopeni za priseéich linearni entity s télesem.

Vypnout 3D uchopeni

Ikonou vypnete vSechny nastavené rezimy 3D uchopeni.

Kreslit 3D

PLQ DA QOB G

TESY ARD

Nastroji z té&chto panell nastroji vytvarite povrchovy model objektu, nikoli télesa. S nakreslenymi ttvary
, v o - - ’ ~ - - v v - 7 z s
nelze provadet operace prunik, sjednoceni apod. PoZadujete-li skutecnhe objemové modelovani,
~ s - - - P -0 v - v
pouzivejte nastroje z panelu nastroju Telesa a Editace teles.

Spodni vrchlik

Nastrojem nakreslite spodni kulovy vrchlik.

Horni vrchlik

Nastrojem nakreslite horni kulovy vrchlik.

Anuloid

D Klin Nastrojem nakreslite klin.
.5:\;. Jehlan Nastrojem nakreslite jehlan.
(J |Kvadr Nastrojem nakreslite kvadr.
[ |valec Nastrojem nakreslite valec.
Y | Kuzel Nastrojem nakreslite kuzel.
() |Koule Nastrojem nakreslite kouli.
@)

&

©

Nastrojem nakreslite anuloid.

Sit

Nastrojem nakreslite pfimkovou sit uvniti prostorového ¢tyfahelnika.

QY&

Lomena plocha

Nastrojem nakreslite nepravidelnou prostorovou sit sestavenou z
trojuhelnikovych, ¢tyFahelnikovych nebo
mnohouhelnikovych rovinnych plosek.

3D plocha

Nastrojem nakreslite v prostoru libovolné orientované navazujici
trojuhelnikové nebo Ctyruhelnikové rovinné plosky.
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Polygonova sit

Nastrojem nakreslite polygonovou sit zcela obecného tvaru. Sit je
modelovana z obdélnikovych rovinnych ploSek a je aproximaci odpovidajici
hladké plochy.

Y

Rotacni plocha

Nastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit rotaci pfedkreslené
entity kolem zadané osy rotace.

7

PFimkova plocha

Nastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit jako aproximaci
pfimkové plochy mezi dvéma entitami.

C;:l

Translacni plocha

Nastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit translaci predkreslené
entity ve sméru a délce zadané trasy.

{?-\

Hranic¢ni plocha

Nastrojem nakreslite plochu aproximovanou rovinnymi ¢tyfthelniky mezi
Ctyfmi entitami, které ji ohranicuiji.

3D Télesa x

ULl oleandb 8|d¢E S

Panel nastrojl je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro. Pomoci nastroji vytvafite a editujete objemové

modely prvkd ve formatu ACIS.

Sténovy prvek

Nastrojem nakreslite BIM sténovy prvek.

Kvadr

Nastrojem nakreslite kvadr.

0

G

.5:\;. Jehlan Nastrojem nakreslite jehlan.

D Klin Nastrojem nakreslite klin.

[ |valec Nastrojem nakreslite valec.

C} Kuzel Nastrojem nakreslite kuzel.

() |Koule Nastrojem nakreslite kouli.

=3 | Anuloid Nastrojem nakreslite anuloid.

gi} Rotovat Nastrojem vytvofite jedno nebo vice téles rotaci uzavienych rovinnych
entit kolem zadané osy.

Ei‘] Vysunout Nastrojem vytvofite jedno nebo vice téles translaci uzavienych rovinnych
entit v zadaném sméru.

% Vytahnout Nastroj umozfiuje vytvofit téleso tazenim prifezu po trase.

/7 | Sablonovat Nastroj umozfiuje vytvofit téleso z jeho predkreslenych prifez.

Qf; Odfiznout Nastrojem jedno nebo vice téles rozfiznete zadanou rovinou.

qi  |PrdFez Nastroj umoZziiuje viloZit do vykresu rovinny fez jednim nebo vice télesy.

ﬁ@ Kolize Nastroj umoznuje vyhledat kolizni oblasti dvou soustav téles, tj. vyhledat

Casti téles, kterymi se obé soustavy téles
protinaji.

Editace 3D téles x

DY G ETHRIFF I CH RIR BB E e

Panel nastrojl je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro. Pomoci nastroji vytvafite a editujete objemové

modely prvkd ve formatu ACIS.

“;. Sjednoceni Nastroj umoziuje spojit dvé a vice urcenych téles do jediného objektu.

| Rozdil Nastroj umozfiuje odedist objemy jedné skupiny téles od objemd druhé
skupiny téles.

&1 | Prinik Nastroj umoziuje vytvofit nové téleso z objemu, ktery je spolecny
vybranym télestim.

it | vytahnout plochu Nastroj umoziuje zvétsit téleso jeho protazenim ve smérech normal k
ur¢enym plocham télesa nebo podle urené trajektorie.

£ | Posunout plochu Nastroj umoziuje posunout plochy v ramci objemu télesa, které plochy

obsahuje (napf. posunuti otvoru v desce na jiné misto).

@

Ekvidistanta ploch

Nastroj umoZziiuje zvétsit nebo zmensit téleso jeho protazenim nebo
zkracenim pomoci rovnobézného zkopirovani jeho vybranych ploch.

Vymazat plochy

Nastroj umoZiiuje odstranit nékteré plochy télesa.

Rotovat plochy

Nastroj umoznuje natoCit vybrané plochy télesa kolem zadané osy.

@9

ZeSikmit plochy

Nastroj umoZiluje zGzit nebo rozsifit plochy télesa.
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Kopirovat hrany

Nastroj umoznuje kopirovat vybrané hrany télesa na jiné misto vykresu.

Kopirovat plochy

Nastroj umoziuje kopirovat vybrané plochy télesa na jiné misto vykresu.

[fﬁf:, Barva hran Nastroj umoznuje nastavit barvu vybranych hran télesa.
W& |Barva ploch Nastroj umoziiuje hromadné zménit barvu v3ech hran vybranych ploch
télesa.
Cistit Nastroj umoziuje z télesa odstranit vdechny duplicitni hrany a vrcholy a
b

ostatni entity, které jsou pro definici télesa
nadbytecné nebo nepouzité.

Zkontrolovat

Nastroj umoziuje provést kontrolu, zda je vybrana entita platnym
objektem ACIS.

O3 | oddélit Nastroj umoznuje oddélit nepropojené Casti télesa do dvou a vice
samostatnych objektd.

71 |Otisk Nastroj umoziuje vytvorit na plo3e télesa otisk libovolné rovinné entity.

# | Skofepina Nastroj umozfiuje z télesa vytvofit skofepinu zadané tloustky stén.

@@

Panel néstrojﬁ je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro.

m Porovnat Ikonou spustite porovnani téles nakreslenych do dvou rliznych vykres( ve
dvou vyfezech vykresového prostoru aktualniho vykresu.
Levy vyriez Ikonou zapnete zobrazeni rozdild nalezenych pfi porovnani v levém
vyrezu.
Pravy vyiez Ikonou zapnete zobrazeni rozdild nalezenych pfi porovnani v pravém

vyfezu.

@ &= #=

Jeden vyfrez

Ikonou zapnete zobrazeni rozdild v modelovém prostoru.

@G| bl @

PO EBRRL® Q0 ochle O

Nastroje pro plné renderovani (véetné prace s materialy a svétly) jsou soucasti verze BricsCAD Pro.

vy |Renderovat Ikonou spustite pIné renderovani na obrazovce nebo do souboru na disku

@] Skryt Ikonou zapnete ve vykresovém okné zobrazovani se skrytymi hranami.
Zpét k dratovému zobrazeni se musite vratit provedenim pfikazu
STINTYP (_SHADEMODE) a volbou 2D nebo 3D.

[ij Stinovat Ikonou zapnete ve vykresovém okné zobrazovani se stinovanymi
plochami. Zpét k dratovému zobrazeni se musite vratit provedenim
pfikazu STINTYP (_SHADEMODE) a volbou 2D nebo 3D.

/7 | 2D Drat Ikonou zapnete dratové zobrazeni pro praci ve 2D.

E'\jfj 3D Drat Ikonou zapnete dratové zobrazeni pro praci ve 3D. V soucasné verzi

BricsCADu je zobrazeni 2D a 3D drat shodné.

(71 | Skryté hrany Ikonou zapnete zobrazeni se skrytymi neviditelnymi hranami.
# |Ploché Ikonou zapnete zobrazeni s plochami vyplnénymi barvou entity.
Gouraudovo Ikonou zapnete hladké zobrazeni s plochami vypIinénymi barvou entity.

Ifﬂ Ploché s hranami Ikonou zapnete zobrazeni s plochami vyplnénymi barvou entity a hranami
zvyraznénymi barvou entity.

@ Gouraudovo s hranami Ikonou zapnete hladké zobrazeni s plochami vyplnénymi barvou entity a
hranami zvyraznénymi barvou entity.

7l |Realisticky Ikonou nastavite styl zobrazeni Realisticky.

[l | Modelovani Ikonou nastavite styl zobrazeni Modelovani.

= | Materialy Ikonou oteviete prizkumnika materild.

& | Novy reflektor Ikonou vlozite do vykresu nové svétlo typu reflektor.

) |Nové bodové svétlo Ikonou vloZite do vykresu nové bodové svétlo.

o | Nové vzdalené svétlo Ikonou vlozite do vykresu nové vzdalené svétlo.

{54 | Nové sitové svétlo Ikonou vlozite do vykresu nové sitové svétlo.

& |Seznam svétel Ikonou oteviete prizkumnika svétel

[} | Vlastnosti slunce Ikonou otevfete prizkumnika pro definici sluneéniho svétla.
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‘ ) ‘ Zemépisna poloha

‘ Ikonou otevrete dialog pro nastaveni zemépisné polohy.

- =

Q| HEL| M®

DBRZAE

CEILHFEREBT

Vrstvy Nastroj otevie prizkumnika vrstev.

£

EE Stavy vrstev Nastroj otevie prlizkumnika stavQ vrstev.

¥ | Vrstva predchozi Nastroj umoznuje obnovit parametry vrstev pfed zménami nastaveni

é: Zapnout v3echny vrstvy | Nastroj umoziuje zobrazit vSdechny vrstvy ve vykrese.
Ikonou také oteviete vnofeny panel nastrojd Vrstvy.

LE:' Vypnout vrstvu Nastroj umoziiuje potlacit zobrazeni vrstvy, ve které leZi uréena entita.

% Zamknout vrstvu Nastroj umoznuje zamknout vrstvu, ve které lezi urCena entita.

ﬁE Odemknout vrstvu Nastroj umoznuje odemknout vrstvu, ve které lezi urCena entita.

ﬁ’; Zmrazit vrstvu Nastroj umoZziiuje zmrazit vrstvu, ve které leZi urCena entita.

£% | Rozmrazi véechny vrstvy | Nastroj umozfiuje rozmrazit viechny vrstvy ve vykrese.

#7 |Ponechat vrstvy Nastroj umoZiiuje zmrazit vdechny vrstvy, vyjma téch vrstev, ve kterych
lezi vybrané entity.

£7 | Uvolnit vrstvy Nastroj obnovuje stav vrstev po pouziti nastroje .

@ Vybrat barvu Ikonou oteviete dialogové okno Vybrat barvu, ve kterém muUzete zvolit

barvu pro kresleni entit. Pro zachovani prehlednosti vykresu
doporucujeme dodrzovat nastaveni DLEVRSTVY.

Ikonou také rozvinete vnoreny panel nastroji Barva.

MFizka

Ikona je prepinatem zobrazovani mfizky.

Krok

Ikona je prepinatem pouzivani kroku.

Kreslit ortogonalné

Ikona je prepinacem pravouhlého kresleni.

ReZim uchopeni

Ikonou otevFete dialogové okno Nastaveni, ve kterém mdzZete upravit
parametry uchopovani entit.

Velikost terciku

Po stisku ikony mizete zadat velikost étvercového teréiku, ve kterém se
na entitach vyhledavaji body uchopeni.

Referencni bod

Nastroj umoziuje zadat referen¢ni bod vykresu, tj. bod za ktery se bude
vykres vkladat do jiného vykresu jako blok nebo reference.

Meze vykresu

Nastroj umoziuje nastavit meze vykresu.

Vyskova Uroven

Nastroj umoZziiuje zadat vychozi vySkovou Uroven, do které se budou
entity kreslit, nebudete-li zadavat jejich souradnice Z.

Vychozi tloustka

Nastroj umozniuje zadat vychozi tloustku entit (tj. jejich vertikalni
rozmer).

|2

Uzivatelské systémy
soufadnic

Ikonou otevrete dialogové okno Uzivatelsky systém souradnic, ve kterém
mUzZete zvolit jeden z pFeddefinovanych USS nebo nastavit USS podle
aktualniho pohledu.

| SE B E®

BEREEIB & ©oRlAE

Skupina

Ikonou otevFete dialogové okno Seskupeni objektd, ve kterém mizete
vybrané entity organizovat do skupin, aby bylo mozné s nimi hromadné
manipulovat.

Vytvofit blok

Nastroj vas vyzve k vybéru entit, vytvofi z nich blok a jeho definici ulozi
do aktualniho vykresu.

Ulozit blok na disk

Nastroj vas vyzve k vybéru entit, vytvofi z nich blok a jeho definici ulozi
na disk do nového vykresového souboru.

Zhotovit snimek

Nastrojem ulozite obrazek obsahu vyiezu do souboru na disk ve formatu
SLD, WMF nebo EMF.

Prohlédnout snimek

Nastrojem na plo3e vyfezu zobrazite ulozeny snimek ve formatu SLD,
WMF a EMF.

Definovat atributy

Nastrojem otevfete dialogové okno Definovat atribut, ve kterém mizete
definovat atributy - specialni textové fetézce, jez se nasledné stanou
soucasti definice bloku.

65




BricsCAD > Uzivatelské prostredi

7

Upravit atributy bloku

Nastrojem mUzZete upravovat hodnoty a parametry atributll blokd
vlozenych do vykresu.

@

Upravit atributy

Nastrojem muzete upravovat hodnoty atributl blok{ vioZzenych do
vykresu.

iy

Extrahovat atributy

Nastroj umoznuje vypsat vlastnosti a atributy blok{ do externiho souboru
na disk.

Zobrazit atributy

Nastrojem muzete ménit zplsob zobrazeni hodnot atributl ve vykrese.

@l

Spravce atributd bloku

Nastroje umozfiuje prehlednou spravu a nastavovani atributl viech blokd
ve vykrese

J_;"'.;. Zaznamenat skript Nastrojem muzZete zaznamenat sekvenci ¢innosti provadénych v
BricsCADu a ulozit ji externiho souboru na disk jako skript.

J_;"'. Ukoncit skript Nastrojem ukoncite probihajici zaznam skriptu.

J_;"'p. Spustit skript Nastrojem spustite ulozeny skript, tj. program krok za krokem provede

v&echny Cinnosti, které byly do skriptu uloZeny.

(TP

Nacdist nabidku

Nastrojem muzete nadist jiné nastaveni polozek uZivatelského prostredi
BricsCADuU - jinou nabidku, panely nastroji a zkratky.

4

Visual Basic for
Applications

Nastrojem spustite editor jazyka MS Visual Basic for Applications. Tento
nastroj je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Pro.

Upravit referenci

I

£}

Upravit referenci

Nastrojem muUzete spustit tUpravy referenéniho vykresu nebo bloku

L7

Pfidat entity do pracovni
sady

Nastrojem muzete do pracovni sady pFidat entity, které potiebujete
upravit

yjmout entity z astrojem muzete z pracovni sady vyjmout entity, které nechcete
L] |v t entit Nast
pracovni sad upravovat
E4 | Stornovat zmény a Nastrojem ukoncite editaci reference bez ulozeni zmén
ukoncit nastroj
E |Ulozit zmény a ukonéit | Nastrojem ulozite zmény v referenci a ukondite nastroj

nastroj

Rozvrieni x

[ [ b H]

Rozvrzeni

Ikonou spustite pfikaz ROZVRZENI (_LAYOUT).

Nové rozvrzeni

Ikonou zalozite nové rozvrzeni.

Nastaveni stranky

Ikonou otevFete dialogové okno Tisk, ve kterém mdzete nastavit
parametry tisku pro aktualni rozvrzeni.

Vyfezy

Ikonou mizZete vykresové okno rozdélit na vice nezavislych vyiezu.

2| ZE = %)

Pfipojit obrazek

Nastrojem muzete k aktualnimu vykresu pfipojit rastrovy obrazek.

45 |Spravce obrazkd Ikonou otevFete dialogové okno prizkumnika pFipojenych obrazkd.

s |Upravit obrazek Ikonou otevrete dialogové okno panel Vlastnosti a v ném muUzete zménit
vSechny parametry vybraného obrazku.

4 |Prlhlednost obrazku Nastroj umozfiuje zprlhlednit barvu pozadi ¢ernobilych obrazkd.

% Kvalita obrazku Nastroj umoziuje nastavit kvalitu zobrazovani obrazku.

@ Zobrazit obrys obrazku | Nastrojem mﬁieteopf'epl’nat zobrazovani rameckud kolem pfipojenych
rastrovych obrazku.

#. |Ofiznout obrazek Nastroj umoZiiuje ofiznout pfipojeny rastrovy obrazek uzavienym

polygonem nebo obdélnikem.
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: Rozméronl :

Horizontalni

Nastroj nastavi vazbu zarovnani entity s osou X

&3 I #Pd= K| BlhahaG@d9 |9 x BRE| ¥99

| Pevna Nastroj nastavi vazbu na polohu entity
3_ Totozna Nastroj nastavi vazbu vzajemné polohy dvou entit
(@) |Soustfedna Nastroj nastavi vazbu soustiednosti kruznic, elips a obloukd
/: Kolinearni Nastroj nastavi vazbu soubéznosti dvou entit

£ | Rovnobézna Nastroj nastavi vazbu rovnobéznosti dvou entit
/\ Kolma Nastroj nastavi vazbu vzajemné kolmosti dvou entit
9’ TecCna Nastroj nastavi vazbu vzajemné teCnosti dvou entit

|
T

Vertikalni Nastroj nastavi vazbu zarovnani entity s osou Y
Hladka Nastroj nastavi vazbu plynulé navaznosti kfivky spline na druhou entitu
b | Symetricka Nastroj nastavi vazbu symetrického usporadani dvou entit
= |Shodna Nastroj nastavi vazbu shodného poloméru dvou kruznice nebo obloukd
nebo shodné délky dvou tsecek
[E Zobrazit/skryt Nastroj prepina zobrazeni symboll geometrickych vazeb vybranych entit.

geometrické vazby

&

Zobrazit vSechny
geometrické vazby

Nastroj zobrazi symboly vSech nastavenych geometrickych vazeb.

Skryt vSechny
geometrické vazby

Nastroj skryje symboly vSech nastavenych geometrickych vazeb.

Horizontalni

Nastroj nastavi vazbu vodorovné vzdalenosti dvou entit

Vertikalni Nastroj nastavi vazbu svislé vzdalenosti dvou entit

PFima Nastroj nastavi vazbu vodorovné nebo svislé vzdalenosti dvou entit
Sikma Nastroj nastavi vazbu Sikmé vzdalenosti dvou entit

Polomér Nastroj nastavi vazbu poloméru kruznice nebo oblouku

Prdmér Nastroj nastavi vazbu prﬁméru kruznice nebo oblouku

Uhel Nastroj nastavi vazbu Uhlu mezi dvéma entitami

Prevést Nastroj prevede asociativni kotu na rozmérovou vazbu
Zobrazit/skryt Nastroj prepina zobrazeni rozmérovych vazeb vybranych entit.

rozmérové vazby

Zobrazit vSechny
rozmérové vazby

Nastroj zobrazi vdechny nastavené rozmérové vazby.

of <l ofcln@imEE el &

Skryt vSechny
rozmérové vazby

Nastroj skryje viechny nastavené rozmérové vazby.

X

Odstranit 2D vazby

Nastrojem odstranite 2D vazby z vybranych entit

AR a%OUELMDGE| 6 QE L

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Platinum.

=

Panel strojirenské
sestavy

Nastroj zobrazi nebo skryje panel, ve kterém se zobrazuji definované 3D
vazby.

i

Aktualizovat

Nastroj provede aktualizaci definovanych vazeb.

L
{’;E, MozZnosti Nastroj otevie nastaveni tykajici se 3D vazeb.

@ Pevna Nastroj nastavi vazbu na polohu bodu nebo télesa.

'ch Totozna Nastroj nastavi vazbu vzajemné polohy dvou téles.

(©) | Soustfedna Nastroj nastavi vazbu souososti rotacnich téles.

(I] |Rovnobézna Nastroj nastavi vazbu rovnobé&znosti dvou téles

[;J Kolméa Nastroj nastavi vazbu vzajemné kolmosti dvou téles.

[I] TecCna Nastroj nastavi vazbu vzajemné teCnosti dvou téles.

@ Pevna sada Nastroj nastavi vazbu mezi vybranymi télesy, takZze s nimi program bude

dale pracovat jako s jedinym celkem.
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&l | vzdalenost

Nastroj nastavi vazbu vzdalenosti dvou téles.

(72 | Polomér

Nastroj nastavi vazbu poloméru télesa.

&l |Unel

Nastroj nastavi vazbu Uhlu mezi dvéma télesy.

iy | Uhel kuzele

Nastroj nastavi vazbu vrcholového uhlu kuzele.

Pfimé modelovani x Deformovat x

¢TI L DLX A0

& T i

CNCRE R

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum.

cI:' Stlacit/tahnout Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy téles.
Umoznuje vytvaret vystupky nebo prohlubné translaci 2D entit
nakreslenych na plochach téles.

G}' PFesunout Nastroj umoZziiuje dynamicky tvarovat téleso za jeho hrany a plochy ve
sméru vektoru roviny XY aktualniho systému souradnic.

& | Ototit Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat téleso natoCenim jeho ploch.

L]h Zjednodusit Nastroj umoziuje zkontrolovat a zjednodu$it geometrii téles

i@l | Spojit Nastroj umoznuje vytvofit téleso z propojenych ploch a oblasti

G‘} Opravit Nastroj umoziuje opravit chyby v geometrii téles

L Zarovnat USS Nastroj umoznuje nastavit uzivatelsky systém souradnic podle aktualné
vybrané plochy télesa.

@ Vysunout Nastroj umoznuje dynamicky vytvorit translacni téleso.

I:j:ﬂj}] Rotovat Nastroj umoznuje dynamicky vytvofit rotac¢ni téleso.

%;::_a Zesilit Nastroj umoziuje vytvofit téleso vytazenim vybranych ploch

Di Zaoblit Nastroj umoznuje dynamicky zaoblit hrany téles.

E, ZKkosit Nastroj umoznuje dynamicky zkosit hrany téles.

ff;} Odstranit Nastroj umoziuje odstranit vybrané plochy téles vcéetné ploch zaobleni a
zkoseni.

ﬁj Vysunout plochu Nastroj umoziuje vysunutim vytvofit povrchové plochy télesa

.3 |Rotovat plochu Nastroj umoziuje rotaci vytvorit povrchové plochy télesa

i@l | Spojit Nastroj umoznuje vytvofit téleso z propojenych ploch a oblasti

@ Pfesunout bod Nastroj umoznuje deformaci ploch télesa tazenim za bod

(/. |PFesunout hranu

€ | Transformovat kfivku Nastroj umozfiuje deformaci télesa zaménou hrany za predkreslenou
entitu

': Smér stoupani Nastroj umoznuje deformaci télesa zkrocenim okolo zadané osy.

Zameér navrhu x

L oe M (B4 Q@ &| X

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum.

[[# |Teéné plochy

Nastroj nastavi dodrzovani te¢nosti ploch béhem pfimého modelovani.

[:]_ré Totozné plochy

Nastroj nastavi dodrZzovani soubéznosti rovinnych ploch béhem pfimého
modelovani.

ﬂ_"g Rovnobézné plochy

Nastroj nastavi dodrZzovani rovnobéZnosti rovinnych ploch béhem pfimého
modelovani.

[z | Kolmé plochy

Nastroj nastavi dodrZzovani vzajemné kolmosti rovinnych ploch béhem
pfimého modelovani.

A% | valec kolmo

Nastroj nastavi dodrzovani kolmosti valcovych ploch k rovinnym plocham
béhem pfimého modelovani.

€ | Souosé plochy

Nastroj nastavi dodrzovani souososti valcovych a kuzelovych ploch.

é”; Shodny polomér

Nastroj nastavi dodrZzovani shodného poloméru valcovych a kulovych
ploch.

* | Vypnout

Nastroj vypne nebo zapne pouzivani aktualné nastaveného zaméru
navrhu.
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@ % cf | @G

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi BricsCAD Pro a BricsCAD Platinum.

qﬁ) Definice fezu Nastroj umoznuje definovat pfimy nebo zalomeny fez télesy

L’-j,}j Ulozit Fez do bloku Nastroj umoziuje podle definice fezu vytvofit 2D nebo 3D blok

C@ Zivy fez Nastrojem nastavite aktualni definici fezu, ktera se bude zobrazovat ve
vyfezu

[@ Primét téles Nastrojem vytvorite primét téles do roviny pohledu se zohlednénim
viditelnosti hran

(] |Prdmét téles v rozvrzeni | Nastrojem vytvofite 2D nebo 3D primét téles v rozvrzeni se zohledn&nim
viditelnosti hran

Vlastnosti entity x

ARl b v|4Z £ | [ Dlevrstvy | Dlevrstyy || Dlevrstvy ~
= Vrstvy Nastrojem oteviete dialogové okno prizkumnika vrstev.
U . 'l:? Zapnuto, Vypnuto Ikony znézorrv!ujl’ stgv vrs_tvy (zapnuto_ - en_tity jsou vidét a Ize je editovat,
vypnuto - entity nejsou videt, ale lze je editovat).
“ | Rozmrazeno, Ikony znazornuji stav vrstvy (rozmrazeno - entity jsou vidét a Ize je
Zmrazeno editovat, zmrazeno - entity nejsou vidét a nelze je editovat).

5 & |odeméeno, Zamdéeno | Ikony znazorfiuji stav vrstvy (odeméeno - entity Ize editovat, zaméeno -
entity nelze editovat).

[,23 ﬁ Tisknout, Netisknout | lkony znazorfuji stav vrstvy (tisknout - entity ve vrstvé se budou
tisknout, netisknout - entity ve vrstvé nebudou vytistény).

@ Pfesunout do aktualni | Nastrojem vybrané entity presunete do aktualni vrstvy.
vrstvy
ﬁ Vrstva podle entity Ikonou mizete aktudlni vrstvu nastavit podle vybrané entity.

Sestava x Vizualiza... =

GRISIGRGRREN ERI5>2REB| 008

Panel néstrojﬁ je k dispozici jen ve verzi BricsCAD Platinum.

[f:’_ Nova soucast Nastroj zalozi novy vykres, do kterého mizete nakreslit novou
strojirenskou soucast.
(3 | Inicializovat Nastroj vytvofi strojirenskou sestavu z obsahu bézného vykresu
strojirenskou sestavu
.f:] Vlozit soucast Nastrojem vlozite do aktualniho vykresu soucast ulozenou na disku v
samostatném vykresovém souboru.
.,.%’ Standardni dil Nastroj otevie okno Panel strojirenské sestavy na zaloZce Knihovna
[S_i‘. Vytvofit soucast Nastroj umoziuje vybrat v aktualnim vykrese entity a vytvofit z nich
novou strojirenskou soucast.
:'JT“ Nahradit soucast Nastroj umoziuje nahradit vybrané soucasti jinou externi soucasti.
|f:§1 Pfepnout soucast na Nastroj provede konverzi vybranych externich soucasti na interni soucasti.
mistni
[::3: Pfepnout soucast na Nastroj provede konverzi vybranych internich soucasti na externi soucasti.
externi
[f% | Otevrit soubor soucasti | Nastroj umoZfuje otevfit k editaci soubor externi soucasti.
i'||1_'="+‘*1 Otevfit kopii soucasti Nastroj umoziuje otevrit kopii vybrané soucasti.
= | | Rozlozit soudast Nastroj umoZiiuje rozloZit vybrané soucasti na entity, ze kterych byla
soucast vytvorena.
& |Skryt Nastroj umoziuje potlacit zobrazeni vybranych soucasti.
; Zobrazit Nastroj umoznuje obnovit zobrazeni vybranych nebo viech soucasti.
@ Styl zobrazeni Nastroj umoziuje nastavit styl zobrazeni strojirenské sestavy
(5 |Kusovnik Nastroj umoZzfiuje do vykresu vlozit tabulku s kusovnikem.
@ Objemové Nastroj zobrazi objemové charakteristiky vybranych téles.

charakteristiky téles
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% | Aktualizovat Nastrojem provedete aktualizaci hierarchie sestavy navrzené v aktualnim
vykrese.
ﬁ:, Panel strojirenské Nastrojem muzete otevirat a zavirat dialogové okno Panel strojirenské
sestavy sestavy a v ném spravovat soucasti sestavy a vazby mezi nimi.
L'_,"E Zavislé soubory Nastroj vypise do piikazové Fadky seznam soubor( s externimi souc¢astmi.
Eﬁj Restaurovat Nastroj umoziuje opravit strukturu strojirenské sestavy

&

Vymazat strukturu

Nastroj odstrani z vykresu informace o strojirenské sestave.

Sheet Metal x

oS IFAJE

PG &+ IRAX[BD|GHIEIBR[2S G

0 +

&) & :P.:PEF'
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Panel néstrojﬁ je k dispozici jen v modulu Sheet Metal, ktery vyzaduje verzi BricsCAD Platinum.

Vytvofit zakladni desku

Nastrojem vytvofite zakladni desku plechového dilu

@0

Vytvofit $ablonovany
plechovy dil

Nastroj umozfiuje generovat plechovy dil z pfedem nakreslenych prirezd

Pfevést na plechovy dil

Nastroj umoZiiuje téleso konvertovat na plechovy dil

Vytvofit desku

Nastrojem pfipojite novou desku ohybem k hrané stavajici desky

Vytvofit ohyb

Nastrojem vytvofite ohyb z ostré hrany desek

PFepnout ohyb

Nastrojem vytvofite z ohybu $ablonovany ohyb

Ohyb desky

Nastrojem ohnete desku podle nakreslené GseCky

Vytvofit spoj

Nastrojem vytvofite spoj z ostré hrany desek

Pfepnout typ spoje

Nastroj umoznuje prepinat usporadani spoje desek

Spojit desky

Nastroj upravi tvar dvou sousednich desek tak, aby se dotykaly hranami

b= RS Rt

Vytvofit reliéf

Nastrojem vytvofite ohybovy nebo rohovy reliéf, napf. po prevodu
skofepiny na plechovy dil

i

PFepnout na kruhovy
reliéf

Nastrojem zménite vybrany reliéf na kruhovy reliéf.

7

PFepnout na pravouhly
reliéf

Nastrojem zménite vybrany reliéf na pravouahly reliéf.

Pfepnout na reliéf typu V

Nastrojem zménite vybrany reliéf na reliéf tvaru V.

PFepnout na hladky
reliéf

Nastrojem vybrany reliéf zménite na hladky reliéf.

Pfepnout na zaobleny
reliéf

Nastrojem vybrany reliéf zménite na zaobleny reliéf.

B E EiE

PFepnout na trhlinovy
reliéf

Nastrojem vybrany reliéf zménite na trhlinovy reliéf.

Rozdélit desku

Nastrojem rozdélite desku plechu podle predkreslené tsecky.

Vlozit Utvar

Nastrojem na desku plechu umistite Gtvar vybrany v knihovné.

Nahradit Gtvary

Nastrojem nahradite vybrané Gtvary Gtvarem vybranym z knihovny.

Sl

Odejmout

Nastroj z vybrané desky odebere vlastnosti plechgvého dilu (dal nebude
mozné aplikovat nastroje z tohoto panelu nastroju)

Odebrat prvek

Nastrojem odstranite reliéf, ohyb nebo celou desku

Vysunout Nastroj umoznuje dynamicky vytvorit translacni téleso.

Stlacit/tahnout Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy téles.
Umoznuje vytvaret vystupky nebo prohlubné translaci 2D entit
nakreslenych na plochach téles.

PFesunout Nastroj umoZziiuje dynamicky tvarovat téleso za jeho hrany a plochy ve

sméru vektoru roviny XY aktualniho systému souradnic.

Natocit desku

Nastrojem natocCite desku - zménite Uhel ohybu

@ & % ASEE

Kopirovat Nastrojem zkopirujete entity na jiné misto vykresu nebo také z jednoho
vykresu do druhého.
Otisk Nastroj umoziuje vytvofit na plo3e télesa otisk libovolné rovinné entity.
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Vymazat

Nastroj umoziuje odstranit vybrané plochy téles vcéetné ploch zaobleni a
zkoseni.

Shodné Gtvary

Nastrojem vyberete viechny shodné Gtvary umisténé na plechovy dil.

Ostré hrany

Nastroj umoziuje vybrat v3echny ostré hrany plechového dilu, napf. po
konverzi z télesa

a0 Gl X

Opravit plechovy dil

Nastrojem opravite plechovy dil tak, aby v3echny boc¢ni plochy byly kolmé
na plochy desek

Rozvinuty tvar

L]h Zjednodusit Nastroj umoziuje zjednodusit geometrii a topologii plechového dilu
i@l | Spojit Nastroj umoznuje vytvofit téleso z propojenych ploch a oblasti

G‘} Opravit Nastroj umoziuje opravit chyby v geometrii téles

Bo

Nastroj vygeneruje rozvinuty tvar plechového dilu

a
E 4

Export do OSM

Nastrojem provedete export plechového dilu do formatu OSM (format
Open Sheet Metal, nativni pro program CADMAN-B)

L=
-

Export do DXF

Nastrojem provedete export plechového dilu do formatu DXF

& |+

Barevnost prvk{

Nastroj umoziuje zapnout nebo vypnout barevné zobrazeni rﬁznych ploch
plechového dilu

g

Povolit vybér hran téles

Ikonou nastavite rezim vybéru hran téles pfi objemovém modelovani

¢

Povolit vybér ploch téles

Ikonou nastavite rezim vybéru ploch téles pfi objemovém modelovani

8|

Povolit detekci hranic

Ikonou nastavite rezim automatické detekce hranic pfi objemovém
modelovani

LOeDBEEDR OG SEMSE®| Hafn

Panel néstrojﬁ je k dispozici jen v modulu BIM, ktery vyZzaduje verzi BricsCAD Platinum.

D:, PFipojit Nastroj umozfiuje provadét rohova propojeni sténovych prvkd.

‘G’ Tahnout Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat télesa, typicky sténové prvky.

[j_'l Rozdélit Nastroj umoziuje rozdélit téleso na nezavislé Casti automaticky nebo
podle uréenych ploch télesa.

I8 |Vlozit BIM Nastroj umozfiuje vkladat okna a dvefe do st&novych prvkd.

Ol

Premistit BIM

Nastroj umoznuje pfesunout blok (okna a dvefe) v plose stény.

Aktualizovat BIM

Nastroj umozfiuje aktualizovat okna vlozena do sténovych prvka.

&

Mistnost

Nastroj umoznuje definovat entity typu mistnost.

]

Aktualizovat mistnost

Nastroj umoZiiuje aktualizovat geometrii entity typu mistnost.

-

Priradit skladbu

Nastroj umoziuje télesu pfiradit materialovou skladbu.

=
:‘l

Aktualizovat tloustku

Nastroj upravi tloustku télesa podle pfifazené materialové skladby.

Pid

Prevratit

Nastroj prevrati skladbu sténového nebo deskového prvku.

&

BIM klasifikace

Nastroj umoZiiuje oznaCovat vykresové entity jako prvky BIM.

*

Prostorové umisténi

Nastroj umoZziiuje definovat prostorové umisténi stavebniho objektu
(stavba, budova, podlazi)

&l

Definovat fez

Nastroj umoZiiuje generovat stavebni fez a uloZit ho do samostatného
vykresu.

il

Definovat detailni fez

Nastroj umoznuje definovat ofiznuti prostorového detailu.

L | Oteviit model fezu Nastroj umoZiiuje otevfit vykres Fezu pro urceny fez nebo BIM model pro
vykres fezu.
ﬁf:’, Aktualizovat fez Nastroj umoZziiuje aktualizovat vykres fezu podle aktualniho stavu BIM

modelu.
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Pasy karet

Pas karet (anglicky Ribbon) je variantou k ovladani programu prostfednictvim panelll nastroji:

Wchom Pohled Mastaveni Nastroje Viofit Kreslit Maodifikovat Parametrické
~ (= Wﬂ ! | I | | - \{' o
E'/Ey E g” ek E . B A &/ [ (A A £ A
. brieed g A Ny Nt gy P By By
Use'c'ka Krwk\,r Oblnuk.y K.ruznn:e Paolygon Srafa . . | Pimd Sikmd Retézovd Kruinice Upravit QOdstavcovy
= =T - - I - . - + ]
& ™ L - ke text
Kreslit Srafa Kty

Pfestoze pasy karet mohou panely nastrOJu zcela nahradit, BricsCAD umoziuje pouzivat pas karet a
panely nastrOJu spolec¢né v jednom pracovnim prostredi.

Pas karet mlzZete otevit z mistni nabidky nad plochou okolo vykresového okna, ktera je uréena pro
P -0 P
panely nastroju a pasy karet:
BRICSCAD ¥

Panel strojirenske sestavy
Panel BIM skladeb
~  Prikazova fadka
Prizkumnik obsahu
Vrstvy
Materialy pro rendering
~  Vlastnosti
~  Pas karet

Sady listd
Struktura
Palety nastroji

Pracovni prostredi »

«  Mabidka piikazd

+ Stavova radka

Velikost ikon ¥

Pfizplsobit...

Pro otevieni pasu karet mizete pouzit také piikaz RIBBON (_RIBBON), pro zavieni pfikaz RIBBONCLOSE
(_RIBBONCLOSE).

Horni Fadka pasu karet obsahuje nazvy dostupnych karet (na obrazku nahofe Vychozi, Pohled, Nastaveni
atd.). Na spodni Fadce pasu karet se po volb& konkrétni karty objevuji nazvy panell s nastroji. Zvolite-li
napf. kartu Kreslit, budete mit k dispozici panely Kreslit, Srafa, Kéty atd. Kazdy panel obsahuje ikony pro
spousdténi nastrojl. Ikony jsou uspofadany na jednom nebo na vice fadcich. Nejéast&ji pouzivané nastroje
jsou v panelech reprezentovany velkymi ikonami.

Usetka
Nékteré ikony mohou byt doplnény malou Sipkou: - nebo

e

Usedka
Takové ikony obsahuji dva ovladaci prvky: L~ | nebo 2"

Klepnete-li na ikonu, spusti se nastroj, ktery ikona reprezentuje. Klepnete-li na ovladaci prvek se Sipkou,
rozvine se vysuvny seznam s dalSimi nastroji:

ZaC
Usei'fka Kr"i\a"ky Oblovuk\,r Kruil'lic - % Wﬂ
D/DL'.IseEka O Bod
ﬁl\dulﬁiﬁra tP:P:FRozdélit
D/Polopﬁ'mka {?':.?:‘Rozmél‘it

e
/Konstrukh‘ piimka '{?r%lh'zhled bodu
nebo
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Kdyz na obrazovce neni dostatek mista pro zobrazeni obsahu celého pasu karet, BricsCAD nékteré panely
nahradi univerzalni ikonou (na obrazku panel Koty, Text a Tabulky):

X

Wychozi Pohled MNastaveni Nastroje VloZit Kreslit
Pd R AJC sl ]
" Usetka Krlvky Oblouky Kruznlce Pol\,rgu:nn 5 Erafa | Koty Text || Tabulky
E i -~ I::L Z’: - - -
Kreslit Srafa [

Skryty panel se zobra2| az po klepnutl na ikonu (na obrazku stav po klepnut| na ikonu Koty):

[=} - ',/ Wﬂ
g__"‘ 2% .‘. ?’1 L ; | L |
; Srafa =8 Koty Text || Tabulky || Ozn:
- RE| |||
Srafa I I
o

& ® = A e
r—_h—] “E_‘c =7
Piima  Sikma Reteznva Kruzmce Uprawt

- - + w

Koty

V prostfedi BricsCADu mize byt otevien pouze jeden pas karet a mize byt ukotven k hornimu nebo
spodnimu okraji okna programu. Pas karet je mozZzné od okraje odtrhnout, ale panely jsou v plovoucim
pasu karet usporadany vertikalné a panel pak na obrazovce zabira zbyteCné mnoho mista:

Vychozi | Pohled [ Mastaveni | Nastroje | Viogit | Modelovat [ Kreslit | Modifikovat | Parametrické

g WL iy

Usetka Krwky Oblouky Kruzn|ce Polygon

-

L]

@-

V BricsCADuU je definovana cela fada past karet, ale pfi otevirani pasu karet nemuzete zvolit, ktery z nich
se ma zobrazit. To je totiz dano volbou pracovniho prostredi. Nastaveni kazdého pracovniho prostredi
obsahuje seznam karet, které se pfi zavedeni prostiedi v pasu karet zobrazi.

Karty a panely karet mUzete upravovat v dialogovém okné Pfizpdsobeni na zaloZce Pas karet, usporadani
- O - PRS v ’ o v - ~ v z ~ ’ v ,
pésu karet pro jednotliva prostredi muzete menit v témze okne na zaloZce Pracovni prostredi:

A Prizplisobeni

Soubar

Soubor hlavni uzivatelské nabidky: | C:Wsers\Petrmat\AppData\Roaming \Bricsys\BricsCAD YW |

- Q Hiedat

Mabidky Panely nastrojd Klavesnice Mys

Tablet Vlastnosti | Pracovni prostfedi | Zkratky piikazu [«]»

BO BRICSCAD

EIO Karty
- O Vychozi 2D
I E Saubor

Prlzpusobenl programu je popsano v samostatné priruéce Pfizpdsobeni uZivatelského prostfedi.

~ O Panely nastrojf k dispozid
= O BRICSCAD
=0

M

Totozna
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Panel vlastnosti

Panel néstrojﬁ: Standardni > Vlastnosti
Nabidka: Modifikovat > Vlastnosti
Prikaz: VLASTNOSTI (_PROPERTIES)

Panel vlastnosti Ize otevfit také z mistni nabidky otevfené nad nékterym panelem nastrojd, nebo nad
okrajem vykresového okna:

BRICSCAD ¥

Panel strojirenske sestavy
Panel BIM skladeb

~  Prikazova fadka

«  Prizkumnik obsahu
Vrstvy
Materialy pro rendering

~  Vlastnosti
Pas karet
Sady listd
Struktura

Palety nastroji
Pracovni prostredi »

«  Mabidka piikazd

+ Stavova radka

Velikost ikon ¥

Pfizplsobit...

Panel vlastnosti mUzZete oteviit také tak, Zze ve vykrese vyberete nékteré entity, klepnete pravym
tlaCitkem mysi a z mistni nabidky zvolite polozku Vlastnosti.

Velikost panelu vlastnosti mizete ménit tazenim za jeho okraje. Sitku sloupct v panelu mizete ménit

~ ’ v o v, v - - O+ - ’ - z
taZenim za tmave Sedou pricku mezi sloupci. Panel muze byt zobrazen plovouci (jako samostatné
dialogové okno) nebo ho mizete ukotvit k okraji vykresového okna podobné jako jakykoli panel nastrojd.

Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu vlastnosti v pfipadé,

Vlastnosti x
— Ze nejsou vybrany zadné entity - panel zobrazuje aktualni
Zadny wijbér v B nastaveni. Nastaveni polozky zménite tak, Ze klepnete na jeji
Elobecnée | hodnotu, zapiSete novy Udaj a potvrdite ho klavesou ENTER:
Barva [] DleVrstwy M&fitko typu Cary
kv bl : Novou hodnotu nékterych polozek mizete také vybrat z vysuvné
Typ cary — Dlevrstvy . A
=5 s 3 - nabidky:
MEfitke typu Eary |1 — -
Tioustia Ery Dlevrstvy 0 ~
Prihlednost _' Dlevrstvy Typ Ery
| WyEkova droven 0 mm MEfitko typu Eary
= Tiuitia tiry
Kamera 22226, -12613, -17068 Prihlednost
ci | 22225, -12513, -17070 VySkovd droveri Okna
- St
Perspektiva | MNe Sl Pohled il
-Dhn@fskova' vzdalenost | 50 mm
| Zorne pole 33,5801
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Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu vlastnosti v pfipadé,
7e ve vykrese vyberete néjakou entitu. V panelu jsou zobrazeny
v8echny dostupné informace o vybrané entité. Nékteré vlastnosti
entity mUzete zmé&nit, jiné jsou uréeny jen k prohlizeni - jsou
zobrazeny Sedou barvou. Vybrany parametr mizete zménit budto
pfimym zapisem do pole nebo vybérem jiné hodnoty z vysuvné
nabidky. Nékteré parametry lze ménit také zadanim bodu mysi ve
vykresovém okné&. NapF. soufadnice stfedu kruznice mizete misto
zapisu soufadnic do poli Stfed X, Y a Z zadat mysi. Klepnéte do
pole Stfed

=] Stred

590822, 623602, 0| gy

a pak na ikonu se symbolem kurzoru mysi. Panel vilastnosti
zUstane otevien, ale pfesto mlzZete novy stied zadat mysi ve
vykresovém okné.

Parametry komplexnéjsich entit nelze v panelu vlastnosti zobrazit
najednou, napF. soufadnice viech vrchold slozené kfivky:

2] Geometrie
Vircholy 3
E| vrchol 1
E Pozice 2269426, -1145475
X 2269426
i -1145475

Sipkami na rfadku Vrchol, mzete v seznamu vrchol{ listovat:
=] vrchol 1 3

Vrchol, jehoZ soufadnice jsou v panelu viastnosti aktualné
zobrazeny, je vzdy zvyraznén kfizkem ve vykresovém okné.

| Krusnice v|B
S|
Barva [] DleVrstwy
Wrstva o
Typ éry . D.Ie'u'rstwI
|Mefitko typu Sy | 1.25 '
Styl tisku DleBarvy
| Tlougtka E&ry DleVrstvy
Prihlednost . DleWrstvy
[ Hypertextovy odkaz )
Gislo "~ [as
| TlouStka entit 0 mm
2] 3D Vizualizace
Material BylLayer
[S] Geometrie
B|stied | sa0822, 523802, 0
X | 50822
Y | 623602
Fi a
Polomér _' 274232 mm
Primér | 548464 mm
| obvad | 1723051 mm
Flocha 0.236257812258 km?
= Normala _' 0,01
X o
¥ |0
Fi i
vée (2) v|B
S|
Barva [] DleVrstwy
'u'rst\;_','.-_x _' a )
Typ &ary ] Dlevrstvy
| M&fitko typu Ery |1.25
Styl tisku DleBarvy
| Tlougtka ary ] DleVrstvy
Prihlednost | Dlevrstvy
[ Hypertextovy odkaz |
Cislo Ribzne*
| Tloustka entit | 0mm
B
Material BylLayer
[S] Geometrie
Flocha 0.319794606977 km?2

Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu vlastnosti v pfipadé,
ze ve vykrese vyberete vice nez jednu entitu. V panelu jsou
zobrazeny jen ty parametry, které jsou spole¢né viem vybranym
entitam.

Z vysuvné nabidky v horni &asti panelu mizete zvolit zobrazeni
vlastnosti jen entit shodného typu:

Vie (2) v | B

Ve (2

Kfivka

Pokud v panelu zménite nékterou vlastnost, projevi se tato zména
u v3ech entit jejichz parametry jsou aktualné zobrazeny.

Nové hodnoty zadavané do textovych poli potvrzujte klavesou ENTER. Pokud mysi klepnete v panelu na
nékterou jinou vlastnost, probéhne automatické potvrzeni hodnoty, kterou jste predtim upravovali.
Chcete-li ukoncit préaci s vybranymi entitami, stisknéte klavesu ESC - tak zrusite vybér entit a v panelu
vlastnosti se objevi aktualni nastaveni BricsCADu.

Panel vlastnosti mizete vyhodné pouzivat také k jednoduchému filtrovani entit ve vykrese. Po nastaveni
. O+ - . V. - v > 7 - O+ V.

filtru muzete z vybranych entit vytvorit novou vyberovou mnozinu, vybrané entity muzete pridat do
stavajici vybérové mnoziny nebo je z ni odebrat. Do rezimu filtrovani entit prejdete klepnutim na tlacitko

s ikonou ﬁ které je v pravém hornim rohu panelu. Je-li filtrovani zapnuto, tlaCitko je 'zamacknuté':
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Rozvinete-li vysuvnou nabidku v levém hornim rohu panelu,
- ziskate prehled o obsahu celého vykresu a volbou nékteré
VEe (23) v|Z polozky mUzete filtrovat entity jednoho typu, napf. viechny
:| Pouzt aktualnl wybé&rovou mnofinu l]seéky:
=] Obecné —
Barva * Ve (23) Sust Té
Virstva | * V's;e (23)
Typ Ery o Téleso
| MEfitko typu Ery | * Krugnice
T — o
Tloustka Eary | *
Prihlednost ® ZaSkrtnete-li preplnac Pouzit aktualni vybérovou mnozinu,
Hypertextovy odkaz | * ziskate prehled o obsahu aktualni vybérové mnoziny a budete
Ciglo * filtrovat pouze obsah aktualni vybérové mnoziny.
2] 3D Vizualizace
Material *
Spodni &ast panelu obsahuje seznam v3ech viastnosti entit
- zvoleného typu a nastavenim ruznych parametru muzete entity
Usedka (14) v|Z dale filtrovat. Klepnete-li do prostfedniho sloupce, otevie se
:|Pou2|t aktualnl wybé&rovou mnofinu Vf/SUVﬂé. nabidka:
i x| g Vrstva # | Okna
- - Tﬁﬁw — % Vybrat vie
= | B Cervend Merlﬂsn typu &y - Shodnd
| # | Okna Styl tisku —
Typ &ry * Tlougtka Eary # Rozné
| M&fitko typu &ry = Prihlednost < | Menif
Syl tisku | Hypertextovy odkaz ¢ | Menii nebo roven
Toustka Eary | = | — 0,50 mm Cislo > Ve
Prihlednost ® Tloustka entit L .
prednodor |~ Bl =0 Vizualizace = VEti nebo stejny
-C'Slo, : 1= ze které mizete zvolit, zda na vlastnosti nezélezi (volba *),
Tloustka entit * . . .
EI nebo,zda mu5|_vlastnost byt shodna s hodqotou nastaverjou \Y;
o Ta pravém s!tg_upm (voll?a =) nebo zde se musi od nastavené
Sl Geometrie | hodnoty liSit (ostatni volby). )
B | Pocéteéni bod = Na obrazku vlevo je nastaven filtr na vSechny l]seckvy ve
@ | koncovy bad = vykrese, které maji Cervenou barvu, nelezi ve vrstvé OBRYSY a
& Rozdi T jsou nakresleny ¢arou tloustky 0.35 mm.
Délka *
Uhel S

Je-li filtr nastaven, tlacitkem & + mUzete zaloZit novou vybérovou mnozinu, ktera bude obsahovat pravé
jen entity jejichz vlastnosti budou vyhovovat nastavenému filtru. Tladitkem =+ mUZete entity pfidavat do
aktualni vybérové mnoziny, tlalitkem = J-tje mUzete z aktualni vybérové mnoziny odebirat.

Panel s paletami nastroju

Palety nastroji mohou oproti panellim nastrojd obsahovat nejen ikony reprezentujici nastroje, ale také
ikony, kterymi Ize spoustét vkladani konkrétnich blok{ a &rafovat pfedem definovanym vzorem. Vytvafeni
palet a jejich obsahu je velmi snadné, mizete si vytvorit mnoho palet, které budou obsahovat jen ty
nastroje (a bloky a Srafy), které pfi praci potfebujete. Velkou vyhodou palet je Uspora mista na
obrazovce. VSechny palety se totiz zobrazup \Y; jedlnem panelu, kde konkrétni paletu volite klepnutlm na
jeji zalozku Kdyz budete mit palety nastrOJu dobre pfipraveny, budete moci zavfit mnoho panelu
nastrOJu a tak na obrazovce vyS3etfit vice mista pro vykresové okno. Panel s paletami nastrOJu muize byt
volné plovouci a Ize ho také ukotvit k okraji obrazovky, stejné jako bé&zné panely nastrojl. Asi
nejvhodné&ji umistite panel s paletami nastrojt pod panel Panel viastnosti.

Panel s paletami nastrojl oteviete jednim z téchto zplsobl:

klepnéte levym tla¢itkem mysi na néktery panel nastrojd nebo na plochu kolem ukotvenych paneld
nastrojl a z mistni nabidku zvolte Panel palet nastrojd
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do prikazové radky zapiste pfikaz TOOLPALETTES a stisknéte ENTER

|

Palety nastrojd

AN

Bod Usetka Piirnka Kiivka
-, g, -~
o ]
o B e 5
KruZnice Obdélnik Oblouk Rewvizni
oblacek
AR [+ 57l =
> P g B
Spline Elipsa Elipticky  VloZit externi
cblouk referenci
r 3 & &
. -+~ i L
Pripojit Import Vlozit blok  Vytvofit blok
T o
Utvary Nastroje Srafy Kreslit 5

Po levé strané panelu jsou zalozky s nazvy vech definovanych palet (zde Nastroje, Srafy a Kreslit). TFi
palety nastrojl jsou definovany vyrobcem BricsCADu, jsou vdak min&ny spise jako pFiklad pouziti, mizete
je pfejmenovat, zménit jejich obsah nebo je celé vymazat. Prava strana panelu obsahuje ikony néstrojﬁ,
blok{ a 3raf, které jsou obsazeny v paleté jejiz zalozka je zvolena. Chcete-li z aktualni palety spustit
nastroj, vloZit blok nebo 3rafovat, klepnéte na pfisludnou ikonu. Srafy a bloky mizete vkladat také
metodou 'tahni a pust'.

Palety nastroju

V&echny nastroje pro manipulaci s paletami nastrojl jsou k dispozici prostifednictvim mistni nabidky nad
zélozkami palet a také nad plochou mezi ikonami.

Mistni nabidka nad zalozkou aktualni a neaktualni palety:
Moznosti zobrazeni...
Vlozit
Alktualizovat paletu

Mova paleta
Odstranit paletu

Aktualizovat paletu

MNova paleta

Prejmenovat paletu Piejmenovat paletu

«  Viechny palety ~  Viechny palety
Mistni nabidka nad plochou palety mezi ikonami:
Moznosti zobrazeni...
Vlozit
Alktualizovat paletu
Mova paleta

Odstranit paletu

Prejmenovat paletu

Pizpdsobit palety...
Pridat nastra,j...

~  Viechny palety
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Mistni nabidka nad ikonou vybraného nastroje obsahuje polozky, které umoziuji manipulovat
s jednotlivymi nastroji v paleté:

Vyjmout

Kopirovat

Odstranit
Prejmenovat

Zmeénit ikonu...

Wlastnosti...

Nastaveni vzhledu palety
Z mistni nabidky zvolte polozku MoZnosti zobrazeni. Otevie se dialogové okno:

M Moinosti zobrazeni X
D/j Velikost ikony

Styl zobrazeni

(®) Ikona s textem
() Pouze kona
O Seznam

Poudit pro:
Aktualni paletu w

Storno

Tahlem Velikost ikony nastavte velikost ikon pro znazornéni nastrojQ, &raf a blokd v paletach. Toto
’ z - - 7 z s o - - z
nastaveni ma vyznam zejména v paletach s bloky, kde by zobrazeni bloku na malych ikonach nebylo

jako v paletach nastrojQ.

V ramedku Styl zobrazeni zaskrtnéte jeden z prepinacll (vyznam je z textu zfejmy). Z vysuvného
seznamu Pouzit pro zvolte, zda se ma nastaveni pouzit pro aktualni paletu nebo pro vSechny palety
nastrojl a klepnéte na tladitko OK.

Zalozeni noveé palety

Z mistni nabidky zvolte polozku Nova paleta. Program vytvofi zalozku nové palety a zobrazi editacni pole,
ve kterém mUzete zadat nézev palety:

4 Srafy =TT o3 paleta b=

Zména nazvu palety

Z mistni nabidky zvolte polozku Pfejmenovat paletu. Program zobrazi editaéni pole, ve kterém mizete
nazev palety zménit.

Odstranéni palety

Z mistni nabidky zvolte polozku Odstranit paletu. Pfed odstranénim palety program zobrazi dialogové
okno s varovanim, takze mate moznost od odstranéni palety ustoupit.

Obsah palety

Do palety mUzete zafazovat nastroje, bloky a Srafovaci vzory. | v pfipadé bloku a Srafovaciho vzoru se
vlastné jedna o zafazeni nastroji pro vkladani blokl a pro srafovani, pfi¢emz konkrétni blok a Srafovaci
vzor jsou predem definovany. Po zafazeni nastroje Ize definovat viechny dalsi parametry, které s
konkrétnim nastrojem souvisi (barva entity, méFitko bloku apod.) - viz kapitola Uprava nastroje.
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Zarazeni nastroje

Zafazeni nastroje se provadi z dialogového okna Pfizpisobeni:

A Piizpisobeni

Soubor

Soubor hlavni uivatelské nabidky: | C:‘l,l..lsers‘Peh’mat‘lﬁ.ppDaiﬁ‘Roaming‘lEricsys\Bric|: 1 | Q H.Ié.dat

Nabidky Panely ndstrojfi  Péskaret Klévesnice MyS  Tablet Viastnosti Pracowniprostfedi Zratky [+ * ]

B~ BRICSCAD Py 5O Kreslit ~

BC' Hlavni nabidky u/':| Usedka

- Soubor
VloZit nastroj

Upravy
Odstranit nastroj

Zobrazit
VioZit
Mastaveni
Nastroje ]
Kreslit vl < > |

| Pfidat do aktualni palety nastrojd |

D ray

Mazew Polopfimka

Mapovéda  Makresh nekonefnou polopiimku ze zadaného bodu
Prikaz ~CtC_ray

Obrézek ray

| Nastavit na viychozi... E Storno

Klepnéte pravym tladitkem mysi na ikonu nastroje, ktery chcete zafadit do aktualni palety nastrojl a z
mistni nabidky zvolte poloZku Pfidat do aktualni palety nastrojd.

Dialogové okno Prizpsobeni mizete otevrit také polozkou Pfidat nastroj z mistni nabidky nad plochou
palety mezi ikonami.

Zarazeni bloku

Bloky se do palety nastroji zafazuji z prizkumnika blok{:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda

Vykresy % | Bloky [PAdorys 01.dwg] x
=T t=in (EE0 =
Macteng vikresy  Slozky [i X !ﬂ! | @' =] @ | "% DD EE'I | = z | EE =] =
@5 vikres1 1 )
BE C:\#Akjetam\Bricscad\Demo wikre =l o)  — ///7/?};

47 Vrstvy S Novy Ctrl-N
fé Stavy wrstev ree .
» 5 SPRCH__RO... [ENaV:s] Odstranit Ctrl-D
..... J’ Styly multiZar doi Vyradit Ctrl-P
----- "# Styly multiodkazu .
..... A styly pisma Ll LA Vlozit
..... 4 Kétovad styly Vio#it externi
- Styly tabulky WESTAVGK &  WECTAWGK = ¥
@ Systémy souradnic < ot blok 4
-3 Pohledy INahled | Pfidat do aktudlni palety nastrojd =
""" 35 Styly zobrazeni I Moznosti...
----- % Svéta
-] Materidly Vyjmout Ctrl-X
gl?l:: it Kopirovat Ctrl-C
o] Excterni reference Vlozit Ctrl-V
Obrazky .
----- Podiozeni PDF PEiE peal
--5.g Zavislé soubory Vybrat vie
NBSTBVETI e Invertovat vybér
-2 Definice fezd

Aktualni

Pipraven
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mistni nabidky zvolte poloZku Pfidat do aktualni palety nastrojd.

Do palety nastroji mizete zafazovat také bloky, které jsou umistény v jiném vykresu, nez ktery je v
BricsCADu aktualné otevien:

fB Prizkumnik

G- Rohatka 3D.dwg

Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy ¥ | Bloky [PAdorys.dwg]
oo e
Mactené vikresy Slodky [i x & | @' @| ‘* DD E.li'l| ﬂ | ; |
: B-PRACKA Nowvy CtrI—N
-] PAdorys 02.dwg Odstranit Ctrl-D
Eg:::: 3::3 Viyadit Ctrl-P
;| Pidorys.dwg \)\I W Vlezit
¢ Bloky . )
-[aal] Externi reference Dv_021 DV_0. Vlozit externi
47 Vrstvy Ulozit blok
..... & Ko i e
_____ v :"tm";‘;;:"? Nahled | Piidat do aktusin palety nastrojé
_____ T Typy ar - MoZnosti...
----- I_‘f"} Systémy soufadnic .
_____ /// Styly multiéar Wyjmout Ctrl-X
..... .»# Styly multiodkazu Kopirovat Ctrl-C
~[J Styly tabulky Vlogit Ctrl-V
----- ‘= Styly zobrazeni
Materialy Pigjmenovat
----- Svétla -
. [5] Obrazky Vybrat vie
..... PodloZeni PDF Invertovat vybér
@ Nastaveni tisku
Altualni

Pipraven
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Bloky se do palety nastrojli zafazuji prostiednictvim dialogového okna Srafy a Gradient. Z vysuvného
seznamu Typ zvolte poloZku Vzor nebo Vlastni a klepnéte na pole s nahledem 3rafovaciho vzoru. Otevie
se dialogové okno s pfehledem v3ech Srafovacich vzord:

B

Srafa  Gradient

Vzor

Typ |Vzor

ot
Vzaorek CEEE
111
ANGLE

MEfitko ¥
%
7
. ANSI32

Uhel

Srafovat kiiFem

Pocatek Srafy

Mazew | ANSI31

M Paleta Zrafovaciho vzoru w Pfidat

ANL.HDFJ.DL

*

kg

Hranice

Urdt hranice zadanim bodd

Vybrat hranice

Odebrat hranice

MnoZina hranice

7

AMSI31

L

Krivky

| Pfidat do aktualni palety nastrojd | }

b 7,
Py Sy
Iy (’
I (7
A %)
ANSI33 ANSI34
Olgnorovat
A
7
//’//5 7 Jednotky
AMSI3E ANSLZF
[zl
l | I |
st 22
R 11
ASPHALT BLOCKS
v B
Lol pod hranidi w
QK Storno

ketudlni e

Klepnéte pravym tladitkem mysi na nahled 3rafy, kterou chcete zafadit do aktualni palety nastrojd a z
mistni nabidky zvolte poloZku Pfidat do aktualni palety nastrojd.

Presun a kopie nastroje

Aktivujte paletu se zdrojovymi nastroji a klepnéte na nastroj pravym tla¢itkem mysi. Z mistni
nabidky, ktera se otevre, zvolte polozku Kopirovat (chcete-li nastroj kopirovat do jiné palety) nebo
Vyjmout (chcete-li nastroj do jiné palety presunout).

Aktivujte paletu, do které chcete nastroj ze zdrojové palety kopirovat nebo presunout. Klepnéte
pravym tlacitkem mysi na zalozku palety nebo na plochu mezi ikonami. Z mistni nabidky, ktera se
otevre, zvolte poloZku Vlozit.

Zména nazvu nastroje

Klepnéte na nastroj pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky, ktera se otevie, zvolte poloZku
PFejmenovat. OtevFe se dialogové okno, v némz mulzZete nazev nastroje zménit.

Odstranéni nastroje

Klepnéte na nastroj pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky, ktera se otevre, zvolte polozku Odstranit.
v - ~ 7 . 7 v ~ [o 39 v " P - - -
Otevre se vystrazné dialogové okno, v nemz muzete odstraneni nastroje potvrdit nebo zrusit.

Uprava nastroje

Palety nastroji nejsou pouze variantou ke spousténi nastroji prostfednictvim panelll nastrojl, nabidky a
- v/ »~ - P - V. - P -0 [« 393 . ’ - - 7z
pomoci prlkazﬁ. Pro kazdy néastroj pridany do palety nastroju muZete definovat podminky za jakych ma

program nastroj provadét.

Klepnéte na nastroj pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky, ktera se otevre, zvolte polozku Vlastnosti.
Otevre se dialogové okno, jehoz obsah se lisi podle typu nastroje, ktery jste v paleté vybrali.
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Nastaveni parametru pro pfikaz:

A Viastnosti ndstroje

Obrézek: Mazewv:
| Oblouk |
Popis:
| Nakresi kruznicovy oblouk |
El Pikaz
Retézec pikazu ACAC_are
E Obecné
Barva [] Dlevrstvy
Vrstva - poudt aktualn
Typ dary - pougit aktualni
Méfitko typu &ary 0
Styl tisku - pougit aktualni
Tlouztka Cary 0.00 mm
Styl pisma - poudit aktualni
Katovad styl -- pouit aktudini
oK Storno . Mapovéda '

Nastaveni parametr{ pro blok a $rafu:

A Viastnosti ndstroje b4 A Viastnosti ndstroje
Obrazek: Mazev: Obrazek: Mazev:
o | | | SHaKES |
Popis: Popis:
o | | | |
B viezit B vzor
Existujic bloky | P_MAN Typ nastroje Srafa
MNazev P_MAMN [ Typ Vzor [SHAKES
Zdrojovy soubor C:\#Akjetam\Bricscad\Demo wikresy'\PE Nazev vzoru SHAKES
MEfitko 1 Uhel 0
Natodeni 0 Méfitko 1t
Vyzvat k natoder Me Rozted 1
Rozlozit Me Dvaojita Ano
E Obecné E Obecné
Barva [ Dlevrstwy Barva ] DleVrstvy
Vrstva — pougzit aktualni Vrstva — pout aktualni
Typ dary — pouzit aktualni Typ dary — pout aktualni
Styl tisku — pougit aktudlni Styl tisku — pout aktudlni
Tloustka ary 0.00 mm Tloustka ary 0.00 mm
oK | Storno | ] Mapovéda . oK | Storno | ] Mapovéda .
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Nastaveni vykresu a programu

Panel nastrojQ: Standardni > Nastaveni @»
Nabidka: Nastaveni > Nastaveni
Pfikaz: NASTAVENI (_SETTINGS)

Veskera nastaveni BricsCADu (nastaveni moznosti programu, nastaveni vykresu a nastaveni kétovacich
o - v v - . P - P ’
stylu) jsou soustredena do jediného dialogového okna Nastaveni:

A Mactaveni

2B sl I &

E Vkres ~
E Kresleni

Jednotky vykresu
E Zadavani soufadnic

Pravouhly redim
Redim tabletu [0] Zadawani piikazd

Krok/MiiZka
Trasovani objekti
E Uchopovani entit

Redim uchopeni entity 0x0001 (1)
Redim 3D uchopeni 0xB8000 (327658)
Priorita uchopeni entity [7] Cizelné zadani mé piednost pfed uchopenim entity (vyjma skript)
Ignorovat trover entity [Inahradit hodnotu Z aktudlni hodnotou pikazu UROVER il
ORTHOMODE Pravoiihly reZim
‘El Fiepinad Mastavuje pravolhly refim pohybu kurzoru. Kdy# ano, lze kurzorem pohybovat pouze horizontalné nebo

E,__, i vertkalng, relativng k aktuginimu USS a dhlu natodeni mitzky definovaném podle SMAPANG.,
| Vkres

V3echna nastaveni jsou v programu reprezentovana systémovymi proménnymi. Podle druhu jsou hodnoty

proménnych pro pozdé&jsi pouziti ukladany do registri operaéniho systému nebo do vykresu. Nékteré

proménné se neukladaji (napf. aktualné namérena vzdalenost apod.).

Vyznam ikon v panelu nastrojl:

E'E Ikonou nastavite zobrazeni v3ech polozek nastaveni ve formé stromu tfid, kategorii a skupin
(viz obrazek nize).

Ikonou nastavite zobrazeni v3ech polozek nastaveni v abecednim poradi (viz obrazek

nahore).

|__f',,, Ikonou mizete provést export viech polozek z vybrané tfidy, skupiny nebo kategorie do

textového souboru ve formatu CVS (jednotlivé hodnoty budou na fadce oddéleny carkami),

ktery je mozné pozdéji nacist v programu MS Excel.

Al Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni vykresu:

28 3] B w5 44 [+ B+

EU.
oz

Kresleni

Reference

RozvrZeni vykresu a okna
Viastnosti souboru
Vypoctené hodnoty

UZivatelské proménné

Zemépisna poloha
PodloZeni

Kéty

MoZnosti programu
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Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni kétovacich styll:

H—H
A Mastaveni
= oA %
2 DB gl [+1%
B Kéty
Je asodativni
Asociativita [2] Asodativni katy
Zobrazit kétu
Katovad styl Standard
Aktudini styl je anotaéni Il
Vytvofit asodativii vikresy [l
Cary a Sipky
Text
{:“E, Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni moznosti programu:

525 3] B v d| 48] I3 &

Koty
E MoZnosti programu
Aktualni profil BIM
Pracovni prostredi
Quad
Pas karet

Ikonou oteviete dialogové okno pro vyhledavani nastaveni:

A Mastaveni vyhleddvani

Heedat | | Najit
Kde V' ndzvech proménnych Pougit
V ndzvech polozek Storno
¥ hodnotach pologek '
V popisech poloiek

V kategoriich

[JrozliZovat mald a velka

Pokud vam vyhovuje aktudlni nastaveni v tomto dialogovém okné&, mizete hledany text
zapisovat pfimo do textového pole vpravo vedle ikony gﬁl

Textoveé
pole

Jakmile do textového pole zaCnete zapisovat néjaky text, program v dialogovém okné zacne
vyhledavat polozky, které hledanému textu odpovidaji. Podle nastaveni v dialogovém okné
Nastaveni vyhledavani se zapsany text mize vyhledavat v nazvech proménnych (jsou
zobrazeny v levém dolnim rohu okna), v nazvech polozek (levy sloupec v seznamu polozek) a
v popisech polozek (jsou zobrazeny v uprostfed dolni ¢asti okna).

kd 2

Ikonami mUzete dozadu a dopFfedu prochazet viechna nastaveni, ktera obsahuji hledany text.
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Zobrazeni polozek ve formé stromu:

A MNastaveni

BricsCAD > Uzivatelské prostredi

B | 3] B e 82| 42

I3 £

B vykres @)
B Kresleni &
B Jednotky vykresu €
Jednotky
Mira
PouZiti jednotek
Presnost délkovych jednotek

Potladit nuly v textu pfimych kot
@) O pélkové jednotky

Presnost délkovych jednotek
Uhlové jednotky
UZivatelsky Systém Soufadnic

Délkové jednotky [2] Desitkové desetinné 6 w

[4] Milimetry
[1] Metricka (pouZije IS0 Srafovani a 150 typy car)

[1] Exponenciini

[2] Desitkoveé desetinné
[3] Palcové desetinné

Zadavani soufadnic [4] Palcove zlomkové 16/
Dynamické zadavani [5] Zlomkaové )
Lnms © Délkové jednotky
e celé dslo ©) Nastavuje délkové jednotiy. (7]
Fi vilees @ 33.3333
Vyznam jednotlivych ¢asti dialogového okna:
o Na nejvy3ssi Urovni stromu jsou nazvy tfid nastaveni - Vykres, Koty a MoZnosti programu.
9 Na druhé arovni stromu jsou nazvy kategorii. Klepnutim na znaménko + pfed ndzvem kategorie

mUzZete zobrazit obsah kategorie. Znaménko - pfed nazvem kategorie napovida, ze vétev
kategorie je rozvinuta a jsou tedy vidét vnofené polozky - vnofené kategorie, skupiny, popfr.
polozky jednotlivych nastaveni.

® Na treti Grovni stromu jsou vnofené kategorie. Klepnutim na znaménko + pred nadzvem

nastaveni.

kategorie mUzete zobrazit obsah vnorené kategorie. Znaménko - pfed nazvem vnorené
kategorie napovida, Ze vétev je rozvinuta a jsou tedy vidét skupiny, popf. polozky jednotlivych

9 Na Ctvrté Urovni stromu jsou skupiny nastaveni. Po rozvinuti vétve skupiny klepnutim na

znaménko + se zobrazi polozky jednotlivych nastaveni.

@

proménné upravit.

hodnotu. lkonou s teCkami '

V levém sloupci Fadky je nazev polozky nastaveni. Pole pro Gpravu nastaveni obsahuje aktualni
hodnotu proménné a v nékterych pfipadech také ovladaci prvky, pomoci kterych Ize hodnotu

Sipka || po pravé strané pole umoZfiuje rozvinout vysuvnou nabidky a z té vybrat potfebnou

otevrete dialogové okno pro vybér souboru nebo slozky na disku.

ZasSkrtavaci pole [ nebo umoziuje pfisludnou moznost zapnout nebo vypnout.

nastaveni proménné.

Cislem je na obrazku oznacena rozvinuta vysuvna nabidka, ktera je nejobvyklejsi metodou

V poli se zobrazuje nahled vybraného nastaveni, je-li k dispozici.

V poli se zobrazuje nazev promé&nné. Hodnotu promé&nné mizete zménit také tak, ze nazev
v 7 s v, s Vo . V. P z ’ O .
promenné zapiSete do prikazové radky a stisknete ENTER. Pri vyhledavani muze program

zadany text hledat v nazvech proménnych.

V horni Fadce se zobrazuje nazev polozky nastaveni, ktera je v seznamu aktualné vybrana. V

dolnim fadku je popis polozky, ktery blize vysvétluje vyznam nastaveni a souvisejici proménné.
V. z z ’ o+ - 7 . >

Pri vyhledavani muze program zadany text hledat v nazvech a popisech polozek.

e e o9 o

V tomto misté se zobrazuji dal$i informace. Ikona (=] znamena, Ze hodnotu vybrané polozky lze
zmeénit, polozky oznacené ikonou jsou zobrazeny jen pro informaci a ménit je nelze. Ikona
znamena, Ze hodnota proménné je uloZzena ve vykresu, je-li zobrazena ikona ﬁg, hodnota
proménné je ulozena v registrech operacniho systému. Hodnoty polozky s ikonou .EI se
neukladaji. Je-li zobrazena ikona .aj) vybrana polozka je k dispozici pouze v BricsCADu a nikoli v

AUtoCADu. Tkona £ znamena, Ze poloZka je zastarala a nastaveni se nadale nepouziva.
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Vyhledavani

Zatimco v predchozi verzich BricsCADu byla jednotliva nastaveni dostupna na kartach dialogovych oken a
vétsinou bylo snadné je vyhledat vizualné, nyni jsou viechna nastaveni programu usporadana do
jediného rozsahlého seznamu, ve kterém je velmi obtizné hledat data vizualné. Je potfeba pFijmout
novou metodu vyhledavani - prostrednictvim zadani textu, ktery hledané nastaveni charakterizuje.
Nasleduje nékolik priklad{, které vam pomohou nastavit jednotky vykresu, mfizku a krok, meze vykresu
a pozadi vykresovych oken, coz jsou kroky, kterymi Casto zahajujete praci na novych vykresech.

Nastaveni jednotek

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo jednotky. Staci kdyz zapiSete znak j a v program v okné
vyhleda prvni nastaveni v jehoz nazvu se vyskytuje pismeno j, tj. Jednotky vykresu. klepnéte na
znaménko + pred textem:

A Mastaveni
et | 3] B v S| 8L =5 &
=h A
E Kresleni
= Jednotky vykresu
Jednotky [4] Milimetry
Mira [1] Metrickd (poufije 150 Srafovani a ISO typy &ar)

Klepnéte na znaménka + pfed vétvemi Délkové jednotky a Uhlové jednotky a provedte potfebna
nastaveni:

Potladit nuly v textu pfimych két 0x0008 (8)
B Délkové jednotky
Délkové jednotky 2] Desitkové desetinné
Presnost délkovych jednotek [4] 0.0000
B Uhlové jednotky
Uhlové jednotky [0] Stupné desitkove
Presnost jednotek uhld 0
Zakladni dhel 0
Smér Uhlu []ve sméru hodinowich rufigek
UZivatelsky Systém Soufadnic
Zadavani souFadnic ]
LUNITS Délkové jednotky
T celé dslo Nastavuje délkove jednotky.
E‘_f Vykres 33.3333
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Nastaveni mFizky a kroku

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo mfizka nebo krok. Staci zadat nékolik pismen a program
v seznamu vyhleda odpovidajici polozky:

A Mastaveni
E= ga 2
= 3] B e | 88 ook [+ R+
B Krok/Miizka ~ |
ReFim mizky Zobrazit mizku
Rozte& miizky 10, 10
Hlavni &ra mi B
Zobrazeni miigky 0x0003 {3)
Styl mifzky 0x0000 (0)
Barva os mfizky [] 254
Barva hlavni &&ry miizky ] 253
Barva vedlejs SGry miizky [] 254
QOdstin mifizky podle os XYZ 0x0001 (1)
Natodeni kroku 0
Pocatek kroku 0,0
lIzornetridcfd krok . [0] Zleva ¥l
GRIDMAJOR Hlavni €ara miizky
‘El Celé Felo Uréuje hustotu hlavnich Ear mfigky v porovnani s vedlejsimi carami.
E Vykres

Meze

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo meze. Pokud se hledané polozky hned nezobrazi,
. v v - 7 . - vV ., . o
stisknete nekolikrat ikonu se Sipkou smerujici dolu:

A Mastaveni
El= Ba 2
s::gE:l[HEH%léﬂlmeze |Eﬁ
Uchopovani entit ~ |
E Meze
Kontrola mezi wikresu [] Z&kaz kreslit mimo meze vikresu
2] Minimalni soufadnice
X -5
Y -5
=l Maximalni soufadnice 1065, 515
X 1085 .
Y 515
Dynamické zadavani
Piimé modelovani
ZobrazenifPohled
Vytvareni entity ¥l
LIMMIN Minimalni souradnice
‘El 20 bod Uchovawa levou spodni mez rastru pro aktualni prostor, vyjddFenou v globélnich soufadnicich.
E Wykres
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Pozadi vykresového okna
Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo pozadi. Staci zadat napf. tfi znaky poz a pak nékolikrat
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klepnout na tlacitko D dokud program nevyhleda pozadované polozky:

A Mastaveni 7 X
28 03| B e 8| 68 (oo | ¥ Q¥
= Zobrazeni ~

Viditelnost anotace
Anotadni méfitko
Anotadni méfitko

Barva osy X
Barva osy Y
Barva osy Z
Zobrazeni kamery

Kompas

BKGCOLORPS

T celé dslo

&5 Registr

Zj Pouze v BricsCAD

Faktor anotadniho méfitka
Zobrazit véechna anotadni méfitka pfi vybéru
Barva pozadi modelového prostoru

Barva pozadi vykresového prostoru

[1] VEechny anotaéni objekty jsou zobrazeny
[-4] Mové nastavené anotadni méfitko se nepfida k anotadnim objekh
121

Umoznit zobrazeni anotadnich méfitek
[] Bia
v
B i
m 112
W 10
[[] Zobrazit symbol kamery
[] 3D kompas

Barva pozadi vykresového prostoru

Mastaveni barvy pozadi pro prac ve wykresovém prostoru. Platné hodnoty jsou 1 a# 256, 1-255=
indexova barva, 256=Cerna.

Prizkumnik vykresu

Panel nastrojQ:

Standardni > Przkumnik

Nabidka:

Nastroje > Prdzkumnik > volba kategorie

Prikaz:

rlizné, podle pozadované kategorie

Volba kategorie v

Nastroje > Prdzkumnik:

Vrstwy...
Stavy vrstev ...

Typy €ar...

Styly multicar...
Styly pisma...
Kétovaci styly...
Styly tabulky...

Pohledy...

Styly zobrazeni...
Svétla...
Materialy...

Styly renderovani..
Bloky...
Reference...
Obrazky...

PDF podlozeni..
Zavislé soubory...
Mastaveni tisku...
Definice fezd...

Slazky...

PEEHDEEHEEHYT 6 Rk SN

Styly multiodkazu...

Systérny soufadnic...

nabidce
Prizkumnika mUzete spustit také nasledujicimi pFikazy:

Kategorie: Pfikaz:

Vrstvy VRSTVA (_LAYER)

Stavy vrstev STAVVRSTEV (_LAYERSTATUS)
Typy &ar TYPC (_LINETYPE)

Styly multiodkazu MODKAZSTYL (_MLEADERSTYLE)

Styly multi¢ar MCSTYL (_MLSTYLE)

Styly pisma STYL (_STYLE)

Kotovaci styly KOTYSTYL (_DIMSTYLE)

Styly tabulky TABSTYL (_TABLESTYLE)
Systémy souradnic SYSTEMY (_EXPUCS)

Pohledy POHLED (_VIEW)

Styly zobrazeni VIZUALSTYLY (_VISUALSTYLES)
Svétla SEZNAMSVETEL (_LIGHTLIST)
Materialy MATERIALY (_MATERIALS)
Styly renderovani STYLYRENDERINGU (_RENDERPRESETS)
Bloky EXPBLOCKS (_EXPBLOCKS)
Reference XREF (_XREF)

Obrazky OBRAZEK (_IMAGE)

PDF podlozeni PDF (_PDF)

Zavislé soubory ETRANSMIT (_ETRANSMIT)

Nastaveni tisku VZHLEDSTRANKY (_PAGESETUP)

Definice fezu

NASTAVITREZ (_SECTIONPLANESETTINGS)

Slozky EXPFOLDERS (_EXPFOLDERS)
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Prizkumnika mUzZete také spustit poklepanim do stavové radky v poli, ve kterém se zobrazuje nazev
aktualni vrstvy, aktualniho typu Cary, stylu pisma nebo kotovaciho stylu.

Prizkumnik je jakymsi spravcem definic, styld a nastaveni vykresu. V dialogovém okné muUzete s
poloZzkami nastaveni pracovat jednotlivé nebo hromadné. Vice poloZek vyberete mysi se souCasné
stisknutou klavesou CTRL nebo SHIFT. Nastroje mizete variantné volit z nabidky dialogového okna,
z panelu nastroji nebo z mistni nabidky nad seznamem polozek.

Pokud v BricsCADu otevrete vice vykresQ, prizkumnik bude zobrazovat nastaveni viech vykresu.

Libovolnou polozku nastaveni mizete zkopirovat do schranky Windows a ze schranky ji pak vloZit do
stejné kategorie jiného vykresu.

Ke kopirovani polozky z do schranky klepnéte na ikonu Kopirovat DD nebo yyberte polozku Kopirovat z
nabidky dialogového okna nebo z mistni nabidky na seznamem polozek. MuZete také pouzit klavesovou
zkratku CTRL+C. Pro vlozeni polozky ze schranky do stejné kategorie jiného vykresu klepnéte na ikonu
Viozit If'Il_'l nebo vyberte polozku Viozit z nabidky dialogového okna nebo z mistni nabidky na seznamem
poloZek. Mizete také pouzit klavesovou zkratku CTRL+V.

Standardni vzhled dialogového okna:

fB Prizkumnik | X
Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Wykresy X | Vrstvy [Pdorys 01.dwa] x
Nactens vikresy  Slozky G X & | 28| Q Hedat | [vze V| B 4
- Vikresi Akt... MNazev vrstwy Stav  Zmrazit Zamknout Barva Typ &ary ~
=1, C:\#Akjetam Ericscad\Der | 11 | MNADPRAZI T [J#utd — —— —ACAD_ISO:
-4 Vrstwy 12 | nahore [ & T Eed | — —— —ACAD_ISO!
£8 STBVY'VFStEV | 13 | nosna 4] T I cerven: ———Pina
7 sty B o o PR
f b i5 OKAPY ¢ T Pss  —————Fina
----- ﬁ Styly multiodkazu 1 - 3 = =
_____ A, Styly pisma 16 | okna v : :’h @ Zelend ———Fina v
----- # Katovad styly < >
----- # Systémy soufadnic ]
<@ Pohledy

----- & Styly zobrazeni

..... T svita =— ] E—  — O
B Materialy

-+ Styly renderovani

Bloky |

-Jzal| Externi reference i

|| Obrazky —
----- PodloZeni FDF ——
----- ~.= Zavislé soubory
Mastaveni tisku
Definice fezd
[ 1 Ol = [ [ ] O
< >
Pripraven

Dialogové okno Prizkumnik se sklada vétsinou ze tfech panell - Vykresy (se zalozkami Nactené vykresy
a Slozky, panelem s detaily nastaveni (na obrazku Vrstvy) a Nahled (s nahledem nastaveni nebo obsahu
vykresl). V kategoriich Materialy, Svétla, Styly tabulky, Styly zobrazeni a Definice fez( obsahuje
prizkumnik jeté& panel pro editaci parametrl. Diléi panely Ize jednotlivé zavirat pFislusnym kfizkem

v pravém hornim rohu, popf. znovu otevfit volbou poloZzky Nastaveni > Obnovit vychozi rozvrZzeni.
Jednotliva dil¢i okna mizZete otevirat nebo zavirat také polozkami z nabidky Zobrazit (Zobrazit > Vykresy,
Zobrazit > Podrobnosti atd.). Velikost panell mizete upravovat tazenim za pFicky mezi panely.

Aktualni stav panel( se uklada pro kaZdou kategorii zvlast. Zaviete-li v jedné kategorii napf. panel
Nahled, v ostatnich kategoriich zustane zobrazen. RovnéZ nastroj Nastaveni > Obnovit vychozi rozvrzeni
je nutné spoustét v kazdé kategorii, kde vychozi zobrazeni potfebujete nastavit.

Nactené vykresy V panelu Vykresy na karté Nactené vykresy je prehled otevienych vykresd a v
ramci kazdého z nich seznam kategorii nastaveni. Po klepnuti na kategorii se
prisludna nastaveni zobrazi v panelu s detaily.

detaily Panel obsahuje nastaveni, kterad nalezi kategorii zvolené v panelu Vykresy na
karté Nactené vykresy nebo zakladni informace o obsahu vykresu, jehoZ nazev je
v panelu Vykresy vybran.
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Slozky

Z&lozka Slozky v panelu Vykresy obsahuje seznam vykres( ve slozkach, které
predem na disku vyberete. Slozky muUzete do panelu pfidavat klepnutim na
tlacitko Pfidat lokalni slozku v horni Casti karty Slozky:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Wykresy x

Mactené vikresy SloZky

Pfidat lokalni slofku...
Prihlasit do Chapoa...

E:v Lokalni slozky

£ [

F-F9 C\#akjetam\Bricscad\Demo vikr

Nahled

V panelu Nahled se zobrazuje budto nahled nastaveni vybraného v panelu
s detaily nebo nahled vykresu vybraného v panelu Vykresy.

Editor

V panelu muzete upravovat parametry vybranych materiald, svétel, sluneéniho
v o o ’ . . v (o}
svétla, stylu tabulky, stylu zobrazeni a definic rezu.

Panel nastrojd

V dil¢im okné Detaily provadite zménu nastaveni budto pfimym zapisem (nebo klepnutim mysi) do
odpovidajiciho pole nebo pomoci ikon v zahlavi okna (podle zvolené kategorie nejsou vzdy vSechny
uvedené nastroje k dispozici).

Pfehled ikon prizkumnika vykresu:

Ikona | Kategorie Popis
[i vSechny Ikonou zalozite novou polozku, napf. novou vrstvu, nebo pfipojite novy
referenéni nebo rastrovy vykres.
X vSechny Ikonou vymazete z vykresu vybrané polozky.
i]l vSechny Ikonou mizete vyradit vybrané a nepouzité definice.
st Vrstvy, Stavy vrstev, | Ikona umoznuje prepinat zobrazeni polozek pfipojenych referencnich
v Ve o
Typy Car, Styly vykresu.
pisma
vSechny Ikonou vyjmete vybrané polozky z vykresu do schranky. Nasledné je
mUzete ikonou [ vloZit do stejné kategorie jiného vykresu.
DD vSechny Ikonou zkopirujete vybrané polozky do schranky. Nasledné je mizete
ikonou L[ viozit do stejné kategorie jiného vykresu.
|f'|1_-| vSechny Ikonou vlozite polozky ze schranky do vykresu. Vkladat Ize jen polozky,
jejich typ odpovida aktualné vybrané kategorii (chcete-li napf. vlozit drive
zkopirované vrstvy, musite vybrat kategorii Vrstvy apod.).
w4 vSechny Ikona vyvola regeneraci vykresu po zméné nékteré polozky. Manualni
regenerace ma vyznam jen tehdy, je-li vypnuta automaticka regenerace,
tj. ikona [#4 neni promacknuta.
z vSechny Ikona je prepina¢em automatické regenerace vykresu. Je-li ikona
promacknuta je automaticka regenerace zapnuta.
= vSechny Ikonou zobrazite seznam poloZzek se vSemi podrobnostmi.
B vSechny Ikonou nastavite zobrazeni polozek ve formé ikon tj. bez podrobnosti.
-0 z - - 7 , o v o, -
Ikona ma vyznam zejména pro zobrazeni bloku, referencnich vykresu a
- - o
rastrovych vykresu.
E'E vSechny Ikonou zobrazite polozky ve formé stromu. Ikona ma vyznam jen pfi .
s v s - o - - o - s
zobrazeni referencnich vykresu, rastrovych vykresu a kétovacich stylu.
\L_E Vrstvy Ikonou otevrete panel pro filtrovani vrstev.
|] Vrstvy Ikonou nastavite inverzni filtr vrstev

Stavy vrstev,
Nastaveni tisk

Ikonou otevFete dialogové okno, ve kterém miZete upravit uloZeny stav
vrstev. Stejnou ikonou v kategorii Nastaveni tisku otevrete dialogové
okno Nastaveni tisku.
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Ikona | Kategorie Popis
‘-E Stavy vrstev Ikonou obnovite stav vrstev podle vybrané polozky.
‘-E Stavy vrstev Ikonou prepiSete stav vrstev aktualnim nastavenim.

Stavy vrstev

Ikonou mUzete stav vrstev nadist ze souboru na disku.

Stavy vrstev

Ikonou mUzete stav vrstev ulozit do souboru na disk

Styly multicar,
Externi reference

Ikonou mizete styly multicar nacist z disku ze souboru MLN. V kategorii
Externi reference mizete ikonou otevFit vykres vybraného referenéniho
vykresu.

Styly multicar

Ikonou mizete styly multicar ulozit na disk do souboru MLN.

&

Styly zobrazeni

Ikonou obnovite plvodni stav vybraného stylu zobrazeni po pokusech se
zmeénami nastaveni.

<

Styly zobrazeni

Ikonou mizete aplikovat aktualni nastaveni stylu zobrazeni na entity v
aktualnim vyrezu.

]

Svétla

Ikonou vyberete ve vykrese svétlo jehoz nazev je zvyraznén v seznamu
svétel.

&y Styly renderovani Ikonou nastavite aktualni styl renderovani.

(15] Bloky Ikonou spustite vloZzeni vybraného bloku do vykresu.

= Bloky Ikonou spustite vliozeni externiho bloku do vykresu.

@ Bloky Ikonou ulozite vybrany blok na disk do externiho souboru.

= Externi reference Ikonou muzete znovu nadist a aktualizovat pfipojeny nebo uvolnény
referencni vykres.

Bk Externi reference Ikona umoziuje uvolnit pFipojeny referencni vykres. Uvolnény vykres

bude stale pfipojen, ale nebude se zobrazovat.

[

Externi reference

Ikonou mizete vazat pfipojeny referenéni vykres, tj. vioZit jeho obsah do
aktuéalniho vykresu.

Externi reference

Ikonou mizete vlozit pFipojeny referenéni vykres do aktualniho vykresu.

Obrazky

Ikonou spustite vlozeni pfipojeného obrazku do aktualniho vykresu.

Podlozeni PDF

Ikonou vlozite do vykresu dalSi instanci podlozeného PDF souboru.

@) [0 [ |

Zavislé soubory

Ikonou spustite nastroj eTRANSMIT - pfenos a zalohovani vykresu a
souvisejicich soubor( (viz kapitola eTRANSMIT)

8

Zavislé soubory

Ikonou spustite nastroj propojeni se systémem Chapoo pro internetovou
spravu dokumentu.

Otevirani vykresu

Z panelu Vykresy > Slozky muzete vybrany vykres otevfit, vlozit ho do aktualniho vykresu jako blok nebo
ho pfidat do aktualni palety nastrojd. V panelu Vykresy na karté Slozky vyberte vykres, klepnéte pravym
tlaCitkem mysi a z mistni nabidky zvolte pozadovany nastroj:

§B Prizkumnik

Vykresy

|_'_!..

Upravit Zobrazit

Mastaveni

Naftené vikresy Slogky

Pridat lokalni slogku. ..
Prihlasit do Chapoa...

== Lokalni slozky
C:\#Akjetam\Bricscad\Dem

#Kancelar.dwag

ol £Vvila INP.dwg

i
f
f
f
f
f

Otevrit vykres

Mapovéda
X Detaily [#Vila 1NP.dwa]

M

DXxb|ldDhd E 2|E
| Typ
1 7 Vrstwy 12
2 % Stavy vrstev
4 / Styly multicar
5 “B styly multiodkazu
1A styly pisma

Pocet

P = =D

VloZit wykres jake blok
Pfidat do aktudlni palety nastrojd jako blok
Pfidat do aktudlni palety nastroji jako komponentu

t- ] Rohatka 30.dwg
[~ Rohatka 30.dxf

Nahled
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Vkladani blokU

Prizkumnik vykresu umozfuje vkladat do aktualniho vykresu bloky z externich vykresd, jejichz slozky
jsou zarazeny do seznamu v panelu Vykresy na karté Slozky:

fB Prizkumnik | e
Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda

Vikresy X bloky [#Vla INP.dw] x
Mactené vjkresy Slozky B X4 | &l & @| & Erjl % 2 | =

Pridat lokalni slogku. .. @ I:l l:l
e

Pfihlasit do Chapoo...

. Bidet Kuchynska Kuchynska P_ARRIBA_351
B C:\#Akjetam\Bricscad\Der » deskal deska?
-1, #Kancelal.dwg

2
—- . #vila INP.dw
0 0O

-aat] Externi reference
£ \rstvy P_DVOJUMZD P K_ESLO_311A P_KR2 P_KRES

| Nahled x

..... 7 Styly multicar
..... <% Styly multiodkazu

-7 styly tabulky
..... = Styly zobrazeni
Materialy

a1 .

< >

W

Pripraven

Podrobny popis nastroje naleznete v kapitole VlozZit blok z externiho vykresu.

Nastaveni polozek

Nastavovani a spravé poloZek v jednotlivych kategoriich se vénuji kapitoly Prizkumnik vrstev,
Prizkumnik typd ¢ar atd.

Vlastnosti entity

Uprava parametrfl vrstev je nejfrekventovanéjsim nastavenim BricsCADuU. Misto spravy vrstev v
prizkumnikovi vrstev, jehoz dialogové okno se pro kazdé nastaveni musi znovu otevirat a zavirat, mize
byt vyhodné s vrstvami pracovat v panelu nastroj Vlastnosti entity, ktery mize zUstat trvale zobrazen a
ktery Ize, stejné jako ostatni panely nastrojd, ukotvit podél dolniho nebo horniho okraje vykresového
okna. Panel nastroji mizete otevfit z mistni nabidky nad panelem nastrojd (nebo okrajem vykresového
okna) volbou polozky BRICSCAD > Vlastnosti entity.

Vlastnosti entity x
£ |Q 4 i ] 0-NABYTEK |42 L2 DleVrstvy v Ping v 0.30 mm ~
AL w =%
£ Ikonou oteviete prizkumnika vrstev, ve kterém muZete nastavit

Prizkumnik vrstev parametry vrstev, které v panelu Vlastnosti entity nejsou dostupné.

0 Paih [ omaByTER Vysuvna nabidka obsahuje zakladni informace o v3ech vrstvach.
Pfimo ve vysunuté nabidce mizete parametry upravovat klepnutim
na pfislusné ikony. Vrstva, jejiz nazev je zobrazen po uzavieni

Aktualni vrstva

Nastaveni vrstev vysuvné nabidky, je vrstvou aktualni, a do ni budete kreslit
nasledujici entity.

@ Ikona umoziuje vybrané entity presunout do aktualni vrstvy.

ﬁ Ikona umoznuje aktualni vrstvu nastavit podle entity, kterou ve

Vrstva podle entity vykrese urcite.

| |:| DleVrstwy v| Z vysuvné nabidky muzZete vybrat barvu pro nasledné kreslené entity.

Aktualni barva ¢ary

| — P& v| Z prvni resp. druhé vysuvné nabidky mUzete vybrat typ resp. tloustku
Cary pro nasledné kreslené entity.

Aktualni typ Cary
Aktualni tloustka ¢ary
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Ve vysunuté nabidce vrstev mlzZete klepnutim na ikony mé&nit parametry vrstev:

Vlastnosti entity

2,0 0 Taieh O onaBYTEK EEE
sReR=] [ A
® 0 == oovere
@ O =S [ o+rany
7 0 25 [ oxor
7, (:-' Ikony znazornuji stav vrstvy (zapnuto - entity jsou vidét a Ize je

Zapnuto, Vypnuto editovat, vypnuto - entity nejsou videt, ale Ize je editovat).

- Ikony znazornuji stav vrstvy (rozmrazeno - entity jsou vidét a Ize je
editovat, zmraZeno - entity nejsou vidét a nelze je editovat).

Rozmrazeno, Zmrazeno

=l Ikony znazornuji stav vrstvy (odemdeno - entity Ize editovat, zamdeno -

Odemé&eno, Zamé&eno entity nelze editovat).

2 & Ikony znazorfiuji stav vrstvy (tisknout - entity ve vrstvé se budou

Tisknout, Netisknout tisknout, netisknout - entity ve vrstve nebudou vytisteny).

] Ikona znazornuje barvu vrstvy. Klepnutim na ikonu oteviete dialogové
Barva vrstvy okno Vybrat barvu, ve kterém mizete zménit barvu vrstvy.

DUrazné doporuéujeme nevyuzivat vysuvnych nabidek pro nastaveni aktualni barvy, typu ¢ary a tloustky
¢ary. Vdechna tato nastaveni by se méla provadét na Urovni vrstev, tj. v prizkumnikovi vrstev. PFimym
nastavenim barvy, typu a tloustky ¢ary se vykres stava nepfehlednym. V3echny tfi vysuvné nabidky by
tedy stale mély zobrazovat polozku DleVrstvy. PFimé nastaveni téchto parametrl Ize pfipustit jen ve zcela
trivialnich vykresech, ve kterych je pouzivani prlizkumnika vrstev zbyte¢nym ptepychem.

Ovladac¢ Quad

Ovlada¢ Quad, zkracené jen Quad, umoznuje rychlou volbu nastroje a jeho pouziti na pfedem vybrané
entity a/nebo na entitu, na kterou ukadzete mysi. Quad minimalizuje pgéet nutnych klepnuti mysi a tak
urychluje kresleni. Pouziti Quad Ize zapinat a vypinat nasledujicimi zpusoby:

klepnutim do pole Quad ve stavové fadce

klavesou F12

nastavenim proménné QUADDISPLAY z pfikazové radky nebo v dialogovém okné Nastaveni
Originalni napovéda pouZiva pro Quad nazev kurzorova nabidka Quad.

Zobrazovani Quad
Quad se zobrazi v misté kurzoru mysi kdyz:
predem vyberete entity a kurzorem mysi najedete na nékterou z nich

predem vyberete entity a kurzorem mysi najedete na nékterou dal3i (nevybranou) entitu (v tomto
pripadé bude Quad pouzit nejen na vybrané entity, ale i na tu, na kterou ukazete)

nejsou Zzadné entity vybrany, ale na jednu entitu najedete kurzorem mysi
Vzhled a obsah Quad zalezi na:
typu entity nad kterou najedete mysi nebo na typech predem vybranych entit

na aktualnim pracovnim prostoru (zobrazeni nékterych Casti Ize pro nékteré pracovni prostory
vypnout)

Pouzivani Quad lze nastavit z mistni nabidky nad stavovou fadkou nad heslem QUAD:
" Fobrazit Quad pfi najeti
Zobrazit nastroj Quad pfi vybéru
~  Fobrazit nastroj Quad pfi stisku pravého tlacitka
~  Fap
Ne
Pfizpdsobit pologlky Quad...

{f‘% Mastavenr...
DYN QUAD IH -
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Z mistni nabidky Ize otevrit také dialogova okna PFizplisobeni a Nastaveni, ve kterych si mizete podle
potfeby nastavit chovani a obsah Quad.

Vzhled Quad

Nejpouzivanéjsi nastroj

Najedte mysi nad nékterou entitu, zobrazi se hlavni panel Quad s ikonou nastroje, ktery byl programem
naposledy pouzit pro tento typ entity, napf.:

+  Barva [ ] DleVrstwy

o+

Vrstva 0

V zahlavi panelu je zobrazen typ vybrané entity nebo jsou v ném vypsany typy viech aktualné vybranych
entit. Vpravo vedle ikony se podle nastaveni parametru Informace o entité pfi najeti kurzorem (viz
kapitola Nastaveni Quad) zobrazi vybrané vlastnosti vybrané entity, je-li vybranych entit vice, zadné
informace se nezobrazuji.

Chcete-li zobrazeny nastroj spustit, klepnéte pravym tladitkem mysi (neni tfeba kurzorem mysi na ikonu
najizdét) - podle nastaveni parametru Spusténi vychoziho nastroje (viz kapitola Nastaveni Quad).

Zobrazovani informaci pfi najeti na entitu je mozné i v pfipadé€, Zze je pouzivani Quad vypnuto. Toto
nastaveni je ulozeno v proménné ROLLOVERTIPS a Ize je pfepinat z mistni nabidkou nad stavovou radkou
nad heslem INFO:
+~  Mezobrazovat informace o entité
Zobrazit pfi najeti na entitu

Zobrazit pfi najeti na zahlavi Quad
QUAD IN =
Nejpouzivanéjsi nastroje

Najedte mysi na ikonu naposledy pouzitého nastroje, hlavni panel Quad se rozsifi a budou v ném
zobrazeny naposledy pouzité nastroje pro tento typ entity, napr.:

Usedka

woE - X O M AN

Upravit Modifikovat Kreslit Vybrat 2D vazby

Pod hlavnim panelem se zobrazi zalozky jednotlivych karet Quad.

Chcete-li néktery nastroj spustit, klepnéte na jeho ikonu levym tlaCitkem mysi.

Maximalni pocet ikon v hlavnim panelu (a tedy $itku Quad) Ize nastavit parametrem Sifka (viz kapitola
Nastaveni Quad). Vychozi Sifka 6 je pfilis mala, aby byly vidét celé nazvy karet, doporucujeme $ifku
Quad zvétsit alespon na 10.

VSechny nastroje

Najedte mysi na nékterou zalozku pod hlavnim panelem Quad, zobrazi se karta s dal$imi nastroji (na
obrazku ma nazev Modifikovat).

oD s X O AR
Upravit Modifikovat | Kreslit Vybrat 2D vazby
o g X O & A A

Chcete-li pouzit nastroj z jiné karty, najedte mysi na zalozku s jejim ndzvem (na obrazku Kresleni):
e % X O B AL
Upravit Modifikovat | Kreslit Vybrat 20 vazhy

f 9O 0 @

PFi prohlizeni obsahu Quad netisknete zadné tlacitko mysi, jen mysi najizdite na kartu, jejiz obsah se ma
zobrazit.

Pozadovany nastroj spustite klepnutim na jeho ikonu.
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Vzhled a chovani Quad mizZete nastavovat prostfednictvim mistni nabidky nad libovolnou ¢asti Quad:

¢ T @

Modelove Kreslit

[Z RN SRV =

M

@ Mapovéda..

il
5 Mastaveni nastroje Cuad...

A

[ Piizpisobit polozky Quad...

Volba Nastaveni nastroje Quad otevira dialogové okno Nastaveni v sekci Moznosti programu > Quad (viz
kapitola Nastaveni Quad). Volba Pfizp(isobit polozky Quad otevira dialogové okno Pfizpdsobeni - viz
samostatna elektronicka pfiru¢ka Pfizplsobeni uZivatelského prostfedi.pdf.

Nastaveni Quad

Nastaveni Quad se provadi v dialogovém okné Nastaveni, které mizete otevfit z mistni nabidky nad Quad
nebo nastrojem Standardni > Nastaveni ‘%:

A Mastaveni
BBl =1+
Vykres ~
Kéty
E MoZnosti programu
Aktudini profil BIM
Pracovni prostiedi
E Quad
Zobrazeni Quad 0x0005 {5)
Spusténi vychoziho nastroje [1] Spustit stiskem ikony nebo pravym Hadtkem mysi
Razeni ndstrojd 0x0002 {2)
Mizto zobrazeni [1] ¥pravo uprostied
Sitka 10
Velikost ikory [16] Malé ikony
Prostor okolo ikony [1] Mormalni
Prodleva pfed zobrazenim 150
Prodleva pred skrytim 350
Oblast pro skryti 50
Zprahlednit Zprdhlednit
Prodleva v zobrazeni napovedy 200
Prodleva rozbaleni 110
Prodleva rozbaleni karty 50
Quad mozZnosti 0x000C {12)
Informace o entité pfi najeti kurzorem | [1] Zobrazit viastnost pfi najet
Prihlednost zobrazeni 100
Pouziti jednotek 0x0067 (103) ]
QUADDISPLAY Zobrazeni Quad
‘El Celé Felo Mastavuje zobrazeni oviadade Quad
&5 Registr
&3 Pouze v BricsCAD

Zobrazeni Quad

Na této Fadce mlzete nastavovat zplsob pouzivani Quad:

8] Zobrazeni Quad 0x0005 (5)
nepouzt [Jvypnout oviada® Quad
1 Zobrazit ovladaZ Quad pfi najeti na entitu
2 [ Zobrazit ovlada& Quad po vibéru entity
4 Zobrazit ovlada& Quad po stisku pravého Hadtka

Pfepinac Vypnout ovladac¢ Quad je synchronizovan s polem Quad na
stavové radce. Podle zaskrtnuti prepinac¢l Zobrazit ovlada¢ Quad... se
Quad zobrazi vzdy po najeti kurzorem na pfislusnou entitu (tj. neni treba
ji nejprve vybrat) - hodnota 1, po najeti na entitu po jejim vybéru -
hodnota 2 nebo kdykoli po stisku pravého tlacitka mysi - hodnota 4.
Zobrazovani Quad po stisku pravého tlac¢itka my3i umozinuje pouzivat
Quad i pro kreslici nastroje, nikoli jen pro editacni.
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Spusténi vychoziho nastroje

Zvolite-li moZnost Spustit pouze stiskem ikony, nebude mozné vychozi
nastroj spustit pravym tlaCitkem mysi. Klepnete-li pravym tlacitkem,
bude spustén naposledy pouzity nastroj jako v pfipadé, ze Quad neni
aktivni. MoZnost Spustit stiskem ikony nebo pravym tladitkem mysi
umozfiuje vychozi nastroj spoustét i pravym tlaCitkem mysi.

Razeni nastrojl

0x0002 (2)
[JRadit nastroje ve skupindch

2 [w] Radit skupiny nastroj
Zaskrtnete-li prepinac Radit nastroje ve skupinach, budou se nastroje
uvniti kazdé skupiny Fadit tak, aby naposledy pouzity nastroj byl vzdy na
prvnim misté (tj. vievo).
Zaskrtnete-li prepinac Radit skupiny nastrojd, skupiny v Quad se budou
radit tak, aby naposledy pouzita skupina byla zobrazena vzdy jako prvni
(tj. vlevo).

Misto zobrazeni

K dispozici jsou moznosti Vpravo nahore, Vpravo uprostfed a Vpravo
dole. Volba umoznuje specifikovat polohu Quad vzhledem k aktualni
pozici kurzoru mysi.

Quad mizete kdykoli pfesunout na jiné misto obrazovky tak, ze levym
tlaCitkem mysi klepnete na libovolnou ikonu Quad, tlacitko podrzite a mys
presunete na jiné misto a na ném tlacitko mysi uvolnite.

Sitka

Do pole zadejte $ifku Quad, tj. pocet ikon na jedné Fadce Quad. Panely
néstrojﬁ Quad jsou v ovladaci vedle sebe a proto doporucujeme nastavit
vy$3i hodnotu 3itky, aby byla zahlavi panell Quad ¢itelna.

Velikost ikony

K dispozici jsou moznosti Malé ikony a Velké ikony. Volba umoZziiuje
nastavit velikost ikon zobrazovanych v panelech Quad:

Prostor okolo ikony

K dispozici jsou moznosti ZtZeny, Normalni a Rozsifeny. Volba umozZiiuje
definovat rozestup ikon zobrazovanych v panelech Quad:

[=k3
|

odt Ve 20| Wodiio vorat 20— [ odfion Vivat 2>

Prodleva pred zobrazenim

Do pole zadejte ¢as v milisekundach, ktery ma uplynout mezi
okamzikem, kdy mysSi najedete na entitu a okamzikem zobrazeni Quad.

Prodleva pred skrytim

Quad bude skryt po upluti zadané prodlevy v pfipadé:

Ze kurzor mysi pfesunete mimo Quad do vzdalenosti mensi nez jaka
je zadana na radce Oblast pro skryti a prestanete pohybovat mysi

Ze kurzor mysi pfesunete mimo Quad do vzdalenosti vétsi nez jaka je
zadana na fadce Oblast pro skryti

Je-li na Fadce Zprdhlednit zadano zprlhledfiovani Quad, nezmizi Quad
nahle, ale postupné se zprihledni. Zprihledn&ni Quad je ovlivhéno
vzdalenosti kurzoru mysi od okraje Quad, tj. ¢im dale je my3 od okraje
Quad, tim je Quad prihledné&jsi.

Oblast pro skryti

Do pole zadejte v pixelech $§ifku oblasti kolem Quad, do které jesté
mzZete najet kurzorem mysi, aniz by doslo k uzavfeni Quad.

Zprlhlednit

Zaskrtnete-li pfepina¢, Quad se bude pred uzavfenim zprihledfiovat v
zavislosti na vzdalenosti kurzoru mysi od okraje Quad, tj. ¢im dale bude
mysS od okraje Quad (v ramci parametru Oblast pro skryti), tim bude
Quad prihledngjsi.

Prodleva v zobrazeni
napoveédy

KdyZ kurzor mysi zastavite nad nékterou ikonou Quad, zobrazi se Zluta
bublinova napovéda s popisem nastroje. Do pole zadejte v milisekundach
cas mezi najetim mysi na ikonu a zobrazenim napovédy. Zapornou
hodnotou zobrazovani napovédy vypnete.

Prodleva rozbaleni

Do pole mizete zadat ¢as v milisekundach, ktery ma prob&hnout mezi
najetim mysi na entitu a rozbalenim Quad.
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Quad moznosti

8] Quad mofnost 0x000C (12)
1 [CJrevna gitka
2 [Jcentrovat stitky
4 Okraje
8 Dvaijitd wiska
16 [Jzobrazit objemové charakteristiky téles

Nastaveni na této Fadce jsou uvedeny jako doCasné a souvisi s aktualnim
vyvojem ovladace Quad.

Ve vychozim nastaveni se zalozky karet Quad zobrazuji rozlozené
rovhnomérné na $irku ovladace. Zaskrtnete-li prepinac Pevna $ifka, kazda
ze zalozek bude mit Sifku jediné ikony, tj. nazev karty Quad se na ni
pravdépodobné nikde nevejde.

Prepinatem Centrovat &titky mlzete nastavit centrovani nazvl karet
Quad na zalozkach. Zaskrtnete-li prepinac, uvidite na kazdé zalozce jen
prostfedni ¢ast nazvu karty a nékdy se pak budete cely nazev karty tézko
domyslet.

Zaskrtnete-li prepinac Okraje, zalozky karet Quad budou oddéleny svislou
carou. Zrusite-li zaskrtnuti, ¢ary budou chybét a nazvy karet se budou
slévat v jediny text.

Zaskrtnete-li pfepinal Dvojita vyska, zaloZky karety budou mit dva
radky. Nazev karty se ale do dvou radku rozdéli pouze tehdy, pokud
obsahuje mezery, takze druhy radek bude zpravidla nevyuzity a bude
zbyteCné zabirat misto na obrazovce.

Pfepinac Zobrazovat objemové charakteristiky téles nema na zobrazovani
vlastnosti entit pfi najeti na entitu zadny vliv, objemové charakteristiky
se v aktualni verzi programu nezobrazuji.

Informace o entité pfi najeti
kurzorem

Zvolite-li moznost Zobrazit vlastnosti pfi najeti, soucasti zobrazeni prvni
ikony Quad bude pfehled vlastnosti aktualné vybrané entity. Zvolite-li
Zobrazit vlastnosti pfi najeti na zahlavi Quad, vlastnosti vybrané entity se
zobrazi pouze v pfipadé, ze mysi najedete na zahlavi Quad v okamziku,
kdy je zobrazena prvni ikona Quad. Podle vychoziho nastaveni se
zobrazuje se pouze barva a vrstva entity. Zobrazovani jinych viastnosti
Ize nastavit v dialogovém okné Pfizpisobit na karté Nastaveni. Volbou
Nezobrazovat vlastnosti pfi najeti zobrazovani informaci o entité vypnete.

Pruhlednost zobrazeni

Hodnotou mensi ne? 100 mizZete nastavit prihlednost Quad v okamziku
zobrazeni prvni ikony Quad a informaci o vlastnostech vybrané entity.

Pouziti jednotek

8] Pouditi jednotek: 0x0067 (103)
1 Pouit jednotiy u délky
2 Pouzit jednotky u plodhy
4 Pouzit jednotky u objemu
16 [Jrouit jednotky u dynamickych két
32 Pouzit jednotky u hmotnost

Prvni tfi pfepinace se vztahuji k zobrazovani informaci pfi najeti na
entitu. Neni-li pfepinac zaSkrtnut, zobrazuje se jen Ciselny udaj, je-li
zaskrtnut, za tdajem bude uvedena mérna jednotka, bude-li jeji nazev
zadan:

L‘IP Barva  [| DleVrstvy &, Barva [| Dlevrstvy

Vrstva O-MABYTEK Vrstva O-MABYTEK
Polomér 11 Polomér 11 mm
Plocha 333 Plocha 333 mm2

Pouzivani Quad

Pouzivani ovladade Quad je podminéno vyzkou$enim a navykem uréitych postupt. Ne v3e je k dispozici v
ovladaci Quad a pokud byste na jeho pouzivani spoléhali v kazdém obecném pfipadé, ztraceli byste
mnoho &asu hledanim nastrojQ, které byste jinak v panech nastrojd nalezli hned. V mnoha pfipadech je
ale Quad mimoradné rychlou cestou ke spusténi nastroje. Obzvlasté praktickou pomutckou je Quad pfi
pfimém modelovani a pfi navrhovani plechovych dili. Obsluha v3ech nastrojl, které jsou do BricsCADu
noveé zarazovany, je optimalizovana pro Quad.

Je tfeba se smifit zejména s nasledujicimi Ctyrmi faktory:

Obsah karet Quad (tj. ikony na kartach) neodpovida obsahu stejné& pojmenovanych panell nastroja.
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Obsah karet Quad se méni v zavislosti na vybranych entitach (napr. ikony na karté Modifikovat budou
jiné pokud vyberete GseCku nebo téleso) a aby to nebylo tak jednoduché, jejich obsah zavisi i na
aktualné nastaveném pracovnim prostiedi.

Poradi nastrojd v zakladnim panelu se méni, naposledy pouZivané nastroje se v panelu fadi na levou
stranu. Poradi karet se méni, naposledy pouzivané panely se v Quad zafazuji vlevo. Toto chovani lze
ale zménit parametrem Razeni nastrojd.

Nastroje spousténé z Quad se ¢asto chovaji jinak nez nastroje spousténé z panell nastrojl, prestoze
nastroj reprezentuje stejna ikona. Napf. spustite-li nastroj Ofiznout z panelu nastrojl, ¢eka vas
nejprve vybér ofezavajicich a pak ofezavanych entit. Spustite-li stejny nastroj z ovladace Quad,
dojde k okamzitému ofiznuti Casti entity, nad kterou jste Quad zobrazili.

Pomocnik vybéru

V mnoha situacich je potfeba jednodu$e a nazorné volit variantu pouZzivani aktualniho nastroje. BricsCAD
umoZnuje varianty cyklicky prepinat opakovanym stisknutim klavesy CTRL. Aby bylo zfejmé, kdy je
mozné tohoto prepinani vyuzit, zobrazi se vzdy u spodniho okraje vykresového okna malé dialogové
okno, ve kterém jsou dostupné moznosti graficky znazornény.

Typickym piikladem pouziti je kresleni sténového prvku. Ten se zadava dvéma body na pldorysné (tzv.
fidici useCkou) a vySkou sténového prvku (vice o sténovém prvku viz samostatna pfirucka Objemoveé
modelovani). Ridici tse¢ka mize lezet v ose sténového prvku nebo na pravém ¢&i levém lici sténového
prvku. Polohu fidici tse¢ky mizete snadno ovladat prostfednictvim pomocnika vybéru. Po zadani pocatku
fidici GseCky se zobrazi pomocnik vybéru:

Kratkym stisknutim klavesy CTRL mUzete cyklicky pFepinat zobrazené moznosti.

PFi vybéru oknem Casto potfebujete zvolit, zda se maji vybrat cela télesa, nebo jejich hrany ¢i plochy.
Proto se po zadani prvniho rohu vybérového okna zobrazi pomocnik vybéru:

Klavesou CTRL mizete prepinat mezi vybérem téles, ploch a hran.
Pokud by vas konkrétni pomocnik vyb&ru obtéZoval, mizete ho zaviit klepnutim na kfizek.
Zobrazovani pomocnika Ize ovladat také klepnutim na pole TIPY ve stavové fadce. Z mistni nabidky nad
timto polem mUzete zvolit vdechny dostupné moznosti:
Skryt tipy
~  Zobrazit ndpovédu az do zamitnuti
Tipy vidy zobrazit

QUAD IMN TIFY

Vychozi moZnosti je Zobrazit ndpovédu do zamitnuti - konkrétni pomocnik vybéru se zobrazuje, dokud ho
nezavrete kfizkem. Ostatni pomocnici se dal budou zobrazovat. Zaskrtnete-li Skryt tipy, pfestanou se
zobrazovat vSichni pomocnici. ZaSkrtnete-li Tipy vzdy zobrazovat, kazdy pomocnik se vzdy bude znovu
zobrazovat i kdyZ ho pfedtim kfizkem zavrete.

Dialogové okno pomocnika nema (mimo kfizek) zadné ovladaci prvky - jedna se jen o vizualni upozornéni
na moznost pouzivat klavesu CTRL k pfepinani moznosti. Klavesu CTRL je mozné pouzivat i kdyz je
dialogové okno pomocnika zaviené.
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Pracovni prostredi

BricsCAD obsahuje pét preddefinovanych prototypﬁ pracovnich prostiedi s nazvy 2D kresleni,

3D modelovani, Strojirenstvi, Sheet Metal a BIM. Pracovni prostiedi se li§i nastavenim uZivatelského
prostredi BricsCADu, vychozi volbou Sablony vykresu, nastavenim jednotek a dal3imi parametry.
Charakter a téel pouziti konkrétniho pracovniho prostiedi vyplyva z jeho nazvu a z popist v jednotlivych
polich. Pracovni prostfedi program vytvori az podle vybéru jeho prototypu v dialogovém okné Vitejte.

Prototypy pracovniho prostfedi BIM a Sheet Metal jsou k dispozici i v pfipadé, Ze nemate zakoupenu
licenci k pfislusnym moduldm. Sice tedy mzete BricsCAD spustit v pracovnim prostredi pro stavebni
projektovani BIM nebo pro navrhovani plechovych dild, nicméné nastroje nalezici témto modullim stejné
nebudete moci pouzivat.

PFi prvnim spusténi BricsCADu (tj. tehdy, kdy jesté zadné pracovni prostredi nebylo vytvofeno) se zobrazi
nasledujici dialogové okno:

Vitejte X

@ Népovida

b BRIBSBAU Zvolte si své prostredi Jednotky: Metric

2D kresleni
Rychld tvorba skic a technickych vykresi

PREDVOLBY PROSTRED]

NOVINKY
3D modelovani

Pouziti vjkonnych néstrojid pro pfimé modelovani

UKAZKY A NAVODY

Strojirenstvi

Pouziti efektivnich 3D vazeb pro snadnou tvorbu strojirenskych sestav

BIM
Kombinace pfesného modelovéni téles s jednoduchosti programi pro tvorbu naértd

Sheet Metal
Tvorba plechovych dild a dprava importovanych sou€asti z jinych MCAD systémi

N B K E
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Po volbé jednoho z uvedenych prototypl BricsCAD vytvoii nové pracovni prostiedi a nadale se bude vzdy
pfi spusténi zobrazovat dialogové okno s dal3imi moznostmi:

Vitejte X

Zatindme @ Napovida

/> BRICSCAD

Novy wkres Otevrit vykres Podle Sablony
ZACINAME

Posledni soubory

PREDVOLBY PROSTREDI

NOVINKY

UKAZKY A NAVODY

Nastavit aktudini prostiedi Vybrat jiné prostied...

2D kresleni

Automatické zobrazovani tohoto okna mizete potlacit zaskrtnutim pFepinace Toto okno jiz pfisté jiz
nezobrazovat. Potladite-li zobrazovani dialogového okna Vitejte, bude se BricsCAD spoustét bez dotazd,
automaticky zavede naposledy pouzité pracovni prostiedi a zalozi vykres podle aktualné nastavené
Sablony (nebo se zobrazi dialogové okno pro volbu Sablony). Pokud se pozdé€ji rozhodnete, Ze chcete
dialogové okno Vitejte znovu pouzivat, musite zménit nastaveni proménné GETSTARTED pfimo, nebo
prostfednictvim dialogového okna Nastaveni (hledejte text zaciname).

Zalozka ZACINAME

Horni ¢ast panelu s ndzvem Zaciname obsahuje tfi tlaCitka:

Zatindme @ Napovida

Novy wykres Otevfit vykres Podle Sablony

Tlacitkem Novy vykres zalozite novy vykres podle vychozi $ablony vykresu. Po stisku tlaCitka

Otevrit vykres se zobrazi dialogové okno operac¢niho systému pro vyhledani a otevreni vykresu, ktery je
uloZen na disku. TlaCitkem Podle $ablony zobrazite dialogové okno pro vybér Sablony, podle které bude
zaloZen novy vykres. Ve viech tfech pfipadech BricsCAD zavede pracovni prostiedi, které je zvoleno ve
spodni Casti panelu s nazvem Nastavit aktualni prostredi.

Stiedni ¢ast panelu s ndzvem Posledni soubory zobrazuje ndzvy max. deseti naposledy otevienych
vykresU:
Posledni soubory

1. Vestavéna skiin.dwg 6. Domek dwg

2. Vykres fezi.dwg

3. #Kancelar dwg

4. Pidorys.dwg

5. Psi bouda.dwg

Pozadovany vykres oteviete klepnutim na jeho nazev v seznamu.
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Spodni ¢ast panelu s ndzvem Nastavit aktualni prostfedi obsahuje nazvy vsech dfive vytvorenych
pracovnich prostredi:

Nastavit aktudlni prostfedi Vybrat jiné prostied....
] ]
2D kresleni Modelovéni

Pfed zaloZzenim nového vykresu (tlaCitky Novy vykres nebo Podle 3ablony) nebo pred otevienim
stavajiciho vykresu (tlacitkem Otevrit vykres nebo klepnutim na jeho nazev v Casti Posledni soubory)
vyberte pracovni prostredi, kterd ma byt pro praci s vykresem zavedeno.

Zalozka PREDVOLBY PROSTREDI
Panel obsahuje nazvy preddefinovanych prototypt pro zakladani novych pracovnich prostredi:

Zvolte si své prostiedi Jednotky: Metic ~

2D kresleni
Rychlé tvorba skic a technickych vyjkrest

3D modelovani

PouZiti vikonnych nastroji pro pfimé modelovdni

Strojirenstvi

PouZiti efektivnich 3D vazeb pro snadnou tvorbu strojirenskych sestav

BIM

Kombinace pfesného modelovani téles s jednoduchosti programi pro tvorbu naértd

Sheet Metal
Tworba plechovych dild a iprava importovanych soufasti z jinjch MCAD systémi

Y| B & © &

Chcete-li zalozit nové pracovni prostredi, klepnéte na jednu z predvoleb, napf. na 2D kresleni. Otevie se
dialogové okno:

Vytvofit / Znovu inicializovat profil

Nazev prfi

QK Storno

Zadejte nazev nového pracovniho prostredi (napf. Kresleni) a klepnéte na tladitko OK. Program zaloZzi
nové prostredi a jeho nazev zobrazi na karté Zaciname:

Nastavit aktualni prostiedi Vybrat jiné prostedi...
(] i (]
Kresleni 2D kresleni Modelovani

Zalozka NOVINKY

Zalozka umoznuje prohlizeni souboru s prehledem novinek, zdokonaleni a oprav v nainstalované verzi
BricsCADu:
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Version 17.1.10

o Novinky

Systémova promeénna PromptOptionTranslateKeywords

Proménna urcuje, zda BricsCAD bude nebo nebude pouzivat lokalizovana klicova

piikazu. Nastaveni Ne znamena, Ze lo

ich {anglickych pf

lizované prikazy budou kopii

azil) a globalni prikazy bude mozné zapisovat bez znaku

NASTROJ PRO 3D POROVNANI

PFikaz 3DCOMPARE umoznuje porovnat télesa a plochy obsazené v samostatnych

Zalozka UKAZKY A NAVODY

Zalozka zobrazuje webovou stranku Bricsys TV, kterd obsahuje vyukova videa (v angli¢ting):

BRICSYS Learn. |

D YouTube [:L179

LATEST TUTORIALS STORIES APPS

2D Constraints
3D Constraints
3D Modeling

BIM

o T

Customization Interface Rendering
Drawing Mechanical Sheetmetal
Images Printing & Plotting Other
Installation & Programming

licensing

ST e R
4]

mwo i A
et
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Prepinani pracovniho prostredi

K nastaveni pracovniho prostiedi v prib&hu prace v BricsCADu je uréen panel nastrojd Pracovni
prostredi:

Pracovni prostredi

30 modelovani
Strojirenstwi
Sheet Metal
BIM
Fizpfsobit. ..

Je-li panel nastrojt Pracovni prostredi zavien, dostupna pracovni prostiedi Ize pFepinat z mistni nabidky
nad stavovou Fadkou:

v 2D kresleni

T 3D modelovani |
Strojirenstvr
Sheet Metal

BIM

Pfizpisobit...

2D kresleni  KROK MRIZKA ORTO [ PC

Kdyz ukondite BricsCAD (nebo kdyz PFepneteopracovnl’ prostredi), aktualni nastaveni pracovniho prostredi
(usporadani a obsah nabidek, panelu nastroju apod.) se automaticky ulozi, takze az pfisté program
spustite, bude prostiedi stejné, jako kdyz jste ho naposledy opustili. Mate-li prostiedi peclivé promyslené
a pfizplsobené vasim zvyklostem a pozadavkim, mUzete automatickému ukladani zabranit nastavenim
proménné WSAUTOSAVE na hodnotu 0. Nastaveni Ize provést také v dialogovém okné Nastaveni:

A Mastaveni

B=| ga . .,
EE:'&|LH%|§%|W5& |Em
E MoZnosti programu ~
Aktuglni profil Kresleni
E Pracovni prostredi
Aktudini pracovni prostiedi 2D kresleni
Automatické uklddani Ulo#it automaticky pfi prepinani
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V dialogovém okné Prizpdsobeni na karté Pracovni prostfedi mizete upravovat parametry jednotlivych
pracovnich prostiedi a mizete také vytvaret vlastni pracovni prosttedi. Dialogové okno Pfizpsobeni
oteviete z nabidky Nastroje > Pfizp(sobit, polozkou Pfizpdsobit z mistni nabidky nad panely nastrojd
nebo poloZkou Pfizpdsobit z mistni nabidky nad stavovou fadkou programu. Otevie se dialogové okno:

A Prizplisobeni

Soubar
Soubor hlavni ufivatelské nabidky: | C:‘l,l..lsers‘Petmat\AppDaiﬁ‘.Qoaming‘lEricsys\Eri:| . Q Hledat
Nabidky Panely ndstroji Paskaret Kidvesnice MyE  Tablet Viastnosti Pracovniprostfedi Zkratiy || *
=1+ O Pracovni prostied ~ || © Panely nastrojdl k dispozici ~
Bl =0 BRICSCAD
Mabidky (O 2D vazhy
Panely nastrojd () ReZim 3D uchopeni
Panely () Editace 3D téles
Pé&s karet O 3D Télesa
Quad reaktory () Anotace
Skupiny Quad ) Sestava
Pfi pfepnuti ) Atributy
- 30 modelovani O BIM
- Strojirenstvi v ) Bricsys W
E Pracovni prostiedi ~
Nazev 20 kresleni
Zobrazeni Ano
Popis Obecné 2D kresleni a anotace
D ws2D
MNabidka pikazd Zap
Posuvniky Neménit W
Mastavit na wychoal... | oK Storno

Popis dialogového okna naleznete v samostatné elektronické pfiruéce Pfizpsobeni uZivatelského
prostredi.
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Nastaveni

Pruzkumnik vrstev

Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Vrstvy &
Pfikaz: VRSTVA (_LAYER)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik a v ném provadét spravu vrstev a jejich nastaveni.
o ) . O . - . - ’ - z z z v 7 -
V pruzkumnikovi muzete také nastavit aktualni vrstvu, do které budou vkladany nasledne kreslené entity.

§B Prizkumnik O X
Upravit Zobrazit MNastaveni Napovéda
Vykresy X \Vrstwy [gard#-11-hotovo.dwa] x
Nactene wikresy  Slozky [2 X A |:1'=|| Q Hledat ||"‘IIEE V” 'Té E | D@ |
@-F Ci\#akjetam Bricscad\Domek.« A [ Aktualm Mazev wrstvy  Popis Stav  Zmrazit Zamknout Barva Typ Cary
L] Ci\eAketam Bricscad Priruda ¥ _a—-nﬂ—m
47 Vrstvy = ———FIné
% Stawvy vrstev [ _3_ TEXT '?' % - E‘Ia —Fina
55 4 | O RAMECEK Q = I ——FInd
----- B styly multiodkazu i AT Lt = . B_ﬂa - Plna'
..... A st pinc 6 OKMNA ] Sm [Q2wds |———Fna
_____ 4 Kétovad styly | 7 | NAD REZEM % ‘s [ Cervens — - — - —DELICE
{7 styly tabulky [ | KOTY Q@ ? T=  EME: —FPhd V¥
----- ¥ Systémy soufadnic L <] | 2
<@ Pohledy Mahled 4
----- %5 Styly zobrazeni
----- S Svétia.‘ =
@ Materialy
-+'g Styly renderovani
-(ti Bloky
[t Externireference
-{%_| Obrazky
----- PodloZeni PDF
----- - Zavislé soubory 7
MNastaveni tisku
% Definice fezf » % B
£ >
Pfipraven

Aktualni vrstva je oznaena symbolem "' pFed nazvem vrstvy. Vybrana vrstva je znazornéna

zvyraznénim celé fadky. Nastaveni vrstvy mizZete vizualn& kontrolovat v panelu Nahled, kde se zobrazuji
entity, které jsou v aktualnim vykrese do vybrané vrstvy vioZzeny.

Nastaveni aktualni vrstvy

Aktualni vrstva je takova vrstva, do které bude program ukladat nasledné kreslené entity. Entity tak
prevezmou parametry aktualni vrstvy, tj. budou vypadat a budou se chovat podle nastaveni aktualni
vrstvy. Nastaveni aktualni vrstvy provedte jednim z téchto zplsobl:

Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na Fadce vrstvy, kterou chcete nastavit jako aktualni.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi na nazev vrstvy a z nabidky dialogového okna zvolte poloZzku Upravit
> Aktualni.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na nazev vrstvy a z mistni nabidky zvolte polozku Aktualni.

Nazev aktualni vrstvy se zobrazuje ve stavové fadce programu. Aktualni vrstvu lIze vybrat také z mistni
nabidky nad stavovou Fadkou nebo nastavit v panelu vlastnosti.

Zalozeni nové vrstvy

Novou vrstvu zaloZte klepnutim na ikonu Pridat D» nebo volbou polozky Novy z nabidky nebo z mistni
nabidky nad seznamem vrstev. Program nové vrstvy pojmenovava Vrstval, Vrstva2 atd. a pfifazuje jim
stale stejné vychozi nastaveni (bila barva, plna Cara atd.).
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Vyhledani vrstvy

Do levého vstupniho pole s ikonou Iupr zacnéte zapisovat znaky, které obsahuje nazev vrstvy, kterou
z - - > z - VA v o
hledate. V seznamu budou zobrazeny pouze vrstvy, jejichZz ndzev obsahuje zadany retezec znaku.

Ikonou EB mUzete zadané znaky z pole vymazat a zobrazit vSechny vrtsvy.
Vrstvy I'garéf—ll-i"loto\ro.dwg]

[‘;i_ 5 .ﬁ L‘=._.| Q 7 %:{, Vrstvy [gardz-11-hotovo.dwg]
— l e . X & || Q= (X
Aktudlni  Mazev vrstvy  Popis  Stav  Zmra |
i | ZED @ - Aktudlni  Mazev vrstvy  Popis  Stav  Zmra
2 | MNAD REZEM Q | 1 | zed @
| VYREZ Q 2 | NAD REZEM [0

Filtrovani vrstev

Pfed vlastnim filtrovanim vrstev musite definovat potifebné filtry. Panel Filtry pro spravu filtrd mUzete
otevirat a zavirat ikonou % Seznam v panelu obsahuje jednak nazvy filtrll, které sami vytvofite (na
obrazku Konstrukéni, Netisknout atd.), jednak filtry na vrstvy viech aktualné pfipojenych referencnich
vykresfl, které program generuje automaticky (na obrazku Stavebni kétovani, REF1 a REF2):

|Filtry ® | Vrstvy [ASB Squash, singles, sys 40_3.dwg]
D x| & hE B X b | Qe
E-£F Ve | Aktudini - Mazev wrstvy

#5¢ lzolace ALU

_floor
_floor PE plastic fim
_floor rubber pad

-£57 KonstrukEni
4 Podlahy
-1 Xref

ﬁ garaz-11-hotovo

_floor supporting base

LR

_floor top layer

..... ™ Pfprava pro tisk

Novy filtr vytvofite ikonou Dl (umisténou v panelu Filtry). Po stisknuti ikony se zobrazi dialogové okno
Filtr vlastnosti vrstvy:

Filtr viastnosti vrshey ? X
Nazev filtru: | Podlahy |
Nazev vrstvy Stav | Zmrazit | Zamknout Barva |Typ&ary
1 "_—_"ﬁc:c:rt - | 1 [
2 |*fiat™
3
< b3
Mazev vrstvy Stav |Zmrazit |Zamknout |Barva | Typ &ary
1 "T_ﬂ.at plates i a l O . % . l:l "111 .7P|.I"Ié
2 | _floor ¥ S s —Fhnd
3 |_floor PE plastic film %) hS Bl 50 ———Finé
4 | floor rubber pad Q a W issa —Finé
5 | _floor supporting base | ) ES a4 —Find
& |_floor top layer ¢ S > —Fna
< b3
CK Storno

V horni &asti dialogového okna mizete na libovolném poctu Fédelo< definovat filtr vrstev. V ostatnich
sloupcich filtr definujte vybérem parametru z vysuvnych seznamu a dialogovych oken, které se oteviraji
po klepnuti mysi do pfislusnych poli.

Pfi zapisu do pole Nazev vrstvy mizete pouzivat zastupny znak *. PFiklady zapisu:

Zapis do vstupniho pole Vyznam

a* Budou zobrazeny vdechny vrstvy, jejichz nazvy zacinaji znakem a
nebo A.

*popis* Budou zobrazeny vSechny vrstvy, jejichz nazvy obsahuji text popis
(bez ohledu na mala a velka pismena).
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Seznam vrstev v dolni poloviné dialogového okna zobrazuje Gcinek definovaného filtru. Bezprostiedné po
otevreni dialogového okna je zde zobrazen seznam vsech vrstev, po zadani prvniho parametru v horni
Casti dialogového okna se za¢nou zobrazovat pouze ty vrstvy, jejichz vlastnosti odpovidaji aktualnimu
filtru.

Ikonou % (umisté&nou v panelu Filtry) mdzete vybrany filtr ze seznamu filtr( odstranit.
Chcete-li néktery filtr upravit, poklepejte na jeho nazev v panelu Filtry.
Chcete-li néktery filtr nastavit, vyberte nazev filtru z vysuvného seznamu:

Filtry ¥ | Vrstvy [ASB Sguash, singles, sys 40_3.dwg]
[ x| & MM X & | &[[Q Hedat |[vee | B |
“g Vie Aktudini  Nazew vrstvy Stav  Zmrazit Zal Vie
é% lzolace ALU 1 e Izolace ALU L. — CENTEF
{% Konstrukénr 2 :concrete : Konstrukeni —FPina
- IE o o2 a _dimension o ¥ref ——Fin&
R Fol e 00 i
& fittings = Pfiprava pro tisk Pina
7 _flat plates o =5 [T I Fina

Chcete-li zobrazit vSechny vrstvy (zrusit filtrovani) vyberte z vysuvného seznamu polozku Vse.
Ikonou (4 mUzete filtr invertovat, tj. zobrazit vrstvy, které podle zvoleného filtru nemaji byt zobrazeny.

Uprava parametrl vrstvy

Parametry vrstvy se nastavuji pfimo v jednotlivych sloupcich:

neoznaceny sloupec Klepnutim do pole nastavite vrstvu jako aktualni. Pole miZe obsahovat
nasledujici symboly:

<7 yrstva neni pouzita (nejsou v ni zadné entity)

“7 yrstva je pouzita (jsou v ni nakreslené entity)

“| parametry vrstvy jsou zménény v nékterém rozvrzeni

) vrstva je nastavena jako aktualni

Symboly L7 A g % se zobrazuji pouze v pfipadé, ze zapnete
oznalovani pouzitych vrstev volbou polozky z nabidky prizkumnika
Zobrazit > Pouzité vrstvy (nebo také nastavenim proménné
SHOWLAYERUSAGE pfimo nebo prostifednictvim dialogového okna

Nastaveni).

Nazev vrstvy Klepnutim do pole zpfistupnite textové pole, ve kterém mdzete zménit
nazev vrstvy. Nelze pfejmenovat vrstvu O.

Popis Do pole muizete zapsat bliZzsi popis vrstvy, ktery by se nevesel napsat
do nazvu vrstvy, nebo nazev Cinil neprehlednym.

stav (' nebo Q) Klepnutim do sloupce na fadce nékteré vrstvy mizete prepinat

zobrazeni vrstvy ve v3ech otevienych vyfezech. Entity vioZzené do

vypnuté vrstvy (ve sloupci je ikona zhaslé zarovky Q) sice nejsou
vidét a netisknou se, presto je viak muizete upravovat, a dokonce i
mazat (Ize je vybrat napf. pomoci CTRL+A). Entity ve vypnutych
vrstvach mohou také ovliviiovat zobrazeni a tisk entit v jinych

vrstvach, napf. pfi odstrafiovani skrytych hran. MiZete vypnout i
zobrazeni aktualni vrstvy, a do vypnuté vrstvy mizete zakreslovat dalsi
entity.

Doporucujeme vrstvy spide zmrazovat a rozmrazovat, neZ vypinat a
zapinat.

Zmrazit (' nebo '-}-') Klepnutim do sloupce Zmrazit na fadce rvlékteré vrstvy mizZete prepinat
zmrazeni vrstvy ve vSech otevrenych vyrezech. Do zmrazenych vrstev
(ve sloupci je symbol ledové viogky ) nelze kreslit, entity ve
zmrazenych vrstvach se nezobrazuji, netisknou ani zadnym jinym
zplUsobem se netdastni provadénych operaci. Zmrazené prvky se
nezpracovavaji ani pfi regeneraci pohledll, zmrazeni vrstev tedy mdze
Setfit ¢as pFi prekreslovani slozitych vykresd.
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Zamknout (% nebo El)

Klepnutim do sloupce Zamknout na fadce nékteré vrstvy mizete
pfepinat zamek vrstvy ve viech otevienych vyfezech. Do zamcenych
vrstev (ve sloupci je symbol zavieného zamku &I) nelze kreslit.

Entity v zamcenych vrstvach jsou sice vidét, nelze je viak upravovat.
MlzZete je ale pouzivat pfi uchopovani. Zamknuti pfedstavuje ochranou
entit pfed nechténou Upravou.

Barva Klepnete-li do sloupce Barva na fadce nékteré vrstvy, otevie se
. , , [o 9% - -
dialogové okno Vybrat barvu, ve kterém muZete nastavit barvu entit,
které jsou nebo budou do této vrstvy viozeny.
Typ Cary Klepnete-li do sloupce Typ Cary na fadce nékteré vrstvy, aktivujete

vysuvny seznam, ze kterého mizete zvolit typ ¢ary pro entity, které
jsou nebo budou do této vrstvy vlozeny:

Typ &Ery Volbou polozky Nacist oteviete dialogové
—-—-— CENTER v okno Nacist typy Car se seznamem v3ech
Plng dostupnych typQ &ar, které dosud nebyly

m do vykresu zavedeny.

— — — — CARKOVANA

——————— DASHED

—  —DYN_DIM

--------- SKRYTAZ

------------ TECKOVANAZ

Nadst...

Tloustka ¢ary

Klepnete-li na Fadek nékteré vrstvy ve sloupci Tloustka ¢ary, aktivujete
vysuvny seznam, ve kterém mizete zvolit tloudtku &ary, jez bude
pouzita pfi kresleni entit do této vrstvy:

Tloustka &ry Aby se nastavena tloustka ve vyfezech
0.25mm [+ skutecné zobrazovala, musite otevrit
Vichezi A dialogové okno Nastaveni a v ném
0.00 mm zapnout pfepina¢ Zobrazit tloustku &ary
0.05 mm (hledejte text tloustka).

0.09 mm
Q.13 mm
0.15 mm
0. 18 mm
0.20 mm

— (.30 mm
0,90 mm
I 1,00 mm w

Pruhlednost

Do pole zadejte v procentech hodnotu prﬂhlednosti entit nakreslenych
do vrstvy. Obvyklé hodnoty mizZete vybrat z vysuvného seznamu.
Chcete-li entity vytisknout prﬂhledné, musite v dialogovém okné Tisk
zaskrtnout pFepinac Tisk s prihlednosti. Prihlednost nové vytvarenych
entit je dana proménnou CETRANSPARENCY, kterou Ize nastavit na
hodnoty DleVrstvy, DleBloku a na procento prihlednosti od 0 do 100.
Prihlednost nové &rafy a nového gradientu je podobné dana
proménnou HPTRANSPARENCY.

Styl tisku

Pokud pro nastaveni tisku pouzivate tabulky barevné zavislych styll
tisku (CTB), jsou styly tisku pfifazeny vrstvé automaticky. Styly maji
nazvy Color_N, kde N je Cislo barvy, ktera je pro vrstvu nastavena.
Pfifazeni styld nemdzete nijak mé&nit, mizete pouze nastavit jinou
barvu vrstvy a BricsCAD automaticky upravi i nadzev stylu tisku.
Pouzivate-li ve vykrese tabulku pojmenovanych styll tisku (STB), je
nastaveni tisku nezavislé na barvé vrstvy. Klepnete-li na fadek nékteré
vrstvy ve sloupci Styl tisku,

aktivujete vysuvny seznam, ve kterém mizete zvolit styl tisku, jenz
bude pouZzit pfi tisku entit vioZzenych do této vrstvy.

Nastaveni tisku se podrobné vénuje samostatna elektronicka pfirucka
Nastaveni tiskarny a styld tisku.
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Tisk Ve sloupci mUzete nastavit, zda se entity nakreslené do této vrstvy

budou nebo nebudou tisknout. Vychozi ikona @ znazorfuje, ze se
entity tisknout budou. Klepnutim do sloupce na fadce nékteré vrstvy

mUzZete tisk entit potlait - objevi se ikona

Material Z vysuvného seznamu v poli mlZete zvolit material, ktery bude pouzit
pfi pIném renderovani. Material musite nejprve vytvorit v
prizkumnikovi materiald (viz kapitola Materialy)

Dalsi pole jsou k dispozici jen v pfipadé, ze prﬂzkumnika vrstev spustite z nékterého rozvrzeni:

Vrstvy [ASB Squash, singles, sys 40_3.dwg] *
o x = Vi Gd| & | E 2| |
isk Movy vyfez Materidl Zmrazit ve vyfezu Barva ve vyiezu Typ Sary ve wyfezu  TlouStka Eary ve wyfezu  Prihlednost vyfezu Sty tisku ve wiyfezu A~
| 1 " Cervend | . GN
2 Global M 250 Flng —0.20mm O Barva 250
3 Global ] 253 Pind ————— Wychoz 0 Barva 253
4 Global [] 255 Plna — 0.09mm O Barva 255

Po zalozeni nového rozvrzeni nebo nového vyfezu bude nastaveni téchto poli shodné s nastavenim

’ -y s o - v . ’ - s . ;v
odpovidajicich parametru pro modelovy prostor. Zmenite-li nastaveni v jednom z poli Zmrazit ve vyrezu,
Barva ve vyrezu, Typ ¢ary ve vyrezu, Tloustka ¢ary ve vyFezu nebo Styl tisku ve vyrezu, bude tato zména

signalizovana ikonou “[@ v prvnim sloupci tabulky vrstev.

Novy vyfez V poli mUzete nastavit, zda bude vrstva zmraZena nebo rozmrazena v
noveé zalozeném vyrezu na nékterém rozvrzeni.

Zmrazit ve vyfezu Kdyz neni aktivni Zzadny vyrez (jeho obrys neni znazornén tu¢nou

Barva ve vyfezu ¢arou) nastaveni v téchto sloupcich se vztvah_gjl’ k entitél,m ngkreslel_wyrp

Typ Cary ve vyFezu v,a\\lktlvnl’m rozvrzeni jinak nastaveni ovlivhuji zobrazeni entit v aktivnim

Tloustka &ary ve vyfezu vyrezd.

Styl tisku ve vyfezu

Pokud se pozdéji rozhodnete anulovat zmény nastaveni vrstev (a pouzit nastaveni z modelového
s o= . ~ . [ 393 V.o . s s s z v -
prostoru), které jste provedli pro rozvrzeni, muzete tak ucCinit z mistni nabidky nad ndzvem nekteré
v oL 7 ~ 7 s A ~
vrstvy. Zmeny muZete anulovat pro vybrané nebo vSechny vrstvy a pro aktualni vyrez nebo pro vSechny

vyfezy:

Vrstvy [ASE Squash, singles, sys 40_3.dwg] x
O X |[vae V| Bd| Kk D E 2L |
Aktugini  Mazev vrstvy 513\-' Zmrazit Zamknout Barva Typ &ary Tloustka &ary Prihled... »

1 A7 | _axis =S| B cervend | ——-—-— CENTER ——0.25mm 0

zlamm—mmt_-ﬂ--m--mn--mmmm-n
3 &F | Nowvy Ctrl-M 253 —FPlna — \Viychozi a

4 & _dirr Odstranit Ctrl-D 255 ———Fina ——0.09mm [0 E
5 _dir S [s1 PIn? 0'09 mm 0 £
6 A& | fith L .] 42 —FIna —— Viychozi a E
7 & | fa Vyfadit Ctrl-P E 111 —_—  PlInd —— vjchod D E
8 = | flo Mgt Cirl-X 29 ———PInd —————0.20mm 0 E
9 & | flo s i B0 ——PInd ——— VWychod |0 3

opirova rl- :
10 | & | fo 53  Pss —Pina ——vjchod 0 E
11 | # | fol Viofit Ctel-V I 47 —_—  PInd —— vjchod D E
12 AF _flon Prejmenaovat 29 —FIna — 0.20 mm 1] E
13 & | hai Vvbrat v 9 —  FIna — 0.05mm a E
14 | & | P 40 ———Pina ———0.09mm 0 E
15 £ | Iab Invertovat vyber W ——PIna ———0.09mm 0 E
16 &F | ling Odstranit prepsani vyfezu » Z vybranych vrstev > | —0.05mm 0 3
17 <7 | _mascnry o = L Ze viech vrstey ¥ Pro aktudlni vyrez t
AT > T = S

18 net z % - Pro viechny wyfezy E
19 A | _nuts_scews y e [ 255 ——Plna J E

Odstranéni vrstvy

Pokud ve vykrese nékterou vrstvu nebudete potfebovat, mizete ji odstranit jednim z téchto zpﬂsobﬂ:

Vyberte vrstvu a klepnéte na ikonu Vymazat X,
Vyberte vrstvu a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.
Kazdy vykres obsahuje vrstvu s nazvem 0, kterou nelze z vykresu odstranit.
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Pokusite-li se odstranit vrstvu, do které jsou vloZzeny entity, BricsCAD otevie dialogové okno, ve kterém
o. . " v o, v v « . ~ - - - - v ~
muzZete zvolit budto odstranéni vrstvy spolecnée se vSemi vlozenymi entitami nebo odstranéni vrstvy az po

predchozim automatickém presunu entit do jiné uréené vrstvy:

A Vymazat'_masonry'

Pozadujete vymazat vrstvu '_MASOMNRY',
Pokud cheete zachovat entity obsaZené v této vrstvé,

mizZete je presunout do jiné vrstvy.

Odstranit Odstranit vrstvu '_MASONRY' a viechny entity v ni obsaZene,

Vyberte vrstvu do které cheete presunout vEechny entity obsaZené
Zménit... aktuging ve vrstvé '_MASONRY',
Po presunuti entit bude vrstva'_MASONRY' vymazana.

Storno Zruzit odstranéni vrstvy '_MASONRY'.

Zpét nastaveni vrstev

.o . -
Panel nastroju: Vrstvy > Vrstva predchozi =
Nabidka: Nastaveni > Vrstvy > Vrstva predchozi
Pfikaz: LAYERP (_LAYERP)

Nastroj umoziuje postupné vracet zpét zmény provedené v nastaveni vrstev. Nastroj nevraci zpét:
zmeénu nazvu vrstvy
odstranéni vrstvy pfimo nebo prostiednictvim ptikazu VYRADIT (_PURGE)
zaloZeni nové vrstvy

Pouzivani nastroje ovliviiuje nastaveni proménné LAYERPMODE. Je-li proménna vypnuta (nastavena na
hodnotu 0), program neuklada zmény v nastaveni vrstev a prikaz LAYERP nelze pouzivat.
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Prizkumnik stavd vrstev

Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
£5

Panel nastrojQ:

Nabidka:
Prikaz:

Nastroje > Prdzkumnik > Stavy vrstev
STAVVRSTEV (_LAYERSTATE)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Priizkumnik — Stavy vrstvy a v ném provadét spravu uloZenych
(o}
stavu vrstev.

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit MNagtaveni Napovéda
Vykresy X | Stawy wvrstev [ASB Squash, singles, sys 40_3.dwa] X | Upravit stav wrstvy: Netisknout x
cx . & 28 ~
Mactene vikresy  Slozky __[i X b | ed|[2 | PR | & [0 [ Vlastnost vrstev pro obnoveni stavu
[ vikres1 ~ L | Nazev Prastar Popis NEas
B Ci\#AkjetamBricscad \ASBSqu; | 1
g vrsivy | 2 -'I i Zapnuta [ Vypnutd
% Stavy vrstew | 3
: Zmrazend | Rozmrazend
7/ Styly multicar Zamknuté | Odemknuts
“j‘} Styly multiodkazu
Py styly pisma Barva
- & Kétovad styly Typ E&ry
L Styly tabulky s
E Systémy soufadnic e
-G Pohledy Priihlednost
. i
2@ Styly zobrazeni = )
Styl tisku
T Svéta i
-] Materidly Tisknout / Netisknout
u; gltyllcy renderovani Zmrazend | Rozmrazena v akt. vifezu
-(Fe) Bloky
{all] Externi reference Zmrazena [ Rozmrazena v novém wyrezu
Obrazky w
< ) Madist moZnost v
< >« ¥
Pripraven

Ulozeni stavu vrstev

Stav vrstev uloZite jednim z téchto zplsob(:

Klepnéte na ikonu Pfidat [:1.
Z nabidky zvolte Upravit > Novy.
Z mistni nabidky nad nékterym dfive uloZzenym stavem vrstev zvolte polozku Novy.

BricsCAD uklada stavy vrstev pod nazvy StavVrstvyl, atd. Klepnutim na nazev stavu aktivujete edita¢ni
pole, ve kterém muzete nazev stavu vrstvy zménit.

Nacteni stavu vrstev

Stav vrstev mizete obnovit jednim z t&chto zplsob(:

. v . 28
Vyberte uloZzeny stav a klepnéte na ikonu Obnovit “E.
Vyberte uloZzeny stav a z nabidky zvolte Upravit > Obnovit.

Vyberte ulozeny stav a z mistni nabidky na nékterym dfive ulozenym stavem vrstev zvolte polozku
Obnovit.

Pfed obnovenim stavu vrstev mizete v panelu Upravit stav vrstvy nastavit, které vlastnosti vrstvy budou
obnoveny.

Export a import stavu vrstev

Vybrany stav vrstev mizete exportovat do souboru na disk klepnutim na ikonu Export Dﬁ- (nebo volbou
polozky Export z mistni nabidky nebo z nabidky Upravit). K zadanému nazvu souboru program
automaticky doplni pfiponu .LAS.

Stav vrstev miZete importovat z disku ze souboru .LAS klepnutim na ikonu Import [:- (nebo volbou
polozky Import z mistni nabidky nebo z nabidky Upravit).
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Odstranéni stavu vrstev

Poléud ve vykrese néktery ulozeny stav vrstev nebudete potiebovat, mizZete jej odstranit jednim z t&chto
zpusobu:

Vyberte vrstvu a klepnéte na ikonu Vymazat X,
Vyberte vrstvu a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Prizkumnik typa &ar

Panel nastroji: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Typy car
PFikaz: TYPC (_LINETYPE)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prizkumnik — Typy ¢ar a v ném provadét spravu typl &ar:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda

Wkresy = i:f'yp‘y tar [Pfiprava pro ‘hdcdwé] X
Naftend vikresy  Slozk FRE T IE 2l il - B
¥

=-F8 vikres1 o . Aktualni Mazev typu &ary  Popis typu Gary Vzhled typu Gary

-1 1 C:\eSkoleni Bricscad\Piprava [ DLEBloku
: ® DleVrstvy

Salid line

A | WM e

Pfipraven

Aktudlni typ &ary je oznaten symbolem = pfed nazvem typu &ary. Vybrany typ Cary je znazornén
zvyraznénim celé radky.
Nastaveni aktualniho typu Cary

Doporucujeme nikdy nenastavovat néktery typ Cary jako aktualni a vzdy ponechat vychozi nastaveni
DleVrstvy, tj. aktualni typ Cary bude dan nastavenim aktualni vrstvy. Jen tak si udrzite prehled o obsahu
vykresu a zachovate moznost ovliviiovat vzhled entit prostfednictvim nastaveni parametr( vrstev.

Zalozeni nového typu Cary

Novy typ Cary zalozite klepnutim na ikonu Pfidat D» nebo volbou polozky Novy z nabidky nebo z mistni
nabidky nad seznamem typfl Car. Otevre se dialogové okno:

A Nadist typy Ear

I Soubar. .. I |C:\L.lsers‘Peh'mat‘!AppDaiﬁ‘,ﬂ.oaming\ﬂricsys‘ﬁricscmw1?x64\c5_C2‘!,Support\defau|t.|in |

Nazev typu Cary Popis typu Cary

HRANIENT T
HRANICNT2 e
HRANICNIXZ o . e,
STREDOVA
sTREDOVAZ

STREDOVAXZ . . o

CERCHOVANA e

CERCHOVAMAZ o e e e e e e e e e e e e e e e e e

CERCHOVANAYX2 e e v

QK Storno

Seznam na obrazku obsahuje viechny typy Car, jejichz definice program nalezl v souboru DEFAULT.LIN.
Klepnutim na tladitko Soubor zobrazite dialogové okno Vybér souboru s typy ¢ar a v ném muizete
vyhledat a otevfit soubor s jinymi definicemi.

V dialogovém okné zvolte pozadovany typ Cary a klepnéte na tlaitko OK.
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Uprava typu Cary

V aktualni verzi programu chybi moznost upravovat typy ¢ar, popr. vytvaret nové definice typu &ar.
Chcete-li se tipravou typl ¢ar zabyvat, musite definice zménit nebo doplnit pfimo v souborech *.LIN.

Odstranéni typu Cary
Pokud ve vykrese néktery typ ¢ary nebudete potiebovat, mizete ho odstranit jednim z t&chto zplsobi:

Vyberte typ ¢ary a klepnéte na ikonu Vymazat < .
Vyberte typ Cary a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Kazdy vykres obsahuje typy Car s ndzvem DleBloku, DleVrstvy a PIna. Tyto typy Car nelze z vykresu
odstranit.

Meritko typu cary

V definici typu Cary jsou délky ¢arek a mezer zadany ve vykresovych jednotkach. Cela definice zpravidla
urCuje usporadani Carek a mezer na jedné vykresové jednotce. Aby se typy Car zobrazovaly spravné
vzhledem k jednotkam, které pfi kresleni pouzivate, musi se délky v definici nasobit spravnym
koeficientem.

BricsCAD pro tento pfipad pouziva systémové proménné LTSCALE a CELTSCALE. Hodnoty proménnych
mUzZete zadat pfimo na pfikazové Fadce nebo v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text méfitko typu):

M Nastaveni ? X

B2 8 | (3] B e %2 | 48 [meftko ty I 3

B vytvareni entity ~

Aktualni barva entity

BYLAYER

| Aktusini mEfitko typu Eary

Aktualni typ Gary

Aktualni toustka Gary
Prihlednost novych objekid
Aktualni vrstva

Aktudlni tabulka styld tisku

DleVrstvy
0.00 mm

BylLayer
1]
Standard

| Meitko typu cary

200

B Atributy
Vychozi priznaky atributu
Dialogove okno atributu

00000 ()

[Jzadat hodnoty v dislogovém okné

Redim zobrazeni atributd [1] Zobrazit véechny atributy W
CELTSCALE Aktuilni méritko typu &ary
5 Redlné &slo Mastavuje aktualni méfitko typu Gry entity.
b Wikres

PFi pouZiti typu Cary se hodnoty v definici nasobi obéma proménnymi. LTSCALE je globalné platné
méritko typu cary a ma vliv jednak na v3echny entity vliozené do vykresu dfive, jednak na entity, které
do vykresu teprve budete vkladat. CELTSCALE je aktualni méfitko typu ¢ary a ma vliv jenom na nasledné
vkladané entity - neovliviiuje entity, které byly do vykresu vlozeny pred zménou promeénné.

Carkovana ¢ara mize byt definovana napf. tak, ze ¢arka dlouha 0.5 vykresové jednotky se stfida s
mezerou dlouhou 0.25 vykresové jednotky. Pokud budete kreslit v milimetrech a budete chtit, aby se
carka zobrazovala dlouha napf. 20 mm, musite méfitko typu ¢ary LTSCALE nastavit na hodnotu 40.

PFi tisknu z rozvrzeni v urCitém méfitku, budete potfebovat nastavit, jak se typ Cary vytiskne - k tomu je
uréena proménna PSLTSCALE - viz kapitola Pfiprava tisku.
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Prizkumnik styld multi¢ar

Panel nastrojQ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Styly mutli¢ar ///
Pfikaz: MCSTYL (_MLSTYLE)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prdzkumnik — Styly mutli¢ar a v ném provadét spravu styld
aV o, PN ’ o ) . o 7 . 7z ’ aV o, -
multicar a jejich nastaveni. V pruzkumnikovi muzete také nastavit aktualni styl multicary, ktery se bude

nadale pouzivat pfi kresleni entit.

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vikresy X | Styly multizar [Vikres1] X | Editace stylu multiéry: x
Nactene vikresy  Slozky ‘ [-‘; X gﬁ | E:i’ | * ED Ijl_'l | @l Pruky .
-1 vikrest | Aktudini Mazev stylu multiEary [—? X
7 \rstwy Il 2 @ Standard | Odsazeri Barva iT\rp &ary !
£ SEVY'VFStEV 30 [] Dlevrstvy | —————DleVrstvy
5 ';g*‘ Eflﬁ' 0 Ml Cervena CARARE BATTING
o y multicar -
-50 DleVrsty DleVrstv
-6 Styly multiodkazu L] Dlevrstvy Y
-y Styly pisma
.. < Kdtovad styly
[ Styly tabulky
--]% Systémy soufadni .
@ pohledy Ve
-3 Styly zobrazeni | = % [“]vyplinéni  Barva: | I:l 254 -
- svétla it = =
E Materidly INﬂ"iEd x|
-1 Styly renderovani (] zobrazit spoie
(T Bloky
- [l] Externi reference
Zakonceni
[&.] Obrazky i
Podlofeni POF Pofatek Konec
e Favislé soubory =
=] Cara:
Nastaveni tisku 0 0
(7 Definice fezl Vn&i& oblouk: [ U
Vinitfni oblouk: Il O
Uhel: | 90 | | 2 |
£ >
| € >
Pfipraven

Aktualni typ multi¢ary je oznagen symbolem = pied nazvem typu multi¢ary. Vybrany typ multicary je
znazornén zvyraznénim celé rfadky. Styl multiCary lze pouzivat jen prostrednictvim nastroje MCARA
(_MLINE) J (viz kapitola Multi¢ara). To znamena, Ze napf. neni mozné nakreslit multiCaru ve tvaru
kruhového oblouku apod.
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Zalozeni nového stylu multiCary

Novy typ multiCary zalozZite klepnutim na ikonu Pfidat D:- nebo volbou polozky Novy z nabidky nebo z
mistni nabidky nad seznamem styld multi¢ar. Otevre se dialogové okno:

Nowvy styl multiédry X

Nazev:

| |

Zalozit novy styl multiGary podle:

Standard

Vytvofit... Storno

Do pole Nazev zadejte nadzev multi¢ary, nazev nesmi obsahovat mezery. V seznamu ZaloZit novy styl

multi¢ary podle zvolte podle jakého vzoru mam byt nova multiCara vytvorena. Pak stisknéte tlacitko
VytvoFit.

Uprava typu multi¢ary

Parametry multi¢ary lze upravovat v panelu Editace stylu multicary:

Editace stylu multicary: X
Prvky
[l
Odsazel; Barva iT\rp cary
30 [] Dlevrstwy | —————DleVrstwy
0 Bl Cervens CARARS BATTING
-50 [] Dlevrstyy | —————DleVrstwy
Vypinéni
[lvypinéni  Barva: |[[] 254 “
[] zobrazit spoje
Zakondeni
Podatek Konec
Céra: [ |
Vnéjsi oblouk: [ |
Wnitfni oblouk: B L
Uhel: | 50 | | 90 |

Aktualni nahled stylu multi¢ary se zobrazuje v panelu pod seznamem styld multi¢ar.

Prvky V ramedku mizete spravovat seznam rovnobéznych &ar v definici
multicary.
Prvky > seznam Car Seznam obsahuje prehled Car v definici multiCary.

Prvky > seznam Car > Odsazeni |V sloupci je odsazeni ¢ary od fidici iseCky multicary (jejiz koncové

V. . v, , , - - [o 9% v -
body pri kresleni multiCary zadavate mysi). Hodnotu muZzete zmenit
po poklepani mysi. Kladna resp. zaporna hodnota znamena odsazeni
cary doprava resp. doleva od fidici Gsecky.
Prvky > seznam Car > Barva Barvu ¢ary mizete zménit po klepnuti do sloupce.
Prvky > seznam &ar > Typ &ary | Typ ¢ary mlzete zménit z vysuvného seznamu, ktery se zobrazi kdyz
mysi klepnete do sloupce.
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Prvky > [ Tlacitkem pridate novou Cary do definice multi¢ary
Prvky > % Tlacitkem z definice multi¢ary odstranite vybranou ¢aru
Vyplnéni V ramec¢ku mizete zadat zplsob vyplnéni vnitfku multi¢ary.

VyplInéni > Vyplnéni

PfepinaCem zapnete vyplInéni multiary.

Vyplnéni > Barva

Z vysuvného seznamu muzete vybrat barvy vyplné multi¢ary.

Zobrazit spoje

Prepinatem mizete zapnout kresleni spojd jednotlivych segmentd
multicary.

Zakonceni

V ramec¢ku muzete definovat zplsob ukonéeni multi¢ary

Zakonceni > Zacatek
Zakonceni > Konec

V rameécich mlzete definovat zplsob ukonéeni na zaatku prvniho a
na konci posledniho segmentu multicary.

Zakonceni > Cara
Zakon&eni > Vnéjsi oblouk
Zakonéeni = Vnitfni oblouk
Zakoncéeni > Uhel

Multi¢ara mlze zacinat a kondéit Use¢kou nebo vydutym popf.
vypouklym obloukem. Konce multiCary mohou byt zkoseny pod
zadanym Uhlem. Vyznam parametrl je srozumitelny z nahledu stylu
multicary.

Odstranéni stylu multiCary

Pokud ve vykrese néktery styl multi¢ary nebudete potfebovat, mlzete ho odstranit jednim z téchto

zpUsobl:

Vyberte styl multi¢ary a klepnéte na ikonu Vymazat .

Vyberte styl multiCary a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Kazdy vykres obsahuje styl multiCary s nazvem Standard. Tento styl nelze z vykresu odstranit.
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Prizkumnik stylu multiodkazu

Panel nastroji: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Styly Multiodkazu %
Pfikaz: MODKAZSTYL (_MLEADERSTYLE)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prézkumnik — Styly multiodkazu a v ném provadét spravu styll
multiodkazt a jejich nastaveni. V prizkumnikovi mizete také nastavit aktualni styl multiodkazu, ktery se
bude nadale pouzivat pti kresleni multiodkazQ.

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vykresy X || Styly multiodkazu [Vikres1] X | Zménit styl multiodkazu: Popis X
|
T e | -
Nactene vikresy  slozky [3 X lﬁ | "% ED EE'I | [} & || Odkaz Obsah
E...E'r, Vikres1 Aktudini  Nazev... Anotadni Typ: | piima T
47 Vrstwy 1 @ |Standard 5 :
~£@ Stavy wrstey 'l Pops Barva: | [Jl] DLEBioku ~]
5 Typy ar I
..... 7 Styly multicar Typ Ery: | DLEBloku ~ |
----- "# Styly multiodkazu
..... A styly piema Tlougtka Ery: | DLEBloku ~ |
----- # Kdtovad styly "
-7 Styly tabulky Velikost: | 5 |_
----- ¥ Systémy soufadnic
- Pohledy Sipka
----- = Styly zobrazeni
uE Sy Symbol:
----- % Svitla Ly
E Materialy - Velikost: |10 :
-7 Styly renderovani a8
-t Bloky [ =
-fal| Externireference |- | | Nastaveni&ry
Obrazky [ = Vady zahrnout
----- PodloZeni PDF -
- E= Zavislé soubory Pevnd vzddlenost 3 =
% Nastaveni tisku
—{ji Definice fezd Vazby
[CJuhel pryniho segmentu ]
[[]Uhel druhého segmentu ]
Vichozl text =
/_ ¥ Maximum bodi odkazu 2 il
MEfitko
[] Anotaéni
() M&Fitko rozvrieni
(®) Uréete méfitko: 1 L&
€ > ?
Ffipraven

Aktualni styl pisma je oznacen symbolem © pred nazvem stylu. Vybrany styl je zndzornén zvyraznénim
celé radky. Pole v prostfednim dolnim panelu dialogového okna obsahuje nahled nastaveni vybraného
stylu multiodkazu.

Nastaveni aktualniho stylu multiodkazu
Nastaveni aktualniho stylu multiodkazu provedte jednim z téchto zplsobUl:
Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na Fadce stylu multiodkazu, ktery chcete nastavit jako aktualni.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi na nazev stylu multiodkazu a z nabidky dialogového okna zvolte
poloZzku Upravit > Aktualni.

Klepnéte pravym tlaitkem mysi na nazev stylu multiodkazu a z mistni nabidky zvolte polozku
Aktualni.
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Zalozeni novéeho stylu multiodkazu

Novy styl pisma zaloZte klepnutim na ikonu Pfidat Dr nebo volbou polozky Novy z nabidky Upravit nebo z
mistni nabidky nad seznamem styl{. Otevie se dialogové okno:

Nowy styl multiodkazu X

Nazev:

| StylMultiodkazu

Zalozit novy styl multiodkazu podle:

Standard
Popis

Vytvofit...

Storno

Do pole Nazev zadejte nazev nového multiodkazu. V seznamu Zalozit novy multiodkaz podle vyberte
jeden z existujicich styll. Klepnéte na tladitko Vytvofit. Program zaloZi novy styl multiodkazu, jeho
vlastnosti budou prevzaty z vybraného existujicino multiodkazu.

Uprava styld multiodkazu

Parametry styll multiodkazu se nastavuji pfimo v jednotlivych sloupcich a v polich na pravé strané

dialogového okna.

Seznam sloupci:

Aktualni

Klepnutim do pole nastavite styl multiodkazu jako aktualni.

Nazev stylu multiodkazu

Klepnutim do pole mizete upravovat diive zadany nazev stylu.

Anotacni

Klepnutim do sloupce nastavite styl odkazu jako anotacni.

Popis

Do pole mizete zadat popis, ktery upFesni vyznam stylu.

Pouzit

Zaskrtnuty prepinaC znamena, ze styl multiodkazu je v aktualnim
vykrese pouzit.

Zalozka Odkaz

Typ

Ve vysuvném seznamu zvolte jakou entitou bude tvorena Sipka
multiodkazu. Zvolite-li PFima Sipku bude tvofit lomena Cara, zvolite-li
Spline, Sipka bude mit tvar kfivky spline, zvolite-li Nic, Sipka se nebude
kreslit.

Barva, Typ Cary, Tloustka ¢ary

Vyznam parametrd je zFejmy.

Velikost

Nastaveni se momentalné nepouziva.

Sipka = Symbol

Z vysuvné nabidky vyberte symbol, ktery bude pouzit na zaCatku Sipky
odkazu.

Sipka > Velikost

Do pole zadejte velikost symbolu na zacatku Sipky odkazu.

Nastaveni Cary > Vzdy
zahrnout

Zaskrtnete-li pfepinac, na Sipku multiodkazu bude vZdy navazovat
vodorovna ¢ara multiodkazu. Nebude-li pfepinac zaskrtnut, Cara se
kreslit nebude a text multiodkazu bude umistén ne konec Sipky odkazu.

Nastaveni ¢ary > Pevna
vzdalenost

Do pole zadejte délku vodorovné Cary multiodkazu.

Vazby = Uhel prvniho
segmentu
Vazby > Uhel druhého
segmentu

Do poli zadejte ahel krokovani pro natoceni prvniho, resp. druhého
segmentu Sipky odkazu. Krokovani tietiho a dalsich segment{ nastavit
nelze.

Vazby > Maximum bodU
odkazu

Do pole zadejte, kolika body (vrcholy) mize byt zadana &ara Sipky
multiodkazu. Po dosaZeni nastaveného po&tu zadanych bod{ bude

Sipka multiodkazu automaticky ukoncena, jeji kresleni vak muizete
ukondit i dfive.

MéFitko > Anotacni

Zaskrtnutim pfepinace nastavite, ze multiodkazy budou anotacnimi
entitami.

MéFitko > Mé&fitko rozvrzeni

PFepinac zaskrtnéte, pokud chcete nastavit velikost multiodkazu tak,
aby se spravné zobrazoval v konkrétnim rozvrzeni.
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MéFitko > UrcCete méritko

Do pole zadejte méfitko, které ma byt pouzito pfi kresleni multiodkazu.

Zalozka Obsah

Typ obsahu

Z vysuvného seznamu vyberte, jaka entita bude tvofit obsah
multiodkazu. K dispozici jsou moznosti Text, Blok a Nic. Zvolite-li Nic,
multiodkaz bude koncit vodorovnou ¢arou, nebo bude nakreslena jen
Sipka, pokud je kresleni vodorovné ¢ary bude potlaceno.

Obsahem multiodkazu je text:

Moznosti textu

vychozi text: | Vychozi text

Styl: |Stanc|arc|

Barva: | . DLEBloku

Uhel: |vidy &st zprava

Vika: | 4

[ zarovnat doleva
[]Text v rémedku

Pfipojeni odkazu

Typ pfipojeni: | Vodorowné

Vleva | Polovina horniho fadku ~

Vpravo |PodtrZeni horni Fadky e

Odsazeni Cary: | 2

4k

[JProdioufit #&ru odkazu k textu

Moznosti textu > Vychozi
text

Chcete-li do vice multiodkazl vioZit nebo podobny stejny text, mizete ho

zadat po klepnuti na tlacitko *** . Pfi kresleni multiodkazu budete mit
moznost vychozi text doplnit nebo upravit.

MoZnosti textu > Styl,
MoZnosti textu > Barva,
MoZnosti textu > VySka
textu

Vyznam parametrd je zFejmy.

MoZnosti textu > Uhel

Parametr neni dokumentovan, text se kresli vzdy vodorovné.

Moznosti textu > Zarovnat
doleva

PfepinaCem zajistite, Ze text bude vzdy zarovnan doleva bez ohledu na
pfipadna nastaveni pfi zadavani odstavcového textu.

Moznosti textu > Text v
ramecku

Pfepinatem mizete nastavit kresleni ramecku kolem zadaného
odstavcového textu.

PFipojeni odkazu > Typ
pfipojeni

Mlzete zvolit moznost Vodorovné nebo Svisle. Vyznam parametru je
zfejmy z nahledu odkazu. Podle volby se méni obsah ramecku Pfipojeni
odkazu:

Pfipajeni odkazu

Typ pfipojeni: | Vodorovné v
Vlevo | Palovina horniho fadku ~
Vpravo | PodtrZeni horni fadky w

Odsazeni Gary: | 2

[CJProdlouit &ru odkazu k textu

Pfipojeni odkazu

Typ piipojeni: | Svisle ~
Horni pfipojeni | Stfed ~
Spodni piipojeni | Stfed ~

Odsazeni Cary: | 2
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PFipojeni odkazu > Vlevo
PFipojeni odkazu > Vpravo

Z vysuvnych seznamu vyberte zplsob napojeni odkazové ¢ary na text

multiodkazu.

Polovina horniho fadku

e

Virchol horniho fadku

Spodek harni Fadky
PodtrZeni horni fadky
Stfed textu

Polovina dolniho fadku
Spodek dolniho Fadku
Podtr#eni dolniho Fadku
PodirZeni vSech textd

Palovina horniho fadku

Vyznam voleb je zfejmy z nasledujici tabulky:

Vrchol horniho Fadku

AAAA
BBBB
CcccC

PodtrZzeni horni Fad

AAAA

Ky

S BBBB
cccCcC

Spodek dolniho
radku
AAAA
BBBB

CCcCcC

Polovina horniho
radku
AAAA
BBBB

CCcCcC
Stred textu

AAAA

BBBB
///F_CCCC
Podtrzeni dolniho
fadku

AAAA

BBBB

CCCC

Spodek horni Fadky
AAAA

/ BBBB
CcCccCcC
Polovina dolniho
radku

AAAA
BBBB

Podtrzeni vSech
textQ

AAAA

S BBBB
CCCC

PFipojeni odkazu > Odsazeni
cary

Do pole zadejte vzdalenost mezi koncem odkazové Cary a textem.

Pfipojeni odkazu >
Prodlouzit ¢aru odkazu k
textu

Nezda se, Ze by toto nastaveni mélo na vzhled multiodkazu néjaky vliv.

PFipojeni odkazu > Horni
pfipojeni

PFipojeni odkazu > Spodni
pfipojeni

Stred ~ Stred ~
Madtrieni a stfed a |Podirzeni a stfed

Vyznam poloZek je zfejmy z nasledujici tabulky:

Stied
AAAA
BBBB
CcCcCcC

/

NadtrZeni a stred

AN

AAAA
BBBB
CCcCC

Podtrzeni a stfed
AAAA
BEBBB
ccccC

Ve

PFipojeni odkazu > Odsazeni
cary

Nastaveni umoznuje konec odkazové Cary odsadit od textu ve svislém (je-li
parametr Typ pfipojeni nastaven na Vodorovné) nebo vodorovném (je-li
parametr Typ pfipojeni nastaven na Svisle) sméru.

Obsahem multiodkazu je blok:
MoZnosti bloku

Vychozi blok:

Pfipojent: | Stredovym bodem

Barva: |. DLEBloku

mmmh

Zdrojovy blok

Z vysuvného seznamu vyberte blok, ktery bude pfipojen na konec
odkazové Cary. Blok musi byt ve vykresu pfedem pfipraven.
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Pfipojeni Z vysuvného seznamu zvolte, jakym bodem ma byt blok napojen na
odkazovou Caru. Zvolite-li Stfedovym bodem, blok bude pfipojen
tézistém mysleného obrysového obdélnika bloku. Zvolite-li Referenéni
bod, blok bude pfipojen svym bodem viozeni.

Barva Z vysuvného seznamu zvolte barvu bloku.

Méritko Do pole zadejte koeficient zvét3eni nebo zmen3eni bloku.

Odstranéni stylu multiodkazu

Styl multiodkazu, ktery nadale nebudete potifebovat, mUzete ho odstranit jednim z téchto zpﬁsobﬁ:

Vyberte styl multiodkazu a klepnéte na ikonu Vymazat X,

Vyberte styl multiodkazu a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte poloZzku Odstranit.

Kazdy vykres obsahuje styl multiodkazu s nazvem Standard, ktery nelze z vykresu odstranit.

Prizkumnik styld pisma

Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Styly textu Ay
Pfikaz: STYL (_STYLE)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Pridzkumnik — Styly pisma a v ném provadét spravu stylll pisma a
jejich nastaveni. V prizkumnikovi mlzZete také nastavit aktualni styl pisma, ktery se bude nadale
pouzivat pfi kresleni textu.

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit MNastaveni
Vykresy
Naftené vikresy  Slozky
E-§] Vikres1
4= Vrstvy

% Stawy vrstev

% Typy Ear

% Styly multigar

“B Styly multiodkazu
< Kétovad styly
% Styly tabulky

..... % Systémy soufadnic
-4 Pohledy

%5 Styly zobrazeni

L svéta

E] Materialy

Styly renderovani

Fipraven

MNapovéda

X | | Styly pisma [Vykres1]

X &

W e

d

o -+ ||=
Ri| & | E 2]
| Aktudini  Nazev stylupisma  Anotadni  Prevait.. Vidka  Sikowy faktor  Sklon
Standard 1] 1 0
i} 1 [u]

B

Mazev fontu

50 1

Abc Det Ghi

Aktualni styl pisma je oznacen symbolem

~' pted nazvem stylu. Vybrany styl je znazornén zvyraznénim

celé radky. Pole v pravém dolnim rohu dialogového okna obsahuje nahled nastaveni vybraného stylu

pisma.

Nastaveni aktualniho stylu pisma

Nastaveni aktualniho stylu pisma provedte jednim z téchto zpUsobQ:

Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na Fadce stylu pisma, ktery chcete nastavit jako aktualni.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi na nazev stylu pisma a z nabidky dialogového okna zvolte polozku

Upravit > Aktualni.

Klepnéte pravym tlaitkem mysi na nazev stylu pisma a z mistni nabidky zvolte polozku Aktualni.

Nazev aktualniho stylu pisma se zobrazuje ve stavové fadce programu. Aktualni styl pisma lze vybrat
také z mistni nabidky nad stavovou radkou.

Zalozeni nového stylu pisma

Novy styl pisma zalozte klepnutim na ikonu Pfidat Dr nebo volbou polozky Novy z nabidky Upravit nebo z
mistni nabidky nad seznamem styl{. Program nové styly pojmenovava NovyStyll, NovyStyl2 atd. a
pfifazuje jim stale stejné vychozi nastaveni (vyska 0, Sifkovy faktor 1, font TXT.SHX atd.)
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Parametry styll pisma se nastavuji pfimo v jednotlivych sloupcich:

neoznaceny sloupec

Klepnutim do pole nastavite styl pisma jako aktualni.

Nazev stylu pisma

Klepnutim do pole zpfistupnite textové pole, ve kterém mizete zmé&nit
nazev stylu pisma. Nelze pfejmenovat styl pisma Standard.

Vyska

Klepnutim do sloupce aktivujete textové pole, ve kterém mizete
zmeénit vy3ku pisma ve stylu. Pokud je vyska nulova, program bude
vyzadovat zadani vysky pfi vkladani textu do vykresu.

Sitkovy faktor

Klepnutim do sloupce aktivujete textové pole, ve kterém mﬁZete
zmeénit koeficient, kterym bude upravena vychozi $ifka znaku fontu.
Hodnota vétsi nez jedna znamena rozsifeni znakl fontu.

Sklon

Klepnutim do sloupce aktivujete textové pole, ve kterém mizete zadat
Uhel sklonu pismen od svislice. Kladna hodnota znamena naklonéni
textu smérem dopredu.

Nazev fontu

Klepnutim do sloupce aktivujete vysuvny seznam, z néhoz muzete
vybrat pozadovany font. Fonty TrueType a SHX jsou v seznamu
uvedeny spoleCné. Pisma SHX naleznete v horni Casti seznamu.

romand.shx

Ahod complex. shx A
Abcd isocp.shx

Abcd italic. shx

Abcd italice.shx

Abed italict. shx

Abcd monotxt.shx

Abcd romanc. shx

Abed
Abed romans.shx

Abced romant.shx

Abheod simplex. shx

Abocd bit.shx

Ahod Alternate Gothic No.2 AT

Abed American Garamond AT

Styl Klepnutim do sloupce aktivujete vysuvny seznam, ve kterém mizete
zvolit, zda pismo bude obycejné, kurziva, tuéné nebo tucna kurziva.
Volba je pFistupna jen pro pisma TrueType.

Jazyk Klepnutim do sloupce aktivujete vysuvny seznam, ve kterém mizete
zvolit jazykovou variantu fontu (stfedoevropsky, zapadni apod.) Volba
je pfistupna jen pro pisma TrueType.

BigFont Klepnutim do sloupce aktivujete vysuvny seznam, ve kterém mizete
zvolit tzv. BigFont. Jednomu stylu pisma jsou potom pfifazeny dva
soubory fontd. Prvni z nich obsahuje znaky ASCII, druhy doplhkové
znaky. BigFont je soubor s velkym mnozstvim znak{, ktery umozfiuje
pouzivat napf. japonské pismo kanji. Zakladni font se pouZiva pfi
bé&zném pouzivani klavesnice, znaky fontu BigFont musite adresovat
zapisem \U-+nnnn. Znaky nnnn symbolizuji hexadecimalni zapis poradi
znaku v souboru fontu, napf. 01C8. Volba je pfistupna jen pro pisma
SHX.

Pozpatku Zaskrtnutim prepinace ve sloupci mUzete nastavit, aby se zapsany text

zobrazoval pozpatku (stranové obraceng).

Vzhlru nohama

Zaskrtnutim prepinade ve sloupci mlzZete nastavit, aby se zapsany text
o o v ’ v
zobrazoval vzhuru nohama (vyskove obracene).

Vertikalni Prepinatem mizete nastavit vertikalni text, tj. pismena zadaného textu
nebudou zobrazena vedle sebe, ale nad sebou.
Svisle Zaskrtnutim prepinace ve sloupci mUzete nastavit, aby se zapsany text

zobrazoval kolmo na smér zadany pfi vkladani textu.

Odstranéni stylu pisma

Pokud ve vykrese néktery styl pisma nebudete potiebovat, mizZete ho odstranit jednim z t&chto zptsobl:

Vyberte styl pisma a klepnéte na ikonu Vymazat X,

Vyberte styl pisma a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.
Kazdy vykres obsahuje styl pisma s nazvem Standard, ktery nelze z vykresu odstranit.
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Pokusite-li se odstranit styl pisma, podle kterého byly vloZzeny nékteré entity, BricsCAD otevie dialogové
okno, ve kterém mizete zvolit budto odstran&ni stylu spoleéné se viemi texty, které tento styl pouzivaji
nebo odstranéni vrstvy aZ po predchozi automatické zméné entit tak, aby pouZivaly jiny styl pisma.

Prizkumnik systému soufadnic

Panel nastrojﬁ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Systémy souradnic I—»
Prikaz: SYSTEMY (_EXPUCS)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik — Systémy soufadnic a v ném provadét spravu
o - P o v .
uzivatelskych systému souradnic:

fB Prizkumnik | *
Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy ¥ Systémy souradnic [Vykres1] 4
Mactené vikresy  Slazky [i X 4 | "% DD |‘—='|13| 2 | | dan e |
=[] vikrest 4 . Aktudini Nazev Us5 PoZatek (G55) Smér osy X (G55) Smér osy Y (G55)
L7 Vrstvy | 1 | ® Hlavni trakt

0,0,0 1,0,0 0,1,0

% Stawy vrstev ' 2
EE Typy Gar =
----- f Styly multicar

----- “;‘,«3 Styly multiodkazu
----- ﬁy Styly pisma

----- 4 Kotovad styly

- Styly tabulky

----- A S ystemy soufadnic
-l Pohledy

----- Y& Stvlv zobrazeni

Pracovni

Pfipraven

Aktualni systém soufadnic je oznacen symbolem "' pfed nazvem systému soufadnic. Vybrany systém
soufadnic je znazornén zvyraznénim celé fadky.

Nastaveni aktualniho systému souradnic
Nastaveni aktualniho systému soufadnic provedte jednim z téchto zplsobQ:

Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na fadce systému soufadnic, ktery chcete nastavit jako
aktualni.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi na nazvu systému souradnic a z nabidky dialogového okna zvolte
poloZzku Upravit > Aktualni.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazvu systému soufadnic a z mistni nabidky zvolte polozku
Aktualni.

ZaloZeni nového systému souradnic

Novy typ Cary zalozite klepnutim na ikonu Pfidat Dr nebo volbou polozky Novy z nabidky Upravit nebo z
mistni nabidky nad seznamem systém{ soufadnic. Dialogové okno se doasné uzavfe a spusti se nastroj
pro vytvoreni nového uzivatelského systému souradnic - pfikaz USS (_UCS) - viz kapitola Nastaveni USS.

Po vytvoreni systému se dialogové okno znovu otevie a nové zaloZzeny systém se objevi v seznamu.

. LV, z - o z - v . ~
Program automaticky vytvari nazvy systému ve tvaru USS1, USS2 atd. Nazev systému souradnic muzete
zmeénit pfimo v poli, kde se zobrazuje.

Uprava systému souradnic

Parametry vybraného uzivatelského systému soufadnic mizete upravovat pfimo v jednotlivych sloupcich
seznamu:

neoznaceny sloupec Klepnutim do pole nastavite vybrany systém souradnic jako aktualni.

Nazev USS Klepnvutl’m na nazev systému souradnic aktivujete textové editacni pole
a v ném muzete nazev systému upravit.

Pocatek (GSS) Klepnete-li do pole na radku nékterého USS, zpfistupni se textové pole,

ve kterém muizete zménit po¢atek systému soufadnic. Zadané
souradnice jsou vzdy interpretovany vzhledem ke globalnimu systému
souradnic GSS.

Smér osy X (GSS) Ve sloupci je zobrazen smérovy vektor osy X v GSS, tj. rozdil soufadnic
zadaného bodu na ose X a pocatku USS. Smérovy vektor nelze ménit.
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Smér osy Y (GSS)

Ve sloupci je zobrazen smérovy vektor osy Y v GSS, tj. rozdil soufadnic
zadaného bodu na ose Y a poCatku USS. Smérovy vektor nelze ménit.

Odstranéni systému souradnic

Pokud ve vykrese néktery systém soufadnic nebudete potfebovat, mizete ho odstranit jednim z t&chto
o o
zpusobu:

Vyberte systém soufadnic a klepnéte na ikonu Vymazat < .
Vyberte systém soufadnic a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Ikona souradného systému

| Klavesnice:

| USSIKONA (_UCSICON)

Pfikaz umoZzfiuje ovladat zplsob zobrazovani ikony aktualniho soufadného systému, tj. ikony, ktera
v kazdém vyrezu znazorfiuje smér soufadnych os.

L

Prikazova radka

Obrazek vlevo znazorfiuje typické ikony systémd
soutadnic — pro izometrii a pldorys.

Pismeno W je na ikoné zobrazeno jen v pfipadé, ze je
nastaven globalni systém soufadnic GSS (World
Coordinate System WCS).

1 | ZAP / VYP / V3e / POCatek / Roh / Zvolte pokracovani pfikazu. Klavesou ENTER nebo pravym
<ZAP=>: tladitkem mysi mdzZete potvrdit nabizenou variantu.
2 | ZAP / VYP / POcCatek / Roh / <ZAP=>: Radka se objevi po volbé V3e. Zvolte pokra¢ovani prikazu.

Volby budou nyni aplikovany na viechny vyrezy ve
vykresovém okné aktualniho vykresu.

Vyznam voleb

ZAP Volbou zapnete zobrazeni ikony USS v aktualnim vyfezu (nebo ve viech vyrezech
po volbé Vie).

VYP Volbou vypnete zobrazeni ikony USS v aktualnim vyfezu (nebo ve viech vyfezech
po volbé Vie).

Vse Volba umoZnuje nastavovat ikonu hromadné pro viechny vyiezy aktualniho
vykresu. => 2

POcatek Volbou zapnete pro aktualni vyfez zobrazovani ikony USS v pocatku USS (nebo pro
vSechny vyrezy po volbé Vie).

Roh Volbou zapnete zobrazovani ikony USS v rohu aktualniho vyfezu (nebo v rozich
véech vyrez{ po volbé Vie).

Umisténi ikony soufadného systému je mozné pohodInéji provést v dialogovém okné Nastaveni (hledejte

text ikona):
M Nastaveni ? X
22 8 | 03] B8 o 82| 3% [icond] | *R+¥
E UZFivatelsky Systém Souradnic ~
Podatek LSS 0,00
Smér asy X v USS
Smér osy Y v USS 0, 1,0
B Tkona USS 0x0001 (1)
1 Zobrazit ikonu
s v pocatku
Umnisténi ikony USS [0] Vprave dole
Pidorys LSS [ Zménit pohled na padorys vybraného USS
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o ’ o
Pruzkumnik pohledu
Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Pohledy @
Pfikaz: POHLED (_VIEW)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik — Pohledy a v ném provadét spravu uloZenych
(o}
pohledu:

§B Prizkumnik O *
Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy *  Pohledy [Vykres1] ¥ | Upravit pohled: Ode dvefi *
S -+ &
MNattené vykresy  Slosky X4 | & [y Eﬁ| ©l 2 | B Obecné
i Mazev Ode dvefi
=i 5 T Aktuglni Mazev pohledu
E-E Vykres1 alll B P Uss Globaini
7 Vrstwy 1 | Shora . fre—
W= Sty vty 5 Q 1 Styl zobrazeni 2D-dratovy
..... % Typy Gar =g — Pozadi <Mic»
..... J-'/ Styly multiéar - || B Pohled
..... & Styly multiodkazu Kamera 13585, 8710, -21095
..... A, styly pisma < > ci 13584, 8711, -21095
""" 4 Kétovad styly Mahled % Perspektiva Ne
% Stylydmbulkyw _ Sitka 137 mm
@ yy soufadnic Vitka &0 mm
ohle
N i . Ohniskova vzdalenost 50 mm
----- g Styly zobrazeni = s
_____ T Svita Uhel natoceni 0.0000
Materidly El Ofiznuti
-+ Styly renderovani Predni rovina 0mm
-t Bloky Zadni rovina 0 mm
—Jmalll Extterni reference ¥ OFfznut Ne
Pfipraven

Aktualni pohled je ozna¢en symbolem ' pfed nazvem pohledu. Vybrany pohled je znazornén

zvyraznénim celé Fadky.

Nastaveni aktualniho pohledu
Nastaveni aktualniho pohledu provedte jednim z t&chto zpUsobQ:

Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na Fadce ulozeného pohledu, ktery chcete nastavit jako
aktualni.

Klepnéte levym tlaCitkem mysi na nazev pohledu a z nabidky dialogového okna zvolte polozku Upravit
> Aktualni.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na nazev pohledu a z mistni nabidky zvolte polozku Aktualni.

Ulozeni nového pohledu

Novy pohled ulozite klepnutim na ikonu Pfidat Dr nebo volbou polozky Novy z nabidky Upravit nebo z
mistni nabidky nad seznamem pohledd. Dialogové okno se doasné uzavie a spusti se nastroj pro uloZeni
pohledu - pfikaz -POHLED (_-VIEW) - viz kapitola UloZzené pohledy.

Po uloZeni pohledu se dialogové okno znovu otevie a nové zaloZzeny pohled se objeviov seznamu. Program
automaticky vytvari nazvy pohledl ve tvaru Pohled1, Pohled2 atd. Nazev pohledu mizete zménit pfimo v
poli, kde se zobrazuje.

Uprava pohledu

Parametry vybraného pohledu mizete upravovat v pravé ¢asti dialogového okna:

Klepnutim na nazev pohledu aktivujete textové editacni pole a v ném
mzZete nazev pohledu upravit.

Néazev pohledu

USS Z vysuvného seznamu vyberte nazev pouzitého systému soufadnic.

Styl zobrazeni Z vysuvného seznamu vyberte styl zobrazeni v pohledu.

Pozadi Z vysuvného seznamu vyberte zplsob zobrazeni pozadi pohledu.

Kamera V poli mdzete zménit soufadnice polohy kamery.

Cil V poli mizete zadat nebo zmé&nit soufadnice cile, tj. mista na které je
zamérena kamera pfi perspektivnim zobrazeni.
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Perspektiva Prepinatem mizete pro aktualni vyfez zapinat nebo vypinat
perspektivni zobrazeni.

Vyska V polich Vy3ka nebo Sifka mizete zménit vysku nebo $itku pohledu.

Sitka Rozmeéry pohledu jsou ulozeny ve vykresovych jednotkach. Bude-li

uloZzeny pohled pouzit pro vyrez jiné velikosti nebo jiného tvaru (nez z
jakého byl ulozen), vykres bude zmen3en nebo zvétsen tak, aby cela
plocha ulozeného pohledu byla v novém vyrezu viditelna.

Ohniskova vzdalenost

perspektiva.

Ohniskova vzdalenost ovliviiuje strmost perspektivniho zobrazeni. Cim
nizsi zadate ohniskovou vzdalenost, tim strméjsi (vyraznéjsi) bude

Uhel natoc¢eni

Ve sloupci Ize zadat natoCeni kamery okolo osy pohledu.

Pfredni rovina
Zadni rovina

V polich Ize zadat vzdalenosti pfedni a zadni roviny ofiznuti od cilového
bodu. V pohledu budou zobrazeny jen objekty mezi rovinami

Ofiznuti

rovinou ofiznuti.

V poli Ize zapnout nebo vypnout ofezavani pohledu predni a zadni

Odstranéni pohledu

Pokud ve vykrese néktery ulozeny pohled nebudete potifebovat, mlzete ho odstranit jednim z téchto

zpusobu

Vyberte ulozeny pohled a klepnéte na ikonu Vymazat X,

Vyberte uloZzeny pohled a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Pruzkumnik svétel

Panel nastrojQ:

Standardni > Prizkumnik + volba kategorie

Nabidka:

Nastroje > Przkumnik > Svétla T

Prikaz:

SEZNAMSVETEL (_LIGHTLIST)

Pfikazem oteviete prizkumnika svétel:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit
Vikresy x
Nattené vikresy  Slozky

=-§,] Vkres1
£ Vrstwy
- % Stawvy vrstev
Typy &ar
- Styly multicar
“ﬁ Styly multiodkazu
A,; Styly pisma
- < Kétovad styly
- Styly tabulky
-|# systémy soufadni
4B Pohledy
-5 Styly zobrazeni
T Syita
- Materigly
' Styly renderovani
-5 Bloky
1| Externi reference

E Obrazky

Mastaveni

PodloZeni PDF
Zavislé soubory

= Nastaveni tisku
-3 Definice fezd

Pripraven

O X
MNipovéda
Svétla [Vykres1] X Editace vlastnosti slunce pro aktivni vyrez: X
axﬁl%lﬁ[hljilg |E E Slunce
Nazev svétla 513\: Faktor intenzity B Obecné
Staw Ne

1 Prohsveﬁo

3 Zepredu zleva

nahled x

Faktor intenzity
Barva
Stiny
B Kalkuldtor dhlu oslunéni
Datum
Cas
Letni éas
Azimut
Nadmorska wyika
Zdrojovy vektor
E Rendrované detaily stind
Typ
Mékkost

Zemépisna poloha (%)

Casové pasmo:

Zemépisna Sifka: 37,7950 Sever
Zemépisna délka: 122.3940 Zapad

(GMT-08:00) Pacific Time (US & Canada); Tijuana

i
] RGB: 180,168,132
Zap

21.09.2011
15:00

Mekky {plocha)
1

Prizkumnik v této kategorii zobrazuje i vlastnosti sluneéniho svétla - viz kapitola Sluneéni svétlo.

Popis prace se svétly a se slune¢nim svétlem je uveden v kapitolach Svétla a Slunecni svétlo.
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Prizkumnik materiald

Panel nastrojQ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Materialy ===
Prikaz: MATERIALY (_MATERIALS)

Uvedenymi zpUsoby oteviete dialogové okno Prizkumnik - materialy, ve které mizete provadét spravu
materialQ:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit MNastaveni Napovéda
Vykresy X Materigly [Vykresi] X Editace materidlu: Zdivo b4
Nactené vikresy  Slogky [2 X & | G% DD r—Tﬂ' [ ¢ Barva Lesk:
&-J Vikest Sth... Nazev Rozptyl: || [rievat
g Vrstwy 1 Global B Prihlednost:
% Stavy vrstev 2 _ Okoli: | [N | []Prevait
2% Typy &ar - B Index lomu:
,/’// Styly multicar
----- "_ﬁ Styly multiodkazu

..... Af Styly pisma
..... < Kitovad styly Odrazivost:

- Styly tabulky < »
----- # Systémy soufadnic Mapovani
<3 Pohledy Nahled G

""" 35 Styly zobrazeni HiUQ | " [~]Mapa rozptylu Mapa textury V_l '

----- T svitla

p=ateial ]
-1/Tg Styly renderovani
-ty Bloky

[aat] Externi reference

Obrazky
----- PodloZeni PDF

= Zavislé soubory

] Nastaveni tisku
Definice fezi

1.000

Zujrameni: |Nekovov€ | yjacini evitivost:

HIEEIN

| C:\Program Files\Briceys\BricsCAD V17 cs_CZ\Textures\1imasonry.brick.running.sand.png ||

=

[ Mapa prithlednosti Mapa textury 101

[[IMapa nerovnosti Mapa textury . 1000

Pripraven

Popis prace s materialy je uveden v kapitole Materialy.
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Prizkumnik blokd

Panel nastrojQ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Bloky &
Prikaz: EXPBLOCKS (_EXPBLOCKS)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prizkumnik — Bloky a v ném provadét spravu definic blokdy.
Standardni vzhled dialogového okna - jsou zobrazeny nahledy blokl:

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vykresy X | Bloky [Pfiprava pro tisk.dwg] 4
Mactené vikresy  slozky [—? X -ﬁ | @' ‘J_T @l "% ITD |‘—='|1_'I| D | § sa DE|

=] C:\#Skoleni Bricscad \Piprava [
£F Vrstey 4 .

éé Stavy wrstev
-2 Typy &ar _ARCHTICK Bidet Dvefe Chladnicka
----- / Styly multicar

----- £ Styly multiodkazu

----- Py Styly pisma
----- < Kétovad styly ED fi

@ Styly tabulky v

..... % Systémy soufadnic Kancelafsky stdl Kfeslo Kwvétinal Kwvétina2 Kvétina3 o
<@ Pohledy

----- 5 Styly zobrazeni Nahled =
----- % Svéta

E Materialy

+fg Styly renderovani

|

=] Externi reference

ﬁ Obrazky
----- il Podlndeni PDF e

Pfipraven

1 -

: o

Variantni vzhled dialogového okna - je zobrazen seznam blokd:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vykresy X Bloky [Pfiprava pro tisk.dwg] 4
Mactené vikresy  Slogky [i X ﬁ- |@‘r7@|°% PDE|D | |
BF C:\#5koleni Bricscad'PFiprava | A Mazev bloku Anotadni  Pfevait... RozloZitelny Reference  Referendnibod »
-7 Vrstvy 17 |Vanova baterie M |1 -6815.00,405.0(
45 Stavy wrstev 18 |wc E i -5585.32,405.0(
""" / ;ﬁ: :u’ltmr 19 |Fidie2 -2331.34,9330.:
..... 8 Styly muitodkaz 20 [0 _-E--Z-_
_____ A{ Styly pisma 21  |Kvétina3 F‘.ﬁzne
..... 4 Kétovad styly 22 |Postel E 2 Rijzné
[ Styly tabulky 23 |Nabytkova stén: 4 Ridzné &
----- # Systémy soufadnic = = %
<@ Pohledy =
----- ‘5 Styly zobrazeni Nahled B
----- T svétla
E Materialy
-+ Styly renderovani
2
=l Externi reference
ﬁ Obrazky
-----  PodlnFeni PDF e
L4 >
Pfipraven
Nazev bloku Klepnete-li my3i na nazev bloku, zpfistupni se textové pole, ve kterém
O+ - v .
muzete nazev bloku zmenit.
Anotacni Symbol 3 oznaduje anotaéni bloky, tj. takové bloky, jejichZ velikost
O+ Ve - v - v v, .
muze byt ovlivnena zvolenym meritkem tisku.
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Pfevzit natoCeni do rozvrzeni Zaskrtnete-li pfepinad, natoeni anotacnich blokd bude zachovano i
v natoCenych vyrezech.
Rozlozitelny Je-li pfepinac zaskrtnut, je povoleno rozloZeni bloku po jeho vioZzeni do

vykresu. Parametr je prvotné zadan v dialogovém okné pfi vytvareni
bloku. V prﬂzkumnl’ku muizete jeho stav zménit, oviem jen v ramci
vykresu, do kterého je blok viozen.

Reference Ve sloupci je uveden pocet vyskytl jednotlivych blokll ve vykrese,
tj. kolikrat byl stejny blok do vykresu umistén.
Referencni bod Ve sloupci jsou uvedeny soufadnice bodu vlozeni konkrétniho vyskytu

bloku vzhledem k pocatku aktualniho systému soufadnic. Je-li blok do
vykresu vloZen vicekrat (a na rlizna mista vykresu), misto soufadnic se
zobrazuje text Rizné. Klepnutim do sloupce mUzete aktivovat textové
pole, a souradnice zménit.

Popis Ve sloupci se zobrazuje popis, ktery je prvotné zadan v dialogovém
okné& pfi vytvareni bloku. Po klepnuti do pole mizZete popis zménit,
ovSem jen v ramci vykresu, do kterého je blok viozen.

Vytvoreni nového bloku

Novy blok vytvorte klepnutim na ikonu Pfidat D> nebo volbou polozky Novy z nabidky Upravit nebo z
mistni nabidky nad seznamem blokd. Dialogové okno se doCasné uzavie a program spusti nastroj pro
vytvoreni nového bloku z entit vybranych ve vykrese. Postup vytvoreni bloku je podrobné popsan v
kapitole Vytvofit blok s jedinou vyjimkou, Ze pfi spusténi tohoto nastroje z prizkumnika nezadavate
nazev bloku, ale vytvarené bloky program pojmenovava automaticky Blok1, Blok2 atd.

Po vytvoFeni bloku se znovu otevfe dialogové okno Prizkumnik — Bloky a v ném mUizete vychozi nazev
nového bloku zménit.

Vlozeni bloku do vykresu

Blok, jehoz definici jiz vykres obsahuje a je tedy zobrazen v seznamu blok(, mzete do vykresu vlozit

klepnutim na ikonu Vlozit (15‘_1‘ nebo volbou polozky Viozit z nabidky Upravit nebo z mistni nabidky nad
seznamem blok{. Postup vloZeni bloku je popsén v kapitole VloZit blok.

Blok, jehoz definice ve vykrese dosud neni (je nutno ji nadist z externiho souboru), mizete do vykresu

viozit klepnutim na ikonu Vlozit blok z externiho souboru & nebo volbou polozky Vlozit externi z nabidky
Upravit nebo z mistni nabidky nad seznamem blok{. Postup vlozeni bloku je rO\O/néi popsan v kapitole
Vlozit blok. Po vlozeni bloku ze souboru se jeho definice objevi v seznamu bloku.

Rozdil oproti popisu v kapitole Vlozit blok je v tom, Ze se nezobrazuje Gvodni dialogové okno Vlozit blok
pro zadani nazvu vkladaného bloku.

Ulozeni bloku do externiho souboru

Definici vybraného bloku mizete nastrojem Ulozit blok @ ulozit do externiho souboru na disk. Postup pfi
ukladani definice bloku na disk je popsano v kapitole Ulozit blok na disk.

Odstranéni bloku

Pokud ve vykrese néktery blok nebudete potfebovat, mUzete ho odstranit jednim z téchto zpﬂsobﬂ:
Vyberte blok a klepnéte na ikonu Vymazat .
Vyberte blok a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Zaroveni s vymazanim definice bloku program bez dalsich dotazl odstrani i véechny instance bloku
vloZzené do vykresu.
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Prizkumnik kétovacich stylQ

Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Kétovaci styly uffa
Pfikaz: STYLYKOT (_EXPDIMSTYLES)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prizkumnik — Kétovaci styly, ve kterém mizete provadét spravu

7 ’ 7 P ’ o ’ . 7~ .
kétovacich stylfl a upravovat parametry vybraného kétovaciho stylu. V pruzkumnikovi Ize téZ nastavit
aktualni kétovaci styl. Parametry aktualniho kétovaciho stylu mizete upravovat také v dialogovém okné
Nastaveni.

§B Prizkumnik O X
Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy x| _Ké’oovadstﬂy [Pfiprava pro tisk.dwg] X | Upravit styly kot x
MNactené vikresy  slogky [2 * 8 | u@ ITD EF_‘| | B2 zobrazit pouze rozdily
=4[] C:\#Skolenl Bricscad'\Pipravar » || | A MNazevkitovad... Anots | kéty obvodove ”
B L | overides on ity bnodd| 0 sred znatia
b " | Veliost znatky stiedu 008
7 K [ sty il Symbol délky oblouku |Pred text kéty
-7 Styly multigar P o (e it
..... B Styly multiodkazu L 1 | Uhel zalomeni |45°0
""" Ay styly pisma L€ > §f |Text |
""" EqKotovad styly |Preview: Kéty obvodové x || | Stylpisma ;POIO?‘Y
— Styly tabulky | Barva textu | ] plevrstvy
----- # Systémy soufadnic [ |Bez wiping
~<E Pohledy

f J | Il DLEBloku
..... EEI Styly zobrazeni |

----- Q svéta [ e |100.00
[ Materidly 3 L sdatinen it ien i ;NE

Styly renderovani T @\ Svisla poloha textu |Centrovat
-ty Bloky Vodorovna poloha textu

-[mal| Externi reference Misto okolo textu koty

-] ot ’ [ vtk s ot

B v @ : i =
----- 21 PodinFeni PNF Text uvnitf kreslit vodorowné |Ne

-Text wné k:resli-t vodorovné |Me b

Pfipraven

Aktualni kétovaci styl je oznaden symbolem = pfed ndzvem kétovaciho stylu. Vybrany styl je znazornén
zvyraznénim celé Fadky.

Nastaveni aktualniho stylu kot

Aktualni je ten styl, jehoZ nastaveni se bude pouzivat pfi kresleni dal3ich kot. Nastaveni aktualniho stylu
e v - . v o o
kot provedte jednim z téchto zpusobu:

Klepnéte do prvniho sloupce Aktualni na Fadce kotovaciho stylu, ktery chcete nastavit jako aktualni.

Klepnéte levym tladitkem mysi na nazev stylu kot a z nabidky dialogového okna zvolte polozku
Upravit > Aktualni.

Klepnéte pravym tlaitkem mysi na nazev stylu kot a z mistni nabidky zvolte polozku Aktualni.

Zalozeni noveho koétovaciho stylu
Novy styl Ize zaloZit dvéma zpUlsoby:
Podle stylu <overrides>

Klepnéte na ikonu Pfidat D» nebo zvolte poloZzku Novy z nabidky, parametry nového kétovaciho stylu
budou prevzaty ze stylu <overrides=>.

Podle vybraného stylu

Klepnéte pravym tlaCitkem nad nadzvem vybraného stylu a z mistni nabidky zvolte poloZzku UloZit do
nového stylu. Novy styl bude kopii vybraného stylu, parametry obou stylll budou stejné.
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Uprava kotovaciho stylu

Parametry vybraného stylu kot mizete upravovat v panelu Upravit styly kot:
Upravit styly kot g

zobrazit pouze rozdily

. Katy obvodové ~
Anotadni Me
Cary a Sipky
Velikost Srky 100.00
Velikost Sipky 200.00
Mastaveni Sipek Me
Sipka — Cérka ikma
Zipka 1 — Cérka &kma
Zipka 2 — Cérka &kma
Sipka odkazu - Lzaviena vyplinéna
Barva kétovad &ry I CLEEloku
Typ kdtovad &ry BylLayer
Tloustka kdtovad Eary — DLEBloku
Presah kdtovad Eary 100.00
Odsazeni sdrufenych kot 300.00
Prvni kétovad cara Ano
Drﬁhé kdtovad Eara Ano

Spravnost aktualniho nastaveni mizete sledovat na nahledu. Podrobny popis nastaveni parametrd kot
naleznete v kapitole Nastaveni kot.

Kazda provedena zména se automaticky uklada do vybraného kétovaciho stylu, a zaroven dojde i
aktualizaci vzhledu v3ech kot, které byly podle tohoto stylu nakresleny. Koty Ize aktualizovat i manualné:

Upraveny styl nastavte jako aktualni

Spustte nastroj PouZit styl kot «<.

Urcete v3echny koty, které chcete aktualizovat. Pak ukoncete vybér pravym tlacitkem mysi nebo
klavesou ENTER.

Kotovaci styl <overrides=>

Kétovaci styl <overrides> umoznuje provést doCasné zmeény v aktualnim kotovacim stylu, popr. testovat
zmeény aktualniho stylu pfed tim, neZz zmény do stylu skutecné uloZite. PFi kétovani se totiz nepouziva
primo aktualni kétovaci styl, ale aktualni styl prostfednictvim zmén provedenych ve stylu <overrides=.

Jakmile néktery kétovaci styl nastavite jako aktualni, program v3echny jeho parametry zkopiruje do stylu
<overrides>. KdyZ nastaveni kot upravite ve stylu <overrides>, budete sice dalSi koty kreslit podle

v - - ’ 7 ’ o v v
techto Uprav, ale aktualni kétovaci styl zustane nezmenen.

Zmény aktualniho stylu ve stylu <overrides> zlstanou platné dokud nezménite aktualni styl. Zmény
provedené ve stylu<overrides> miZete uloZit do aktualniho stylu volbou polozky UloZit zmény do
aktualniho stylu z mistni nabidky nad nazvem stylu <overrides>. Volbou polozky UlozZit do nového stylu,
mUzZete vyzkoudené nastaveni kétovaciho stylu <overrides> uloZit jako novy kétovaci styl.

Odstranéni kétovaciho stylu
Pokud ve vykrese néktery kétovaci styl nebudete potifebovat, mizete ho odstranit jednou z téchto
metod:

Vyberte kdtovaci styl a klepnéte na ikonu Vymazat X,

Vyberte kétovaci styl a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte poloZzku Odstranit.

Kazdy vykres obsahuje kotovaci styl STANDARD, kterému je pfifazeno vychozi nastaveni programu a styl
s nazvem <overrides>, ktery obsahuje zmény provedené v nastaveni kot. Ani jeden z t&chto styll nelze
z vykresu odstranit.

Pokusite-li se odstranit styl, ktery je ve vykrese pouzit, BricsCAD otevre dialogové okno, ve kterém
mUzete zvolit budto odstranéni stylu spole¢né se viemi souvisejicimi kétami nebo odstranéni stylu az po
pfedchozi automatické zméné stylu vioZzenych koét.
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o , e
Pruzkumnik referenci
Panel nastrojQ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Reference fadl
Prikaz: XREF (_XREF)

Pfikaz umoznuje otevfit
v - o
referencnich vykresu.

dialogové okno Pridzkumnik — Externf reference a v ném provadét spravu

Standardni vzhled dialogového okna - je zobrazena hierarchie v3ech pfipojenych referenénich vykres(:

BB Prizkumnik

Upravit Zobrazit MNastaveni

Mapovéda

Vykresy
Macteng vikresy  Slozky

BEE C:\Projekty\pldorys.dwa
g Vrstvy

-€7 Stavy vrstev

----- / Styly multicar

----- "# Styly multiodkazu
..... Aj Styly pisma

----- < Kotovad styly

- Styly tabulky
..... % Systémy soufadnic
-3 Pohledy

----- ‘g Styly zobrazeni
----- % Svitla

E Materialy
- Styly renderovani
Bloky
| Externi reference
Ohrézky
% PodloZeni FDF
Zavislé soubory

% Mastaveni tisku
DNefinice Feril

% | | Externi reference [padorys.dwg) x

B

ﬂ Abktudlini
7| garaz

M

" parkovani
[;5 REF1

B E kancelar
i ES varianta A
b E varianta B

Pripraven

Variantni vzhled dialogo

BB Prizkumnik

vého okna - je zobrazen seznam v&ech referenénich vykresu:

Upravit Zobrazit MNastaveni MNapovéda
Vykresy ¥ | Externireference [pidorys.dwg] *
s 209 Fl=
Macteng vikresy  Slozky & b B B B | & [ | el 2 | == |oan i
..... < Kétovad styly ~ Mazew reference ...  Mafteno Velkost  Reference  Typ Dz
@ Styly tabulky 1 |gard? ] 31.6Kb |1 Pipajeni | 25
----- % Systémy soufadnic 2 |kanceldf [¥] 15.5kb 0 19
‘ﬁ’ Pohledy ‘ 3 |ndbytek 3L6Kb D 25
""" EE gn'j; zobrazeni 4 |parkovani 3L6KD 1 Pr|p01er1| 25
..... vita ;
E Materidly m
-t Styly renderovani 6 |REF2 34, ?Kb i Pr|p01er1| 134
k] Bloky 7 |varianta A 316Kb D 25
Sk« terni reference 8 |varianta B ¥ 316kb 0 25
-[%.| Obrazky 9 |71 [+] 31.6Kb 0 25
----- PodloZeni PDF
= MR e W
..... = ik s
< >
Pfipraven

Nazev reference

Klepnete-li my3i na nazev referencniho vykresu, zpfistupni se textové
pole, ve kterém mUzete nazev reference zménit. Zménou nazvu
reference nijak neovlivnite nazev referencniho souboru na disku. Nelze
meénit ndzvy vnorenych referenci (které jsou pfipojeny prostfednictvim
jiného referenc¢niho vykresu).

Nacteno Prepina¢em ve sloupci mizete ovliviiovat zobrazeni vybraného
referenéniho vykresu. Kdyz zrugite zaskrtnuti prepinace, referencni
vykres bude sice stale pfipojen, ale nebude se zobrazovat.

Velikost Ve sloupci je zobrazena velikost referen¢niho vykresu.
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Reference Ve sloupci je zobrazeno, kolikrat je referencni vykres pfipojen k
aktualnimu vykresu. Zpravidla zde uvidite hodnotu 1, ale stejny vykres
mUzete samoziejmé pfipojit vicekrat.

Typ Ve sloupci se muize objevit heslo Pfipojeni nebo Podlozeni, podle
zpUsobu pfipojeni referenéniho vykresu.

Datum Ve sloupci je zobrazeno datum posledniho uloZeni pfipojeného

referencniho vykresu.

UloZzena cesta

Ve sloupci je zobrazena cesta, ze které byl vykresovy soubor pfipojen.
~ s - - P P O .
KdyzZ do pole klepnete mysi, aktivujete textove pole, ve kterém muZzete
cestu k referenénimu soboru zménit. MiZete také klepnout na tladitko

* vpravo vedle pole a umisténi souboru vyhledat na disku. Této
moZnosti mizZete vyuZit v pfipadg, e se umisténi referenéniho souboru
zmeénilo.

Nalezena slozka

Ve sloupci se zobrazuje cesta, na které byl referenc¢ni vykres nalezen.
Pro pfipad, ze se umisténi referenéniho vykresu zméni, BricsCAD

- Ve o, . P P ’ O . 7 . - P
obsahuje urcCity mechanismus vyhledavani a ho muze nalézt i v jiné
sloZce.

Pripojeni referencniho vykresu

Novy referencni vykres pripojite klepnutim na ikonu Vlozit externi referenci D; nebo volbou polozky
Pfipojit z nabidky Upravit nebo z mistni nabidky nad seznamem referenénich vykres(. Nejprve se otevfe
dialogové okno Vybrat referen¢ni soubor. V okné vyhledejte slozku na disku a vyberte soubor, ktery
chcete pripojit. Pak se otevie dialogové okno Vlozit externi referenci:

VloZit externi referenci

Mazev | nabytek

~ | Prochazet

Cesta | C:'\Projekby\nabytek.dwg

Externi reference

(®) Pfipoijit () Podloit

Uplnd cesta

Referenéni bod MEfitko Matodeni
[Juréit na obrazovece [Juréit na obrazovee
o [ |
¥ |0 Y |1 | Jednotka bloku
z |o 7 | 1 | Jednotka | Bez jednotky
[] Jednotné méfitko Faktor 1
Storno
Nazev Z vysuvného seznamu muzete vybrat nazev referenéniho vykresu, ktery
chcete pripojit opakované. Pokud vykres pfipojujete poprvé, musite ho
vyhledat na disku klepnutim na tlaitko Prochazet.
Prochazet Po stisku tlaCitka se otevre dialogové okno Vybrat referenéni soubor. V
v oL . V. v ~ V. - - v -
okne muZete nalistovat patricnou sloZzku, urcit vykres, ktery potrebujete
pripojit, a klepnout na tlaCitko Otevfrit.
Cesta V poli je zobrazena cesta k referenénimu vykresu. Podle nastaveni

poloZzky ve vysuvném seznamu vpravo se zobrazuje cesta Uplna nebo jen
jeji Cast.

vysuvny seznam

Ve vysuvném seznamu mUzete zvolit, jak si ma program pamatovat
cestu k pfipojenému referenénimu vykresu. Zvolite-li moznost Uplna
cesta, program si bude pamatovat celou cestu a na ni bude pfipojeny
soubor vyhledavat. Polozka Relativni cesta znamena, Ze program si bude
cestu pamatovat relativné k umisténi aktualniho vykresu (Kdyz

k aktualnimu vykresu C:\Projekty\Byt.dwg pfipojite vykres
C:\Projekty\Mistnosti\Kuchyri.dwg, bude uloZena cesta
Mistnosti\Kuchyri.dwg). Treti mozZnosti je Bez cesty, v tomto pfipadé si
program bude pamatovat jen nazev vykresu.
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Externi reference V ramedku zadejte zpQsob pfipojeni referenéniho vykresu.

Externi reference > Pfipojit KdyZ k aktualnimu vykresu A referencni vykres B pfipojite a aktualni
vykres A pozdéji pfipojite ke tfetimu vykresu C, pak v tomto vykresu C
uvidite oba pfipojené vykresy A i B.

Externi reference > Podlozit KdyZz aktudlni vykres A podlozite referencnim vykresem B a aktualni
vykres A pozdéji pfipojite ke tfetimu vykresu C, pak v tomto vykresu C
uvidite pouze pfipojeny vykres A a nikoli podloZzeny vykres B.

Referencni bod V ramecku urcete, na které misto aktualniho vykresu chcete referencni
vykres vlozit.

Referencni bod > Urcit na Zaskrtnete-li prepinac, budete bod vlozeni zadavat ve vykrese az po

obrazovce klepnuti na tlacitko OK.

Bod vlozeni > X, Y, Z Kdyz zrudite zaskrtnuti pfepinace Bod vlozeni > Urcit na obrazovce,
muZete umisténi referencniho vykresu zadat v téchto polich.

Méritko V ramecku urcete velikost pfipojeného referen¢niho vykresu.

Méritko > UrCit na obrazovce |Zaskrtnete-li pfepinac, budete méfitko zadavat ve vykrese az po klepnuti
na tlacitko OK.

Méfitko > X, Y, Z Kdy? zrusite zaskrtnuti prepinace Méfitko > Urcit na obrazovce, mizete
velikost referencniho vykresu zadat v téchto polich. Do poli zadejte
koeficienty, kterymi chcete skuteCnou velikost referenéniho vykresu
nasobit.

Natoceni V ramecku zadejte natoCeni referen¢niho vykresu kolem zadaného bodu
vlozZeni (v roviné XY).

Natoceni > Urcit na obrazovce | Zaskrtnete-li pfepinac, budete natoCeni zadavat ve vykrese az po
klepnuti na tlacitko OK.

Natoéeni = Uhel Kdy? zrusite zaskrtnuti prepinade Natoceni > Ur¢it na obrazovce, mizete
velikost referen¢niho vykresu zadat v tomto poli.
Jednotka bloku V ramecku je zobrazen automaticky stanoveny pomér zvétseni/zmenseni

referen¢niho vykresu, pokud byl referencni vykres vytvoren v jinych
jednotkach, nez jaké jsou nastaveny v aktualnim vykresu.

Jednotka bloku > Jednotka V poli se zobrazuje nazev mérné jednotky nastavené v referenénim
vykresu. Zobrazeny nazev odpovida proménné INSUNITS (v dialogovém
okné Nastaveni hledejte text Jedn).

Jednotka bloku > Faktor Polozka obsahuje faktor, kterym se automaticky nasobi velikost
referencniho vykresu. Faktor je vypocten z poméru délky jednotek
referencniho a aktualniho vykresu.

Po stisku tlacitka OK se dialogové okno Externi reference uzavie, abyste ve vykrese mohli zadat polohu
referencniho vykresu, jeho velikost a natoCeni. Postup je stejny jako pfi vkladani bloku - viz kapitola
Vlozit blok.

Aktualizace referenc¢niho vykresu

Aby se zména v nékterém referencnim vykresu projevila i na jeho zobrazeni v aktualnim vykrese, musite
z z v s v - - ’ v o o
provést opakované nacteni tohoto referencniho vykresu jednim z techto zpusobu:

Vyberte referencni vykres a klepnéte na ikonu Znovu nacist externi referenci s,
Vyberte referencni vykres a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Znovu nacist.
Pfi otevieni vykresu probiha aktualizace k nému pfipojenych referenénich souborll automaticky.

Zobrazeni referencniho vykresu

Referenéni vykres mlze byt stale pfipojen, a presto Ize potladit jeho zobrazeni v aktualnim vykrese
- s P - s o ]
jednim z néasledujicich zpusobu:

V seznamu referenénich vykresd zruste zaskrtnuti pfepinace ve sloupci Nacteno.

Vyberte referenc¢ni vykres a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Uvolnit.

Chcete-li uvolnény referencni vykres znovu zobrazit, provedte jeho aktualizaci ikonou 5 nebo poloZkou
Znovu nacist.

Vlozeni referenc¢niho vykresu

Referenéni vykres je v aktualnim vykresu jen zobrazen, mizete ho ale do aktualniho vykresu vioZit, takze

se v ném stane blokem, ktery mlZete nasledné rozlozit na jednotlivé entity. VloZeni reference do vykresu
7 - s v o (o}

spustte jednim z techto zpusobu:
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Vyberte referencni vykres a klepnéte na ikonu Vazat externi referenci @
Vyberte referencni vykres a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Vazat.

Spolu s entitami, které reference obsahuje, budou do aktuélniho vykresu vlozeny vSechny souvisejici
definice napf. vrstvy. Zpﬁsob pojmenovani téchto definic Ize nastavit v dialogovém okné Nastaveni v poli
Nazvy ve vazané externi referenci (hledejte text vaza).

Odpojeni referencniho vykresu

Pokud ve vykrese néktery referenéni vykres nebudete potifebovat, mlzete ho odpojit jednim z téchto
zpUsobi:

Vyberte referenéni vykres a klepnéte na ikonu Odpojit XRef % .

Vyberte referen¢ni vykres a v nabidce Upravit (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odpojit.

Uprava referenc¢niho vykresu
Referencni vykres je mozné upravovat dvéma zpﬁsoby:

Nastroj REFEDIT umoZziiuje editaci referencniho vykresu na misté pfimo v aktualnim vykrese - viz
kapitola Panel nastrojd Upravit referenci.

Nastroj XOTEVRIT (XOPEN) umozfiuje referenci oteviit v novém vykresovém okné - viz kapitola
OtevFit referencni vykres.

Otevrit referencni vykres

Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik referenci > mistni nabidka > Otevfit

Pfikaz: XOTEVRIT (_XOPEN)

Nastrojem muUzete pfipojeny referenéni soubor otevfit k editaci v novém vykresovém okné. Nastroj
mUzZete spustit dvéma zpUsoby:

Otevrete prﬁzkumnika referenci, vyberte pfipojeny referenc¢ni vykres a z mistni nabidky zvolte
polozku Otevrit.

V prizkumnikovi klepnéte na ikonu Oteviit externi referenci .

Zapiste prikaz do prikazové radky.

Prikazova radka

Pfikazova radka plati jen pro prfimé spusténi nastroje prikazem.

Vyberte externi referenci: Urcete ve vykrese referencni vykres, ktery chcete otevrit

v novém vykresovém okné.

Referenéni vykresy mlzete vybrat i pred spusténim nastroje.
V takovém pripadé se prikazova radka nezobrazi a viechny
vybrané referencni vykresy se automaticky oteviou v novych
vykresovych oknech.

Klepnete-li pfi urCeni reference na vnofenou referenci, program zobrazi dialogové okno, ve kterém
O V4 v - v .
muzete vyber referencniho vykresu upresnit:

Referenci otevfit ? x
Mazev reference nebo bloku Mahled

=
El-ft] kancela

|.13| varianta A

----- I.lﬂl varianta B

[] Zvijraznit vybrané externi reference

oK Storno

V ramecku Nazev reference nebo bloku zvolte referencni vykres, ktery chcete editovat a stisknéte tlacitko
OK. V ramecku Nahled se zobrazuje nahled aktualné vybraného referenéniho vykresu.
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Pruzkumnik obrazkd

Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Obrazky El
Pfikaz: OBRAZEK (_IMAGE)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Priizkumnik — Obrazky a v ném provadét spravu pfipojenych
rastrovych vykresd - obrazkd.

Standardni vzhled dialogového okna - je zobrazen seznam viech pFipojenych obréazkd:

fB Prizkumnik O x
Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Wikresy X | Obrazky [pGdorys.dwa] x
[getl] Al oo0 =
Naftené vikresy  slogky [:'— X ﬁ | 3ﬂ|| “% PD |f'|13| @ 3 | i=iz|ooo kg
-3 Pohledy ~ | Nazev Nafteno  Velikost... Reference
----- 5 Styly zobrazeni e S Blue-Horizontal ] b,
----- S Svitla 2 |Mapa piiiezdu 2550,3510 1
B Materily )
- Styly renderovani
-t Bloky < >
{all] Externi reference Nahled S
-{%.| Obrazky
----- glj Podlozeni PDF
----- wm Zavislé soubory
L7 Nastaveni tisku [
Definice fezd
W
Pripraven
Nazev Ve sloupci se zobrazuje nazev pripojeného rastrového obrazku.
Nacteno Pfepina¢em ve sloupci mizete ovliviiovat zobrazeni vybraného
obrazku. Kdyz zrusite zaskrtnuti prepinacCe, obrazek bude sice stale
pfipojen, ale nebude se zobrazovat.
Velikost v pixelech Ve sloupci se zobrazuje rozliSeni obrazku v bodech.
Reference Ve sloupci je uveden pocet vyskytl jednotlivych obrazk( ve vykrese, tj.
kolikrat byl stejny obrazek do vykresu umistén.
UloZena cesta Ve sloupci je zobrazena cesta, ze které byl obrazek k vykresu pfipojen.
~ ~ - - P P o
KdyzZ do pole klepnete mysi, aktivujete textove pole, ve kterém muZzete
cestu k obrazku zménit.
Nalezena slozka Ve sloupci se zobrazuje cesta, na které byl obrazek nalezen. Pro
pfipad, Ze se umisténi obrazku zméni, BricsCAD obsahuje urcity
- 7, 7, , O . P . - P ~
mechanismus vyhledavani a muze ho nalézt i v jiné sloZce.

Pripojeni obrazku

Novy obrazek pfipojite klepnutim na ikonu Pfidat Dl nebo volbou polozky Novy z nabidky nebo z mistni
nabidky nad seznamem obrazk{. Dialogové okno se do¢asné uzavfe a program spusti nastroj pro
pripojeni obrazku k vykresu - viz kapitola PFfipojit obrazek. Po vybéru obrazku a jeho umisténi do vykresu
se dialogové okno prﬁzkumnl’ka znovu otevre.

Vlozeni obrazku do vykresu

Stejny obrazek muzete do vykresu vloZit vicekrat. Poprvé ho umistite v prib&hu pfipojovani obrazku
k vykresu, opakované pomoci nastroje Vlozit E_.L“ Postup pfi vloZeni obrazku je stejny jako pfi jeho
prvotnim pFipojeni s tim, Ze nenacitate soubor obrazku z disku, protoZe je vybran v seznamu obrazk{
v dialogovém okné.

Odpojeni obrazku

Pokud ve vykrese néktery rastrovy obrazek nebudete potifebovat, mizete ho odpojit jednim z t&chto
zpusobu:

Vyberte rastrovy obrazek a klepnéte na ikonu Vymazat X,
Vyberte rastrovy obrazek a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte poloZzku Odstranit.
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o ’ o
Pruzkumnik stylu tabulky
Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Styly tabulky E
Pfikaz: TABSTYL (_TABLESTYLE)

Ptikazem oteviete dialogové okno Priizkumnik - Styly tabulky:

§B Prizkumnik O *
Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy ¥ Styly tabulky [pGdorys.dwg] *  Upravit tabulku stylu: Standard *
T -
Mactené vikresy  Slogky [‘?’ X o | * PD Ehl = ¥ | Mastaveni stylu buriky:
5.4 - . : . Mazev stylu tabulky
=11 C:'\Projekty‘pldorys.dwg L= Typbufky: |DATA =
g Wrstvy i BN S tandard
% Stawy wrstev o
5 izma:
-5 Typy &ar i
----- 7 Styly multicar Barva: | [Jl] DLEBloku ~|
----- “ﬁ Styly multiodkazu
----- Styly pisma Styl pisma: | Standard w
----- # Kotovad styly -
SEPY S tyly tabulky Nahled ® Vyska: | 2 |
----- # Systémy soufadnic
&El: Pohledy ] Ckraje bunék:
----- & Styly zobrazeni Miizey
----- T svétla Vodorovne: |U |
E] Materialy
-5 Styly renderovani Zahlavi | Zahlaw | Zshlow Svislé: | a |
-t Bloky
[l Externi reference Zobrazeni:
r£| Obrazky Data Data Data
..... Podloeni POF Barva pozadi: | [] DleEntity Vl
----- o Zavislé soubory
= Data Lol Diata 3 CINE W
- ® Maskoveny Zarovnat: | Stfedni centr ~
Definice fezd
Data | Dmla | Data N
Ohraniceni:
Dalo | Data | Dota Tloutka &ry: | DLEBloku V|
R I Barva: |. DLEBloku vl
Dota | Dot | Data Ohraniceni buriky:
H (] e |
Oata Qata Data
Dota Oata Oata Smér tabulky: | Dolu R
Pfipraven

V prizkumnikovi m{zete zakladat a upravovat styly pro nasledné vkladani tabulek do vykresQ.

panel Styly tabulky

Panel obsahuje seznam zaloZzenych stylﬁ tabulek a panel néstrojﬁ pro
praci se styly tabulek. Vyznam ikon je popsan v kapitole Prdzkumnik
vykresu.

panel Nahled

Panel obsahuje nahled tabulky nakreslené podle stylu tabulky, jehoz
nazev je vybran v panelu Detaily.

panel Upravit tabulku stylu

Panel obsahuje polozky pro nastaveni stylu tabulky, jehoZz nazev je
vybran v panelu Detaily.

Typ bunky Z vysuvného seznam zvolte, pro jaky radek tabulku budete parametry
nastavovat. K dispozici jsou polozky DATA, ZAHLAVI a NADPIS.
Styl pisma V ramecku nastavte parametry pisma, vyznam poloZek je zfejmy.

Okraje bunék

V ramecku zadejte minimalni vodorovnou a svislou vzdalenost mezi
okrajem textu a ohrani¢enim buriky tabulky. Z vy3ky textu a svislého
okraje buriky bude vypoéitavana vyska radkd tabulky. Sitka tabulky (a
tedy &itka sloupc) je zadana pfi vlozeni tabulky. Pokud je zadany text
bunky $irsi neZ burika (se zapoctenim vodorovného okraje buriky)

program automaticky text bunky rozdéli do vice radek.
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Zobrazeni V ramecku ve vysuvném seznamu Barva pozadi zadejte barvu bunky s
nazvem tabulky, bunék se zahlavim a bunék s daty. Z vysuvného
seznamu Zarovnat vyberte zpﬁsob umisténi textu v bunce. K dispozici
jsou tyto moznosti:

Horni centr
Harni pravy
Stiedni levy
Stfedni centr
Stiedni pravy
Spodni levy
Spodni stfedni
Spodni vpravo

Ohraniceni V ramec¢ku mizete nastavit vzhled ohraniéeni bufiky s ndzvem tabulky,
bunék se zahlavim a bunék s daty. Vyznam poloZek je zifejmy.
Ohraniceni buriky Jednim z tlagitek v ramecku muzete uréit, jak se bude kreslit

ohraniceni bunék. Nastaveni je vzdy spole¢né pro zvolenou oblast
tabulky - nazev, zahlavi, data. Vyznam tlacitek je zifejmy a jejich
ucinek je znazornovan v

nahledu tabulky.

Smér tabulky Zvolite-li ve vysuvném seznamu polozku Dold, v nakreslené tabulce
budou Fadky s nazvem a zahlavim umistény nad datovymi Fadky.
Polozka Nahoru umoznuje nakreslit tabulku s nazvem a zahlavim dole -
tato moznost v nahledu tabulky neni zobrazovana.

Zalozeni nového stylu tabulky

Novy styl tabulky zalozte klepnutim na ikonu Pfidat Dr: nebo volbou polozky Novy z
nabidky nebo z mistni nabidky nad seznamem styl(. Program nové styly tabulky
pojmenovava NovyStyll, NovyStyl2 atd. a pfifazuje jim stale stejné vychozi nastaveni.

Odstranéni vrstvy
Poléud ve vykrese néktery styl tabulky nebudete potfebovat, mUzete ho odstranit jednim z téchto
zpusobu:

Vyberte styl tabulky a klepnéte na ikonu Vymazat X,

Vyberte styl tabulky a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte polozku Odstranit.

Kazdy vykres obsahuje styl tabulky s nazvem Standard, kterou nelze z vykresu odstranit. Styl tabulky
neni mozné odstranit, pokud je ve vykrese pouzit, tj. pokud je podle ného néjaka tabulka nakreslena.
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Prizkumnik podloZeni PDF

Panel nastrojQ:

Standardni > Prizkumnik + volba kategorie

Nabidka:

Nastroje > Prdzkumnik > PDF PodloZenf 73]

Prikaz:

PDF (_P

DF)

Pifkaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik — PodloZeni PDF a z ného provadét spravu
podlozenych PDF souborl:

fB Prizkumnik
Upravit Zobrazit Nastaveni
Vykresy
Macteng vikresy  Slozky

@EL: C:\Projekty'pldorys.dwg
E‘E \jy‘l.q-esl

g Vrstvy

EI Stavy vrstev

w2 Typy éar

..... % Styly multicar

..... f# Styly multiodkazu
..... py Styly pisma

----- < Kétovad styly

- Styly tabulky

..... % Systémy soufadnic
- Pohledy

----- ‘g Styly zobrazeni
----- L Svéta

@ Materidly

-3 Styly renderovani
Bloky

el Externi reference
(4| Obrazky

5 PodloZeni PDF

----- - Zavislé soubory

Nastaveni tisku
Definice Fezd

Pfipraven

MNapovéda

=

1

O *
|Podlozeni POF [Vykres1] x
[ixﬁlﬁuln%%f"nlﬂ =
| Mazew Mafteno  Velkost Referemce  Datum UloZena cesta
| 3L 5A5 02_dispozice - 1 356 6kb 0 20-8-2008  C #Skladizté \Dokumen|

Nazev Ve sloupci se zobrazuje nazev podloZzeného souboru PDF.

Nacteno Pfepina¢em ve sloupci mizete ovliviiovat zobrazeni vybraného PDF
souboru. KdyZ zrugite zaskrtnuti, PDF soubor bude sice stale pfipojen,
ale nebude se zobrazovat.

Velikost Ve sloupci se zobrazuje velikost PDF souboru v kilobytech.

Reference Ve sloupci je uveden pocet vyskytﬁ zobrazeni jednotlivych PDF soubort
ve vykrese, tj. kolikrat byl stejny PDF soubor ve vykresu podlozen.

Datum Ve sloupci se zobrazuje datum posledniho uloZzeni podlozeného PDF.

UloZzena cesta

Ve sloupci je zobrazena cesta, ze které byl PDF soubor k vykresu
pfipojen. Kdyz do pole klepnete mysi, aktlvu1ete textové pole, ve
kterém mizete cestu k PDF souboru zménit.

Nalezena slozka

Ve sloupci se zobrazuje cesta, na které byl PDF soubor nalezen. Pro

pfipad, Ze se umisténi PDF souboru zméni, BricsCAD obsahuje urcity
- - sz 7 O . 7 - - 7 >~

mechanismus vyhledavani a muze ho nalézt i v jiné sloZce.

Soucasna verze BricsCADu zobrazuje podlozené PDF soubory velmi 'zjednodu$ené', Cary jsou tlusté, texty
Casto na hranici Citelnosti, pfekreslovani velmi pomalé. Pfesto jiZz nyni umoZiiuje BricsCAD uchopeni entit
v podloZzeném PDF podobné, jak v pFipadé referenénich vykresl. Uchopovani entit v podlozenych PDF
souborech mizete vypinat nebo zapinat prostfednictvim promé&nné PDFOSNAP, kterou mizZete nastavit
také v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text PDF).

Pfikazem PDFVRSTVY (_PDFLAYERS) mizete nastavovat viditelnost vrstev v podlozeném PDF souboru
(viz kapitola Zobrazit vrstvy PDF). Pfikazem PDFOREZ (_PDFCLIP) mUzZete ofezavat podloZzeny PDF
soubor podle polygonalni nebo obdélnikové hranice (viz kapitola Ofiznout podloZeny PDF).

Podlozeni PDF

Novy PDF soubor podlozite klepnutim na ikonu Pfidat D» nebo volbou polozky Novy z nabidky nebo
z mistni nabidky nad seznamem podloZzenych PDF. Dialogové okno se doCasné uzavie a program spusti
nastroj pro podlozeni PDF k vykresu. Podlozeni PDF souboru probiha zcela stejné jako pfipojeni
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referenéniho vykresu. Po vyb&ru PDF souboru a jeho umisténi do vykresu se dialogové okno priizkumnika
zZnovu otevre.

Vlozeni PDF souboru do vykresu

Stejny PDF soubor mizete byt ve vykresu zobrazen vicekrat. Poprvé se ve vykresu objevi v prib&hu

prvotniho podloZeni, opakované ho mizete vkladat pomoci nastroje Vlozit [“eh. Postup pfi kazdém dalsim
vloZeni PDF je stejny jako pfi jeho prvotnim podlozeni s tim, Ze nenaclitate PDF soubor z disku, protoze je
vybran v seznamu podloZzenych PDF v dialogovém okné.

Odpojeni PDF souboru

Pokud ve vykrese néktery podlozeny soubor PDF nebudete potifebovat, mizete ho odpojit jednim z t&chto
o o
zpusobu:

Vyberte PDF soubor a klepnéte na ikonu Vymazat X,
Vyberte PDF soubor a v nabidce (nebo v mistni nabidce) zvolte poloZzku Odstranit.

Prizkumnik zavislych soubord

Panel nastrojQ: Standardni > Przkumnik + volba kategorie

B=
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Zavislé soubory 2
Prikaz: ETRANSMIT (_ETRANSMIT)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik — Z&vislé soubory a z ného pro vybrané soubory
spoustét nastroje eTRANSMIT a Chapoo.

Standardni vzhled dialogového okna - je zobrazen strom v3ech zavislych soubord:

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda

Vykresy X | Zaviské soubory [padorys.dwg] x
Naftené vikresy  slozky [i X ﬁ | @] E| "% ED E.li'l| ) 2 | “f EE

<@ pohledy s EL C:\Projekty\REF1.dwg A

..... ‘g Styly zobrazeni L' C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\bd.shx

----- % Svéta E‘_: C\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\romans.shx

-] Materidly 1 C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\ROMAND.SHX

~+{[g Styly renderovani | C\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\ROMANT.SHX

-~ Bloky 1 C:\Projekty\ZTl.dwg

~{us] Externi reference

Obrazky (o s :
Podiosen POF =11 C\Projekty\nabytek.dwg

=4 7 2vislé soubory - [ C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\tet.shx
Mastaveni tisku =[] CAProjekty\REF2.dwg
Definice fezd v i-l.] C\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\bid.shx ]
— L€ ' >

Fipraven

Variantni vzhled dialogového okna - je zobrazen seznam zavislych soubord, ¢lenény podle kategorii:

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vikresy X | Zaviské soubory [padorys.dwg] x
Naftené vikresy  slozky [ix ﬁ |@]E|"%EDEE'I|E“; zl—
-3 Pohledy ~ | Zavislost C:'Projekty\varianta A.dwg -
----- ‘g Styly zobrazeni Zavislost C:'Projekty\varianta B.dwg
----- T svéta | B obrazky
E Materialy | Zavisiost [w] c:\#sKadiEts \Dokumenty \Proteal oga\Blue-Horizontal. jpg
gm“' renderovani Zavislos! [v] C:\Projekty\Mapa pfijezdu.ipg
.. Exte‘:nfreference ;-E et 9N,
%) Obrazky Zavislosi [v] C:\#SKadigtS\Dokumenty \Private\Tachlovice \Firmy\01 A.T.D. Kletenskyi\2009-
5 Podloseni FDF Zavislos! [¥] C:\#5Kadists\Dokumenty \Private\Tachlovice \Firmy'01 A.T.D. Kletenskyi2009-
i 7 4vislé soubory Zavislosi C:\#Skadigté\Dokumenty \Private \Tachlovice \FirmyY0 1 A.T.D. Kletensky2009-
‘% Nastaveni tisku | B Soubory fonti
(i} Definice Fezl w || Zavislost [#]C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V17 cs_CZ\Fonts\simplesx. shx
e | Zavisios!_[/] C:\Proaram Files \Bricsys\BricsCAD V17 cs CZ\Fonts\romans.shy |
Fipraven
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@] Ikonou spustite nastroj eTRANSMIT - pfenos vykresu a vybranych souvisejicich soubor( (viz kapitola
eTRANSMIT)

E Ikonou odeSlete vybrané soubory do Chapoo (systému pro internetovou spravu dokumentﬁ). Viz
kapitola Odeslat do Chapoo.

Prizkumnik stylU zobrazeni

Panel nastrojd: Standardni > Prizkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prdzkumnik > Styly zobrazeni B
Pfikaz: VIZUALSTYLY (_VISUALSTYLES)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Pridzkumnik — Styly zobrazeni a z ného provadét spravu zplUsobd
zobrazeni entit ve vyrezu.

§B Prizkumnik O x
Uprawt Zobrazit MNastaveni MNapovéda
'.‘vh'esy ¥ | Styly zobrazeni [pGdorys.dwg] X Editace stylu zobrazeni: Koncept 4
Mattené vikresy  Slozky D*— X B | & | * DD E Nastaveni plochy
I P E 5 och Gooch
=i g";’ii‘:“wdm“'dwg 1 Shi ;a;:mw K:npr; os:éﬂeni Hiadka
L) T
% KRy Gty b - Barva - - Mormalni
..... 1‘:‘:: Typy &ar ; 3 ; Skryté Zobrazit material Me
KAt R
s 5 Realisticky =
..... ,By Styly pisma din - : Meprihlednost &0
""" < Kétovad styly i Si:[novany:' 1 Urovefi prihlednost | 4
@ Styly‘bbulky“ - 7 Shno}vany s I:|rar|c: o et
B Bl i —
..... Elél S 1-“ Dratovy Intenz'tta zvyraznéni (Zatim nepodporovan
""" S Svétia 11 Rentgenowy = Hasta\-rem =i = 5
EI Materidly 3 1 Zobrazit Stinované hrany
g Styly renderovani Barva [] eia
Bloky Sitka 1
.8 Externi reference Uhel 179
'_’:l Obrazky E okluzni hrany
""" = P?d!of’eni 5L Zobrazit Ne
""" 1 oy
«% Definice Fezil Typ &ry Wpif
- Vikres1 Priinikové hrany (Zatim nepodporovano)
Modifikace hran (Zatim nepodporovano)
E Obrysové hrany
Zobrazit Ano
Sitka 3
E Mastaveni prostiedi
Pozadi Zap
< > < >
Pfipraven

V BricsCADuU je zplsob zobrazovani entit a zejména téles ovlivnén velkym mnoZstvim parametrd, takze
. . P ’ ;- v v 7 o ’ ~ v - - - P , z
nastavit optimalni zobrazeni je pomerne pracné. Pruzkumnik umoznuje jednotliva nastaveni uchovavat
, ~r 2 s v o ,
pro opakované pouzivani ve forme stylu zobrazeni.

V panelu Styly zobrazeni je zobrazen seznam nazvi (a pFipadné téz uptesfiujicich popisl) viech
uloZzenych styll zobrazeni. Kdyz néktery styl zobrazeni v seznamu vyberete, v panelu Editace stylu
zobrazeni se objevi prehled v3ech parametrﬁ stylu. Parametry stylu muizete upravovat podobné jako
v dialogovém okné Nastaveni - viz kapitola Nastaveni vykresu a programu.

Styly 2D dratovy, Skryty, Dratovy, Koncepcni a Realisticky jsou vestavéné v programu a nelze je
vymazat, je mozné je pouze editovat. Nastroj 3D modelovani pfidava do seznamu styll zobrazeni jesté
styl Modelovaci. Obsah panelu Editace stylu zobrazeni se pro jednotlivé vestavéné styly ligi. Jiné
parametry se v panelu objevi i pro kazdy nové zalozeny styl zobrazeni.

Popis parametrﬁ bude dopInén pozdéji. V soucasné verzi programu nejsou moznosti prﬁzkumnl’ka stylﬁ
zobrazeni popsany ani v anglické napovédeé a mnoha nastaveni nemaji na chovani programu zadny vliv.
zmény funkcnich nastaveni Ize provadét zkusmo a vysledek kontrolovat ve vykresovém okné.
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Pruzkumnik nastaveni tisku

Panel nastroji: Standardni > Przkumnik + volba kategorie
Nabidka: Nastroje > Prizkumnik > Nastaveni tisku @
Pfikaz: VZHLEDSTRANKY (_PAGESETUP)

Ptikaz umoZfiuje otevfit dialogové okno Prizkumnik — Nastaveni tisku a z ného provadét spravu tiskovych
nastaveni pro modelovy i pro vykresovy prostor.

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda

e | T T <1
& | |i=zmoE g=
Naftené vikresy  slogky [i X &Dﬂ | E}| "% PD |f'|13| @ - | 1=z ooo E:I:E|
JE Materidly A . MNazey Zaloienona  Mazew zafizeni
- Styly renderovani 1 & *Cernoble® | <Nicx HP Laserlet 400 M401PCL &
iy ok Bl B wobEs e
~uat] Externi reference 3 [ *Rozvrieniz=  <Nic> PDFCreator
Sb;rz_ky fe 4 [ | =slepak= <Nic= Mone
----- odloZeni
o 5 Sekce ABC M
7. Zavislé soubory [ﬁ E sk
L astaveni tisku
-] Definice ezl
v
£ >

Pripraven

Pokud potFebujete vykresy opakované tisknout rlznymi zplsoby, mizete jednotliva tiskova nastaveni

v prizkumniku ukladat pro pozdé&jsi pouziti. Nova nastaveni tisku mlzete zakladat klepnutim na ikonu L+
v panelu nastrojl.

Seznam obsahuje prehled nazvl viech nastaveni tisku, ktera jsou aktualné k dispozici. Ikonu @. pouziva
program pro vychozi nastaveni tisku, ktera jsou zaloZzena automaticky pro modelovy prostor a pro kazdé
rozvrzeni. Pokud zaloZite nové nastaveni tisku klepnutim na ikonu L#, bude toto uzivatelské nastaveni

v seznamu oznaceno ikonou nebo [ﬁ podle toho, zda bylo nastaveni zaloZeno pro vykresovy nebo
modelovy prostor. Vychozi nastaveni tisku nelze z vykresu odstranit, Ize je pouze upravovat po klepnuti

na ikonu L.
Pfi tisku mUzZete jedno z uloZenych nastaveni zvolit v levém hornim rohu dialogového okna Tisk:

Nazev nastaveni tisku: | <Mic> i
Konfigurace tiskarny | plotru
pdfFactory Pro “ |—_:|f

Zalozeni nového nastaveni tisku

V panelu nastrojli klepnéte na tlagitko L. otevie se dialogové okno Nové nastaveni tisku:

MNové nastaveni ticku

() Pro modelowy prostor
(®) Pro wykresovy prostor

MNazev:

|

Zalozit nové nastaveni tisku podle:

<Pfedchoaz tisk>
*Cernobile®
*Slepak™

Vytvefit... | | Stormo

Zaskrtnéte Pro modelovy prostor nebo Pro vykresovy prostor, podle toho v jakém prostoru hodlate
nové nastaveni pouzivat.
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Do pole Nazev zadejte nazev nového nastaveni.

V seznamu ZaloZit nové nastaveni tisku podle vyberte, ze kterého stavajiciho nastaveni chcete
parametry tisky do nového nastaveni zkopirovat. Pokud chcete zadat viechny parametry manualné
(nechcete je odnikud kopirovat), zvolte v seznamu polozku <Nic>.

Klepnéte na tlacitko Vytvofit. Otevie se dialogové okno Nastavit tisk:

A Nastaveni tisku [Slepdk]

Tabulka styld tisku (pfirazeni per)

Mazev nastaveni tisku: <Micz
Mic {pougije vychozi) “ =
Konfigurace tiskarny / plotru
] Zobrazit rozvrzeni podle styld tisku
pdfFactory Pro =
velikost papiru Orientace vykresu Pocatek tiskové plochy
= = —=el— (®) Ma vysku Centrovat vikres
I Oum  C—
210,00 x 297.00 Lo
(JPalce (@) Milimetry
Tiskova plocha
(") Pohled Moznost tisku
() Maximum Tisk entit s tougtkou &ar
(®) Rozvrzeni Tisk 5 pousitim styld tisku
() Okno » [ isk s préhlednosti
Tisk wykresového prostoru nakonec
[ IPousit piikaz SKRYT na entity vikresového prostoru
Méfitko

Prizplsobit velikost stranky
Mastaveni stinovani vyTezu

MEfitka
Stinovany tisk
=1 ~
K DPI
Jednotky tisku mm = Jednotky vykresu
[ M&fitko toustky Gry
N&hled Storno

Popisu parametrﬁ dialogového okna se vénuje kapitola Nastaveni tisku.
Klepnéte na tlacitko OK.

Uprava nastaveni tisku
Vyberte v seznamu nastaveni tisku to nastaveni, jehoz parametry chcete zménit.

V panelu nastrojli klepnéte na tlagitko |_—2 Otevie se dialogové okno Nastavit tisk.
Nastavte parametry tisku a klepnéte na tlacitko OK.
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Import nastaveni tisku

V prizkumniku mizete nastaveni tisku kopirovat mezi otevienymi vykresy, program ale umozfuje
nastaveni tisku importovat, aniz by bylo nutné otevirat vykres, ve které je toto nastaveni uloZzeno. K
importu se pouziva pfikaz PSETUPIN. Po jeho spusténi se otevie standardni dialogové okno operacniho
systému pro otevieni vykresu. Vyberte vykres, ze kterého chcete importovat nastaveni tisku. Otevie se

dialogové okno:

Import nastaveni tisku

Wychozi vykres:  C:\Projekty\pldaorys.dwg
Mastaveni tisku
Nazev Umisténi
ke ABC
Cernobile Rozvrieni
Detaily Model
|
Detaily
Mazev zafizeni: Mone
Tiskarna: <Nezname zafizeni>
Velikost tisku: IS0 A4 (210,00 x 297.00 MM)
Kde: <Mepfipustny =
Popis: <MNepfipustny=
Ok Storno

BricsCAD > Nastaveni

V seznamu vyberte pozadované nastaveni tisku a klepnéte na tlacitko OK.

Prizkumnik

definic fezy

Panel nastrojQ:

Standardni > Przkumnik + volba kategorie

Nabidka:

Nastroje > Prizkumnik > Definice fezu C[f?

Prikaz:

NASTAVITREZ (_SECTIONPLANESETTINGS)

Pfikaz umoZfiuje otevrit dialogové okno Prdzkumnik — Roviny fezu a z ného provadét spravu definic fezd.

BB Prizkumnik

Upravit Zobrazit MNastaveni

MNapovéda

Vykresy
Naftené vikresy  slogky

----- A styly pisma
----- # Kitovad styly

- Styly tabulky
..... % Systémy soufadnic
- Pohledy

----- 5 Styly zobrazeni
----- % Svitla

E Materialy

-+ Styly renderovani

Bloky

el Externi reference

Obrazky

% PodloZeni FDF

g Zavislé soubory
Mastaveni tisku

Definice fezd

X | Definice fezl [pAdorys.dwg]

= Mazev definice... ZFiwyfez Stav
1 fodorovn .Z'
2 |Pfimy Fez Hranice
3 |Zalomeny Rovina
v
| € >

BXb|dDB @A 2|E

Upravit definici fezu: '.'odorm_i; *
(") Nastaveni pro 2D bloky Fezu
(") Nastaveni pro 3D bloky fezu
(®) Nastaveni Fivého fezu
B 0brys Fezu ~ |
Barva [N
Typ dary Fing
Méfitko typu Gary | 1
Tlougtka Eary Wcho:
E vyplhi Fezu
Zobrazit Ano
Srafovani plochy | Vzor/SOLID
Uhel 0.0
Méfitko Sraf 1
Roztef Sraf 1
Barva [ ] v

Pripraven

Sttedni panel dialogového okna Detaily obsahuje pfehled definic fezd. Sloupce maji nasledujici vyznam:

Nazev definice fezu

po klepnuti do pole.

Vychozi nazev Definice fezu (n), kde n je pofadové &islo definice, mizete zménit
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Zivy fez Prepinatem mizete jeden fez nastavit jako zivy - aktualni. Nastaveni zivého
fezu bude program pouzivat pfi zobrazovani entit ve vykresovém okné.
Stav Ve sloupci je uvedeno, jak byl fez definovan, resp. zda se jedna o fez rovinny

(Plane), zglomeny (Boundary) nebo prostorovy (Volume). Vice viz kapitola Panel
nastroj Rezy > Definice fezu.

Pruhlednost

Ve sloupci mizZete nastavit prihlednost Feznych rovin pfi zobrazovani ve
vykresovém okné. Prihledné fezné roviny se zobrazuji jen v nékterych stylech
zobrazeni (napf. pfi renderovani s vysokou kvalitou zobrazeni - viz kapitola
Renderovat).

Barva roviny

Ve sloupci mizZete nastavit barvu Feznych rovin pfi zobrazovani ve vykresovém
okné. V nékterych stylech zobrazeni se fezné roviny nezobrazuji (napf. pfi
zobrazeni 2D dratovém zobrazeni - viz kapitola 2D drat).

V panelu Upravit definici fezu mUzete nastavit, jak budou entity ve vykresovém okné vypadat po
nastaveni Zivého fezu a jak budou entity vypadat ve 2D nebo 3D blocich Fezu. Je také mozné vybrat
v panelu Detaily vice definic fezl a jejich parametry nastavovat hromadné.

Nastaveni pro 2D bloky rfezu

Nastaveni bude pouzito pfi generovani 2D blokl Fezu - viz kapitola UloZeni fezu do bloku.

= Obrys fezu
Barva
Vrstva
Typ ary
MEfitko typu Cary
Styl tisku
Tloudtka &ry
Délici Eary

Bl vypli fezu
Zobrazit
Erafovani plochy
Uhel
MEfitko raf
Roztef Sraf
Barva
Vrstva
Typ ary
MEfitko typu Cary
Styl tisku
Tloustka Zary

B Cary za Fezem
Zobrazit
Skryté hrany
Barva
Wrstva
Typ Cary
Méfitka typu Cary
Styl tisku
Tlougtka &ary

E odfiznuta cast
Zobrazit
Skryté hrany
Barva
Vrstva
Typ ary
MEfitko typu Cary
Styl tisku
Tloudtka &ry

E Inflexni &ary
Zobrazit
Barva
Wrstva
Typ Cary
Méfitka typu Cary
Styl tisku
Tloustka Zary

[] Dlevrstvy
u]
Plna
1
ByColor
Dlevrstvy
Ano
Ano
Vzor fSOLID
0
1
(g
u]
Plna
1
ByColor
DleWrstvy
Ano
Ano
[] Dlevrstvy
0
Fing
1
ByColor
DleWrstvy
Me
Ano
B Cervend
u]
— — — — DASHED
1
ByColor
Dlevrstvy
Ano
H Cervend
0
— — — — DASHED
1
ByColor
DleWrstvy

V Casti Obrys fezu nastavte vzhled obrysu fezu. Vyznam
parametru Délici ¢ary neni znam.

V Casti Vypln fezu zadejte vzhled plochy fezu. Plocha
fezu mize byt Srafovana nebo vyplnéna souvislou
barvou nebo nemusi byt vidét - nastavite-li parametr
Zobrazit na Ne, bude generovan jen obrys Fezu.

V &asti Cary za fezem mizete nastavit vzhled hran té
¢asti télesa, ktera zlstane po aplikaci fezu. Parametrem
Zobrazit urcete, zda se tyto hrany maji ukladat do bloku,
¢i nikoli. Parametrem Skryté hrany urcete, zda ma
program do bloku ukladat skryté hrany.

V &asti OdFfiznuta ¢ast mizete zadat vzhled Casti télesa,
ktera je odFiznuta feznou rovinou. Parametry Zobrazit a
Skryté hrany maji stejny vyznam jako v Casti Cary za
fezem, jen se tykaji odfiznuté Casti télesa.

V &asti Inflexni ¢ary mizete nastavit generovani a vzhled
inflexnich Car. Inflexni ¢ary jsou Cary v mistech, na
kterych dochazi ke zméné sméru zakfiveni ploch:

Vyznam parametrl je zfejmy z nazvl jednotlivych poli.
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Nastaveni bude pouzito pfi generovani 3 blokl fezu - viz kapitola UloZeni fezu do bloku.

E Obrys Fezu
Barva
Vrstva
Typ &ary
Méfitko typu cary
Styl tisku
Tlouztka Cary
Zobrazit

= vypli Fezu
Zobrazit
Srafovani plochy
Uhel
Méfitko Sraf
Rozte sraf
Barva
Vrstva
Typ &ary
Méfitko typu cary
Styl tisku
Tloustka Eary

E Cary za Fezem
Barva
Vrstva
Typ &ary
Merfitko typu Sary
Styl tisku
Tlouztka Cary

E odfiznuta cast
Zobrazit
Barva
Vrstva
Typ cary
Méfitko typu cary
Styl tisku
Tloustka Eary

[] Dlevrstvy
0
Fing
1
ByColor
DleWrstvy
Ano
Ano
Vezor /SOLID
0
1
(]
0
Fing
1
ByColor
Dlevrstvy
[] Dlevrstvy
0
Fing
1
ByColor
DleWrstvy
Ne
B Cervend
0
— — — — DASHED
1
ByColor
Dlevrstvy

V Casti Obrys fezu nastavte vzhled obrysu fezu.

V Casti Vypln fezu zadejte vzhled plochy fezu. Plocha
fezu mize byt Srafovana nebo vyplnéna souvislou
barvou nebo nemusi byt vidét - nastavite-li parametr
Zobrazit na Ne, bude generovan jen obrys fezu.

V &asti Cary za fezem mizete nastavit vzhled hran té
¢asti télesa, ktera zlstane po aplikaci fezu. Parametrem
Zobrazit urcete, zda se tyto hrany maji ukladat do bloku,
¢i nikoli. Parametrem Skryté hrany urcete, zda ma
program do bloku ukladat skryté hrany.

V &asti Odfiznuta ¢ast mizete zadat vzhled asti télesa,
ktera je odFiznuta feznou rovinou. Parametry Zobrazit a
Skryté hrany maji stejny vyznam jako v Casti Cary za
fezem, jen se tykaji odfiznuté Casti télesa.

Vyznam parametrl je zfejmy z nazvl jednotlivych poli.

Nastaveni pro Zivy rez

Nastaveni se pouziva pro zobrazeni téles ve vykresovém okné, pokud je definice fezu nastavena jako

aktualni - pokud je nastaven Zivy fez.

El Obrys Fezu
Barva
Typ Cary
Méfitka typu Cary
Tloustka Zary
B wypli Fezu
Zobrazit
Srafovani plochy
Uhel
Méfitko Sraf
Roztef Sraf
Barva
Typ Cary
MEfitko typu Cary
Tloustka Zary
Prihlednost plochy
B odfiznuta East
Zobrazit
Barva
Typ Cary
Méfitka typu Cary
Tloudtka &ry
Prihlednost plochy
Prihlednast hrany

]
Fing

1

Vichozi
Ano
Vzor /SOLID
u]
1
(g

Plna

1

Vichozi
u]
Me
H Cervend
— — — — DASHED
1

Vychozi
50
50

V Casti Obrys fezu nastavte vzhled obrysu fezu.

V Casti Vypln fezu zadejte vzhled plochy fezu. Plocha
fezu mize byt Srafovana nebo vyplnéna souvislou
barvou nebo se nemusi viibec zobrazovat - nastavite-li
parametr Zobrazit na Ne, bude zobrazen jen obrys Fezu.

V &asti Odfiznuta ¢ast mizete zadat vzhled asti télesa,
ktera je odfiznuta feznou rovinou. Parametry Zobrazit a
Skryté hrany maji stejny vyznam jako v Casti Cary za
fezem, jen se tykaji odfiznuté Casti télesa.

Vyznam parametrl je zfejmy z nazvl jednotlivych poli.
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Nastaveni kot

Vzhled két, zpUsob jejich vkladani do vykresu a dalsi parametry kot jsou dany tzv. kétovacim stylem. Ve
vykrese budete zpravidla pouzivat vice kétovacich styll a kazdy kétovaci styl bude mit ve vykresu vlastni
nazev. Nastaveni a vyzkouseni kétovacich styld je pomérné pracné, proto doporu¢ujeme styly pfipravit
ve vykrese, ktery ulozite jako $ablonu vykresu a budete ho pouzivat k zakladani novych vykres(. Tak se
mUzete vyhnout nepfijemnému opakovanému zadavani stale stejnych parametrd.

V dialogovém okné Prizkumnik — Kétovaci styly je zobrazen seznam véech kétovacich styl( a mate-li

v v v , - o o P s . . . ’ - O\ 7z
soucasne otevreno vice vykresu, muzete kétovaci styly mezi nimi kopirovat. V tomto dialogu muzete také
nastavit aktualni kotovaci styl.

V prizkumnikovi miZete upravovat parametry viech kétovacich styll, zmény v aktualnim kétovacim
stylu mzete provadét také v dialogovém okné Nastaveni. Doporucujeme spise pouziti prizkumnika,
nebot v pravém dolnim rohu jeho dialogového okna se zobrazuje nahled kot nakreslenych podle
aktualniho nastaveni, ktery praci s kotovacim stylem vyrazné zpfehlednuje. V dialogovém okné Nastaveni
je zplsob zadani parametr( kot ponékud odlidny, protoze se v ném pracuje pfimo s kétovacimi
systémovymi proménnymi.

vvvvvv

Nasledujici obrazek znazorfiuje nejdllezitdjsi parametry kot:

o P o 180 o
o o 4 1350 [®

e LJ@
or

[y

e

Kotovaci ¢ara
Vynaseci Cara

Sipka 1 a Sipka 2 Symbol umistény na zaCatek a konec kétovaci Cary.

V terminologii BricsCADu se pouziva slovo Sipka. Na
zatatku a konci mohou byt zobrazeny rlizné symboly.
Odsazeni od pocatku Odsazeni zaCatku vynaseci Cary od bodu, ktery jste
zadali jako pocatek nebo konec koty. Obé vynaseci
cary jsou odsazeny stejné.

Velikost Sipky Podle zvoleného symbolu délka Sipky, vodorovny nebo
svisly rozmér stavebni &arky, prdmér kruhové nebo
strana Ctvercové znacky apod.

Misto okolo textu koty
Odsazeni sdruzenych kot

o o0 O © ore

Pfesah kotovaci Cary Délka presahu kdtovaci Cary pres vynaseci Cary, stejny
na obou stranach koty.
Pfesah vynaseci Cary Délka presahu vynasecich Car pres kétovaci Caru.
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V dialogovém okné Prizkumnik — Kétovaci styly jsou parametry két usporadany do Sesti kategorii Cv‘éry a
Sipky, Text, Pfizpdsobit, Hlavni jednotky, Alternativni jednotky a Tolerance:

§B Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy X | Kétovad styly [Piprava pro tisk.dwa] X | Upravit styly két b4
Mactené wikresy  slogky [2 X & | * DD EF_'I | = 2 zobrazit pouze rozdily
=-F C:\#Skolen Bricscad \Pfiprava | A A... MNazevkitovad... Anots Kéty obvodové ~
4 sty 1 <overrids . Katy obvod Znatka stedy Znadka
_?_E\;y‘;rrstev ; .' - Velikost znacky stredu 0.09
//J/ Styly multiEar = iy S'ymbol délky oblouku Pred text katy
..... B Styly multiodkazu Uhel zalomeni 45°0'
----- Af Styly pisma < > || | Text
..... FAKotovad styly IEr;new Koty il x| Styl pisma Polozky
@ Styly tabulky Barva textu [ plevrstvy
»‘.I; SY;Té;""' soufadnic Pozadi textu Bez vipiné
Pohledy T
. ) T Barva pozadi textu I CLEBIoku
:E' gz‘g;:’bram"' Viska textu 100,00
E Materidly g Kreslit rémefek okolo textu Me
Styly renderovani = % Svisla poloha textu Centrovat
-ty Bloky Vodorovna poloha textu Centrovat
-[mal| Externi reference Misto okolo textu koty 0
E Obrazky - o8 Svislé odsazeni textu 1
< T B B g Text uvnitf kreslit vodorovni Me
Text wvné kreslit vodorovné Me v
Pfipraven

V terminologii BricsCADu se Sipkou rozumi jakykoli graficky symbol, kterym zacina a konci kétovaci Cara.

Cary a 3ipky

Barva kdtovad Zary

Typ kétovad Gary

Tloustka kdtovad Cary

Presah kotovad Cary

Odsazeni sdruzenych kot

Prvni kdtovad cara

Druha kétovad éara

Barva vynased dary

Tloustka vynased cary

Presah vynased cary

Odsazeni od pocatku

Pruni vynaéed &ara

Druh& vynased cara

Typ prvni vynased Eary

Typ druhé vynaded cary

Pevna délka vynasecich &ar

Hodnota pevné délky vynasedch dar

Inadka stfedu

Velikost znadky stfedu

Symbol délky oblouku

Uhel zalomeni

Cary a Sipky
Velikost Erky 180
Velikost Sipky 180
Mastaveni Sipek Ano
Sipka - Uzaviena vyplnéna
Sipka 1 - Uzaviena vyplnéna
Sipka 2 &= Uzaviend vypinéna
Sipka odkazu - Uzaviena vyplnéna

I CLEBIoku
BYLAYER

DLEBloku

DLEBloku

BYLAYER
BYLAYER

Me

1

Inadka

90

Pred text katy

45.0

Velikost carky

o

V poli zadejte velikost symbolu vybraného v polich Sipka 1 a Sipka 2.
Vechny znacky musi mit stejnou velikost. Zadana hodnota je
interpretovana rtizné podle zvoleného symbolu — délka 3ipky,
vodorovny nebo svisly rozmér stavebni ¢arky, primér kruhové nebo
strana Ctvercové znacky apod.

Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.
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Velikost Sipky

V poli zadejte velikost symbolu vybraného v polich Sipka 1 a Sipka 2.
V&echny znacky musi mit stejnou velikost. Zadana hodnota je
interpretovana rtizné podle zvoleného symbolu — délka 3ipky,
vodorovny nebo svisly rozmér stavebni ¢arky, primér kruhové nebo
strana Ctvercové znacky apod.

Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Nastaveni Sipek

Zadate-li hodnotu Ano, koncové znaCky budou dany nastavenim na
fadcich Sipka 1 a Sipka 2. Zvolite-li Ne, obé& koncové znacky budou
stejné podle nastaveni na radce Sipka.

Sipka Viz nastaveni na fadce Sipka 1. Nastaveni pouzijte, pokud na Fadce
Nastaveni Sipek zvolite Ano.
Sipka 1 Nastaveni pouzijte, pokud na fadce Nastaveni Sipek zvolite Ne.
Z vysuvného seznamu vyberte pozadovany symbol pro zaCatek koty. K
dispozici je mnoho moznosti:
- Uzaviena vypinéna v
M
= Uzavfena prazdna
= Uzaviena
& Teda
— Céarka stavaiska
— Cérka Skmé
—a Trojdhelnik vyplnény
— Integral
Nic
Wyberte Sipku... -
Zvolite-li moznost Vyberte Sipku, otevie se dialogové okno, ve kterém
(<393 s - v . v o - O . ’,
muzete misto jednoho z preddefinovanych symbolu zvolit svuj vliastni
symbol:
A Vybrat blok nahrazujici kétovaci Zipku
Vybrat z blokd ve vykrese:
garaz w
QK Storno
Blok uzivatelské Sipky musi byt ve vykrese pfedem definovan.
Sipka 2 Nastaveni pouzijte, pokud na fadce Nastaveni Sipek zvolite Ne.

Z vysuvného seznamu vyberte poZzadovany symbol pro konec koty.
MoZnosti jsou stejné jako pro prvni Sipku.

Sipka odkazu

Z vysuvného seznamu vyberte pozadovanou znacku pro zaCatek
odkazové Cary. MoZnosti jsou stejné jako pro prvni Sipku pifimé koty.

Barva kotovaci ¢ary

Z vysuvného seznamu vyberte barvu pro kresleni kétovaci Cary:
B CLEBicku [

D DleWrstvy
. Cervena
[] dut
. Zelena
|:| Azurova
. Modra
. Fialova
[ ]sia

Vybrat barvu. ..

Chcete-li nastavit barvu, ktera v nabidce neni obsazena, zvolte polozku
Vybrat barvu.

Zvolenéa barva bude pouzita i pro kresleni koncovych Sipek.
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Typ kotovaci ¢ary

Z vysuvného seznamu vyberte typ Cary pro zobrazeni kétovaci Cary.

DleVrstvy v

DLEBloku

Plna
— — — — DASHED

Madist. ..

Polozka Nacist umoznuje nacist typ Cary z disku z nékterého souboru
*_LIN.

Tloustka kotovaci ¢ary

Z vysuvného seznamu vyberte tloustku ¢ary pro kresleni kétovaci ¢ary.
DLEBloku [«
DleWrstvy ~
Vjchozi
0.00 mm
0.05 mm

0.09 mm

I 140 mm
N 155
I :oomn
[ EBSEY =

Zvolena tloustka bude pouZita i pro kresleni koncovych Sipek.

Pfesah kotovaci Cary
—f—

—J—q—

Do pole zadejte pfesah kétovaci Cary za vynaseci ¢ary v mistech
koncovych Sipek. Pfi kétovani se Sipkami program zadanou hodnotu
ignoruje, tj. kétovaci ¢ara vzdy konci na vynaseci Care.

Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Odsazeni sdruzenych kot

4'
7

A

Do pole zadejte vzdalenost mezi kotovacimi ¢arami sdruzenych kot.
Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Prvni kotovaci Cara

Volbou Ne potlacite zobrazeni prvni Casti kétovaci ¢ary (od pocatecni
Sipky k textu koty). Nastaveni nema vliv na zobrazeni pocatecni
koétovaci Sipky.

Druh& kdétovaci Cara

Volbou Ne potlacite zobrazeni druhé Casti kotovaci Cary (od textu koty
ke koncové Sipce). Pfepina¢ nema vliv na zobrazeni koncové kétovaci

Sipky.

Barva vynaseci Cary

Z vysuvného seznamu vyberte barvu pro kresleni vynasecich Car.

Tloustka vynaseci ¢ary

Z vysuvného seznamu vyberte tloustku ¢ary pro kresleni vynasecich
cCar.

Pfesah vynaseci Cary

1T

Do pole zadejte pfesah vynasecich Car pres kétovaci ¢aru v mistech
koncovych Sipek.
Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.
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Odsazeni od pocatku

!

Do pole zadejte odsazeni vynasecich Car od kétované entity (tj. od
bodU, které pfi kétovani zadavate jako pocatky vynasecich ¢ar).
Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Prvni vynaseci Cara

Volbou Ne potlacite zobrazeni prvni vynaseci Cary (na zaCatku koty).

Druha vynaseci Cara

Volbou Ne potlacite zobrazeni druhé vynaseci ¢ary (na konci kéty).

Typ prvni vynaseci Cary

Z vysuvného seznamu vyberte typ Cary pro zobrazeni prvni vynaseci
cary.

Typ druhé vynéaseci Cary

Z vysuvného seznamu vyberte typ Cary pro zobrazeni prvni vynaseci
cary.

Pevna délka vynasecich Car

Volba umoziuje zapnout nebo vypnout pevnou délku vynasecich Car
(obé vynaseci Cary budou stejné dlouhé). Pokud pevnou délku
zapnete, bude program pouzivat parametr Odsazeni od pocatku pouze
v pfipadé&, Ze kota bude pocatkiim koty blize nez udava parametr
Hodnota pevné délky vynasecich Car.

Hodnota pevné délky vynasSecich
Car

Do pole zadejte pevnou délku vynasecich ¢ar. Pokud bude vzdalenost
mezi poCatkem vynaseci Cary a kotovaci Carou mensi nez je zadana
délka vynaseci Cary, bude se pro tuto vynaseci Cary pouzivat parametr
Odsazeni od pocatku.

Znacka stfedu

Ve vysuvném seznamu zvolte zpUsob znazornéni stfedu kruznice nebo

oblouku nastrojem Stfedova znacka %'

Zvolite-li Znacka, nastroj do stfedu kruznice umisti kfizek. Zvolite-li
moznost Osy, nastroj nakresli kfizek a kratké useCky pres obrys
kruZznice.

Velikost znacky stfedu

NORWUN

Do pole zadejte velikost znacky stfedu kruznice nebo kruhového
oblouku. Zadana hodnota je interpretovana podle obrazku vpravo. Je-li
kreslena pouze znacka stfedu (kfizek) hodnotou je dana velikost
kFizku. Jsou-li kresleny také osy, hodnota udava téz vzdalenost UsecCky
osy od kfizku a presah Gsecky za obrys kruznice.

Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Symbol délky oblouku

Na fadku specifikujte, kam se do textu koty ma umistit symbol délky
oblouku. K dispozici jsou tyto mozZnosti:

Pred text koty w

Mezobrazovat

Uhel zalomeni

Pfi kotovani poloméru obloukl extrémné velkého poloméru mdze byt
odkazova ¢ara k textu kéty dvakrat zalomena (mdze mit tvar pismene
Z). Parametr udava uhel stfedni C¢asti zalomeni vzhledem k normale
kruhového oblouku. BricsCAD tuto kotu ani tento parametr patrné
nepouziva.
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Text

Text
Styl pisma
Barva textu
Pozadi textu
Barva pozadi textu
ViEka textu
Kreslit réamedek okolo textu
Svisla poloha textu
Vodorovna poloha textu
Misto okolo textu kdty
Svislé odsazeni textu
Text uvniti’ kreslit vodorovné
Text vné kreslit vodorovné
Smér pohledu - text
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Standard

I CLEEloku
Bez wyplné
I CLEEloku
180 mm

Me

Mad
Centrovat

90

180

Me

Ano

Zleva doprava

Styl pisma Z vysuvného seznamu zvolte styl kéty, ktery ma program pouzivat pro
text koty. Z vybraného stylu se pfevezmou viechny parametry pisma
vyjma jeho vySky, ktera se zadava ve stylu kéty jako samostatna
polozka.

Barva textu Z vysuvného seznamu zvolte barvu textu kéty. Moznosti jsou stejné jako

pfi zadani barvy kétovaci Cary.

Pozadi textu

Jina volba neZ Bez vyplné vyvola kresleni obdélniku pod textem koty,
ktery bude zakryvat entity pod textem koty a zajisti lepsi Citelnost textu
koty. Zvolite-li polozku Pozadi, obdélnik bude mit barvu pozadi
vykresového okna, tj. nebude vidét a bude jen zakryvat entity pod koétou.
Zvolite-li polozku Barva, obdélnik bude nakreslen barvou podle
parametru Barva pozadi textu.

Bez vypiné w

Barva

Barva pozadi textu

Zadejte barvu obdélnika, ktery bude kreslen pod textem koty, aby zakryl
entity pod kétou.

VysSka textu

Do pole zadejte vySku textu kéty ve vykresovych jednotkach.

Kreslit ramecek okolo textu

Zvolite-li Ano, kolem textu koty se bude kreslit obdélnikovy ramecek.
Velikost obdélnika je dana parametrem Misto okolo textu koty.

Svisla poloha textu
Centrovat:

|€135%|

Nad (kétovaci ¢arou):

135

135

Ve vysuvném seznamu zvolte, jak ma byt text koty umistén ve vztahu ke
kétovaci ¢are. K dispozici jsou tyto moznosti:

Centrovat v

Zvolite-li Centrovat, text bude vzdy umistén do kotovaci ¢ary doprostied
mezi vynadeci Cary - viz prvni obrazek.

Zvolite-li Nad, text bude umistén nad kotovaci Caru doprostied mezi
vynaseci Cary - viz druhy obrazek.

Vyjimkou tohoto nastaveni je pfipad kdy je moznost Text uvnitf kreslit
vodorovné nastavena na Ano - pak se text vzdy kresli do kétovaci Cary
jakoby bylo nastaveno Centrovat mezi vynaseci cary.

Zvolite-li Vné, text se umisti nad nebo pod kétovaci Caru tak, aby byl co
nejdale od podatkll vynasecich ¢ar - viz tieti obrazek.

JIS je zkratka textu Japonské prﬂmyslové standardy.

Zvolite-li Pod, text bude vzdy umistén pod kétovaci Caru doprostied mezi
vynaseci Cary.
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Vodorovna poloha textu
Centrovat:

<—135—

Vedle prvni vynaseci ¢ary:

< 135——

Zarovnany s prvni vynaseci
Carou:

™

~

Ve vysuvném seznamu zvolte, jak ma byt text umistén ve vztahu k
vynasecim ¢aram. K dispozici jsou tyto moznosti:

Centrovat b

Text vedle prvni vynased cary

Text vedle druhé vynased cary

Text zarovnany s prvni vynased Garou
Text zarovnany s druhou vynased Sarou

Zvolite-li Text centrovat mezi vynaseci ¢ary, bude text umistén podél
kétovaci ¢ary doprostied mezi vynaseci Cary - viz prvni obrazek.
Zvolite-li Text vedle prvni vynaseci ¢ary nebo Text vedle druhé vynaseci
cary, bude text umistén podél kotovaci Cary na stranu blize k pocatecni
nebo koncové Sipce - viz druhy obrazek.

Zvolite-li Text zarovnany s prvni vynaseci ¢arou nebo Text zarovnany s
druhou vynaseci ¢arou, bude text umistén nad pocatecni nebo koncovou
Sipku a bude natoCen do sméru vynaseci Cary - viz treti obrazek.

Misto okolo textu koty

MM
135i

135 ,
!

Horni obrazek znazoriuje kétu nastavenou tak, aby se kolem textu koty
zobrazoval rAmecek. Zadana hodnota udava svislé a vodorovné odsazeni
rdmecku od textu a vzdalenost ramecku od kétovaci Cary.

Na spodnim obrazku je znazornéno, jak je zadana hodnota
interpretovana v pripadé, Ze se kolem textu nebude kreslit ramecek -
misto okolo textu udava vzdalenost textu od kotovaci Cary.

Zadate-li hodnotu 0, text bude vzdy bez ramecku leZet pfimo na kétovaci
care.

Hodnota se zadava ve vykresovych jednotkach.

Text uvnitf kreslit vodorovné

Hodnota udava, jak bude natoCen text, ktery je umistén uvnitf koty, tj.
mezi vynaSecimi ¢arami.

Zvolite-li Ne, text koty bude zarovnan podle kétovaci Cary - viz prvni
obrazek. Zvolte-li Ano, text bude vzdy vodorovny a vzdy se bude kreslit
do kotovaci Cary jakoby parametr Svisla poloha textu byl nastaven na
Centrovat mezi vynaseci ¢ary - viz druhy obrazek.

735 N1 35

Text vné kreslit vodorovné

Hodnota udava, jak bude natoden text, ktery je z dlvodu nedostatku
mista umistén mimo kétu, tj. vné vynasecich Car. Vyznam volby Ano a Ne
je stejny, jak je popsano v pfipadé textu uvniti koty.

T s
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Prizpisobit

Uspofadani textu a Sipek

Text vidy mezi vynaged &ary

Potladt Sipky pokud by byly vné

Zména polohy textu

Méfitko velikost kot

Umistit text manualng

Widy kreslit kdtovad &ru
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Zvolit nejvyhodn&jél zplsob

Me

Me

Volng presunout text, odkaz nepfidavat
1

MNe

Me

Usporadani textu a Sipek
Text i Sipky vné:

= <135
NejdFive Sipky vné:

=135

Nejdfive text vné:

@r135

Ve vysuvném seznamu muzete zvolit jakym zplsobem méa program
umistovat text a kétovaci symboly v pfipadé€, Ze mezi vynasecim ¢arami
s ’ ’ v ’ o . « s =
neni dostatek mista pro umisteni textu a/nebo symbolu. K dispozici jsou

tyto moznosti:

Zvolit nejvyhodn&jsi zplsob w
Umnistit text i Sipky vné vynasedch &ar
Pfesunout nejdfive Sipky, potom text
Presunout nejdfive text, potom Sipk:

Zvolit nejvyhodnéjs zphsob

Vyznam poloZzek je zfejmy. Pokud program zjisti, Ze mezi vynasecimi
c¢arami neni dostatek mista, umisti budto text nebo kétovaci symboly
nebo oboji vné kéty. Prvnim tfem moZnostem odpovidaji obrazky vievo.
Vyberete-li Zvolit nejvyhodnéjsi zpisob, program podle délky textu a
velikosti Sipek sam zvoli prvek, ktery bude jako prvni umistén vné koty.
Polohou koncovych znacek ma smysl se zabyvat pouze tehdy, pokud
kétujete Sipkami. U tecek, ¢tvercl, stavebnich ¢arek a integralQ je
umisténi znacky uvnitf nebo vné vynasecich Car irelevantni.

v

Text vzdy mezi vynaseci car

135

gin

y | Pokud zvolite Ano, text koty bude umistén vzdy mezi kétovaci Cary bez
ohledu na nastaveni parametru Usporadani textu a Sipek.

Potladit Sipky pokud by byly
vné

Zvolite-li Ano, Sipky se nebudou kreslit v pfipadé, Ze by podle nastaveni
parametru Usporadani textu a Sipek mély byt umistény vné koty.
Nastaveni pouzijete tehdy, je-li krétké kéta uml’sténa mezi dvé Vetsi a

vvvvvv

150_135__150_
| | |

Zména polohy textu
S kotovaci ¢arou:

, 135

Toto nastaveni ovliviiuje chovani koty pokud dodatecné ménite polohu

textu koty pomoci nastroje Pfemistit text N, K dispozici jsou tyto
moznosti:

K presunutému textu pfidat odkaz w

S odkazem:

135

Volné bez odkazu:

135

5 textem presunout i kdtovad &ru

K presunutému textu pfi
Volné presunout text, odkaz nepridavat

Nastavite-li S textem presunout i kotovaci ¢aru, zaroven se zménou
polohy textu budete posunovat i kétovaci ¢arou. Text mlzete umistit
zcela libovolné, ale stale bude leZet nad kdtovaci ¢arou nebo v ni v
souladu s ostatnimi nastavenimi (napf. s parametry Svisla poloha textu,
Misto okolo textu kéty atd.) - viz prvni obrazek.

Nastavite-li K pfesunutému textu pfidat odkaz, budete moci text
presunout libovolné a kétovaci ¢ara zlstane nezménéna na pdvodnim
misté. Program navic vygeneruje odkazovou Caru, ktera propoji text se
stfredem kotovaci Cary - viz druhy obrazek.

Pokud nastavite Volné presunout text, odkaz nepfidavat, budete moci
text presunout libovolné a kétovaci ¢ara zlstane nezménéna na
plvodnim misté. Mezi kétou a textem nebude zadna odkazova ¢ara - viz
tieti obrazek.
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v,

Méritko velikosti kot

MEfitko velkosti kot je koeficient, kterym jsou nasobeny viechny
velikosti, vzdéI%nosti a odsazeni zadané v kétovacim stylu. Timto jedinym
parametrem muzete snadno upravit rozméry kot, textu a koncovych
znaCek pro tisk vykresu v jiném meéfitku. Napf. budete-li mit koty
pfipraveny pro tisk v méfitku 1:50 a budete potfebovat tisknout v
méfitku 1:100, zadate méfitko 2, tj. koty se zvétsi na dvojnasobek.

Umistit text manualné

Nastaveni ovliviiuje zplsob zadavani polohy textu pfi kresleni koty.
Zvolite-li Ne, budete mysi zadavat polohu koétovaci Cary a text bude
umistén automaticky podle parametru Vodorovna poloha textu. Zvolite-li
Ano, budete rovnéz zadavat jeden bod, ale urcite jim jednak polohu
kétovaci ¢ary, jednak vodorovnou polohu textu kéty, tj. jeho umisténi
podél kotovaci Cary (program bude ignorovat nastaveni parametru
Vodorovna poloha textu).

Vzdy kreslit kdtovaci Caru

135

135

Zvolite-li Ano, mezi vynasecimi Carami se bude vzdy kreslit kétovaci Cara
i v pfipadech, ve kterych by se podle nastaveni parametru Usporadani
textu a Sipek kreslit neméla.

Hlavni jednotky

Hlavni jednotky
Jednotky primych kat
Presnost primych kat
Zarovnani zlomkd
Oddélovaé desetinnych mist
Zaokrouhleni pfimych kat
Predpona kot
Pfipona két
Pfipona katy nahr. jednotek
Masobitel pFimych kat
Méfitko katy nahr. jednotek
Potladit Gvodni nuly
Potladit koncové nuly
Potadit nuly stop
Potladit nuly palcd
Jednotky dhlovych kit
Presnost dhlovych kot
Potladt pofatedni nuly dhlowydh kot
Potladt koncové nuly dhlowydh kot

Desitkové desetinné

0

Vodorovné

1
100
Me
Me
Ano
Ano

Stupné desitkove
0.0000

Me
Me

Jednotky primych kot

Z vysuvného seznamu vyberte format textu pifimych két. Seznam
obsahuje nasledujici moznosti:

Desitkoveé desetinné ~

Exponencdialin

Palcové desetinné
Palcové zlomkové
Zlomkové

Podle nastaveni Windows
Zvolite-li moZnost Zlomkové, budete moci na fadce Format zlomkd

nastavit vzhled zlomku.

PFesnost pfimych kot

Z vysuvného seznamu zvolte kolik desetinnych mist ma obsahovat text
kéty. Obsah seznamu se méni podle hodnoty zvolené na Fadce Jednotky
pfimych koét:

Desitkové desetinné: Zlomkové:
0.00 v 0 1/4 -
0 0

0.0 012

oo |

0.000 01/8

0.0000 0 1/18

0.00000 01/32
0.000000 01/54
0.0000000 0 1/128
0.00000000 0 1/256
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Zarovnani zlomka
Vodorovné:

<105 >

Diagonalni:

=107
N|;101/8>|

Pole je pfistupné jen pokud parametr Jednotky pfimych kot nastavite na
Zlomkové. Z vysuvné nabidky zvolte vzhled zlomku:

Vodorowné w

Vodorovné
Diagonalni
Nic

Jednotlivym volbam odpovidaji obrazky nalevo.

Oddélovac desetinnych mist

Do pole zadejte znak pro oddélova¢ desetinnych mist v textu koty.

Zaokrouhleni pfimych kot

Podle zadané hodnoty bude program provadét zaokrouhlovani textu kot.
Hodnota textu bude zaokrouhlena na nejblizsi ndsobek zadaného
Ciselného Gdaje. Zpravidla budete zadavat hodnoty 0.1, 0.01, 0.001 atd.
pro zaokrouhlovani na jedno, dvé, tfi atd. desetinna mista.

Pfedpona kot
Pfipona kot

Do poli mizZete zadat predponu a ptiponu kétovaciho textu. Priklad
pouziti je na nasledujicim obrazku.

L, a=135mm |
T o 0.0

(1] a= predpona textu koty

0 i35
9 mm

Mezi pfedponu, text a pfiponu program automaticky nevklada zadné
mezery.

namérena hodnota - text koty
pripona textu koty

PFipona koty nahr. jednotek

Nahradni jednotky se uplatni v pfipadé, Ze na rfadce Potlacit Gvodni nuly
zadate Ano. Hodnoty kot mensi nez jedna hlavni jednotka se pak budou
zobrazovat v nahradnich jednotkach, napf. misto 0.96 m se zobrazi 960
mm. Na Fadce tedy zadejte nazev nahradni jednotky.

Nasobitel pfimych kot

Zadanou hodnotou bude program nasobit hodnoty textu pfimych kot, text
tedy nebude obsahovat zméreny rozmér, ale jeho nasobek. Nasobitel
pfimych két nema vliv na rozméry nastavené v kétovacim stylu —
odsazeni, pfesahy, vy3ku textu, rozmér koncovych symboll apod.

MéFitko koty nahr. jednotek

Zadanou hodnotou se bude nasobit zméfena hodnota v hlavnich
jednotkach, pokud se ma zobrazit v ndhradnich jednotkach. Zadate-li
napf. hodnotu 1000, misto 0.96 se zobrazi 960. Nahradni jednotky se
budou pouzivat, pokud na fadce Potlacit Gvodni nuly zadate Ano.

Potlacit ivodni nuly

Zvolite-li Ano, program z textu koty odstrani pfipadné nuly pred
oddélovacem desetinnych mist, napf. misto textu 0.125 bude koéta
obsahovat text .125 apod.

Potlacit koncové nuly

Zvolite-li Ano, program z textu koty odstrani pfipadné nuly na poslednich
desetinnych mistech. Bude-li pfesnost nastavena napf. na hodnotu
0.0000, pak misto textu 25.5000 bude koéta obsahovat text 25.5 apod.

Potlacit nuly stop

Volbou Ano mizete potlacit nuly stop, jsou-li nastaveny palcové mérné
jednotky.

Potladit nuly palcd

Volbou Ano mizete potlacit nuly palcﬂ, jsou-li nastaveny palcové mérné
jednotky.

Jednotky uhlovych kot

Z vysuvného seznamu vyberte format textu uhlovych két. Seznam
obsahuje nasledujici moznosti:

Stupné desitkové w

Stupné desitkové
Stupnéminuty/sekundy

156



BricsCAD > Nastaveni

Pfesnost Uhlovych két

Z vysuvného seznamu zvolte kolik desetinnych mist ma obsahovat text
Uhlové koty. Obsah seznamu se méni podle hodnoty zvolené na fadce
Jednotky Uhlovych kot:

Stupné desitkove: Stupné/minuty/sekundy:

0.0000 v 0doo'o0” v
0 od

0.0 odog’

0.00 0400’

0.000
0d00'00”

0.00000 0d00'00.0”

0.000000 0d00'00.00"

0.0000000 0d00'00.000"

0.00000000 0dD0'00.0000"

Oddélovac d je zkratkou anglického
slova degree (=stupen).

Potladit pocatec¢ni nuly
Uhlovych kot

Zvolite-li Ano, program z textu Ghlové kéty odstrani pfipadné nuly pred
oddélovacem desetinnych mist, napf. misto textu 0.125 bude koéta
obsahovat text .125 apod. Nastaveni nema vliv na text kot ve formatu
Stupné/minuty/sekundy.

Potlacit koncové nuly
Uhlovych kot

Zvolite-li Ano, program z textu koty odstrani pripadné nuly na poslednich
desetinnych mistech. Bude-li pfesnost nastavena napf. na hodnotu
0.0000, pak misto textu 25.5000 bude kéta obsahovat text 25.5 apod.
Nastaveni nema vliv na text kot ve formatu Stupné/minuty/sekundy.

Alternativni jednotky

Alternativni jednotky
Poudit alt. jednotky
Format alt. jednotek
Presnost alt. jednotek
Masobitel alt. jednotek
Méfitka alt. nahr. jednotek
Zaokrouhleni alt. jednotek
Predpona alt. jednotek
Pfipona alt. jednotek
Pfipona alt. néhr. jednotek
Potladt pofatedni nuly alt. jednotek
Potladit koncove nuly alt. jednotek
Potladit nuly stop alt. jednotek
Potladt nuly palcd alt. jednotek

Palcové zlomkowé
0-0 14
0.03937

Pouzit alt. jednotky

254 [10"] |

’

Zvolite-li Ano, program bude text kdty skladat ze dvou hodnot mérenych
v hlavnich a v alternativnich jednotkach. Alternativni jednotky budou
uvedeny v hranatych zavorkach.

Format alt. jednotek

Z vysuvného seznamu vyberte format textu pro alternativni jednotky.
Seznam obsahuje stejné moznosti jako pfi volbé jednotek pfimych kot.

Pfesnost alt. jednotek

Ve vysuvném seznamu zvolte kolik desetinnych mist ma obsahovat text
kéty v alternativnich jednotkach. MoZnosti jsou stejné jako pfi zadavani
presnosti textu primych két pro hlavni jednotky.

Mérfitko alt. nahr. jednotek

Zadanou hodnotou se bude nasobit zméfena hodnota v alternativnich
jednotkach, pokud se ma zobrazit v nahradnich aletrnativnich jednotkach.
Zadate-li napf. hodnotu 1000, misto 0.96 se zobrazi 960. Nahradni
alternativni jednotky se budou pouzivat, pokud na fadce Potlacit
pocatecni nuly alt. jednotek zadate Ano.

Nasobitel alt. jednotek

Hodnota v poli udava pomér délky alternativni a vykresové jednotky.
Pokud kreslite vykres napf. v palcich a chcete jako alternativni jednotky
pouzit milimetry, zadejte hodnotu 25.4. V opacném pfipadé (pro prevod z
milimetr( na palce) zadejte hodnotu 0.0394.

Zaokrouhleni alt. jednotek

Podle zadané hodnoty bude program zaokrouhlovat text alternativnich
jednotek. Hodnota textu bude zaokrouhlena na nejblizSi nasobek
zadaného Ciselného Gdaje. Zpravidla budete zadavat hodnoty 0.1, 0.01,

0.001 atd. pro zaokrouhlovani na jedno, dvé, tfi atd. desetinna mista.
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Pfedpona alt. jednotek
PFipona alt. jednotek

Do poli mizete zadat pfedponu a pfiponu kétovaciho textu
v alternativnich jednotkach. Pfiklad pouziti je na nasledujicim obrazku:

,a=135 mm [tj. 5.32 palce]

‘09996@

0 .-
B 135
9 mm
(4 27
D53
@ palce

Mezi pfedponu, text a pfiponu program automaticky nevklada zadné
mezery. Hranaté zavorky jsou doplnény automaticky.

predpona textu koty

namérena hodnota v hlavnich jednotkach
pfipona textu koty

predpona alternativniho textu koty

namérfena hodnota v alternativnich jednotkach
pfipona alternativniho textu koty

Pfipona alt. nahr. jednotek

Nahradni alternativni jednotky se uplatni v pfipadé, Ze na Fadce Potlacit
pocatecni nuly alt. jednotek zadate Ano. Hodnoty kot mensi nez jedna
hlavni alternativni jednotka se pak budou zobrazovat v ndhradnich
alternativnich jednotkach, napf. misto 0.96 m se zobrazi 960 mm. Na
fadce tedy zadejte nazev nahradni alternativni jednotky.

Potlacit poCatecCni nuly alt.
jednotek

Potlacit koncové nuly alt.
jednotek

Zvolite-li v polich Ano bude v textu alternativnich jednotek kot potlaceno
zobrazeni pfipadnych Gvodnich nebo koncovych nul stejné, jak je
uvedeno u polozek Potlacit Gvodni nuly a Potlacit koncové nuly hlavnich
jednotek.

Potlacit nuly stop alt.
jednotek

Potlacit nuly palcy alt.
jednotek

Volbou Ano mizete potlacit nuly stop popf. nuly palcﬂ, jsou-li nastaveny
palcové mérné jednotky.

Tolerance

Tolerance
Kdtovad tolerance
Kdtovad meze
Pfesnost tolerance
Dolni mez tolerance
Horni mez tolerance
Masobitel vysky textu tolerance
Svislé umisténi tolerance
Potadt dvodni nuly v textu tolerance
Potladit koncove nuly v textu tolerance
Potadit nuly stop v textu tolerance
Potladt nuly palcd v textu tolerance
Presnost alt. jednotek tolerance
Potladt dvodni nuly v alt. tolerand
Potladt koncove nuly v alt. tolerand
Potladit nuly stop v alt. tolerand
Potladt nuly palcd v alt. tolerand

Me
Me

0.0000

1 mm
Stied

Me
Me

Ano

Ano
0'-0 147

Me

Ano

Ano

Kétovaci tolerance

1.50
1357190

135+1.50

Zaskrtnete-li tento pfepinac, program vedle béZzného textu umisti dvé
fadky s tolerancemi kéty (nebo jednu fadku v pripadé, Ze dolni i horni
meze tolerance jsou shodné). Hodnoty toleranci mizete zadat v polich
Dolni mez tolerance a Horni mez tolerance.

Zapnutim kétovacich toleranci vypnete kétovaci meze.
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Koétovaci meze

136.50
133.50

Zaskrtnete-li pfepinac, program misto jedné zmérené hodnoty umisti do
textu kéty dva Gdaje. Udaj nahofe bude zvétsen o zadanou horni mez
tolerance, Udaj dole bude zmenSen o dolni mez tolerance.

Zapnutim koétovacich mezi vypnete kétovaci tolerance.

Pfesnost tolerance

Zadejte kolik desetinnych mist bude program zobrazovat u hodnot
kétovacich mezi nebo toleranci. Jsou-li zapnuty kétovaci meze, zadana
hodnota bude pouzita na obé fadky textu a bude mit vy3si prioritu nez
hodnota zadana v poli Pfesnost pfimych kot v hlavnich jednotkach. Jsou-li
zapnuty koétovaci tolerance, bude hodnota pouzita jen pro zobrazeni
pripojenych toleranci.

Dolni mez tolerance

V poli zadejte povolenou odchylku pro stanoveni minimalniho rozméru.
Jsou-li zapnuty kotovaci meze, bude odchylka pouzita pro vypocet
minimalniho rozméru, Jsou-li zapnuty kétovaci tolerance, bude odchylka
pfipojena za text koty.

Horni mez tolerance

V poli zadejte povolenou odchylku pro stanoveni maximalniho rozméru.
Jsou-li zapnuty kotovaci meze, bude odchylka pouzita pro vypocet
maximalniho rozméru, Jsou-li zapnuty kétovaci tolerance, bude odchylka
pfipojena za text koty.

Nasobitel vysky textu
tolerance

V poli mizete zadat koeficient, kterym bude program nasobit vysku
pisma nejen zobrazeni textu pfipojené tolerance, ale i pro zobrazeni
kétovacich mezi.

Svisla poloha textu tolerance

Z vysuvného seznamu zvolte, jak ma byt text koty zarovnan vzhledem k
pfipojenym tolerancim. MoZznostem Dole, Uprostfed a Nahore odpovidaji

nasledujici obrazky:

+1.50
135-1.70 -1.70 -1.70

Potladit Uvodni nuly v textu
tolerance

Potlacit koncové nuly v textu
tolerance

Zvolite-li z vysuvnych seznam{ Ano, bude v textu kétovacich mezi a
toleranci potlateno zobrazeni pfipadnych Gvodnich nebo koncovych nul.

Potlacit nuly stop v textu
tolerance

Potladit nuly palct v textu
tolerance

Volbou Ano mizZete potlacit nuly stop popF. nuly palcd v pfipojenych
tolerancich nebo v mezich, jsou-li nastaveny palcové mérné jednotky.

Pfesnost alt. jednotek
tolerance

Je-li na fadce Pouzit alt. jednotky povoleno pouzivani alternativnich
jednotek pro hlavni jednotky, zobrazuji se hodnoty v alternativnich
jednotkach také v textu toleranci a mezi. V poli Pfesnost alt. jednotek
tolerance mizZete zadat kolik desetinnych mist maji obsahovat texty
toleranci a mezi v alternativnich jednotkach.

Potlacit ivodni nuly v alt.
toleranci

Potlacit koncové nuly v alt.
toleranci

Pokud ve vysuvnych seznamech zvolite Ano, program v textu toleranci a
mezi v alternativnich jednotkach potlaci Gvodni a koncové nuly.

Potlacit nuly stop v alt.
toleranci

Potlacit nuly palcQ v alt.
toleranci

Pokud ve vysuvnych seznamech zvolite Ano, program v textu toleranci a
s - s - pa v, v (o}

mezi v alternativnich jednotkéach potlaCi nuly stop, popr. nuly palcu v

pripadé, Ze jsou nastaveny palcové mérné jednotky.

Nastaveni kot pro stavebni vykresy

Stavebni vykresy budete patrné kreslit v milimetrech. V tabulkach pfedpokladame tisk napf. v méfitku

1:50.

ééry a Sipky

Parametr

Nastaveni Poznamka

Sipka 1, Sipka 2

MGzZete pouzit také Earku stavarskou - u
tohoto symbolu je Sikma kétovaci Carka
zobrazena tucné

Carka §ikma
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Velikost Sipky

150

i

Pokud by velikost symbolu na papife by
méla byt 3 mm, musite zadat hodnotu 150
vykresovych jednotek.

Sipka odkazu

Oteviena

M0zete pouzit jakoukoli jinou ipku

Pfesah kotovaci Cary

200

A
e

Pokud by presah na papife by mél byt 4
mm, musite zadat hodnotu 200
vykresovych jednotek.

Odsazeni sdruzenych kot

Sdruzené koty se ve stavebnich vykresech
spiSe nepouzivaji.

Prvni kétovaci ¢ara, Druha | Ano

kétovaci Cara

Pfesah vynaseci Cary 200 Vétsinou stejné jako presah kotovaci Cary.
Odsazeni od pocatku 200 Podle potfeby

— 4

Prvni vynaseci ¢ara, Druh&a
vynaseci Cara

ANo

V pFipadé két uvniti objektd nemusi byt
vynaseci ¢ary nutné.

Znacka stredu

Kreslit znacku stfedu

Ve stavebnich vykresech se pfili§
nepouziva.

Velikost znaCky stfedu 200 Podle potfeby

Text

Parametr Nastaveni Poznamka

Styl pisma Musi byt pfipraven pfedem

Vyska textu 150 Pokud by vy3ka textu na papife méla byt 3
mm, musite zadat hodnotu 150
vykresovych jednotek.

Kreslit ramecek okolo textu | Ne

Svisla poloha textu

Nad kotovaci ¢arou

Vodorovna poloha textu

Centrovat mezi vynaseci Cary

Misto okolo textu kéty

100

Pokud by text by mél byt 2 mm nad
kotovaci ¢arou, musite zadat hodnotu 100
vykresovych jednotek.

Text uvnitf kreslit vodorovné | Ne Text vzdy rovnobézny s kotovaci ¢arou

Text vné kreslit vodorovné | Ne Text vzdy rovnobézny s kotovaci ¢arou
V. o] -

Prizpusobit

Parametr Nastaveni Poznamka

Usporadani textu a Sipek

napf. Zvolit nejvyhodnéjsi
zpUsob

Poloha kétovacich ¢arek z(stava vzdy
stejna, kotovaci text mizete presunout i
dodatecné.

Text vzdy mezi vynaseci Ano Text miZete pFesunout dodatecné.
cary
Potlacit Sipky, pokud by byly | Ano

vhé
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Zména polohy textu

Volné presunout text, odkaz
nepridavat

Méritko velikosti kot 1 Pokud byste vykres pfipraveny pro tisk v
meéfitku 1:50 potifebovali pozdéji
vytisknout napf. v méfitku 1:100, zadate
hodnotu 2.

Umistit text manualné Ne

Vzdy kreslit kdtovaci Caru Ano

Hlavni jednotky

Parametr Nastaveni Poznamka

Jednotky primych kot Desitkové desetinné

PFesnost pfimych kot 0 Kétovani v celych milimetrech

Oddélovac desetinnych mist | teCka

Zaokrouhleni pfimych kot o Kotovani v celych milimetrech

Nasobitel pfimych kot 1

Potlacit ivodni nuly Ne

Potlacit koncové nuly Ne

Jednotky uhlovych kot

Stupné/minuty/sekundy

PFesnost Uhlovych kot

0d00'00"

Potladit pocatec¢ni nuly Ne Pro Stupné/minuty/sekundy nema vyznam
uhlovych kot
Potlacit koncové nuly Ne Pro Stupné/minuty/sekundy nema vyznam
uhlovych kot

Nastaveni kot pro strojirenské vykresy

Strojirenské vykresy budete patrné kreslit v milimetrech. V tabulkach predpokladame tisk napf. v méritku

1:10.

ééry a Sipky

Parametr Nastaveni Poznamka

Sipka 1, Sipka 2 Oteviena MlzZete pouzit také jiné druhy Sipek
nabizenych ve vysuvné nabidce

Velikost Sipky 30 Pokud by velikost symbolu na papife by
méla byt 3 mm, musite zadat hodnotu 30
vykresovych jednotek.

Sipka odkazu Oteviena MGzZete pouzit jakoukoli jinou Sipku

Pfesah kétovaci ¢ary 0 PFi kotovani Sipkami se presah kotovaci
Cary nepouziva.

Odsazeni sdruzenych kot 100 Napf. 2 x (Vyska textu + Misto okolo
textu)

Prvni kétovaci ¢ara, Druha | Ano

kotovaci Cara

Pfesah vynaseci Cary

Odsazeni od pocatku

e
T
3

Podle potfeby

Prvni vynaseci ¢ara, Druh&a
vynaseci Cara

ANo

V pFipadé két uvniti objektd nemusi byt
vynaseci ¢ary nutné.
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Znacka stfedu

Kreslit znacku stfedu

Velikost znacky stfedu 30 Podle potfeby

Text

Parametr Nastaveni Poznamka

Styl pisma Musi byt pfipraven pfedem

Vyska textu 30 Pokud by vy3ka textu na papife méla byt 3
mm, musite zadat hodnotu 30 vykresovych
jednotek.

Kreslit ramecek okolo textu | Ne

Svisla poloha textu

Nad kotovaci ¢arou

Vodorovna poloha textu

Centrovat mezi vynaseci Cary

Misto okolo textu koty

20

Pokud by text by mél byt 2 mm nad
kotovaci ¢arou, musite zadat hodnotu 20
vykresovych jednotek.

Text uvnitf kreslit vodorovné | Ne Text vzdy rovnobézny s kotovaci ¢arou

Text vné kreslit vodorovné | Ne Text vzdy rovnobézny s kotovaci ¢arou
V. o] -

Prizpusobit

Parametr Nastaveni Poznamka

Usporadani textu a Sipek

Zvolit nejvyhodné&;jsi zplsob

Text vzdy mezi vynaseci
cary

ANo

Text mlzZete presunout dodate¢né.

Potlacdit Sipky, pokud by byly
vné

ANo

Zména polohy textu

Volné presunout text, odkaz
nepridavat

Méritko velikosti kot 1 Pokud byste vykres pfipraveny pro tisk v
meéfitku 1:10 potifebovali pozdéji
vytisknout napf. v méfitku 1:5, zadate
hodnotu 0.5.

Umistit text manualné Ne

Vzdy kreslit kdtovaci Caru Ano

Hlavni jednotky

Parametr Nastaveni Poznamka

Jednotky primych kot Desitkové desetinné

PFesnost pfimych kot 0 Kétovani v celych milimetrech

Oddélovac desetinnych mist | teCka

Zaokrouhleni pfimych kot o Kotovani v celych milimetrech

Nasobitel pfimych kot 1

Potlacit ivodni nuly Ne

Potlacit koncové nuly Ne

Jednotky uhlovych kot

Stupné/minuty/sekundy

PFesnost Uhlovych két

0d00'00"

Potladit pocatec¢ni nuly Ne Pro Stupné/minuty/sekundy nema vyznam
uhlovych kot
Potlacit koncové nuly Ne Pro Stupné/minuty/sekundy nema vyznam
uhlovych kot
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Nastaveni uchopovani
Nastaveni uchopovani entit se provadi v dialogovém okné Nastaveni, které oteviete nejsnaze klepnutim

na ikonu Standardni > Nastaveni “&l.
V sekci Vykres > Zadavani soufadnic > Automatické uchopeni mizete zadat tyto parametry:

A Mastaveni ? e

=R NN A A - P |* N+

B vykres ~
E Kresleni

Jednotky vykresu

El Zadavani souradnic
Pravouhly rezim [Jpravedhly regim
Rezim tabletu [0] Zadavani piikazd
Krok/MFizka
E Trasovani objekbd

B Automatidké uchopeni 0x0047 (71)
1 Znacka automatického uchopeni
2 Napovéda automatického uchopeni
4 Magnet automatického uchopeni
] [C]Polarni trasovani ™
ALITOSMAP Automatické uchopeni
‘El Celé &slo Preping polarni trasovani a trasovani uchopeni objektd, fidi zobrazeni znadky uchopeni,
= ) napovedy a magnetu automatického uchopeni entit. Hodnota proménné je ukladana jako
fS Reqistr bitcode, s poufitim souftu hodnot viech vybranych nastaveni,
Znacka automatického Prepinatem mizZete zapnout nebo vypnout zobrazovani symbolu uchopeni v
uchopeni misté uchopeni - ¢tverecku O pro uchopeni za koncovy bod, kfizek X pro

uchopeni za priseéik apod. Uchopovani Ize pouzivat i v pfipadé, ze je
zobrazovani znacek automatického uchopeni vypnuto.

Napovéda automatického | Pfepinatem mizete zapnout nebo vypnout zobrazovani nazvu nalezeného
uchopeni bodu uchopeni ve formé bublinové napovédy.

Zobrazovani napovédy ovlada parametr Napovéda uchopeni (proménna
DISPLAYTOOLTIPS).

Magnet automatického Prepinatem mizete zapnout nebo vypnout magnetické pfitahovani kurzoru
uchopeni mysi k blizkému bodu uchopeni (podobné jako pfitahovani kurzoru mysi k
mfizce).

Popsané parametry jsou ulozeny v proménné AUTOSNAP.
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V sekci Moznosti programu > Zobrazeni mUzete nastavit tyto parametry:

A Mastaveni

S8 8 [ (3] B o 58 | 48 [snapma

|+ R+

Zasobnik posunuti
Merfitko zobrazeni toustky Sary 0.55
Velikost znadky uchopeni |
Tlouztka znadky uchopeni 2

Barva znacky uchopeni B 20
Barva znacky 3D uchopeni W Modra
Barva vektoru automatického trasovani . 171

Znadka Uchopeni ve viech wyrezech

[[] Zobrazit znadku tichopeni ve viech vifezech

Nastaveni skryti zamZené wrstvy

Ovladani utumeni externi reference

50
70

Nastaveni prihlednosti editované externi reference | 50

| Napovéda uchopeni

Povolit zobrazen napovédy uchopeni entit

d Pouze v BricsCAD

Nabidka hypertextoveého odkazu Povolit nabidku hypertextového odkazu
SnapMarkerSize Velikost znatky uchopeni
T celé dslo Mastavuje velikost znadky uchopeni entit,
E Preference o

BricsCAD > Nastaveni

Velikost znacky uchopeni

V poli mlzete zadat velikost znacky uchopeni v bodech.

Tloustka znacky uchopeni

V poli mizete nastavit tloustku ¢ary, kterou se kresli symboly uchopeni.

Barva znacCky uchopeni
Barva znacCky 3D uchopeni

Z vysuvného seznamu vyberte vhodnou barvu pro zobrazovani symbol{

uchopeni:

Il Cervend
O Zuta

] Azurova
B Modrd
B Fialova
] Bis

M 20

Vybrat barvu. ..

Znacka uchopeni ve viech
vyrezech

Zaskrtnete-li prepinac, znaCka uchopeni se bude zobrazovat ve v3ech
otevienych vyfezech. Kdyz prepinac vypnete, znaCka uchopeni se bude

objevovat je v aktualnim vyrezu.

Napovéda uchopeni

Zaskrtnete-li prepinac, u kurzoru mysi se bude zobrazovat text s nazvem

aktualné nalezeného bodu uchopeni.
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V sekci Vykres > Kresleni > Zadavani souradnic > Rezim uchopeni entity a Rezim 3D uchopeni mizete
nastavit vychozi rezimy uchopeni:

A Mastaveni
S2 % | 3] B w8 | 6 [refmucho | ¥R+
B Uchopovani entit ~ |
B Refim uchopeni entity Dx4003 (16387)
i Koncovi
2 Polovina
4 [Istred
3 [JBod
16 [Jkvadrant
3z [Prisedk
&4 Jreferendni
128 kolmé
256 O71etna
512 [mejblizs
1024 ] Geometricky stfed
2048 [ zdanlivy prisetik
4096 erotazeni
8192 Jrovnob&ina
16334 Vypnout vEechny rezimy uchopeni
B Reiim 30 uchopeni 0x0008 (11)
1 Vypnout vEechny rezimy 3D uchopeni
2 Vrchol
4 [ stfed hrany
8 Stred plochy
16 Ouzel
32 [Jkolmo na rovinnou plochu
64 [Mejblizs na ploge
32768 [prasedk s plochou W
OSMODE ReZim uchopeni entity
‘E‘ Celé Helo Mastaveni aktudliniho refimu uchopeni entit pomod bitového kadu.
ﬁg Reqistr

Vychozi rezim uchopeni mizZete nastavit také z panel( nastrojl Rezim uchopeni a Rezim 3D uchopeni:

Refim uchopeni x

oo | S A@QEL OB | X ¥ L% E By

Rezim 3D uchopeni x

VS A@L = X[
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nebo z mistni nabidky oteviené souCasnym stiskem klavesy SHIFT a pravého tlaitka mySsi v okamziku,
kdy neni aktivni zadny nastroj:

=o Docasné body trasovani

{D” Uchopit v poloving mezi 2 body
3D rezim uchopeni 4

Uchopit koncovy bod
Uchopit polovinu
Uchopit stied
Uchopit geometricky stied
Uchepit kolmo
Uchopit rovnobéiné
Uchopit tecné
Uchopit kvadrant
Uchepit bod vlozeni
Uchepit bod

Uchepit nejblizéi

Uchopit priseéik
Uchopit zdénlivy priseéik

X R CFOIN-LEIORS

Uchopit protaZenim

=
-
=

Prepnout reim uchopeni

Vypnout refim uchopenf

2 K

Mastavit rezim uchopeni...

Nastaveni rezimu uchopeni, které z panelu nastrojd nebo z mistni nabidky provedete b&hem provadéni
nékterého nastroje (napf. béhem kresleni slozené krivky) je pouze docCasné a plati jen do zadani jednoho
nasledujici bodu.

S uchopovani souvisi jesté nastaveni dalsich parametrll v kategorii Vykres > Kresleni > Zadavani
souradnic > Rezim uchopeni entity:

A Nastaveni
B=| oA 4 o
imiae | (3| B9 w8 | B |+ +
Refim 3D uchopeni 00000 {0) ~
Priorita uchopeni entity [7] Cizelné zadani m& pfednost pfed uchopenim entity (vyima skriptd)
Ignorovat Urover entity [Inahradit hodnotu Z aktuélni hodnotou pikazu UROVER
E Moinost uchopeni entity 0x0007 (7)
1 Rezim uchopeni nepougivat pro Srafy
2 Rezim uchopeni ignoruje zapornou hodnotu soufadnice Z v dynamickém médu USS
4 Refim uchopeni ignoruje koncové body wynasedch dar kot
Majezdovy terdk [] Zobrazovat ndjezdovy terdk
Velikost ndjezdového terdku | 10
Uchopeni entit v Dgn Povolit uchopeni na entity v DGN
Uchopeni entit v Dwf Povolit uchopeni na entity v DWF
Uchopeni entit v POF Povolit uchopeni na entity v PDF
Meze W
OSMODE ReZim uchopeni entity
Celé Gslo Mastaveni aktuglniho rezimu uchopeni entit pomod bitového kadu.
gl Registr
Priorita uchopeni entity Z vysuvného seznamu nastavte, zda ma program pfi zadani soufadnic
preferovat prikazovou Fadku nebo aktivni uchopeni entity:
[2] Eiselné zadani ma prednost pied uchopenim entity (vyima skriptd)

[0] Uchopeni entity ma prednost pied dselnym zadanim
[1] Ciselné zadani ma prednost pred uchopenim entity

[2] Ciselné zadéni ma prednost pred uchopenim entity (vyjma skript)
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Ignorovat Groven entity Nastavenim mdzete ovlivnit, za ma program z bodu uchopeni pfrevzit
vechny 3 soufadnice nebo jen soufadnice X a Y. Je-li pfepinaC vypnete, z
bodu uchopeni bude prevzata i soufadnice Z. KdyZ proménnou zapnete,
soufadnice Z se nastavi na aktualni vy$kovou uroven.

MoZnosti uchopeni entity Rezim uchopeni nepouzivat pro Srafy
ReZim uchopeni ignoruje zapornou hodnotu soufadnice Z
Rezim uchopeni ignoruje koncové body vynasecich Car kot

Najezdovy tercik Prepinatem mizete zapnout nebo vypnout zobrazovani najezdového teréiku
pfi uchopovani entit. BricsCAD vyhledava uchopeni na entitach, které
protinaji najezdovy tercCik. Uchopovani probiha zcela stejné bez ohledu na
zobrazovani najezdového terciku.

Velikost najezdového V poli zadejte velikost najezdového terciku v bodech. BricsCAD vyhledava
terciku uchopeni na v8ech entitach, které protinaji najezdovy tercik. Je-li najezdovy
ter&ik velky, v husté pokreslenych vykresech mize byt uchopovani
pomalejsi, protoze najezdovym tercCikem bude prochazet vice entit.

Uchopeni entit v DGN Nastaveni je pfipraveno pro dal3i vyvoj programu.

Uchopeni entit v DWF Nastaveni je pfipraveno pro dal3i vyvoj programu.

Uchopeni entit v PDF Pfepinatem mizete nastavit, zda ma& program vyhledavat body uchopen i
na entitach v podloZzeném PDF souboru (viz kapitola Priizkumnik podlozeni
PDF).

Pouzivani uchopovani entit mlzete rychle vypinat a zapinat poklepanim do pole UCHOP na stavové fadce
programu.

Polarni trasovani

Polarni trasovani je vizualni pomtcka pFesného zadavani bod( polarnimi soufadnicemi (tj. Ghlem a
vzdalenosti) relativné k predchozimu bodu. Je-li polarni trasovani zapnuto, BricsCAD pfi zadavani bodu
zobrazuje docasné fidici pfimky vychazejici z naposledy zadaného bodu. Pokud zadate bod v okamziku,
kdy je néktera fidici pfimka zrovna zobrazena, bude zadany bod na této pfimce lezet. Pfi zobrazeni Fidici
pfimky se u kurzoru mysi objevuje informace o vzdalenosti od naposledy zadaného bodu, kterym fidici
pfimka prochazi. Body tedy muzete zadavat tak, e mysi naznacite takovy smér, aby byla zobrazena
jedna z Fidicich pfimek a do prikazové radky zadate jen vzdalenost od predchoziho bodu a stisknete
ENTER nebo pravé tlacitko mysi.

Polarni trasovani mizete vypnout nebo zapnout poklepanim na pole POLAR ve stavové fadce aplikaéniho
okna.
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Nastaveni parametr( polarniho trasovani se provadi v dialogovém okné Nastaveni v sekci Kresleni >
Zadavani soufadnic > Trasovani objektd. PoloZky nastaveni nejsnaze najdete vyhledanim nazvu
proménné AUTOSNAP nebo POLARMODE:

A Mastaveni ? b4
BB e sl | %)+
E Trasowvani objektd ~

El Automatické uchopeni
i
2
4
3
15
32
o4
PiirGstek dhlu polarniho trasovani
Dalsi Ghly polarniho trasovani
E Mastaveni polarniho trasovani
1
2
4
8
Konstrukéni Gary trasovani

POLARMODE
Pe Celé dislo
g5 Registr

Nastaveni polarniho trasovani

Uréuje nastaveni pro polarni krok & trasovani objektl. Hodnota proménné je uklddana jako bitcode, s
pouZitim souétu hodnot viech vybranych nastaveni,

0 47 {71
Znatka automatického uchopeni

Napovéda automatického uchopeni

Magnet automatideho uchopeni

[ Polérni trasovani

[ Trasovéni objektd

[[In&povéda pro polarni trasovéni a trasovani objektd
Céra trasovani od posledniho bodu

90,0000

00000 (0)

[ relativni

[IMastaveni polérnihe trasowani pousit i pro trasovani objektd
[Jrousit dalgi dhly polarnihe trasovani

[ Trasovat jen se stisknutou kévesou SHIFT

[0] Pies celé okno o

PFfimo do nastaveni polarniho trasovani se dostanete také volbou Nastaveni z mistni nabidky nad polem
POLAR ve stavové fadce programu.

Automatické uchopeni

V kategorii mQzete zapinat a vypinat rtizné zplsoby uchopovani a
trasovani. Polarni trasovani ovliviiuje jen prepinac Polarni trasovani.

> Polarni trasovani

Prepinatem mizete zapinat a vypinat pouzivani polarniho trasovani.
Hodnota prepinace je synchronizovana s polem POLAR ve stavové
fadce programu.

> Napovéda pro polarni
pa ’ P ’ - (o}
trasovani a trasovani objektu

ZaSkrtnete-li tuto moznost, u kurzoru mysi se bude zobrazovat
informace o polarnich soufadnicich ve tvaru:

Polar: délka<uhel, kde délka je vzdalenost kurzoru mysi od
predchoziho zadaného bodu a Ghel je smér pravé zobrazené Fidici
primky.

Prirlstek Uhlu polarniho
trasovani

Bodem trasovani mize prochéazet vice Fidicich pfimek, zobrazovat se
vSak bude jen jedna z nich, ktera bude nejblize kurzoru mysi.
Pfirstkovy Ghel je ihlem mezi jednotlivymi Fidicimi pfimkami. Uhly
jsou vzdy postupné vynaseny od kladného sméru osy X proti sméru
chodu hodinovych rucicek.

DalSi uhly polarniho trasovani

Pfirlstkovy Ghel umozfiuje definovat pravidelny vé&jit Fidicich pFimek.
Chcete-li pouzivat dalsi pfimky vedené pod néjakym obecnym Ghlem,
mUzete tyto Uhly specifikovat na této fadce. Jednotlivé Ghly musi byt
na fadce oddéleny stfednikem.

Nastaveni polarniho trasovani

V kategorii mizete nastavovat nékteré dalsi parametry trasovani.

> Relativni

Kdyz pfepinac neni zaskrtnut, fidici pfimky polarniho trasovani budou
kresleny pod thly vztazenymi k aktualnimu systému souradnic.
Zaskrtnete-li pfepinac, uhly budou vynaseny vzhledem k naposledy
nakreslenému segmentu (to mize byt uziteéné napt. pFi kresleni
kFivky nebo fady usecek apod.).

> Nastaveni polarniho trasovani
7 - 7z ’ - o
pouzit i pro trasovani objektu

Zaskrtnete-li tento prepinac, budou uhly nastavené pro polarni
trasovani pouzivany i pti trasovani objektl. KdyZ prepina¢ nebude
zaSkrtnut, objekty budou trasovany jen s rovnobézné s osami
systému souradnic.
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> Pouzit dalSi uhly polarniho Bude-li pfepinaC zaskrtnut, pfi polarnim trasovani se budou pouzivat i
trasovani Uhly zadané v poli Dalsi Ghly polarnino trasovani. Kdyz prepinac
vypnete, Fidici pfimky budou odpovidat jen nastaveni v poli Pfirdstek
Uhlu polarniho trasovani.

> Trasovat jen se stisknutou Prepina¢ se tyka jen trasovani objektd - viz kapitola Trasovani
klavesou SHIFT objektd.
Konstrukéni Cary trasovani Z vysuvného seznamu muzete zvolit zplsob zobrazovani Fidicich

pfimek trasovani. K dispozici jsou tyto moZnosti:

Polarni pFes celé okno, objektd pouze mezi bodem a kurzorem

Jen konstrukéni Zaru trasovani objekid pres celé okno
Jen konstrukéni Earu trasovani objektd mezi bodem a kurzorem

V soucasné verzi programu se fidici pfimky polarniho trasovani
zobrazuji vzdy v délce od naposledy zadaného bodu az o okraji
obrazovky.

Polarni trasovani ovliviiuje jesté nastaveni parametru Vykres > Kresleni > Zadavani soufadnic >
Krok/MFizka > Typ kroku (hledejte text typ kroku). Pokud z vysuvné nabidky vyberete moznost Polarni
krok bude délka kroku pouzita ke krokovani podél fidicich pfimek polarniho trasovani. V aktualni verzi
programu tato moznost zatim neni implementovana.

Ridici piimky polarniho trasovani se zobrazuji v zavislosti na aktualnim nastaveni proménnych ANGBASE
(my3lena osa od které se méFi tihly) a ANGDIR (smé&r mé&feni thll po nebo proti sméru hodinovych
rudi¢ek). Obé& promé&nné mizete nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte nazev jedné z
proménnych).

Trasovani objektd

Trasovani objektl je vizualni pomicka presného zadavani bodd vzhledem k vybranym bodtm uchopeni
na objektech - entitach. Je-li trasovani objektd zapnuto, BricsCAD pfti zadavani bodu zobrazuje do¢asné
Fidici pfimky vychazejici z vybranych bod{ uchopeni. Pokud zadate bod v okamziku, kdy je néktera fidici
pfimka zrovna zobrazena, bude tento bod leZet na Fidici pfimce. BricsCAD umoznuje soucasné zobrazovat
vice Fidicich pfimek prochazejicich riznymi body uchopeni (stejné entity nebo i dalich entit) a mizete
tedy zadavat body presné v jejich prisedicich. Trasovani objektd je srozumitelné z nasledujicich obrazka:

Kreslena UseCka ma koncit pfesné na spodni Grovni kruznice. Lze

toho dosahnout napf. filtrovanim soufadnic (.y), ale operativnéjsi je
vyuzit trasovani objekty.

Zapnéte rezim uchopeni Uchopit kvadrant, najedte na spodni
kvadrant kruznice a podrzte nad nim kurzor mysi. V misté kvadrantu
se po chvili objevi maly Zluty kfizek (uvniti symbolu uchopeni). Ten
signalizuje, Ze v tomto bodé je trasovani zapnuto. Stejnym
zplsobem, tj. najetim mysi na bod a jejim kratkym podrzenim,
mUzZete trasovani tohoto bodu uchopeni zase vypnout.

KdyZ posunete my3$ smérem od kvadrantu kruZznice, na které je
zobrazen kfizek signalizujici zapnuté trasovani, zacne program
zobrazovat tu Fidici pfimku trasovani, ktera prochazi nejblize k
aktualni poloze kurzoru. Na obrazku mizete vidét, 7e kreslena tGsecka
konci pfesné na zobrazené fidici pfimce.

Trasovat mizete i z bodu uchopeni na entité, kterou pravé kreslite. Kdy? budete kreslit napf. slozenou
kfivku, nastavite uchopeni za koncovy bod a najedete na posledni zadany bod kFivky, mizete nasledujici
segment kreslit po trase, ktera bude timto bodem prochazet. Kdyz mysi naznacite smér podél zobrazené
Fidici pfimky, mizZete polohu bodu zadat pouze vzdalenosti od posledniho bodu. Jedna se vlastné o zadani
relativnich polarnich soufadnic pficemz thel je dan fidici pfimkou.
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Trasovani objektd mdZete vypnout nebo zapnout poklepanim na pole OTRAS ve stavové fadce

aplika¢niho okna.

Nastaveni parametr( trasovani objektll se provadi v dialogovém okné& Nastaveni v sekci Kresleni >
Zadavani soufadnic > Trasovani objektd. PoloZky nastaveni nejsnaze najdete vyhledanim nazvu
proménné AUTOSNAP nebo POLARMODE, obrazek viz kapitola Polarni trasovani.

Pfimo do nastaveni trasovani objektll se dostanete také volbou Nastaveni z mistni nabidky nad polem
OTRAS ve stavové fadce programu.

Automatické uchopeni

V kategorii mQzete zapinat a vypinat rtizné zplsoby uchopovani a

-~ ’ P ’ - (o} . v - - v ’ v . .
trasovani. Trasovani objektu ovlivnuje jen prepinac Trasovani
objektd.

> Trasovani objektd

Prepinatem mizete zapinat a vypinat trasovani objektl. Hodnota
prepinace je synchronizovana s polem OTRAS ve stavové Fadce
programu.

> Napovéda pro polarni
pa ’ P ’ - (o}
trasovani a trasovani objektu

ZaSkrtnete-li tuto moznost, u kurzoru mysi se bude zobrazovat
informace o polarnich soufadnicich ve tvaru:

uchopeni: délka<uhel, kde uchopeni je typ bodu uchopeni, z néhoz
vychazi fidici pfimka, délka je vzdalenost kurzoru mysi od
predchoziho zadaného bodu a Ghel je smér pravé zobrazené Fidici
piimky. Pokud trasujete k vice bodum, bude mit ndpovéda napf.
takovyto tvar: Polovina: délkal<uhell, Koncovy: délka2<uhel2.

Pfirlstek Ghlu polarniho
trasovani

Bodem trasovani mize prochéazet vice Fidicich pfimek, zobrazovat se
vS8ak bude jen jedna z nich, ktera bude nejblize kurzoru mysi.
PfirGstkovy Ghel je Ghlem mezi jednotlivymi Fidicimi pfimkami. Uhly
jsou vzdy postupné vynaeny od kladného sméru osy X proti sméru
chodu hodinovych rucicek.

DalSi uhly polarniho trasovani

Pfirstkovy Ghel umozfiuje definovat pravidelny vé&jit Fidicich pFimek.
Chcete-li pouzivat dalsi pfimky vedené pod néjakym obecnym Ghlem,
mUzete tyto Uhly specifikovat na této fadce. Jednotlivé Ghly musi byt
na fadce oddéleny stfednikem.

Nastaveni polarniho trasovani

V kategorii mlzete nastavovat nékteré daldi parametry trasovani.

> MéFit thly relativné k
vybranym entitam

Kdyz pfepinac neni zaskrtnut, fidici pfimky polarniho trasovani budou
kresleny pod Uhly vztazenymi k aktualnimu systému souradnic.
Zaskrtnete-li pfepinac, uhly budou vynaseny vzhledem k naposledy
nakreslenému segmentu (to mize byt uziteéné napt. pFi kresleni
kfivky nebo fady usecek apod.).

V soucasné verzi programu se fidici pfimky vzdy nataceji vzhledem k
systému souradnic.

> Nastaveni polarniho trasovani
pouzit i pro trasovani objektd

Zaskrtnete-li tento prepinac, budou uhly nastavené pro polarni
trasovani pouzivany i pti trasovani objektl. KdyZ prepina¢ nebude
zaSkrtnut, objekty budou trasovany jen s rovnobézné s osami
systému souradnic.

> Pouzit dalSi dhly polarniho
trasovani

Bude-li prepina¢ zaskrtnut, pfi trasovani objektd se budou pouzivat i
ahly zadané v poli Dalsi thly polarniho trasovani. Kdyz prepinac
vypnete, Fidici pfimky budou odpovidat jen nastaveni v poli Pfirdstek
Uhlu polarniho trasovani.

> Trasovat jen se stisknutou
klavesou SHIFT

Zaskrtnete-li tento prepina¢ trasovani objektd bude probihat b&Znym
zplUsobem, rozdil bude jen ve vyb&ru bodd uchopeni, ze kterych
budou vychazet fidici pfimky trasovani. Vybér nebude mozny pouhym
najetim mysi na bod uchopeni, ale jen tak, ze souCasné s najetim
mysi stisknete a podrzite klavesu SHIFT. To se hodi v pfipadé, Ze
chcete trasovat v husté pokreslené c¢asti vykresu a mysi byste mohli
snadno aktivovat mnoho uchopovacich bod{ a ziskat pak
nepfrehlednou soustavu Fidicich pfimek trasovani.

Konstrukéni ¢ary trasovani

Z vysuvného seznamu mizete zvolit zplsob zobrazovani fidicich
primek trasovani. K dispozici jsou tyto moznosti:

Polarni pFes celé okno, objektd pouze mezi bodem a kurzorem

Jen konstrukéni Zaru trasovani objekid pres celé okno
Jen konstrukéni Earu trasovani objektd mezi bodem a kurzorem

Zvolite-li prvni a tfeti moznost fidici pfimky trasovani objektt budou
zobrazovany pres celou obrazovku. Vyberete-li druhou nebo ¢tvrtou
polozku, fidici pfimky budou nahrazeny fidicimi aseCkami, které
budou vychéazet z bodu uchopeni a budou kondit u kurzoru mysi.
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Dynamicky vstup a dynamické koty

BricsCAD dovede jiz béhem kresleni entit dynamicky zobrazovat parametry urcujici jejich polohu a
velikost entit (tzv. dynamické kéty) a umozfiuje zadani téchto parametrl pfimo na kétovacich ¢arach.
Napf. pfi kresleni aseCky BricsCAD dynamicky zobrazuje délku Gsecky a jeji natoCeni vzhledem ke
kladnému sméru osy X aktualniho systému soufadnic:

AN

45.3848%

Na dynamickych kotach se misto obvyklého textu kéty objevuji pole pro dynamické zadani parametrd.
Zapisem zménite nejprve hodnotu v aktivnim poli, ve kterém je hodnota vybrana (podbarvena modfe).

Zadanou hodnotu musite potvrdit klavesou TAB:

ya

Klavesu ENTER mUzete pouzit pro potvrzeni posledniho parametru, po stisku ENTER se entita vykresli.
Opakovanymi stisky klavesy TAB muizete prechazet mezi vdemi zobrazenymi poli pro dynamicky vstup -
i mezi témi, ve kterych uz jste parametr jednou zadali.

Vzhled a chovani dynamickych poli a kot ovliviiuji nasledujici nastaveni v dialogovém okné Nastaveni
(hledejte text dyn):

/A Mastaveni
2 | 3] B v % | 68 [dvnamic [+ R+
E Dynamické zadavani ~
B Refim dynamického zadévéni 0x0003 (3)
nepoufit []Dofasné vie vypnout
1 Vyzvy piikazu a zadani v mizté kurzoru (zatim nepodporovano)
2 Povolit dynamicke koty
4 [ Trasovani dynamidkych két
3 [ IMejbli#gi dynamicke kity
El Zobrazit dynamické katy 0x001F (31)
1 Vyslednd délka
2 Zména delky
4 Absolutni Ghel
] Zména Ghlu
16 Polomér oblouky
Viditelnost dynamické katy [1] Pouze prvni dvé vstupni pole dynamické katy
Barva informativni dynamicke kdty B 142
Barva aktivni dynamidkg koty B 142
Vzdalenost dynamické kity 1
Typ &ary dynamickeé katy [0] Pina
Priihlednost poli dynamického zadavani a0 W
DYNMODE ReZim dynamického zadavani
‘E' Celé &elo Pfeping pouiti dynamického zadavani. Hodnota proménné je uklddana jako bitcode, s poufitim souftu
z ) hodnaot vEech vybranych nastaveni.
Fif Registr
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Rezim dynamického Jedna se o nastaveni proménné DYNMODE. PfepinaC Docasné v3e vypnout
zadavani umoZnuje dynamické koty zapinat a vypinat se zachovanim nastaveni
ostatnich parametr(. Druhy piepina¢ neni implementovan (bude umozfiovat
zadani hodnot u kurzoru mysi). Pfepinatem Povolit dynamické koty mizete
zapnout nebo vypnout kresleni dynamickych kot.

Zobrazit dynamické koty Nastavenim urcite, které dynamické koty se budou pfi kresleni zobrazovat.
PFi kresleni entit se zobrazuje pouze Vysledna délka a Absolutni Ghel,
ostatni koty se objevuji pfi Gpravach entit za uchopené uzly.

Viditelnost dynamické kéty | Soucasné zobrazeni vice dynamickych két mdze byt nepfehledné. vV
takovém pFipadé muzete nastavit hodnotu Pouze prvni vstupni pole
dynamické kéty. Pfi kresleni se bude zobrazovat vZdy jen jedna dynamicka
kéta. Stiskem klavesy TAB mUzete postupné prepinat zobrazeni viech
dalsich dynamickych kot, které jsou pfi kresleni konkrétni entity k dispozici.

Barva informativni Jedna se o barvu dynamickych kot, které se objevi pfi najeti mysi na uzel
dynamické koty vybrané entity. Podminkou zobrazovani informativnich kot je zapnuti
magnetickych uzll (v dialogovém okné Nastaveni hledejte text uzly).

Barva aktivni dynamické Jedna se o barvu koét, které se zobrazuji pfi kresleni a editaci entit.
koty

Vzdalenost dynamické koty | Parametr ovliviiuje polohu pfimé dynamické koty vzhledem ke kreslené
nebo editované entité. Zadani je nutno ovéfit vizualné.

Typ Cary dynamické koty Parametr ovliviiuje zplsob zobrazovani aktivnich dynamickych koét.

Priprava tisku

BricsCAD oddéluje praci na vlastnim vykresu od pfipravy a provedeni tisku zavedenim tzv. pracovnich
prostoru.

Modelovy prostor

Budete-li tisknout z modelového pracovniho prostoru (vlevo pod vykresovym oknem bude zvolena
zalozka MODEL) mUzete bez jakychkoli pFiprav spustit tisk volbou polozky Tisk z hlavni nabidky Soubor.
Tisk z modelového prostoru ma tyto nevyhody:

Vytiskne se obsah aktualniho vyfezu (nebo jeho zvolena Cast), neni mozné najednou vytisknout
vSechny oteviené vyrezy.

Nelze vytisknout rlizné ¢asti vykresu v rlizném méfitku, nastavené méfitko je pouzito jednotné pro
vSechny entity ve vykresu.

Ramecek vykresu, razitko a dalsi podobné prvky potiebné jen pfi tisku musi byt nakresleny pfimo do
vykresu v modelovém prostoru a mohou pfi kresleni vlastniho vykresu ponékud prekazet.
Vykresovy prostor

Tisk z vykresového prostoru viechny uvedené nevyhody odstranuje, na druhou stranu ale vyzaduje
pfipravu pro tisk v tzv. rozvrzeni. Kazdy novy vykres obsahuje dvé rozvrzeni s nazvy RozvrZenil a
Rozvrzeni2:

|I1 4 b M|Model |RozvrZenil | Rozvrieni2

Pfipraven

Z mistni nabidky nad nazvy rozvrzeni mlzete spustit tisk, zakladat nova rozvrzeni, kopirovat je,
odstrafiovat je z vykresu a meénit jejich nazvy:

Piidat

Podle 2ablony...

Odstranit

Prejmenovat

Kopirovat

Vprave >

Mastavit tisk...
Tisk...

Export...
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Do vykresového pracovniho prostoru urcitého rozvrzeni se prepnete klepnutim na zalozku s nazvem
rozvrzeni:

A BricsCAD Platinum (Licence ZADNY DALSI PRODE) - [Vykres1]

B Soubor L'Ipravg.r Zobrazit Vleiit Mastaveni Mastroje Kreslit Koty Modifikovat Parametrické Okne MNapovéda - & x

CREH IS4 &AW I X ar BoRE @

90

PRECIHONEEE |- YREDD

-50, 126, 0 Standard IS0 2D kresleni KROK MRIZKA ORTO POLAR UCHOP OTRAS TLE P:Rozwrfenil DUSS DYN QUAD INFO TIMicr

sl

Pfepnuti do rozvrzeni poznate také podle nového vzhledu osového kfize v pravém dolni rohu vykresového
okna. Rozvrzeni zobrazuje stranku papiru presné tak, jak bude vypadat po vytisténi. Barvu papiru mizete
zménit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Pozadi).

Nastaveni tiskarny a papiru

Kdyz program prepnete na nékterou zalozku rozvrzeni (na obrazku Rozvrzenil a Rozvrzeni2) objevi se
vychozi format papiru s jednim vyfezem, ve kterém bude zobrazeno v3e, co jste v modelovém prostoru
nakreslili. Netusite nic o velikosti papiru ani o méfitku, ve kterém je obsah vykresu zobrazen.
Nejjednodussi je z rozvrzeni vie vymazat a zacCit GUplné od zacatku. Stisknéte spole¢né klavesy CTRL+A

(tak vyberete cely obsah rozvrzeni) a pak stisknéte klavesu DEL (tak smazete obsah rozvrzeni).
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Prvni, co musite udélat, je provést nastaveni tiskarny a papiru. Z mistni nabidky nad zalozkou rozvrzeni
zvolte polozku Nastavit tisk. Otevie se dialogové okno Nastaveni tisku:

A Nastaveni tisku [Rozvrzenil]

Tabulka styld tisku (pfirazeni per)

Mazev nastaveni tisku: <Micz
Nic {pougije virchozi) - =

Konfigurace tiskarny / plotru
] Zobrazit rozvrzeni podle styld tisku

Mic v

velikost papiru Orientace vykresu Pocatek tiskové plochy

—=l— Ma vyEku Centrovat wykr

IS0 A4 (210,00 x 297,00 MM) . OnNavy G

@rasta o Jm

210.00 x 297,00 j> )

(JPalce (@) Milimetry

Tiskova plocha
() Pohled Moznost tisku
() Maximum Tisk entit s tougtkou &ar
(®) Rozvrieni Tisk 5 pougitim styld tisku
() Okno v [ isk s prihlednost
Tisk vykresového prostoru nakonec
[ IPousit piikaz SKRYT na entity vikresového prostoru
Méfitko

Prizp@sobit velikost stranky
Mastaveni stinovani vyTezu

MEfitka
Stinovany tisk
=1 ~
Jednotky tisku mm = Jednotky vykresu
[ M&fitko toustky Gry
N&hled Storno

Uplny popis tohoto dialogového okna naleznete v kapitole Nastaveni tisku, zde se omezime jen na
zakladni Gdaje, ostatnimi parametry se nemusite zabyvat.

V ramecku Konfigurace tiskarny / plotru vyberte z vysuvného seznamu nazev tiskarny, na kterou
chcete tisknout.

V ramecku Velikost papiru zvolte na jak velky papir chcete tisknout.

V ramedku Orientace papiru zvolte, jak ma byt papir orientovan - zaskrtnéte jeden z prepinadd Na
vysku nebo Na Sifku.

V ramecku Tiskova plocha zaskrtnéte prepinaC RozvrZeni.

v v, v v, v v,

V ramecku Méfitko z vysuvné nabidky MéFitko vyberte méfitko 1:1. Volba méfitka vychazi

z predpokladu, Ze rozvrzeni bude zobrazovat stranku papiru presné tak velkou, jaka bude pouzita
v tiskarné. Zapomente ted' chvilku na to, co mate ve vykrese nakresleno, v dialogovém okné Tisk
nastavujete, jak vytisknout to, co je zobrazeno v rozvrZeni a tam je zatim jen prazdna stranka
papiru.

Klepnéte na tlacitko OK (vpravo dole) a dialogové okno se zavre.
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BricsCAD prekresli rozvrzeni podle provedeného nastaveni. Nastrojem pro méfreni vzdalenosti Dotaz >
Vzdalenost == se mizZete piesvédiit, e zobrazena stranka ma spravny rozmér, v nasem pfipadé 297/210

B Soubor L'Jpravg,r Zobrazit Vleiit Mastaveni Mastroje Kreslit Koty Modifikovat Parametrické Okne MNapovéda - & x

CREH IS4 &AW I X ar BoRE @

90

PrACN@YoEE|[c YRRED

4] 4| »| b [Model |RozvrZenil [ Rozvrzeniz |
97, 204, 0 Standard ISO 2D kresleni KROK MRIZKA ORTO POLAR UCHOP OTRAS TLC P:Rozvrienil DUSS DYN QUAD | INFO TIRdice

sl

Ramecek zobrazeny Carkované uvnitf stranky papiru znazorfiuje okraje papiru, za které nelze tisknout.
Okraje papiru jsou dany ovladacem tiskarny, ktery je nainstalovan ve Windows.

Nastavenim promé&nné DISPPAPERBKG miZete vypinat a zapinat zobrazeni stranky papiru, proménnou
DISPPAPERMARGINS mizete vypinat a zapinat zobrazeni obrysu plochy papiru, na kterou Ize skute¢né
tisknout.
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Prace s vyrezy
Na prazdny papir 'polozime’ vlastni vykres:

Spustte nastroj Pohled > Vyrfezy ve vykresovém prostoru B a nakreslete na levou polovinu papiru
obdélnikovy vyiez. BricsCAD ve vyfezu automaticky zobrazi cely vykres, ktery jste namalovali v
modelovém pracovnim prostoru:

4400

|

|
1| — |
! » Z |
| |
| T |
N |
| Hil : |
! il |
| W |
|| = Fazm |
! _% 7 v |
| ir:
| £l am W![
S _ _ _ _ _ _ _ _ _

Velikost vykresu ve vyfezu (tedy jeho méfitko) je automaticky nastavena tak, aby vykres byl ve
vyfezu zobrazen co moZna nejvetsi.

Klepnéte mysi na obrys vyfezu. Obdélnik vybraného vyfezu je zobrazen teckované a v jeho rozich a
ve stfedech stran jsou zobrazeny zelené uzly:

=10

g

]
N
!

TaZenim za uzly mdzete ménit rozméry a tvar vyiezu, tazenim za te¢kovanou &aru mizete cely vyiez
pfesunout na jiné misto papiru.
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Po vybé&ru vyfezu se v Panelu vlastnosti zobrazi viechny aktualni parametry vyfezu (panel mizete
v v . P .
otevrit napf. ikonou Standardni > Vlastnosti =)):

Vlastnosti x

[ Vyrez

v|Z

Shf

V poli Standardni méfitko je zobrazena hodnota
Vlastni a v poli Vlastni méfitko je koeficient
meéfitka 0.018, ktery byl BricsCADem automaticky

stanoven podle prvotni velikosti vyfezu.

=
—

Barva [] Dlevrstvy Z vysuvného seznamu Standardni méfitko vyberte
Vrstva | Rémesek pozadované méfitko vykresu, napf. 1:50:
Typ éry DleWrstvy -
'.I\.J'Iéﬁﬂm e 1 - Zamknout zobrazeni MNe
Styl T DieBarvy Anotadni méfitko 1:1
[Touttka Zry DIe'Ia'rst\ty Siﬁnd‘ard?iméﬁ&n 1:50
Prihlednost | Dl.eh'rst\{y Vizstni méfitio 0.02
[ Hypertextovy odkaz
Cislo 99
2] Geometrie
B stfed 77, 102,0
Lox 7
¥ 102
2z 0
| Wyika | 190 mm
| Sifka 142 mm
SlRizné |
.Zap_ ) | Ano
_DFfznuﬁ | Ne
[ Zam_lmout zpbrazenf |Ne
Anotadni méfitko 11
| Standardni méfitko | Vlastni
| Vlastni méfitko | 0.000331445488
| USS zvigit pro kazdy vifez | Ano
Styl zobrazeni | 2D-dratovy
[ Stinovany tisk Jako zobrazené
| Wichozl asvEteni Zap
BricsCAD provede zménu zobrazeni vykresu ve vyfezu:
r--— - - - - - - - - 0 = 7 7 7 7
| Bem e R ERECTEEEEPEF EEEET | |
i | |
| ; I
§ = & | |
| i I
i H =] i
| ; I
| i |
. E al
| & F =i I
§ | |
[ i I
J— |
2 :
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Mlze se stat, ze vykres nebude ve vyfezu vidét cely proto upravte vyiez tazenim za zelené uzly:

4400 |

e ] |

g

a4m

Né&kdy mize byt potfeba vykres posunout uvniti vyiezu, aby byl zobrazen cely nebo aby byla vidét
jeho pozadovana Cast. Poklepejte dovnitf vyfezu, tim se pfepnete do rezimu, ve kterém muzete
manipulovat s pohledem uvnitf vyfezu. Tento rezim vyfezu je znazornén tu¢nym obrysem vyfezu:

— - - - = = = = = —
| s |
| |
| |
| a0 ,é |
| o |
| |
' |
| : |
| |
| i |
L |
E

W T |
i 7 g7 |

| ol |
| ‘ |
| —_— o _
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“ v 7 , - - sV
Nastrojem Pohled > Rychly posun & posunite vykres ve vyfezu. Poklepanim kamkoli mimo vyfez (na
plochu papiru vné vyfezu) ukondite rezim Gpravy pohledu a vratite se zpét do vykresového prostoru:

0 =

140

|
g
— %
B %/j— i .
|h
ul
e —— o J

Chcete-li jednou nastaveny pohled ve vyfezu chranit proti pfipadnym nechténym zménam
provedenym v rezimu manipulace s pohledem, vyberte znovu obrys vyiezu a v Panelu vilastnosti
poloZzku Zobrazeni zamknout nastavte na Ano:

Bl Rizne
Zap Ano
Ofiznut MNe
Ano v
Anotadni méfitko 1:1

Obrys vyiezu se jako kterakoli jina entita také tiskne. Chcete-li tisku obrysu vyfezu zamezit, nakreslete
z o . - - e "
ho do samostatné vrstvy a v pruzkumnikovi vrstev tisk této vrstvy vypnete.

Popsanym zplsobem mizete na plochu papiru viozit libovolny poéet vytez(. Kazdy vyiez moﬂie
zobrazovat jinou Cast vykresu (nakresleného v modelovém prostoru) a v kazdém vyfezu muze byt
nastaveno jiné méfitko.

Kresleni ve vykresovém prostoru

Na stranku papiru mizete ve vykresovém prostoru kreslit zcela stejné jako v modelovém prostoru. To, co
nakreslite, bude ale vidét pouze ve vykresovém prostoru, v modelovém prostoru se to neobjevi. Entity
nakreslené ve vykresovém prostoru kreslite pfimo na plochu zobrazeného papiru (a tedy také v
'jednotkach papiru®). Pfi kresleni mizete zcela ignorovat vilozené vyrezy, nemUzZete ani uchopovat entity,
které jsou ve vyrezech zobrazeny. | kdyz entitu nakreslite pfes néktery vyrez, nebude ve skutecnosti
vlozena do né&j i kdy? to tak mdze vypadat.
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Typicky budete ve vykresovém prostoru kreslit ramecek vykresu se znackami pro skladani, titulky
- - - A 7z A v 7z ~ , sV o ’.
jednotlivych vyrezﬁ, rlizné legendy a komentare spolecné viem nebo vice vyrezum a razitko:

= s

a4m

g

[ |

BT be b 1

Tisk z vykresoveého prostoru

Tisk z vykresového prostoru probiha stejné jako z modelového prostoru. Spustite ho z nabidky Soubor
volbou polozky Tisk.

Zakladni vyhodou tisku z vykresového prostoru je, e mizete spole¢né vytisknout obsah viech vyiezd a
v&eho, co jste pfimo na stranku papiru nakreslili. V dialogovém okné Tisk v ramecku Tiskova plocha je
automaticky zaskrtnut prepinaC Rozvrzeni, coz symbolizuje zakladni vyhodu tisku z vykresového prostoru
- 7e mUzete spole¢né vytisknout obsah viech vyrezl a vieho, co jste piimo na stranku papiru nakreslili.

Tiskova plocha
(") Pohled
() Maximum

(®) Rozvreni

() Okno

Podrobné informace o tisku naleznete v kapitole Nastaveni tisku.
v Vv, O v
Meritko typu car

V definici typu &ary jsou délky jednotlivych segmentl (€arky a mezery) zpravidla vztazeny k jedné
vykresové jednotce. Aby se typ Cary zobrazoval spravné vzhledem k jednotkam, které pfi kresleni

pouzivate, musite parametry z definice nasobit spravnym koeficientem, tj. musite spravné nastavit
systémové proménné LTSCALE a CELTSCALE (viz kapitola Prdzkumnik typd &ar).

Carkovana ¢ara mize byt definovana napf. tak, ze ¢arka dlouha 0.5 vykresové jednotky se stfida s
mezerou dlouhou 0.25 vykresové jednotky. Pokud budete kreslit v milimetrech a budete chtit, aby se
carka zobrazovala dlouha napf. 20 mm, musite globalni méfitko typu ¢ary LTSCALE nastavit na hodnotu
40. Kdyz ale v rozvrzeni ve vyfezu nastavite méfitko vykresu napf. 1:50, ovlivnite timto méfitkem i typ
cary.
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ZpUsob, jakym se typy &ar zobrazuji v rozvrzeni je dan nastavenim systémové proménné PSLTSCALE.
Tuto promé&nnou mUzZete nastavit pfimo na pFikazové fadce, nebo v dialogovém okné Nastaveni (hledejte
text pouziti méritka):

/A Mastaveni
E= Oa L o
iz a; | [3 | B3 s ¥ | 36 [oouzitim =8
El RozvrZeni vykresu a okna ~
Aktudlni pracovni prostor Rozvrienil
Aktudlni wyfez 1
Vyrovnavad pamét’ pro rozvrzeni Vyrovnavad pamét’ pro rozvreni
Maximalni pocet vyrezl 64
Automatické vytvafeni vyfezu Vytvafit vyFez pro nova rozvrieni

itf méfitia typdl ar [1] M&fitko pohledu oviada méfitko typd Ear

Méfitko typu Cary v modelovém prostoru [0] Zachovat globalni méfitko typd dar
Méfitko v noveém vyrezu [1] Méfitko pohledu ovlddd m&fitka typh Sar
Aktudlni pracovni prostor [0] Mapasledy pouZité rozvrzeni (vykresovy prostor)
Velikost aktuginiho vyfezu 737, 457
Minimurm virtualni obrazovky 6,7, 0
Maximum virtualni obrazovky 148, 197, 0 e
PSLTSCALE PouZiti méfitka typil €ar
‘E' Celé Felo Nastavuje méfitko typu &ry ve vykresovém prostoru. V tomto refimu mohou mit vyfezy riizné zvétseni,
a presto budou typy ¢ar zobrazeny stejné. Pomod promé&nné LTSCALE miZete presto urovat délku
EZ Vykres carek. Po nastaveni PSLTSCALE je nutné poudit prikaz REGEN.

v v,

Vychozi hodnotou proménné je 1 (Méfitko pohledu ovlada méfitko typd &ar). Cheete-li, aby se i v
rozvrzeni typy Car zobrazovaly tak, jako v modelovém prostoru, nastavte proménnou na hodnotu O - z

vysuvné nabidky zvolte poloZku Zachovat globalni méfitko typd Car.
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Nastaveni tisku

Nabidka: Soubor > Tisk, Soubor > Nastavit tisk

Klavesnice: TISK (_PRINT)

Pfipravou tisku ve vykresovém prostoru se zabyva kapitola Pfiprava tisku, podrobny popis nastaveni
- P o . - 7 v, v s - z -
tiskarny a stylu tisku naleznete v elektronické ptiruéce Nastaveni tiskarny a styld tisku.

Pfikazem oteviete dialogové okno Tisk, ve kterém mUzete nastavit v8echny parametry potfebné pro
provedeni tisku a tisk spustit:

Tisk [Rozvrienil]

Tabulka styld tisku (pfirazeni per)

Mazev nastaveni tisku: | <Mic= w
Nic {pougije virchozi) - =
Konfigurace tiskdrny / plotru
Canon iP7200 series i g Orientace vykresu Pocatek tiskové plochy
Velikost papiru () Na visku Centrovat vykres

—an— g :
) : onaimn o Jm
210,00 x 297,00 j> T

(JPalce (@) Milimetry

Tiskova plocha MoZnost tisku
() Pohled Tisk entit s toustkou Zar
() Maximum Tisk s pougitim styld tisku
(®) Rozvrzeni [ Tisk s préhlednosti
() Okno I Tisk vykresového prostoru nakonec

[ IPougit piikaz SKRYT na entity vykresového prostoru
zahlavi [

UloZit zmény do rozvrzeni

MEfitko
Pfizplisobit velikost stranky Mastaveni stinovani vyfezu
Méfitko Stinovany tisk
11 L)

Jednotky tiskumm = Jednotky vykresu Podet kopil
[ M&fitko toustky GEry -
[ Tisk do souboru -

MNahled Pougit Tisk Storno

Kdyz dialogové okno oteviete volnou polozky Soubor > Nastavit tisk, jeho obsah se nepatrné lisi - chybi
moznost zadat pocCet kopii a spustit tisk.

Zahlavi dialogového okna |V hranatych zavorkach za nazvem dialogového okna je zobrazen nazev
aktualniho rozvrzeni, ze kterého jste spustili tisk. Spustite-li tisk
z modelového prostoru, bude zobrazeno slovo MODEL.

Nazev nastaveni tisku Z vysuvného seznamu muzete zvolit jaké vychozi nastaveni bude v

dialogovém okné pouzito. K dispozici jsou viechna nastaveni definovana v
o e s oas

pruzkumniku nastaveni tisku.
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Ulozit nastaveni do
vykresového prostoru

Tlacitkem oteviete dialogové okno pro zadani ndzvu nastaveni:

Mazev nastaveni tisku

| Tisk tuéné

OK Storno

Nazev uloZeného nastaveni bude zafazen do vysuvného seznamu Nazev
nastaveni tisku.

Konfigurace tiskarny /
plotru

V ramecku zvolte konfiguraCni soubor tiskarny. Podrobnosti viz elektronicka
pfiru¢ka Nastaveni tiskarny a styld tisku.

Konfigurace plotru >
vysuvny seznam

Z vysuvného seznamu vyberte budto nazev nékteré systémové tiskarny,
nebo nazev nékterého konfiguracniho souboru tiskarny s pfiponou PC3.

Konfigurace plotru >
Upravit konfiguraci

tiskarny [=

Tlacitkem oteviete budto pfimo dialogové okno pro nastaveni vlastnosti
systémové tiskarny (je-li v nabidce vybran jeji nazev) nebo editor
konfigurace tiskarny v pfipadé, ze v seznamu predtim vyberete néktery
soubor PC3.

Velikost papiru

V ramedku mizZete nastavit na jaky format papiru se bude vykres tisknout.

Velikost papiru > vysuvny

seznam

Z vysuvného seznamu zvolte pozadovany format papiru. V seznamu jsou na
vybér jen ty formaty papiru, jejichZ rozméry odpovidaji vybrané tiskarne.
Radka pod vysuvnym seznamem obsahuje informaci o aktualni velikosti
zvoleného formatu papiru.

Vpravo vedle seznamu se zobrazuje drobny nahled zvoleného papiru,
tmavsi Cast s pismenem A predstavuje plochu papiru, kterou na ném zabere
tistény vykres. Nahled slouzi k pFiblizné pfedstavé o provedeném nastaveni.
PFesny nahled spustite tlacitkem Nahled v levém dolnim rohu dialogového
okna.

Velikost papiru > Palce,
Milimetry

Zvolte v jakych jednotkach bude program zobrazovat aktualni velikost
papiru a tloustky car.

Tiskova plocha

V ramecku zadejte jakou Cast vykresu chcete vytisknout. Pokud tisknete

z modelového prostoru, mUzete tiskovou plochu zadat jen v ramci
aktualniho vyfezu. Ve vykresovém prostoru se s celou vykresovou plochou
pracuje jako s jedinym oknem, muizete tedy najednou vytisknout plochu
celého papiru se viemi vyfezy a entitami.

Tiskové plocha > Pohled

Zaskrtnete-li tuto volbu, program vytiskne pfesné obsah celého aktualniho
vyfezu (v modelovém prostoru) nebo celého vykresového okna (ve
vykresovém prostoru).

Tiskova plocha >
Maximum

Zaskrtnete-li tuto volbu, program vytiskne obsah celého vykresu (v
modelovém prostoru) nebo celé stranky (ve vykresovém prostoru).

Tiskové plocha > Meze

(Tiskova plocha >
Rozvrzeni)

Ve vykresovém prostoru je volba Meze nahrazena volbou Rozvrzeni.
Zaskrtnete-li tuto volbu, program vytiskne obsah celého vykresu v ramci
nastavenych mezi vykresu nebo celého rozvrzeni.

Tiskové plocha > Okno

Zaskrtnete-li tuto volbu, program vytiskne obsah vykresu v zadané
obdélnikové oblasti. Velikost a umisténi oblasti zadejte v ramecku Plocha
okna pro tisk, ktery se zobrazi po zaskrtnuti prepinace.

Tiskové plocha > Zadat
plochu pro tisk o

Obdélnik, ktery bude vymezovat tisknutou oblast vykresu, mizete zadat
také mysi. Klepnéte na tlacitko, dialogové okno Tisk se doCasné uzavie a
my3i mOZete zadat potfebné okno. Po zadani druhého bodu se dialogové
okno opét otevie a soufadnice zadanych bodd se objevi v ramecku Plocha
okna pro tisk.

Tiskova plocha > Plocha
okna pro tisk

V ramedku mizete &iselné zadat velikost a umisténi obdélnika, ktery bude
. - - 7 [ 393
vymezovat tisknutou oblast vykresu. Ve vykresovém prostoru muze
z z - v - sV o - _ms v, ’
obdélnik zahrnovat i nekolik vyrezu nebo jejich Casti.

Tiskova plocha > Plocha
okna pro tisk > X, Y

Do poli mizZete zadat soufadnice dvou protilehlych bodl obdélnika, ktery
bude vymezovat tisknutou oblast vykresu. Soufadnice se zadavaji ve
vykresovych jednotkach.
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Méritko

V ramecku zadejte méfitko, v jakém chcete vykres vytisknout.

Budete-li tisknout z vykresového prostoru nastavte méfitko 1:1. V rozvrzeni
by se totiz méla zobrazovat stranka papiru presné tak velka, jaka bude
pouzita v tiskarné a vykres ve vyrezech byl mél byt na strance zobrazen v
poZadovaném méFitku. Chcete-li napF. stavebni pldorys vytisknout na
format A4 v méfitku 1:50, z vysuvného seznamu vyberete velikost papiru
A4, nastavte méfitko tisku 1:1, umistite vyfez a ve vlastnostech vyrezu
zadejte méfitko 1:50.

Mé&Fitko > PFizpUsobit
velikosti stranky

Zaskrtnete-li tento prepinac, méfitko vykresu bude nastaveno automaticky
tak, aby vykres co mozna nejlépe pokryl plochu papiru zvoleného formatu.

Méritko > Méritko

V ramecku zvolte jedno z preddefinovanych méfitek tisku nebo zadejte
vlastni méFitko.

Méfitko > Méfitko >
vysuvny seznam

Z vysuvného seznamu zvolte méfitko, v jakém chcete vykres vytisknout.
Pokud vysuvny seznam neobsahuje potfebné méfitko, zvolte polozku
Vlastni (je v seznamu zcela nahofe) a méfitko zadejte v polich napravo.
Obsah vysuvné nabidky Ize upravit pfikazem UPRSEZNMER - viz kapitola
Sprava méritek.

Méfitko > Méfitko >
Jednotky tisku, vykresu

Do poli zadejte méfitko pro tisk vykresu. Pokud napt. nakreslite pldorys
domku v milimetrech (tj. jednu vykresovou jednotku pouzivate jako
milimetr) a chcete vykres v méfitku 1:50, do pole Jednotky tisku zadejte
hodnotu 1, do pole Vykresu hodnotu 50. Sténa tlusta 45 cm bude pak mit
na vytisténém vykresu tloustku 9 milimetrd (9 x 50 mm = 450 mm,

tj. 45 cm).

Tabulka styld tisku
(prifazeni per)

V ramedku mizete zvolit a nastavit styly, které se budou pfi tisku pouzivat.
Podrobnosti viz elektronicka pfiru¢ka Nastaveni tiskarny a styld tisku.

Tabulka styld tisku >
vysuvny seznam

Vysuvny seznam obsahuje nazvy viech soubor( s tabulkami styll. Podle
nastaveni vykresu jsou v seznamu k dispozici budto soubory CTB nebo
soubory STB.

Po instalaci jsou k dispozici nasledujici styly tisku CTB:

DEFAULT.CTB - umoznuje tisk mirné tmavsimi barvami, nez jako jsou
zobrazeny na monitoru

MONOCHROME.CTB - umoziuje Cernobily tisk

DISPLAYCOLORS.CTB a DISPLAYCOLORS-DARKBG.CTB - umoziuiji tisk,
ktery nejlépe odpovida zobrazenym barvam na svétlém nebo tmavém
pozadi.

Tabulka styld tisku >
Upravit styl tisku [=

Tla¢itkem otevfete dialogové okno Editor tabulky styld tisku, v némz
muUzete zménit parametry stylQ.

Tabulka styld tisku >
Vytvofit novy styl tisku D>

Tlagitkem spustite privodce zaloZenim nové tabulky styld stylu tisku.

Tabulka styld tisku >
Zobrazit rozvrzeni podle
styld tisku

Zaskrtnete-li tento pfepinaC, program zobrazi vykres v rozvrZzeni podle
zvolené tabulky stylﬂ tisku. Rozvrzeni bude tedy vypadat stejné jako
vytidtény vykres a pro kontrolu nastaveni styl( tisku nebude muset
zobrazovat nahled tisku.

Orientace papiru

V ramec¢ku muzete uréit natoeni papiru a vy3kové prevraceni vykresu pfi
tisku.

Orientace papiru >
Na vysSku
Orientace papiru >
Na Sifku

Zaskrtnéte jak ma byt papir orientovan vzhledem k tisténému vykresu.

Orientace papiru > Vzhlru
nohama

Zaskrtnete-li prepinac, vykres bude vytidtén vyskové obracené.

Pocatek tiskové plochy

V ramec¢ku muzete upfesnit umisténi tisku na strance zvoleného formatu.
Kresba je implicitné umisténa do levého dolniho rohu tiskové stranky.

Pocatek tiskové plochy >
Centrovat vykres

Zaskrtnete-li prepinac, vykres bude umistén uprostred tiskové stranky. Pfi
tisku z rozvrZeni (zaskrtnut prepinac Tiskova plocha > RozvrZeni) je tento
prepinac nepfistupny - tiskne se cela stranka se viemi vyrezi tak, jak jsou
ne ni umistény.
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Pocatek tiskové plochy >
X, Y

Do poli mizete zadat soufadnice polatku kresby. Soufadnice musite zadat
v jednotkach, ve kterych se zobrazuji rozméry papiru (tj. v milimetrech
nebo palcich). Jsou-li soufadnice X a Y nulové, vykres bude umistén do
levého dolniho roh oblasti uréené pro tisk. Chcete-li vykres posunout dovnitf
papiru, musite do poli X a Y zadat kladné hodnoty.

Moznosti tisku

V ramedku mizZete nastavit daldi parametry tisku.

MoZnosti tisku > Tisk
s pouzitim tlousték Car

Je-li pfepina¢ zaskrtnut, pfi tisku se budou zohledriovat tloustky ¢ar,
kterymi byly entity nakresleny. Kdyz pfepinaC vypnete, v3echny entity
budou vytistény tence bez ohledu na jejich vzhled ve vykrese. Pfepinac
spravné funguje jen tehdy, pokud je ve vykrese zapnuto zobrazovani
tlousték Car. Pfepinac neni dostupny, je-li zaskrtnut prepinac Tisk s
pouzitim stylu tisku, protoZe v takovém pfipadé je zpUsob tisku &ar Fizen
styly tisku a skute¢na tloustka ¢ar entit ve vykrese neni pro tisk rozhodujici.

MoZnosti tisku > Tisk
s pouzitim stylu tisku

Pfepinacem muizete vypnhout nebo zapnout tisk podle stylﬂ tisku, které jsou
ptifazeny volbou tabulky styl( tisku na karté MoZnosti. Je-li prepinac¢
vypnut, vykres se vytiskne tak, jak je vidét ve vykresovém okné, jen
tloustku ¢ar mzete ovlivnit prepina¢em Tisk s pouZitim tlousték car.

MoZnosti tisku > Tisk
s prihlednosti

Prepinatem mizete zapnout nebo vypnout zohlednéni prihlednosti entit
nebo vrstev pfi tisku.

MoZnosti tisku > Tisk
vykresového prostoru
nakonec

Zaskrtnete-li tento prepinac, viechny entity nakreslené ve vykresovém

prostoru budou vytistény nad obsahem v3ech vaezﬁ tak, jak je vidite ve

vykresovém okné. Kdyz prepinaC vypnete, bude 'nahore’ vytistén obsah
sV o

vyrezu.

MoZnosti tisku > UlozZit
zmény do rozvrzeni

Zaskrtnete-li pfepinac, vSechna nastaveni provedena v dialogovém okné
budou automaticky uloZzena do aktualniho rozvrzeni, jehoz nazev je
zobrazen v poli Nazev rozvrzeni.

MozZnosti tisku > Zahlavi

Zaskrtnete-li pfepinac, program na stranku vytiskne zahlavi a zapati podle
aktualniho nastaveni.

MoZnosti tisku > Upravit
zahlavi a zapati =

Tladitkem oteviete dialogové okno, ve kterém muizete zadat zahlavi a
zapati. Zadané hodnoty se neukladaji do aktualniho rozvrzeni vykresu jako
ostatni parametry, ale zUstavaji stale stejné pro vdechny vykresy a
rozvrzeni.

Jako zahlavi nebo zapati mizete zadat jakykoli text, ktery chcete umistit do
zahlavi nebo zapati tiskové stranky. Z vysuvného seznamu mizZete vybrat
nékterou predvolbu a nasledné ji upravit. Zahlavi mize mit aZ tfi pole

z nichZ prvni bude vytisténo k levému okraji, druhé doprostied a treti

k pravému okraji stranky. Pole jsou oddélena ¢arkou. Chcete-li nékteré pole
vynechat, napiste do textu pole mezeru, Carky pro prehlednost uvadéjte
vzdy. Bude-li pole prazdné (zadna mezera jen Carka), program je bude
ignorovat. Jsou-li zadana jen dveé pole, prvni je umisténo doprostred a
druhé k pravému okraji stranky. Je-li zadano jediné pole, bude vytisténo
doprostied stranky.

PouZit pfikaz SKRYT na
entity vykresového
prostoru

Zaskrtnete-li pfepinad, program pred tiskem spusti nastroj SKRYT (_HIDE)
na v3echny entity nakreslené pfimo do vykresového prostoru.

Nastaveni stinovani vyfezu

Nastaveni v rdamecku je k dispozici pouze v modelovém prostoru.
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Stinovany tisk

Z vysuvného seznamu vyberte rezim zobrazeni modelu pfi tisku. K dispozici
jsou tyto moznosti:

Jako zobrazené

Jako zobrazené
Dratovy model
Skryté hrany
Renderovany
30-dratovy

3D Skryty
Realisticky
Koncept
Dratovy
Skryté
Odstiny Zedé
N&ETt
Rentgenovy
Stinovany s hranami
Stinovany
Modelovani
Nadrt

MNizka

Stfedni
Vysoka
Prezentace

Bude-li vykres obsahovat vaSe vlastni styly zobrazeni, jejich nazvy se
rovnéz objevi ve vysuvném seznamu.

Tisk do souboru

Zaskrtnete-li prepinac, tisk bude proveden do souboru na disk.
Vygenerovany soubor s tiskem bude mit pfiponu PLT.

Pocet kopii Zadejte kolikrat chcete stejny tisk provést.

Nahled Tlacitkem oteviete okno s nahledem tisku (viz kapitola Pfiprava tisku).

Pouzit Tlacitkem ulozite aktualni nastaveni tisku do rozvrZeni a uzavrete dialogové
okno bez provedeni tisku.

Tisk Tlacitkem spustite vlastni tisk a uzaviete dialogové okno.

Storno Tlacitkem uzavrete dialogové okno bez provedeni tisku.

BricsCAD neobsahuje zadny

nastroj, kterym by bylo moZné provést tisk do tiskového souboru na disk

misto béZzného tisku pfimo na tiskarnu. Chcete-li tisknout do souboru, musite takovy tisk nastavit v
souboru PC3 s konfiguraci tiskarny. Podrobnosti o tisku do souboru se doCtete v samostatné elektronické
pfiruce Nastaveni tiskarny a styld tisku.

Tisk obrazk{ je fizen nastavenim v souboru ImagePrinting.xml, ktery naleznete ve sloZce C:\Program
Files\Bricsys\Bricscad V13\UserDataCache\PlotConfig.

Anotacni entity

Entity, oznagené jako anotacni, mohou byt zobrazovany v rizné velikosti (v rizném méfitku) v zavislosti
na nastaveni konkrétniho vyfezu. Typickym pouZitim mize byt takové zobrazeni text( a kot, aby pfi tisku
v rizném méfitku byla na papife zachovana stale stejna vyska pisma, velikost koncovych znacek,
odsazeni vynasecich Car apod. Pfi najeti my3i na anotacni entitu se v blizkosti kurzoru objevi symbol

anotace ,,L Anotacni mohou byt tyto entity: Ffadkovy a odstavcovy text, Srafovani a gradient, koty,
tolerance, odkazy a multiodkazy, bloky a definice atributQ.
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Anotace entity se nastavuje rﬁzn)’/m zpflsobem. Univerzalnim zpflsobem je vybrat entity a zvolit hodnotu
Ano na fadce Anotacni v dialogovém okné Panel vlastnosti.

Vlastnosti
ilf.raﬁ «|B
=] Obecné
Barva I:‘ DleVrstuy
Vrstva |
Typ &ary — Dlevrstvy
MEfitko typu Gary 1
Styl tisku | DleBarvy
Tlougtka Ery | DleVrstvy
Prihlednost | DleVrstvy
Hypertextovy odkaz
Gglo A5
o
i Material | BylLayer
=]
Typ Vzor fANSI31
Mazewv vzoru ANSI31
Anotadni | Ne
| Uhel | 0.0000
M&fitko |1

Pfi zadavani odstavcového textu se anotace nastavuje ikonou v dialogovém okné:

|S13ndard VH[b(t] VH22825.50011{V5?d'102|'} V| B/ TTA:A A5|£|3—
oo = B SEUE Hampt @B = Emw | o |[ somo |

Rovnéz pro nastaveni anotacniho Srafovani je v dialogovém okné k dispozici patfi¢ny prepinac:

A Srafy a gradient

Srafa  Gradient Hranice

Vzor “# | Uréithranice zadanim bodd

Vyhrat hranice

——
Typ |Vazor ¥ |
Odebrat hranice

Mizev | ANSI31 l—Jl Mnofina hranice

\Aktuini viez | |5y pidat

MoZnosti
[= |
Sifka 150 :
I perd Asodativni
[ vytvoiit samostatné &rafy
Srafovat kiizem
Pofadi zobrazeni |Pi'a1ést pod hranid ~ |
Pocatek Srafy Vrstva IPouff’c aktudlni 2l |
® Aktudini pocatek Préhlednost | Pousit aktusini v

() Zadany pocatek a
IR |

Zadak nowvy pocakek,

& e -
iéj Pfevzit viastnosti

Anotaci tabulky patrné v soucCasné verzi programu nastavit nelze.
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Anotaci Ize nastavit také v nékterych kategoriich prizkumnika:

fB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vykresy X Styly pisma [Viykres1]
Macteng vikresy  Slozky [ix EI.'I |@|"%’ DDEF]l@ :|
BB Vikres1 aktudini  Mazev stylu pisma
£7 Vrstuy i DYN_DIM
-ﬁé Stavy wrstev 2
2 Typy &ar 3
e /// Styly multicar
§B Prizkumnik
Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vikresy X | Kotovad styly [Wikres1]
MNaftené vikresy  Slazky a X & | # DD E‘M 2 | 2 |
EE Vikres1 Aktudini  Mazev kdtovacho stylu
7 Vrstvy i <overrides on IS0
4 stowy wter > O R N
35 Typy far 3 3 Obvodové X
77 Styly multicar 4 Vritini
e ‘_’ﬁ Styly multiodkazu
fB Prizkumnik
Upravit Zobrazit Mastaveni Napovéda
Vykresy X | Styly multiodkazu [vikres1]
Macteng vikresy  Slozky [i X &. | "% DD Ef’]| 2 2 | |
BB Vikres1 Aktudini  Mazew stylu multiodkazu
£ Vrstuy 1 @ |standard Standard
é? Stavy wrstev 2
5 Typy Gar 3 | Tabulka
/ Styly multicar "
i "# Styly multiodkazu
§B Prizkumnik
Upravit Zobrazit Mastaveni MNapovéda
Vykresy X | Bloky [RD Mat&jkovi_lprava-dispozice_17.8.09.dwg]
Naftené wikresy  slozky D»X ﬁ|@d§@|=ﬂ?ﬁﬁ1fb|@3
..... I_{; Systémy soufadnic e Nazev bloku Anotadni | Pfevzit natodeni do rozvrie
<@ Pohledy 1 |_Oblique
----- ‘& Styly zobrazeni 2 |Dfez 4 [
----- S st s ——
= Materia’lyd " 7 —
= S renderovani 7 —
Externi reference b et

Anotaci Ize nastavit také pfi vytvareni nového bloku:

Definice bloku

Mazew: | Kieslo| b
Popis

Referenéni bod Entity Chovani

[Juréit na obrazovee [Juréit na obrazovee

[ o = ) Prenést orientad bloku na rozvrieni
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a definovani atributl:

Definovat atribut

Atribut Priznaky atributu
| [ Skryty
Crevny
| []ov&fovany
(*:_’E| [ pefinovany
[ ] Uzamknout polohu
Text [ vice fadka
Styl: ismndard V_-

Bod vioZeni

Zarovnan: | Zeva | +k

1=

iC

e W oxfo
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Pouziti anotacnich entit Ize nazorné vysvétlit na anotaCnim textu. V modelovém prostoru jsou nakresleny

Bezny text
Anotace

Cerné entity jsou nakresleny jen jako rozmérovy vzor, zelena entita je anotacni text. Pro anotacni entitu
jsou nastavena tfi anotacni méfitka - 1:1, 1:2 a 1:5. Méfitka se nastavuji na fadce Anotacni méritko:

Wlastnosti x

Text v|'B
=] Obecné A
Barva B DleVrstvy
e = -
Typ cary i DleVrstvy
T R
Styl tisku | DleBarvy
Tio .tL-a.t'i!ry | - DleVrstvy
Prihlednost ' Dle'u'rs"c.\.ry
FHypertextovjodkaz |
Cislo |23
Tlougtka entit T amm
o e
Material ' BylLayer
Bl Text

| Anotadni

| Zarovnat Zleva
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Po klepnuti na tlacitko -+ se otevie dialogové okno pro vybér méfitek:

Anotaéni méfitko

Seznam méfitek

Pidat...
1:2
1:5

Odstranit

1 jednotka papiru = 1 jednotka vykresu

(®) Seznam viech méfitek vybranych entit
(") Seznam spolednych méfitek vybranych entit

QK Storno

Mé&fitka mlzete pfidavat a odstrafiovat pomoci tla¢itek Pfidat a Odstranit.

Nasledujici obrazek zobrazuje rozvrzeni se 3esti vyfezy s rizné nastavenymi méfitky (méfitka jsou
uvedena v dolni Casti kazdého vyfezu):

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
y text

| BézZn: se:n |
nota
ANot: :

Anotaéni mé&fitke: 1:1 Anoctaéni méFitko: 1:2 |
Standardni m&Fitko: 1:1 Standardni méfitke: 1:2

. |E Bézny text
Anotace

| Anctaéni m&fitko: 1:1
Standardni m&fitko: viastni

| TANotag jee ANOti

Standardni m&fitke: 1:5 Standardni m &fitko: 1:4 Standardni méfitko: 1:4

| Anotaéni méfitko: 1:5 Anotaéni mé&fitko: 1:4 Anoctaéni méFitko: 1:5 |

L - - - - - -

Levy horni vyrez zobrazuje obsah vykresu v okamziku po zalozeni vyrezu - standardni méfitko je
nastaveno tak, aby se ve vyfezu objevil cely obsah modelového prostoru a anotacni entity jsou zobrazeny
bez ohledu na méfitka. Na vyfezu dole uprostred je stav po nastaveni takového méfitka, jaké pro
anotacni entitu neni zadano a v takovém pfipadé se anotacni entita nezobrazi. Na vyfezu vpravo dole je
nastaveno stejné standardni méfitko 1:4 (pfi kterém se anotacni entita nezobrazuje), ale zobrazeni
anotacni entity je vynuceno zadanim anota¢niho méfitka 1:5 (které je pro anotacni entitu definovano).

Typickym pouZitim jsou vyiezy s obéma méfitky nastavenymi na hodnoty definované pro anotacni entitu
(v naSem pfipadé 1:1, 1:2 a 1:5). V takovych vyrezech si anotacni entity zachovavaji svou velikost
vzhledem k velikosti papiru. Kdyz okétujete a popisete stavebni vykres budete potfebovat, aby texty,
texty kot, kotovaci koncové znacky apod. mély na vykrese vytisténém v méfitku 1:50 stejnou velikost
jako na vykrese v méfitku 1:100, tj. aby byla zajisténa Citelnost a srozumitelnost téchto popisnych
(anotacnich) entit bez ohledu na méfitko tisku.
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Sprava meéritek

| Klavesnice: | UPRSEZNMER (_SCALELISTEDIT)

Nastroj umoziuje provadét spravu méfitek, ktera se pouzivaji pfi nastaveni tisku:

Upravit seznam méfitek ? X
Seznam méfitek
11 ~ =
Pridat...
12
1:4 )
Upravwit...
1:5
1:8 Posunout nahoru
1:16 Posunout dolu
1:20
1:30 Odstranit
1:40
1:50 Obnovit
1+100 v
1 jednotek papiru = 10 jednotek vykresu
skritt méfitka referend
Storno

Seznam meéritek

V seznamu je prehled aktualné definovanych méritek.

Pridat Tladitkem mizZete do seznamu pfidat nové méfitko:
Add Scale ? *
Mazev méfitka
Nazev uvedeny v seznamu mefitek:
[ 1:25 |
Vlastnosti méfitka
Jednotky papiru: Jednotky vikresu
-
Storno
Nazev méfitka mlze obsahovat libovolny text.
Upravit Tladitkem mizete vybrané méfitko upravit ve stejném dialogovém okné, v

jakém se méfitka pridavaji.

Posunout nahoru
(o}
Posunou dolu

Tladitku mdzete ovliviiovat poradi méfitek v seznamu. Mé&Fitka nejsou nijak
automaticky tfidéna.

Odstranit

Tlacitkem bez dal$iho dotazu odstranite vybrané méfitko ze seznamu.

Obnovit

Tlacitkem obnovite nastaveni méfitek, které je zabudovano v programu, tj.
zrusite vedkeré zmény, které jste v seznamu provedli.

Vyradit

Nabidka: Soubor > Sprava vykresu > Cistit

Klavesnice: VYRADIT (_PURGE)

Nastroj umozfiuje z vykresu natrvalo odstranit nepouzité soucasti — definice blokl, typy &ar, vrstvy atd.
Vytazenim nepouzivanych soulasti mizete vyrazné zmensit velikost souboru.

Vytazeni nepouzitych definic mizete spoustét z prizkumnika, oviem vzdy pouze v rdmci zvolené
kategorie. Vyhodou spusténi nastroje prikazem je, Ze je tak mozné procisténi vykresu provést hromadné.

Prikazova radka

1 |Vyfadit [Hromadné / Ve / Bloky / Zvolte pokracovani pfikazu.

stylyKaot / VRstvy / typyCar / Materialy /
stylyMCar / stylyTisku / Regap / Pisma /
stylyTAbulek / stylyZobrazeni / TExty]:
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2 | Zadejte nazev <*=>: Vyzva se zobrazi po volbé provedené na rfadce 1.
Zadejte nazvy definic, které chcete odstranit z vykresu.
Jednotlivé nazvy pfi zapisovani oddélujte Carkou.

3 | Ovéfovat kazdy nazev pro vyfrazeni? Vyzva se zobrazi po zadani nazvd nastaveni nebo

[ Ano / Ne ] <A>: objektl na Fadce 2. Zvolte-li Ne, zadané definice budou
odstranény bez dalsich dotazli. Zvolite-li Ano, program
si necha odstranéni kazdé jednotlivé definice potvrdit.
Vyradit soucast ? Ano / Ne / ano pro Ve Radka se opakované objevuje po v3ech volbach na
<Ne>: fadce 1, mimo volby Hromadné. Slovo soucast
reprezentuje nazev konkrétni soucasti (napf. vrstvu
KOTY nebo blok DVERE apod.). Zvolite-li Ano, soucast
bude z vykresu trvale odstranéna. Zvolite-li Ne nebo
stisknete ENTER Ci pravé tlaCitko mysi, soucast
odstranéna nebude. Zvolite-li ano pro V3e, predejdete
dalsim definicim, a v3echny soucasti zvoleného typu
budou z vykresu odstranény.

Vyznam voleb

Hromadné Zvolite-li Hromadné, z vykresu budou vyrazeny viechny nepouzité
v . - - - - ~ s o
soucésti bez jakychkoli dalSich dotazu.
Vse Zvolite-li VSe, z vykresu budou vyfazeny viechny nepouzité soucasti.

Pfed odstranénim kaZdé jednotlivé souCasti program zobrazi pfikazovou
v o, P O . v o, . .
radku, na které muZete odstraneni potvrdit nebo odmitnout. => 2

Bloky, stylyKot, VRstvy, Zvolite-li Bloky, stylyKét, VRstvy, typyéar, Materialy, stnyMC‘ar,
typyCar, Materialy, stylyTisku, Regap, Pisma, stylyTAbulek, stylyZobrazeni nebo TExty,
stylyMCar, stylyTisku, Regap, | z vykresu budou vyfazeny v3echny nepouzité bloky, kotovaci styly,
Pisma, stylyTAbulek, vrstvy, typy Car, materialy, styly multiCar, styly tisku, registrované
stylyZobrazeni, TExty aplikace, styly pisma, styly tabulek, styly zobrazeni nebo texty. Pfed

odstranénim kazdé jednotlivé soucasti program zobrazi pfikazovou radku,
na které mizete odstranéni potvrdit nebo odmitnout. => 2

Otevrit systémovou slozku

| Klavesnice: | SLOZKASYSTEM (_SUPPORTFOLDER)

Soubory nastaveni BricsCADu (definice zkratek .PGP, soubory nabidek a paneld nastroji .CUI, typy &ar
.LIN, definice $raf .PAT a dal3i) jsou na pevném disku uloZeny ve sloZzkach hluboko vnorenych do
uzivatelského profilu operacniho systému - viz nastaveni proménné SRCHPATH. Chcete-li upravit nékteré
z téchto souborl, nemusite slozku pracné na disku vyhledavat, stai jen zadat pfikaz SLOZKASYSTEM a
slozka se otevre.

Otevrit slozku 3ablon

| Klavesnice: | SLOZKASABLON (_TEMPLATEFOLDER)

Soubory Sablon BricsCADu jsou na pevném disku ulozeny ve slozkach hluboko vnorenych do
uzivatelského profilu operacniho systému - viz nastaveni proménné TEMPLATEPATH. Chcete-li upravit
nékteré z téchto souborl, nebo do slozky uloZit jiné soubory, nemusite slozku pracné na disku
vyhledavat, staci jen zadat pfikaz SLOZKASABLON a slozka se otevfe.
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Prilohy

Prehled pfikazu

Nasledujici tabulka momentalné neni aktualizovana pro BricsCAD V17.

BricsCAD > Prehled pFikazl

(v:esky

Anglicky

Nabidka

Popis

?

?

Napovéda > Napovéda

Spusténi napovédy

2DPRUSECIK

2DINTERSECTION

=@

Rezim uchopeni za mysleny
prisedik entit (jakoby lezely ve
stejné roving)

3D 3D Kresleni povrchovych modell
zékladnich téles
3DKRIVKA 3DPOLY ,%;, Kreslit > 3D kfivka Kresleni prostorové slozené kiivky
3DPLOCHA 3DFACE 2. | Modelovat > Plochy > Modelovani z trojuhelnikovych
3D plocha nebo Ctyfuhelnikovych plodek
3DPOLE 3DARRAY @ Modifikovat > Pole 3D | Kopirovani do tfirozmérného pole
3DPRUSECIK 3DINTERSECTION -4 Rezim uchopen za skutetny
prusecik entit
3DPREVOD 3DCONVERT Konverze téles ACIS na povrchovy
model
3DSIT 3DMESH (:,T Modelovat > Plochy > Prostorové polygonova sit ze
Polygonova sit zadanych vrcholl
ACISEXP ACISOUT C“_,,, VloZit > Acis export Export ACIS objektﬁ do souboru
SAT
ACISIMP ACISIN (% | Viozit > Acis import Import ACIS objektl ze souboru
SAT
ADDINMAN ADDINMAN Nastroje > VBA > Dialogové okno Add-in Manager
Sprévcoe pfidanych
modulu
ADDSELECTED ADDSELECTED ﬁ_ Upravy > VlozZit podle Spusti vloZeni entity typu
vybéru uréeného vybérem
AI_BOX AI_BOX £ | Modelovat > Plochy > | Povrchovy model kvadru
Kvadr
Al_CONE Al_CONE @ Modelovat > Plochy > Povrchovy model kuzele
KuZzel
AI_CYLINDER AI_CYLINDER (] | Modelovat > Plochy > | Povrchovy model valce
Vélec
Al_DISH Al_DISH .2 | Modelovat > Plochy > Povrchovy model spodniho
Spodni vrchlik kulového vrchliku
Al_DOME Al_DOME (% | Modelovat > Plochy > | Povrchovy model horniho
Horni vrchlik kulového vrchliku
Al_EDGESURF Al_EDGESURF C?'“ Modelovat > Plochy > Hrani¢ni plocha
Hrani¢ni plocha
Al_PYRAMID Al_PYRAMID .rﬁ*-. Modelovat > Plochy > | Povrchovy model jehlanu
Jehlan
Al_REVSURF Al_REVSURF 4 | Modelovat > Plochy > | Rota¢ni plocha
Rotacni plocha
Al_RULESURF Al_RULESURF 2 [ Modelovat > Plochy > | Pfimkova plocha
Pfimkova plocha
Al_SPHERE Al_SPHERE {:‘ Modelovat > Plochy > | Povrchovy model koule
Koule
Al_TABSURF Al_TABSURF £33 | Modelovat > Plochy > [ Translacni plocha
Transla¢ni plocha
Al_TORUS Al_TORUS &% | Modelovat > Plochy > Povrchovy model anuloidu
Anuloid
Al_WEDGE Al_WEDGE E&; Modelovat > Plochy > Povrchovy model klinu

Klin
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éesky Anglicky Nabidka Popis

AIMLEADEREDITADD AIMLEADEREDITADD :.i.-‘- Koty > Multiedit - pfidat | VloZzeni nového odkazu do
odkaz multiodkazu

AIMLEADEREDITREMOVE | AIMLEADEREDITREMOVE :i-‘- Koty > Multiedit - Odstranéni odkazu z multiodkazu
odstranit odkaz

AKTUALIZOVATPOHLED | VIEWUPDATE L[5 | Zobrazit > Generované | Aktualizuje pohledy generované
pohledy > Aktualizovat | nastrojem VIEWBASE po zménach
pohled modelu

AKTUALIZUJTPOLE UPDATEFIELD g',; Nastroje > Aktualizovat | Aktualizace vloZzenych poli

pole

AKTVRSTVA LAYCUR @ Pfesun vybranych entit do
aktualni vrstvy
ALIGNSPACE ALIGNSPACE Zarovnani modelu ve vyfezu
ANOTAKT ANNOUPDATE Nastaveni velikosti anotacnich
entit podle aktualniho anotacniho
méfitka
ANOTOBNOV ANNORESET Obnova polohy vybranych
anotacnich entit
ANULOID TORUS (=) | Modelovat > 3D télesa | Objemovy model anuloidu
> Anuloid
APLCTI APPLOAD Nastroje > Nacist Spusténi spravce aplikaci LISP a
aplikaci DRX (ARX).
POLEPRAV ARRAYRECT S5 | Modifikovat > Pole > Asociativni pravothlé pole
Pravouhlé pole
ATRDEF ATTDEF Nastroje > Atributy > Definovani atributd
Definovat atributy
-ATRDEF -ATTDEF Definovani atributd na pFikazové
fadce
ATRDISP ATTDISP [ | Nastroje > Atributy > Nastaveni viditelnosti atributd
Zobrazit atributy bloku
ATREDIT ATTEDIT % | Nastroje > Atributy > | Hromadna Gprava hodnot atributd
Upravit atributy v blocich
ATRPREDEF ATTREDEF Nahrazeni bloku jinymi entitami a
atributy
ATRSYNCHR ATTSYNC Synchronizace atributd s aktualni
definici bloku
ATRVYP ATTEXT Qﬁ Nastroje > Atributy > Vypis hodnot atributd do souboru
Extrahovat atributy
-ATRVYP -ATTEXT Vypis hodnot atributd do souboru
s nastavenim na pfikazové fadce
AUTODOKONCIT AUTOCOMPLETE Nastaveni automatického
dokoncovani zapisu do prikazové
radky
BARVA COLOR @ Nastaveni > Barvy > Nastaveni aktualni barvy
Vybrat barvu
-BARVA -COLOR Nastaveni aktualni barvy na
piikazové fadce
BATRMAN BATTMAN &g | Nastroje > Atributy > | Otevfe spravce atributd bloku
Spravce atributu bloku
BIMCLASSIFY BIMCLASSIFY @ BIM > Klasifikovat BIM | Oznacovani entit jako prvky BIM
BIMCONNECT BIMCONNECT D:I BIM > Pfipojit Rohova propojeni sténovych prvkl
BIMDRAG BIMDRAG ‘G’ BIM > Tahnout Dynamické tvarovani téles a
sténovych prvkd
BIMEXPORT BIMEXPORT Ift, | BIM > Export do IFC Export modelu BIM do formatu
IFC
BIMFLIP BIMFLIP [3] | BIM > Prevratit Zrcadlové prevraceni materialové
skladby télesa
BIMIFCIMPORT BIMIFCIMPORT Soubor > Import Import geometrie BIM modelu ze

souboru IFC
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éesky Anglicky Nabidka Popis
BIMINSERT BIMINSERT B! [BIM > VloZit BIM Vkladani oken a dvefi do
sténovych prvkd
BIMPRIPOJITSKLADBU BIMATTACHCOMPOSITION _1 BIM > Pfifadit skladbu Prifazeni skladby materialll
BIMREPOSITION BIMREPOSITION B8 | BIM > Pfemistit BIM Zména polohy prvku BIM
BIMSECTION BIMSECTION @ BIM > Definovat Fez Definice Fezné roviny modelu BIM
BIMSECTIONOPEN BIMSECTIONOPEN E BIM > Otevfit model Generovani rezu BIM a otevreni
fezu vykresu s fezem
BIMSECTIONUPDATE BIMSECTIONUPDATE Ef::, BIM > Aktualizovat fez | Aktualizace fezu BIM
BIMSKPIMPORT BIMSKPIMPORT Soubor > Import Import geometrie BIM modelu ze
souboru programu Sketchup
BIMSPLIT BIMSPLIT [ 1l | BIM > Rozdélit Rozdéleni prvk{ podle jejich ploch

BIMWINDOWARRAY

BIMWINDOWARRAY

Vytvofi pole vlozenych BIM prvkd

BIMWINDOWPRINT

BIMWINDOWPRINT

Vypis informaci o vlozeném BIM
prvku

BIMWINDOWUPDATE

BIMWINDOWUPDATE

BIM > Aktualizovat BIM

Aktualizace okep vloZenych do
sténovych prvku

BIMUPDATETHICKNESS

BIMUPDATETHICKNESS

BIM > Aktualizovat
tloustku

Nastaveni tloustku télesa podle
skladby

BLOK BLOCK (& | Nastroje > Vytvofit blok | VytvoFeni bloku

-BLOK -BLOCK Vytvoreni bloku na prikazové
fadce

BMBOM BMBOM (5 | Sestava > Kusovnik Generovani kusovniku sestavy

BMBROWSER BMBROWSER ﬁ:, Sestava > Panel Otevreni panelu s navrhem

strojirenské sestavy

strojirenské sestavy

BMDEPENDENCIES

BMDEPENDENCIES

Vypis zavislych soubord sestavy
do piikazové radky

BMDISSOLVE BMDISSOLVE =L | Sestava > Rozlozit RozloZeni soucasti nebo dilCi
soucast sestavy
BMEXTERNALIZE BMEXTERNALIZE ﬂ- Sestava > Prepnout Konverze lokalnich komponent na

soucast na externi

extern{

BMFORM BMFORM (i | Sestava > Vytvofit Vytvoreni soudasti z entit ve
soucast vykresu aktualni sestavy
BMHARDWARE BMHARDWARE Vkladani standardnich
strojirenskych soucasti z panelu
strojirenské sestavy
-BMHARDWARE -BMHARDWARE Vkladani standardnich
strojirenskych soucasti z
piikazové Fadky
BMHIDE BMHIDE Q Sestava > Zobrazeni Skryti souasti navrhu sestavy
strojirenské sestavy >
Skryt
BMINSERT BMINSERT 44 | Sestava > Viozit VloZeni sou&asti z externiho DWG
soucast
-BMINSERT -BMINSERT VloZeni soucasti z externiho DWG
prostfednictvim pfikazové Fadky
BMLOCALIZE BMLOCALIZE 'i:; Sestava > Prepnout Konverze externi komponent na
soucast na interni lokalnich
BMMASSPROP BMMASSPROP L;’L] Sestava > Objemové Vypis objemovych charakteristik
charakteristiky sestavy
BMMECH BMMECH (73] | Sestava > Inicializovat | Konverze aktualniho vykresu na
strojirenskou sestavu strojirenskou soucast
BMNEW BMNEW [:';‘1 Sestava > Nova soucast | Zalozeni vykresu pro novou
strojirenskou soucast
BMOPEN BMOPEN Otevreni vykresu vybrané
strojirenské soucasti
BMOPENCOPY BMOPENCOPY i'@ Sestava > Otevfit kopii | Vytvori novy vykres s kopii lokalni
soucasti soucaati
BMPEXP BMPOUT Export vyrezu do formatu BMP
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éesky Anglicky Nabidka Popis
BMRECOVER BMRECOVER Oprava porusené strojirenské
sestavy
BMREPLACE BMREPLACE Sestava > Nahradit Zaména vybranych soucasti
soucast externi soucasti
BMSHOW BMSHOW Sestava > Zobrazeni Zobrazeni skrytych soucasti
strojirenské sestavy > | sestavy
Zobrazit
BMUNMECH BMUNMECH Konverze strojirenské soucasti na
obycejny vykres
BMUPDATE BMUPDATE Sestava > Aktualizovat | Aktualizace navrzené strojirenské
sestavy
BMVSTYLE BMVSTYLE Sestava > Zobrazeni Nastaveni stylu zobrazeni soucasti
strojirenské sestavy > | sestavy
Styl zobrazeni
BMXCONVERT BMXCONVERT Konyerze X-téles na strojirenské
soucasti
BOD POINT Kreslit > Bod Kresleni bod(
BODSVETLO POINTLIGHT Zobrazit > Rendering > | Definice bodového svétla (jen v

Svétla > Nové bodové
svétlo

BricsCADu Pro)

BROWSER nebo URL

BROWSER nebo URL

Otevieni webové stranky zadané
adresy

COMMANDLINE

COMMANDLINE

Otevre skrytou pfikazovou radku

COMMANDLINEHIDE

COMMANDLINEHIDE

Skryje pfikazovou radku

CONVERTOLDLIGHTS

CONVERTOLDLIGHTS

Konverze svétel ve starsim
formatu do aktuélniho formatu

CONVERTOLDMATERIALS

CONVERTOLDMATERIALS

Konverze materiall ve stargim
formatu do aktuélniho formatu

CPAGESETUP CPAGESETUP Otevre dialog Nastaveni tisku

CUINACi§T nebo CUILOAD nebo Spravce uzivatelskych nabidek

MENUNACIST MENULOAD

CUIUVOLNIT nebo CUIUNLOAD nebo Spravce uzivatelskych nabidek

MENUUVOLNIT MENUUNLOAD

CAS TIME Néstroje > Dotaz > Vypis Casu straveného pfi Gpraveé
Udaje o Case vykresu

CEKAT DELAY Pozastaveni dal3iho pfikazu na

dobu zadanou v milisekundach (ve
skriptech)

DATAEXTRACTION

DATAEXTRACTION

Nastroje > Extrahovat
data

Export informaci o entitach do
souboru CSV

DBVYPIS DBLIST Vypis informaci o vSech entitach
v databazi vykresu
DCDISPLAY DCDISPLAY Pfepina viditelnost rozmérovych
vazeb
DEFREZ SECTIONPLANE Modelovat > Rezy > Definice pfimého nebo
Definice fezu zalomeného fezu
DELKA LENGTHEN Modifikovat > Upravit | Zména délky oteviené entity
délku
DESKA SOLID Kreslit > Deska Nakresleni rovinné plochy (desky)
se 3 nebo 4 vrcholy
DIAEDIT DDEDIT Uprava hodnoty textu nebo
atributu
DIAEMODY DDEMODES Nastaveni zpdsobu vytvareni entit

DIAFILTR nebo VYBRAT

DDFILTER nebo SELECT

Sestaveni vybérové mnoziny entit

DIAG

AUDIT

Soubor > Sprava
vykresu > Audit

Kontrola chyb v aktualnim vykresu

DIANPROM nebo
NASTAVENI

DDSETVAR nebo
SETTINGS

Nastaveni > Nastaveni

Otevreni dialogového okna
Nastaveni

DIAOTRAS

DDSTRACK

Nastaveni trasovani objektl

196




BricsCAD > Prehled pFikazl

(v:esky

Anglicky

Nabidka

Popis

DIATRE nebo EATREDIT

DDATTE nebo EATTEDIT

Nastroje > Upravit
atributy bloku

Editace atributd uréeného bloku

DIATYPB DDPTYPE Nastaveni velikosti a vzhledu bodu

DIAUZLY DDGRIPS Nastaveni vzhledu uzld na
vybranych entitach

DIAVLOZ DDSELECT Nastaveni podminek vybéru a
urCovani entit

DMANGLE3D DMANGLE3D ﬁ-:'ll Parametrické > 3D Vazba uhlu mezi hranami nebo

vazby > Uhel

plochami téles

DMCOINCIDENT3D

DMCOINCIDENT3D

Parametrické > 3D
vazby > Totozna

Vazba vzajemné polohy hran nebo
ploch téles

DMCONCENTRIC3D

DMCONCENTRIC3D

Parametrické > 3D
vazby > Soustfedna

Vazba souososti rotacnich téles

DMCONSTRAINT3D

DMCONSTRAINT3D

Nastaveni 3D vazeb z pfikazové
radky

DMDEFORMCURVE DMDEFORMCURVE J—;; Modelovat > Pfimé Deformace télesa zménou tvaru
modelovani > hrany
Deformovat >
Transformovat kfivku

DMDEFORMMOVE DMDEFORMMOVE Z! Modelovat > Pfimé Deformace télesa posunem a

modelovani >
Deformovat > Posunout
hranu

rotaci hrany

DMDEFORMPOINT

DMDEFORMPOINT

Modelovat > Pfimé
modelovani >
Deformovat > Posunout
bod

Deformace télesa tazenim za bod
na nékteré plose

DMDELETE

DMDELETE

Modelovat > Pfimé
modelovani > Odstranit

Dynamické odstranéni ploch téles

DMDISTANCESD

DMDISTANCESD

Parametrické > 3D
vazby > Vzdalenost

Vazba vzdalenosti hran nebo ploch
téles

DMEXTRUDE DMEXTRUDE Modelovat > Pfimé Dynamické vytvoreni translacnich
modelovani > Vysunout | téles

DMFILLET DMFILLET Modelovat > Pfimé Dynamické zaobleni hran téles
modelovani > Zaoblit

DMFIX3D DMFIX3D ﬁ Parametrické > 3D Vazba polohy hrany, plochy nebo
vazby > Pevna télesa

DMCHAMFER DMCHAMFER D‘. Modelovat > Pfimé Dynamické zkoseni hran téles
modelovani > Zkosit

DMMOVE DMMOVE +I+ Modelovat > Pfimé Dynamické tvarovani téles
modelovani > Posunout | pfesunem subentit

DMPARALLEL3D DMPARALLEL3D Parametrické > 3D Vazba rovnobéznosti hran nebo

vazby > RovnobéZna

ploch téles

DMPERPENDICULAR3D

DMPERPENDICULAR3D

Parametrické > 3D
vazby > Kolma

Vazba kolmosti hran nebo ploch
téles

DMPUSHPULL DMPUSHPULL .cIy Modelovat > Pfimé Dynamické tvarovani téles
modelovani > stlaenim nebo vytaZenim
Stlacit/Tahnout

DMRADIUS3D DMRADIUS3D L__E., Parametrické > 3D Vazba poloméru télesa
vazby > Polomér

DMREPAIR DMREPAIR G‘} Oprava chyb v geometrii téles

DMREVOLVE DMREVOLVE (78 | Modelovat > Pfimé Dynamické vytvoreni rotacnich

modelovani > Rotovat

téles

DMRIGIDSET3D

DMRIGIDSET3D

Parametrické > 3D
vazby > Pevna sada

Spoji télesa do jediného celku

DMROTATE DMROTATE (f# | Modelovat > Pfimé Dynamické tvarovani téles
modelovani > Otocit natoCenim subentit
DMSELECT DMSELECT Modelovat > Chytry Hromadny vybér téles hran a

vybér

ploch podle nastavenych
parametr{
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DMSELECTEDGES DMSELECTEDGES Hromadny vybér hran
DMSIMPLIFY DMSIMPLIFY L]h Zjednoduseni geometrie téles
DMSTITCH DMSTITCH Prevod regiond a ploch na téleso
DMTANGENT3D DMTANGENT3D [1:] Parametrické > 3D Vazba te¢nosti hran nebo ploch
vazby > TeCna téles
DMTHICKEN DMTHICKEN > | Modelovat > Pfimé Vytvori télesa z ploch pfidanim
modelovani > Zesilit tloustky
DMUPDATE DMUPDATE g',; Modelovat > Pfimé Aktualizaci definovanych 3D vazeb
modelovani >
Aktualizovat
DPOHLED DVIEW [C:[j Zobrazit > Definovat Pfesné nastaveni rovnobézného
pohled nebo perspektivniho pohledu
DTEXT nebo TEXT DTEXT nebo TEXT Nastaveni a nakresleni radkového
textu
DUMPSTATE DUMPSTATE Vytvofi soubor
dumpstate_report.txt v instalacni
sloZce programu
DVRCHLIK nebo DISH nebo Al_DISH .2 | Modelovat > Plochy > Povrchovy model spodniho
Al_DISH Spodni vrchlik kulového vrchliku
DWGCODEPAGE DWGCODEPAGE Zména kodové stranky vykresu
DXFEXP DXFOUT |__f', Soubor > Export Export do souboru DXF
DXFIMP DXFIN [75 | Soubor > Otevfit Otevieni soboru DXF
EATREDIT nebo DIATRE | EATTEDIT nebo DDATTE Q} Nastroje > Upravit Uprava atributd bloku
atributy bloku
EDITDATAE EDITEDATA E' Nastroje > Data entity | Uprava rozsifenych dat entity
> Vytvofit nebo upravit
data objektu
EKVID OFFSET |f Modifikovat > Kopirovat | Vytvoreni rovnobé&zné kopie
paralelné
ELIPSA ELLIPSE b’j Kreslit > Elipsa > Elipsa | Nakresleni elipsy
0sa-0sa
ETRANSMIT ETRANSMIT Nastroje > Prlizkumnik | Otevie oprfizkumnika zavislych
> Zavislé soubory souboru
EXPBLOCKS EXPBLOCKS Nastroje > Prlizkumnik [ Otevfeni prlizkumnika blokd
> Bloky
EXPFOLDERS EXPFOLDERS Otevfeni prizkumnika na karté
slozky
EXPLORER EXPLORER f=] [ Nastroje > Prizkumnik | OtevFeni prizkumnika
+ kategorie
EXPORT EXPORT |__f', Soubor > Export UloZeni vykresu do jiného formatu
EXPORTLAYOUT EXPORTLAYOUT Export entit z rozvrzeni do nového
vykresu
FILEOPEN FILEOPEN Otevreni souboru DWG, DWT nebo
DXF z pfikazové fadky
GENERATEBOUNDARY GENERATEBOUNDARY Vytvoreni hranice také z ploch
télesa
GEOGRAFPOLOHA GEOGRAPHICLOCATION @ Zobrazit > Rendering > | Zemépisna poloha vykresu
Zemépisna poloha
GEOMVAZBA GEOMCONSTRAINT Nastaveni 2D geometrickych
vazeb na piikazové fadce
GRADIENT GRADIENT ' | Kreslit > Gradient Linearni vypln entit

GRADIENTBKGOFF

GRADIENTBKGOFF

Vypnuti gradientu na pozadi
vykresového okna

GRADIENTBKGON

GRADIENTBKGON

Zapnuti gradientu na pozadi
vykresového okna

GRAPHSCR

GRAPHSCR

Uzavira okno BricsCAD Historie
prikaz{
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GSTRED GCENTER |E| Uchopeni za geometricky stied
entit
GVHLADKA GCSMOOTH Jf(‘“ Parametrické > 2D 2D vazba navaznosti spline na
Vazby > Hladka druhou entitu
GVHORIZONTALNI GCHORIZONTAL — | Parametrické > 2D 2D vazba zarovnani s osou X
Vazby > Horizontalni
GVKOLINEARNI GCCOLLINEAR < | Parametrické > 2D 2D vazba soub&znosti
Vazby > Kolinearni
GVKOLMA GCPERPENDICULAR /\ Parametrické > 2D 2D vazba kolmosti
Vazby > Kolma
GVPEVNA GCFIX ﬁ Parametrické > 2D 2D vazba na polohu entity
Vazby > Pevna
GVROVNOBEZNA GCPARALLEL £ | Parametrické > 2D 2D vazba rovnobéznosti
Vazby > Rovnobézna
GVSHODNA GCEQUAL = | Parametrické > 2D 2D vazba poloméru nebo délky
Vazby > Shodna
GVSOUSTREDNA GCCONCENTRIC (©) | Parametrické > 2D 2D vazba soustfednosti kruznic,
Vazby > Soustredna elips a obloukd
GVSYMETRICKA GCSYMMETRIC D(] Parametrické > 2D 2D vazba symetrie
Vazby > Symetricka
GVTECNA GCTANGENT f}’ Parametrické > 2D 2D vazba teCnosti
Vazby > Tecna
GVTOTOZNA GCCOINCIDENT § | Parametrické > 2D 2D vazba vzajemné polohy
Vazby > Totozna
GVVERTIKALNT GCVERTICAL | [Parametrické > 2D 2D vazba zarovnani s osou Y
Vazby > Vertikalni
HATCHGENERATEBOUNDARY | HATCHGENERATEBOUNDARY Generovani hranic Srafovani z
vybranych Sraf
HDLAZDICE WHTILE Okno > Dlazdice Usporadani vytezl do
vodorovné vodorovnych dlazdic
HELPSEARCH HELPSEARCH Prikaz umoznuje aplikacim hledat
v napovédeé
HIDEOBJECTS HIDEOBJECTS =9 Skryti vybranych entit
HLEDATNASTAVENI SETTINGSSEARCH Prikaz umoznuje aplikacim hledat
v systému nastaveni
HMOTV MASSPROP % Nastroje > Dotaz > Vypis charakteristik téles (ACIS)
objemové
charakteristiky téles
HPLOCHA EDGESURF Modelovat > Plochy > | Plocha ze Ctyf hranicnich entit
Hrani¢ni plocha
HRANICE BOUNDARY 1 | Kreslit > Hranice Hranicni kfivka kolem oblasti
definované bodem
-HRANICE -BOUNDARY Hranicni kfivka kolem oblasti
definované bodem
-HSRAFY -BHATCH Srafovani nebo vzorovani oblasti
definované bodem
HSRAFY nebo SRAFY BHATCH nebo HATCH @ |Kreslit > Srafovat Srafovani nebo vzorovani oblasti
definované bodem
HTMEXP VMLOUT UloZeni aktualniho vykresu do
souboru HTML
HVRCHLIK nebo DOME nebo Al_DOME {73 | Modelovat > 3D plochy | Povrchovy model horniho
Al_DOME > Horni vrchlik kulového vrchliku
HYPERLINK HYPERLINK Pfipojeni hypertextového odkazu
k vybranym entitam
-HYPERLINK -HYPERLINK Pfipojeni hypertextového odkazu
k vybranym entitam
CHAPOODOWNLOAD CHAPOODOWNLOAD 4 [ Soubor > Chapoo > StaZzeni souboru z Chapoo do

Stahnout

sloZzky na disku
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CHAPOOODESLAT CHAPOOUPLOAD it | Soubor > Chapoo > UloZeni souboru do Chapoo
Odeslat
CHAPOOODHLASIT CHAPOOLOGOFF Odhlaseni z Chapoo
CHAPOOOTEVRIT CHAPOOOPEN C;‘;. Soubor > Chapoo > Otevreni souboru z Chapoo
Otevrit
CHAPOOPRIHLASIT CHAPOOLOGON Prihlaeni do Chapoo
CHAPOOPROJEKT CHAPOOPROJECT iZ| | Soubor > Chapoo > Otevreni projektu na webu
Moje Chapoo Chapoo
CHAPOOUCET CHAPOOACCOUNT Vypis informaci o G¢tu Chapoo
CHAPOOWEB CHAPOOWEB @ Soubor > Chapoo > Otevieni webu Chapoo
Chapoo web
ID ID '[8 Nastroje > Dotaz > Dotaz na souradnice bodu
Soufadnice bodu
IMPORT IMPORT Soubor > Import Import souboru DXF
INFO ABOUT Napovéda > O aplikaci | Zobrazeni informaci o BricsCADu
BricsCAD
ISOLATEOBJECTS ISOLATEOBJECTS % Skryti vSech nevybranych entit
1ZOROV ISOPLANE Pfepinani izometrického kurzoru
JEDNOTKY UNITS Nastaveni mérnych jednotek
-JEDNOTKY -UNITS Nastaveni mérnych jednotek
JEHLAN PYRAMID {} Kreslit > 3D Entity > Objemovy model jehlanu nebo
Jehlan Ctyfsténu
KAL CAL Spusténi kalkulacky Windows
KAMERA CAMERA Zobrazit > Kamera Nastaveni perspektivniho
zobrazeni
KASKADA WCASCADE Okno > Kaskada Usporadani vyiezl do kaskady
KEDIT PEDIT E;'} Modifikovat > Upravit Uprava sloZené kfivky
kfivku
KEDITEXT PEDITEXT Roz&ifena Gprava kfivky v Quad
KLIN WEDGE (™ | Kreslit > 3D entity > Objemovy model klinu
Klin
KOLIZE INTERFERE ﬁ@ Modelovat > 3D télesa | Vyhledani koliznich oblasti dvou
>Kolize soustav téles
KOLMO PERPENDICULAR [ Rezimu uchopeni kolmo k uréené
entité
KONCOVY ENDPOINT o Rezim uchopeni za koncovy bod
entity
KOPDATAE COPYEDATA HE | Nastroje > Data Kopirovani rozsifenych dat entity
entity > Kopirovat data
entity
KOPHIST COPYHIST Kopirovani historie pFl’kazﬁ do
schranky Windows
KOPIE COPY D% Modifikovat > Kopirovat | Kopirovani vybranych entit i mezi
dvéma vykresy
KOPIEREF COPYBASE Upravy > Kopirovat s Kopirovani vybranych entit do
referencnim bodem schranky Windows s urcenim
vztazného bodu
KOPIEVLAST MATCHPROP _él,' Kopirovani vlastnosti z jedné
entity na druhou
KOPSCHRANKA COPYCLIP ([ | Upravy > Kopirovat Kopirovani vybranych entit do
schranky Windows
KOTA DIM1 Jednorazové spusténi kotovaciho
prikazu
KOTAOBLOUK DIMARC (7 | Kéty > Oblouk Kéta délky oblouku
KOTVAZBA DIMCONSTRAINT 2D geometrické vazby z pfikazové
radky
KOTY DIM Nastaveni rezimu pro opakované

spousténi kétovacich piikazd
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KOTYANULOVAT DIMSTYLESET Anuluje zmény v aktualnim
koétovacim stylu
KOTYEDIT DIMEDIT Uprava Car a textu koty
KOTYTEDIT DIMTEDIT k_"}{ Zména polohy textu koty
KOTYNEASOC DIMDISASSOCIATE ZruSeni asociativity vybranych két
KOTYODKAZ DIMLEADER A [ Koty > Odkaz Odkazova Cara
KOTYPROM DIMDIAMETER (/1 | Kéty > Pramér Kota priméru kruznice nebo
oblouku
KOTYPREPSAT DIMOVERRIDE Zména koty prostfednictvim
Gpravy kétovaci proménné
KOTYPRIPOJIT DIMREASSOCIATE Dodatecna asociace kot
KOTYPRIM DIMLINEAR £ | Kéty > Pfima Vodorovna nebo svisla kéta
KOTYRADIUS DIMRADIUS () | Kéty > Polomér Kéta poloméru kruznice nebo
oblouku
KOTYREGEN DIMREGEN Aktualizace asociativnich kot
KOTYRET DIMCONTINUE ~H | Koty > Retézova Retézova kota (fada kot)
KOTYSTANICNI DIMORDINATE | | Koty > Staniceni Koty staniceni
KOTYSTRED DIMCENTER (=) | Kéty > Stfedova znacka | Znatka stfedu kruznice nebo
oblouku
KOTYSTYL DIMSTYLE Nastroje > Prlizkumnik Otevfen prizkumnika kétovacich
> Kotovaci styly stylu
-KOTYSTYL -DIMSTYLE Prace s kotovacimi styly na
piikazové fadce
KOTYSIKME DIMALIGNED [y | K6ty > Sikma Sikma kota
KOTYUHEL DIMANGULAR @) | Kéty > Uhel Kéta Ghlu
KOTYZAKL DIMBASELINE FH | Kéty > Sdruzena Sdruzené kota (od zakladny)
KOULE SPHERE O Modelovat > 3D Objemovy model koule
télesa > Koule
KROK SNAP Nastaveni parametrl krokovani
KRUZNICE CIRCLE @ Kreslit > Kruznice Nakresleni kruznice
zadana stfedem a
polomérem
KRIVKA PLINE g}' Kreslit > Kfivka Nakresleni kfivky slozené
z pFl’mch a obloukovych
segmentu
KUZEL CONE {_‘; Modelovat > 3D télesa | Objemovy model kuzele
> KuZzel
KVADR BOX (J | Modelovat > Objemovy model kvadru
3D télesa > Kvadr
KVADRANT QUADRANT {3} Rezim uchopeni na kvadrant
kruznice nebo kruhového oblouku
LAYERP LAYERP Postupné vraci zpét zmény

provedené v nastaveni vrstev

LICKODZADAT

LICENTERKEY

Zadani licen¢niho kodu BricsCADu

LICVLASTNOSTI

LICPROPERTIES

Napovéda > Manazer
licenci > pfislusné
tlacitko

Zobrazeni licencnich informaci
BricsCADu

LICVLASTNOSTI
COMMUNICATOR

LICPROPERTIES
COMMUNICATOR

Napovéda > Manazer
licenci > pfislusné
tlacitko

Zobrazeni licencnich informaci
modulu Communicator

LICVLASTNOSTI

LICPROPERTIES

Napovéda > Manazer

Zobrazeni licencnich informaci

SHEETMETAL SHEETMETAL licenci > pfislusné modulu Sheet Metal
tlacitko
LOGFILEOFF LOGFILEOFF Ukonceni zaznamu protokolu do
souboru na disk
LOGFILEON LOGFILEON Spusténi zaznamu protokolu do

souboru na disk
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LOMPLOCHA

PFACE

Modelovat > Plochy >
Lomena plocha

Prostorové sit z libovolného poctu
[}
ploch a vrcholu

MANAZERLICENCE

LICENSEMANAGER

Napovéda > Manazer
licenci

Otevre spravce licence BricsCADu
o
a modulu

MANAZERPROFILU

PROFILEMANAGER

Nastroje > Manazer
uzivatelskych profilQ

Otevre dialog pro spravu
uzivatelskych profild

MAPUPRIPOJIT MAPCONNECT PFipojeni webovych map
MATBROWSERCLOSE MATBROWSERCLOSE Uzavrv’enl'opanelu prohlizece
materialu
MATBROWSEROPEN MATBROWSEROPEN OteVFenl'opaneIu prohlizeCe
materialu
MATERIALY MATERIALS == | Zobrazit > Rendering > | Definice materialovych textur (jen
Materialy v BricsCADu Pro)
MATLIB MATLIB Mistni nabidka nad Otevira panel Materialy pro
panely > Materialy pro | rendering
rendering
MCARA MLINE Al | Kreslit > Multi¢ara Nakresli multi¢aru
MCSTYL MLSTYLE Nastroje > Prizkumnik |Otevie prizkumnika stylu multi¢ar
> Styly multi¢ar
MENU MENU (] [Nastroje > Nadist Nacteni nabidek, paneld nastrojll

nabidku

a klavesovych zkratek ze souboru
CUI, MNU, MNS nebo ICM

MENUNACIST nebo
CUINACIST

MENULOAD nebo
CUILOAD

Otevreni okna pro nacitani a
v s o7 , [}
uvolnovani nabidek, panelu
s -0 7 -
nastroju a klavesovych zkratek

MENUUVOLNIT nebo

MENUUNLOAD nebo

Viz MENUNACIST

CUIUVOLNIT CUIUNLOAD
MERITKO SCALE 57 | Modifikovat > Zménit | Zména velikosti entit
méfitko

MEZE LIMITS Nastaveni mezi vykresu
prostfednictvim pfikazové Fadky

MODEL MSPACE Nastaveni rezimu Uprav vykresu
uvniti vyfezu ve vykresovém
prostoru

MODKAZ MLEADER oA | Koty > Multiodkaz Nakresleni multiodkazu

MODKAZEDIT MLEADEREDIT :Zf*;_ Koty > Upravit Editace multiodkazu

multiodkaz

MODKAZEDITEXT

MLEADEREDITEXT

Editace multiodkazu v Quad

MODKAZSTYL

MLEADERSTYLE

Nastroje > Prlizkumnik
> Styly multiodkazu

Prizkumnik styld multiodkazu

MOZNOSTI

OPTIONS

Otevreni dialogového okna
Nastaveni v sekci Moznosti
programu

MOZNOSTIZABEZPECENI

SECURITYOPTIONS

Soubor > Sprava
vykresu > Nastaveni

Pfikaz umoZfuje vykres chranit
heslem

zabezpeceni
MPNASTAV MVSETUP Nastaveni papiru v modelu nebo v
rozvrzeni
MPOHLED MVIEW B Zobrazit > Vyrezy ve Vytvareni vyfezl ve vykresovém
vykresovém prostoru prostoru
MRIZKA GRID Nastaveni mizky prostfednictvim
piikazové radky
MSLIDE MSLIDE @ Nastroje > Zhotovit Vytvoreni snimku vyfezu ve
snimek forméatu SLD, WMF nebo EMF
MTEXT MTEXT i Kreslit > Text > Nakresleni odstavcového textu
Odstavcovy text
-MTEXT -MTEXT Nakresleni odstavcového textu
NACIST LOAD Nacteni souboru tvarll SHX
NAHLED PREVIEW @ Soubor > Nahled tisku | Nahledu vykresu pred tiskem
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NAJDI FIND Upravy > Najit Vybér a nahrada textu ve vykrese
NAKTVR LAYMCUR g Nastaveni > Vrstva Nastaveni aktualni vrstvy podle
podle entity uréené entity
NASOBNE MULTIPLE Rezim opakovani nasledujiciho
nastroje az do stisku ESC
NASTAVENI nebo SETTINGS nebo E*E, Nastaveni > Nastaveni | Otevfeni dialogového okna

DIANPROM

DDSETVAR

Nastaveni

NASTAVITPDF

PDFOPTIONS

Soubor > Nastaveni
exportu do PDF

Otevreni dialogového okna
Nastaveni v sekci parametrﬁ pro
export do formatu PDF

NASTAVITREZ

SECTIONPLANESETTINGS

Nastroje > Prlizkumnik
. o v o
> Definice rezu

Otevieni prizkumnika definic fez{

NASTAVODKAZ HYPERLINKOPTIONS Nastaveni parametrﬁ pro
pfipoj oovénl’ hypertextovych
odkazu
NEJBLIZSI NEAREST )4 ReZim uchopeni za bod nejblize
kurzoru mysi
NETNACTI NETLOAD Nacteni modulu .NET
NIC NONE Cug Vypnuti vSech reziml uchopeni
NOVASADALISTU NEWSHEETSET Somibor > Nova sada ZaloZi novou sadu list
listu
NOVY NEW [ 2 |Soubor > Novy Zalozeni nového prazdného
souboru DWG podle Sablony
NOVYPROV NEWWIZ SouE)or > Novy ZaloZeni nového prézdnéoho
s pruvodcem souboru DWG pomoci pruvodce
NPALETY TOOLPALETTES Otevira panel s paletami nastrojtl
NPALETYZAVRIT TOOLPALETTESCLOSE Zavira panel s paletami nastroj{l
NPANEL TOOLBAR Otevirépl’ a zavirani panelﬁ
nastroju prostrednictvim
piikazové Fadky
-NPANEL -TOOLBAR Viz NPANEL
NPOHLED DDVPOINT @@k | Zobrazit > Nastavit Nastaveni sméru pohledu
pohled dynamicky z pfedem pfipravenych variant
NPROM SETVAR Nastroje > Dotaz > Nastaveni systémové proménné
Nastavit proménnou BricsCADu
NUSS SETUCS L Nastaveni > USS Otevreni dialogového okna pro
vybér predem definovaného
soufadnicového systému
NVLOZ MINSERT VloZeni bloku s moznosti
vicenasobné kopie bloku do pole
OBDELNIK RECTANG 7 | Kreslit > Obdélnik Nakresleni obdélnika nebo Ctverce
OBJEDIT SOLIDEDIT Modelovat > Editace 3D | Spousténi nastroji pro modifikace
téles + volba téles, jejich ploch a hran
OBJMERITKO OBJECTSCALE Uprava anotacnich méfitek entit
-OBJMERITKO - OBJECTSCALE Uprava anotacnich méfitek entit
prostfednictvim pfikazové Fadky
OBJPROF SOLPROF (1] | Modelovat > Primét 2D nebo 3D primét téles v
téles v rozvrzeni rozvrzeni
OBLAST REGION 5 [ Kreslit > Oblast Vytvoteni entity typu OBLAST
z uzaviengé entity
OBLOUK ARC f;‘* Kreslit > Oblouk > Nakresleni kruhového oblouku
oblouk 3 body
OBRAZEK IMAGE %.| [ Nastroje > Prizkumnik | Otevieni prizkumnika obrazkd
> Obrazky
OBRKVALITA IMAGEQUALITY %.| | Modifikovat > Obréazek Nastavoenl’ kvality zobrazovani
> Kvalita obrazku obrazku
OBROREZ IMAGECLIP . | Modifikovat > Obrazek | Ofiznuti obrazku podle hranice

> OFiznout obréazek
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OBRPRIPOJ IMAGEATTACH 21 | Vlozit > Pfipojit obrazek | Viozeni obrazku do vykresu
-OBRPRIPOJ -IMAGEATTACH Vlozeni obrazku z pfikazové radky
OBRRAM IMAGEFRAME [E] | Modifikovat > Obrazek PFepl’na})E zobrazeni ramecku kolem
>Zobrazit obrys obrazku
obrazku
OBRUPRAV IMAGEADJUST 2z Uprava obrazku v panelu
vlastnosti
ODKAZ nebo LEADER nebo Odkazova Cara
KOTYODKAZ DIMLEADER
ODRUKY SKETCH 'Qf Kreslit > Kreslit od ruky | Volné kresleni kursorem mysi
ODRIZNOUT SLICE Qﬁ. Modelovat > 3D télesa | Rozfiznuti téles rovinou
> OdFiznout
ODSTRANITPRESAHY OVERKILL Odstrani duplicitni a prekryvajici
se entity
-ODSTRANITPRESAHY | -OVERKILL Odstrani duplicitni a prekryvajici

se entity prostfednictvim
piikazové Fadky

ODSTRVAZBU DELCONSTRAINT > | Parametrické > Odstranéni 2D vazeb
Odstranit 2D vazby
OKO VPOINT NatocCeni pohledu a nastaveni
perspektivniho zobrazeni
z pfikazové fadky
OLEOTEVRI OLEOPEN Uprava vybraného objektu OLE
v pfidruzené externi aplikaci
ONWEB ONWEB Otevieni webové stranky
www.bricsys.com
ORTOGONALNE ORTHOGONAL @ Nastaveni > Kreslit Nastaveni kresleni jen ve
ortogonalné vodorovném a svislém sméru
ORIZNOUT TRIM = | Modifikovat > Ofiznout | Ofiznuti vybranych entit podle
jinych entit
OSNAP OSNAP Ml | Nastaveni > Nastavit Nastaveni reZimu uchopeni
rezim uchopeni v dialogovém okné Nastaveni
-OSNAP -OSNAP Nastaveni rezimu uchopeni
prostfednictvim pfikazové Fadky
OTEVRIT OPEN [ | Soubor > Otevfit Otevreni vykresu DWG nebo DXF
OTEVRITSADULIST0 OPENSHEETSET Soubor > Oteviit sadu | Otevfe sadu listll ze souboru DST
listu
-OTEVRITSADULISTU | -OPENSHEETSET Oteve sadu listd ze souboru DST
prostfednictvim pfikazové Fadky
oToCIT ROTATE () | Modifikovat > Natoceni entit kolem bodu
Otocit 2D
oToCIT3D ROTATE3D CI_+ Modifikovat > OtocCeni entit kolem osy v prostoru
Otocit 3D
PANELVAZEB CONSTRAINTBAR [[=] | Parametrické > Panel Zobrazeni symbolﬁ 2D vazeb
2D vazeb
PARALELNE PARALLEL {ff Nastaveni rezimu uchopeni
Uchopit rovnobézné
-PARAMETRY -PARAMETERS Sprava parametrﬁ pro 2D vazby
PDF PDF Prizkumnik podlozeni PDF
PDFADJUST PDFADJUST Vlastnosti PDF podloZeni
PDFOREZ PDFCLIP Ofiznuti podloZeného PDF
PDFPRIPOJIT PDFATTACH ™1, | Vlozit > Pfipojit PDF PodloZeni PDF souboru
-PDFPRIPOJIT -PDFATTACH Podlozeni PDF souboru
prostfednictvim pfikazové Fadky
PDFVRSTVY PDFLAYERS Zobrazeni vrstev v podlozeném
PDF souboru
PDPLECHHRANA SMFLANGEEDGE w Plechovy dil > Vytvofit | Vytahnout desku plechu z hrany

desku
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PDPLECHNATOC SMFLANGEROTATE g Plechovy dil > NatoCit Natocit desku plechu kolem hrany
desku

PDROZVIN SMUNFOLD Plechovy dil > Provést rozvin plechového dilu

Rozvinuty tvar

PERSPECTIVE

PERSPECTIVE

Zobrazit > Perspektiva

PfepinaC perspektivniho zobrazeni
pohledu ve vyrezu

& F Bs

PISMO STYLE Nastroje > Prizkumnik | OtevFeni dialogového okna pro
> Styly textu nastaveni stylu pisma
-PISMO -STYLE Nastaveni stylu pisma
prostfednictvim pfikazové Fadky
PLOCHA AREA = [Néstroje > Dotaz > Vypocet plochy entity nebo oblasti
Plocha zadané body
PLOSSNIMEK FLATSHOT 4l | Modelovat > Primét Primét téles do roviny pohledu
téles
PLOT, -PLOT PLOT, -PLOT Tisk z pfikazové radky
PLOTSTYL PLOTSTYLE Otevreni dialogového okna pro
pfifazeni tabulky styl{ tisku STB
POHLED VIEW @ | Nastroje > Prizkumnik | Otevieni prizkumnika ulozenych
> Pohledy pohledd
-POHLED -VIEW @ Zobrazit > Smér Prace s uloZzenymi pohledy
n pohledu > volba, prostfednictvim prikazové Fadky,
@; nastaveni ortografick)Zch a
izometrickych pohledu
atd.
POHLEDROZLIS VIEWRES Nastaveni kvality zobrazeni entit
pfi zvétseni a zmenseni pohledu
POKRACOVAT RESUME PokraCovani pozastaveného
skriptu
POLE ARRAY 55 | Modifikovat > Pole 2D | VytvoFeni obdélnikového nebo
kruhového pole entit z
dialogového okna
-POLE -ARRAY Vytvoreni obdélnikového nebo
kruhového pole entit z pfikazové
radky
POLEKLASIK ARRAYCLASSIC Vyznam jako POLE (_ARRAY)
POLEPOLAR ARRAYPOLAR n:-:n Modifikovat > Polarni Vytvoreni polarniho asociativniho
pole pole
POLEPRAV ARRAYRECT 2= | Modifikovat > Pravouhlé | Vytvoreni pravothlého
pole asociativniho pole
POLETRASA ARRAYPATH Eg Modifikovat > Pole Vytvoreni asociativni pole podél
podél trasy predkreslené trasy
POLEUPRAVIT ARRAYEDIT £% | Modifikovat > Upravit | Uprava parametrd a obsahu

pole

asociativniho pole

POLEUPRAVITEXT

ARRAYEDITEXT

Uprava poloZek asociativniho pole

POLEZAVRIT ARRAYCLOSE Ukondéi upravu zdroje
asociativniho pole

-POLEZAVRIT -ARRAYCLOSE Ukonci Gpravu zdroje
asociativniho pole bez dialogového
okna

POLOPRIMKA RAY D/' Kreslit > Polopfimka Nakresleni polopfimky

POLOVINA MIDPOINT & ReZim uchopenf za bod v poloviné
entity

POLYGON POLYGON Q Kreslit > Polygon Nakresleni polygonu

@
POLYSOLID POLYSOLID L_J Modelovat > 3D télesa | Nakresleni sténového prvku BIM
> Sténovy prvek
POMBODY BLIPMODE Pfepinac zobrazeni docasnych

obrazovych bod{
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PORADI DRAWORDER []' | Nastroje > Pofadi Nastaveni poradi zobrazovani entit
zobrazeni ve vykrese
PORADIDLEVRSTVY DRAWORDERBYLAYER Nastaveni pofadi zobrazovani entit
podle seznamu vrstev v externim
textovém souboru
POSUN MOVE +I+ Modifikovat > Pfesun vybranych entit
Pfesunout
POSUVNIKY SCROLLBAR Zobrazit > Posuvniky Pfepina¢ zobrazeni posuvnikl
POSTA MAIL Soubor > Poslat poStou | Odeslani aktualniho vykresu jako
pfilohy elektronické posty
POVOLIT REDEFINE Uvolnéni pFl’kazy potlaceného
nastrojem ZAKAZAT
PP, -PP PAN, -PAN ™ | Zobrazit > Posun Posunuti vykresu v aktualnim
pohledu vyrezu
PRACOVNISADA WORKSETS Soubor > Pracovni sady Uklédégn’ a otevirani skupin
vykresu
PRACPROSTOR WORKSPACE Sprava a nastaveni pracovnich
prostredi
PRAVOPIS SPELL Nastroje > Kontrola Kontrola anglického pravopisu
pravopisu
PRODLOUZIT EXTEND — [ Modifikovat > ProdlouZit | ProdlouZeni vybranych entit k

jinym entitdm

PROPERTIESCLOSE

PROPERTIESCLOSE

=

Zavfeni panelu vlastnosti

PROPOJENI OLELINKS Upravy > Propojeni Dialogové okno pro Gpravu
propojeni OLE
PROTAHNOUT STRETCH D Modifikovat > Protazeni nebo pfesun vybranych
Protahnout entit bez preruseni vazeb
PROTAZENI EXTENSION M ReZim uchopeni za prisedik entit
v jejich prodlouzeni
PRSTEN DONUT @ Kreslit > Prstenec Nakresleni mezikruzi
PRUHLEDNOST TRANSPARENCY E| Nastaveni prihlednosti obrazkl
PRONIK INTERSECT o | Modelovat > Editace 3D | Téleso vzniklé prﬁnikem urCenych
téles > Prlnik téles
PRUREZ SECTION q& Mod(ilovat > 3D télesa | Vytvoreni rovinného fezu télesy
> Prufez
PRUSECIK INTERSECTION -4 Rezim uchopeni za skutecny
prusecik entit
PREJMENOVAT RENAME Otevreni prﬁzkumnl’ka
-PREJMENOVAT -RENAME Pfejmenovani blokl, vrstev, stylﬁ
apod. na pfikazové fadce
PREKRESLIT REDRAW Zobrazit > Prekreslit PngresIeni obsah aktualniho
vyfezu
PREKRESLITV REDRAWALL Prekresleni obsahu viech vyFezll
PREKRYT WIPEOUT L} | Kreslit > Prekryt Kresleni prazdnych oblasti, které
zakryvaji entity ve vykrese
PRERUS BREAK Y | Modifikovat > Pferusit | Mazani Casti entity nebo rozdéleni
entity na dvé Casti.
PREVODCTB CONVERTCTB Konverze tabulky styld tisku z
formatu CTB na format STB
PREVODKRIVKY CONVERTPOLY Prevod kfivky mezi formaty lehka
a tézka
PREVODVSTYLU CONVERTPSTYLES Prevod vykrées Z rezimu pouZzivani
tabulek stylu tisku CTB na STB a
naopak
PRIKAZY COMMANDS Vypis pFikazt do piikazové radky
PRIMKA XLINE " | Kreslit > Pfimka Nakresleni pfimky
PRIMKPLOCHA RULESURF m Modelovat > Plochy > Pfimkové plocha mezi dvéma

Pfimkova plocha

linearnimi entitami
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PRIZPUSOBIT CUSTOMIZE Nastroje > Pfizplsobit Uzivatelské prizplsobeni nabidek,
panelu, zkratek a klaves
PSETUPIN PSETUPIN Import nastaveni tisku z jiného
vykresu
-PSETUPIN -PSETUPIN Import nastaveni tisku z jiného
vykresu prostrednictvim pfikazové
radky
PUBLIKOVAT PUBLISH {‘;] Soubor > Publikovat Hromadny tisk
-PUBLIKOVAT -PUBLISH Publikovéani na pozadi podle
souboru DSD
PUDORYS PLAN .-, | Zobrazit > Pldorys Nastaveni pohledu na rovinu XY
zvoleného systému soufadnic
RADA HELP (E:.'l} Napovéda > Napovéda |Otevie okno a napovédou
BricsCAD
REASOCAPL REASSOCAPP DE' Nastroje > Data entity | Zména aplikace propojené s daty
> Zmeénit aplikaci pro entity
data entity
REDSDKINFO REDSDKINFO Vypis informaci o grafické karté
REFBOD BASE {5 [Nastaveni > Referen¢ni | Nastaveni referenéniho bodu
bod vloZeni aktualniho vykresu
REFEDIT REFEDIT L_'y Nastroje > Editace Spusténi editace referenéniho
externi reference > vykresu nebo bloku
Refedit
-REFEDIT -REFEDIT Spusténi editace referenéniho
vykresu nebo bloku bez pouziti
dialogovych oken
REFERENCNI INSERTION oeh Rezim uchopeni za referenéni bod
entity
REFLEKTOR SPOTLIGHT & | zobrazit > Rendering > | Definice kuzelového svétla (jen v
Svétla > Novy reflektor | BricsCADu Pro)
REFSET REFSET ] Prace s pracovni sadou pfi editaci
=] referenénich vykresl (pfidavani a
- odebirani entit)
REFZAVRI REFCLOSE By Ukonceni editace referen¢niho
E‘I:I vykresu nebo bloku
REGEN REGEN [#4 | Zobrazit > Regenerovat Regenerace obsahu aktualni
vyrezu
REGENA REGENAUTO PFepl’na})E automatické regenerace
pohledu ve vyfezech
REGENV REGENALL [ Regenerace obsahu véech vyiezl
REINIT REINIT Opakované nacteni souboru
zkratek default.pgp
RENDER RENDER vy |Zobrazit > Rendering > [PIné renderovani (jen ve verzi
Rendering BricsCAD Pro)
-RENDER -RENDER PIné renderovani z ptikazové
radky (jen ve verzi BricsCAD Pro)
RESTAUROVAT RECOVER Soubor > Sprava Oprava chyb v oteviraném
vykresu > Restaurovat | vykrese
REVOBL REVCLOUD o5 | Kreslit > Reviznf Nakresleni oblacku pro zvyraznéni
oblacek revizi vykresu
RIBBON RIBBON Otevreni pasu karet
RIBBONCLOSE RIBBONCLOSE Uzavreni pasu karet
RNOVY QNEW [2 Zalozeni vykresu bez privodce
RODKAZ QLEADER ;_,q Koty > Rychly odkaz Viozi odka(t)z s nastavenim
parametru v dialogovém okné
ROTOVAT REVOLVE (75 | Modelovat > 3D télesa | Objemovy model rotacniho télesa
> Rotovat
ROTPLOCHA REVSURF 4 | Modelovat > Plochy > | Rota¢ni plocha

Rotacni plocha
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ROZDELIT DIVIDE h;" Modifikovat > Rozdélit | Rozdéleni egtity na stej(r}é dily
pomoci bodu nebo bloku
ROZDIL SUBTRACT [ | Modelovat > Editace 3D | Odecteni objemd téles od objem(
téles > Rozdil jinych téles
ROZLOZIT EXPLODE (j Modifikovat > Rozlozit | RozloZeni komplexni entity na
jednodussi entity
ROZMERIT MEASURE 2 | Modifikovat > Rozmé&Fit | Umisténi bodd nebo blokd po
zadané vzdalenosti podél entity
ROZVRZENI LAYOUT i | Viozit > Rozvrzeni > Spravce rozvrzeni vykresu
Rozvrzeni
RPOSUN RTPAN ‘-'f.‘ Zobrazit > Rychly Posun pohledu mysi
pohyb > Rychly posun
RROT RTROT @ Zobrazit > Rychly Prostorova rotace pohledu mysi s
pohyb > Vazané otaceni | vazbou na rovinu XY
pohledu
RROTS RTROTCTR Prostorova rotace pohledu mysi se
zadanim stfedu otaceni
RROTV RTROTF (@ | Zobrazit > Rychly Prostorova rotace pohledu mysi
pohyb > Volné otaceni
pohledu
RROTX RTROTX +- | Zobrazit > Rychly Rotace pohledu mysi kolem
pohyb > Otaceni okolo |osy X vyfezu
osy X
RROTY RTROTY t]» | Zobrazit > Rychly Rotace pohledu mysi kolem
pohyb > Otaceni okolo [osy Y vyfezu
osy Y
RROTZ RTROTZ =% | Zobrazit > Rychly Rotace pohledu mysi kolem
pohyb > Otaceni okolo |osy Z vyfezu
osy Z
RTEXT QTEXT PrepinaC zobrazeni textu nebo jen
jeho obrysu
RTISK QPRINT = Okamzity tisk bez otevirani
dialogu pro nastaveni tisku
RTLOOK RTLOOK Volné otaceni kamery okolo scény
RTUPDOWN RTUPDOWN Posun kamery nad scénou
RTWALK RTWALK Prochazeni scénou pomoci mysi
RULOZ QSAVE Soubor > Ulozit UloZeni aktualniho vykresu
RVHORIZONTALNI DCHORIZONTAL Hﬁ Parametrické > 2D 2D kotovaci vazba vodorovné
Vazby > Horizontalni vzdalenosti
RVLINEARNI DCLINEAR t | Parametrické > 2D 2D kétovaci vazba vodorovné
Vazby > Pfima nebo svislé vzdalenosti
RVPOLOMER DCRADIUS (-3 | Parametrické > 2D 2D kétovaci vazba poloméru
Vazby > Polomér
RVPROMER DCDIAMETER (& | Parametrickeé > 2D 2D kétovaci vazba priméru
Vazby > Prumér
RVPREVOD DCCONVERT }'?;* Parametrické > 2D Prevod kéty na vazbu
Vazby > Prevést
RVUHLOVA DCANGULAR 47 | Parametrické > 2D 2D kétovaci vazba thlu
Vazby > Uhel
RVVERTIKALNI DCVERTICAL I | Parametrické > 2D 2D kétovaci vazba svislé
Vazby > Vertikalni vzdalenosti
RVYBRAT QSELECT \f’ Sestavovén!’) vybérové mnoziny
Panel vlastnosti pomoci filtru
RVZAROVNANA DCALIGNED \,ﬁ Parametrivcké > 2D 2D kétovaci vazba Sikmé
Vazby > Sikma vzdalenosti
RZOOM RTZOOM ﬁ) Zobrazit > Rychly ZvétSovani a zmen3ovani pohledu
pohyb > Rychly zoom mysi
REZDOBLOKU SECTIONPLANETOBLOCK L’-j,}j Modelovat > f{ezy > Ulozeni fezu do 2D nebo 3D bloku

Ulozit fez do bloku
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SADALISTO SHEETSET & | Nastroje > Sady listd | OtevFe panel Sady listd
SADALISTUSKRYT SHEETSETHIDE Zavie panel Sady listd
SEZNAMSVETEL LIGHTLIST % |Nastroje > Prizkumnik | Spusténi priizkumnika svétel
> Svétla
SELECTALIGNEDFACES | SELECTALIGNEDFACES Vybér ploch téles, které lezi v
roviné urcené plochy
SELECTALIGNEDSOLIDS | SELECTALIGNEDSOLIDS Vybér téles, jejichz néktera plocha
leZi v roviné urcené plochy
SELECTCONNECTEDFACES SELECTCONNECTEDFACES Vybér ploch téles, které se
prekryvaji s urCenou plochou
SELECTCONNECTEDSOLIDS | SELECTCONNECTEDSOLIDS Vybér téles, jejichz néktera plocha
se prekryva s urcenou plochou
SH nebo SHELL SH nebo SHELL Spusténi pfikazu operacniho
systému
SINGLETON SINGLETON Umoziuje nastavit, zde je i neni
mozné spoustét vice instanci
BricsCADu
SITOVESVETLO WEBLIGHT Definice sifového svétla (jen v
BricsCADu Pro)
SJEDNOCENI UNION % Modelovat > Editace 3D | Spojeni téles do jediného télesa
téles > Sjednoceni
SKRIPT SCRIPT J_;"'[;, Nastroje > Spustit Spusténi skriptu
skript
SKRIPTSTOP STOPSCRIPT |5 | Nastroje > Ukontit Ukonceni béziciho skriptu
skript
SKRYT HIDE [‘E] Zobrazit > Rendering > | Zobrazeni modelu se skrytymi
Skryt neviditelnymi hranami
SKUPINA GROUP % Nastroje > Skupina Spravce skupin entit
-SKUPINA -GROUP Spréva skupin entit na pfikazové
fadce
SLOZKASYSTEM SUPPORTFOLDER Otevre slozku SRCHPATH
SLOZKASABLON TEMPLATEFOLDER Otevre slozku TEMPLATEPATH
SMAZNEPOUZPROM CLEANUNUSEDVARIABLES Vymaze z vykresu nepouzité
proménné rozmeérovych vazeb
::E Plechovy dil > Vytvofit | Vytvoreni ohybo z ostré hrany
SMBENDCREATE SMBENDCREATE ohyb desek
S[] | Plechovy dil > Ohyb > | Pfevede ohyb plechového dilu na
SMBENDSWITCH SMBENDSWITCH Pfepnout ohyb Sablonovany ohyb
@ Plechovy dil > Pfevést | Konverze télesa na plechovy dil
SMCONVERT SMCONVERT na plechovy dil
Q‘} Plechovy dil > Odebrat | Odstranéni reliéfu, ohybu nebo
SMDELETE SMDELETE prvek celé desky
@a Plechovy dil > Odejmuti viastnosti plechového
SMDISSOLVE SMDISSOLVE Odejmout dilu
PE | Plechovy dil > Export Export plechového dilu do forméatu
SMEXPORT2D SMEXPORT2D do DXF DXF
" | Plechovy dil > Export Export plechového dilu do forméatu
SMEXPORTOSM SMEXPORTOSM do OSM OSM
SMERPOHLEDU LOOKFROM Nastaveni ovladaCe sméru
pohledu
SMFLANGEBASE SMFLANGEBASE % Plechovy dil > Vytvofit | Vytvoreni zakladni desky
zakladni desku plechového dilu
- | Plechovy dil > Pfipojit | Spojeni dvou desek
SMFLANGECONNECT SMFLANGECONNECT desky
E)ﬁ Plechovy dil > Oddélit | Rozdéleni desky podle tsecky
SMFLANGESPLIT SMFLANGESPLIT desku
:ﬂ Plechovy dil > Vytvofit | Vytvoreni spoje z ostré hrany

SMJUNCTIONCREATE

SMJUNCTIONCREATE

spoj

desek
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SMJUNCTIONSWITCH

SMJUNCTIONSWITCH

i~
LA

Plechovy dil > Pfepnout
typ spoje

Pfepina usporadani spoje

SMLOFT

SMLOFT

Plechovy dil > Vytvorit
Sablonovany plechovy
dil

Vytvoii plechovy dil Sablonovanim

SMRELIEFCREATE

SMRELIEFCREATE

B @

Plechovy dil > Vytvorit
reliéf

Vytvorite ohybového nebo
rohového reliéfu

[(2 | Plechovy dil > Reliéf > | Pfepina tvar reliéfu plechového
@ Jedna s voleb dilu
SMRELIEFSWITCH SMRELIEFSWITCH @
o~ | Plechovy dil > Srovnat | Oprava modelu plechového dilu
£% | Plechovy dil > Opravit
SMREPAIR SMREPAIR plechovy dil
D‘_ Plechovy dil > Narovnat | BoCni plochy kolmé na plochy
SMRETHICKEN SMRETHICKEN desek
,{j Plechovy dil > Ostré Vybér ostrych hran plechového
SMSELECTHARDEDGES | SMSELECTHARDEDGES hrany dilu
SOUBORY FILES Spusténi prizkumnika souborl
Windows
SPLINE SPLINE D‘_jn"b Kreslit > Spline Nakresleni kfivky spline
SPOJIT JOIN ¥ | Modifikovat > Spojit Spojeni dvouo kolinearnich tselek
nebo oblouku do jedné entity
SPRAVCEPLOTRU PLOTTERMANAGER Soubor > Spravce Otevreni slozky se soubory
tiskaren nastaveni tiskaren PC3
SPRAVCESTYLU STYLESMANAGER Soubor > Spravce stylli | Otevieni slozky s tabulkami styl{
tisku tisku STB a CTB
START START Spusténi externiho programu
STAV STATUS Nastroje > Dotaz > Vypis informaci o aktualnim
Stav vykresu vykrese
STAVRADEK STATBAR Zobrazit > Stavova Pfepinac zobrazeni stavové fadky
radka
STAVVRSTEV LAYERSTATE £5 | Nastroje > Prizkumnik | Otevieni prizkumnika stavd
> Stavy vrstev vrstev
STINOVAT SHADE [f;j Zobrazit > Rendering > | Zobrazeni modelu s vybarvenymi
Stinovat a stinovanymi plochami
STINTYP SHADEMODE Nastaveni rezimu zobrazeni
pohledu ve vyrezu
-STINTYP -SHADEMODE Nastaveni rezimu zobrazeni
pohledu ve vyrezu
STLOUT STLOUT Export téles pro stereolitografii
(3D tisk)
STOPA TRACE 'E'g Kreslit > Stopa Nakresleni entity stopa
STRED CENTER (@) Rezim uchopeni za stied kruznice
nebo kruhového oblouku
STYLYRENDERINGU RENDERPRESETS v | Néstroje > Prizkumnik | Prizkumnik styld renderovani
> Styly renderovani
SVETLO LIGHT Definice svételnych zdrojd (jen v
BricsCADu Pro)
SVGNASTAVENI SVGOPTIONS Otevre nastaveni pro export do
formatu SVG
SVLOZORIG PASTEORIG Ugravy > VloZit na VloZeni entity na stejné misto jako
puvodni soufadnice ve zdrojovém vykrese
SVLOZSPEC PASTESPEC Upravy > VloZit jinak Otevre dialog Vlozit jinak
SYSOKNA SYSWINDOWS Sprava usporadani vykresovych
oken
SYSTEMY EXPUCS 1=, | Nastroje > Prizkumnik | Otevieni prizkumnika systémd

> Systémy soufadnic

soufadnic
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SABLONOVAT LOFT I Modelovat > 3D télesa [ Vytvoreni télesa Sablonovanim
> Sablonovat
SRAFEDIT HATCHEDIT Editace $raf v dialogovém okné
-SRAFEDIT -HATCHEDIT Editace Sraf prostfednictvim
piikazové Fadky
-SRAFY -HATCH Srafovani nebo vzorovani
uzaviené oblasti prostfednictvim
piikazové Fadky
SRAFY nebo HSRAFY HATCH nebo BHATCH @ | Kreslit > Srafovat Srafovani nebo vzorovani
uzaviené oblasti
SRAFYDOLU _HATCHTOBACK 1 | Nastroje > Poradi Pfesun $raf za ostatni entity
zobrazeni > Pfesunout
Srafy do pozadi
SROUBOVICE HELIX £ | Kreslit > Sroubovice Nakresleni 2D nebo 3D 3roubovice
TABEDIT TABLEDIT Editace obsahu tabulky
TABEXPORT TABLEEXPORT Kontextova nabidka Export tabulky do souboru CSV
vybrané tabulky
TABLET TABLET Nastaveni > Tablet > Nastaveni prace s tabletem
volba
TABMOD TABLEMOD Editace tabulky
TABSTYL TABLESTYLE E Nastroje > Prlizkumnik | OtevFeni prizkumnika v kategorii
> Styly tabulky Styly tabulek
TABULKA TABLE E| Kreslit > Vlozit tabulku | VloZeni tabulky do vykresu
-TABULKA -TABLE Nakresleni tabulky
prostfednictvim pfikazové Fadky
TAZENI SWEEP % |Modelovat > 3D télesa | VytvoFeni télesa tazenim priifezu
> Vytahnout po trase
TECNA TANGENT Pf ) Rezim uchopeni za dotykovy bod
teCny
TERCIK APERTURE it | Nastaveni > Velikost Nastaveni velikosti najezdového

terciku

terCiku pro uchopeni entit

TEXT nebo DTEXT

TEXT nebo DTEXT

Kreslit > Text

Nastaveni a nakresleni radkového
textu

-TEXT -TEXT Nastaveni a nakresleni radkového
textu prostrednictvim pfikazové
radky

TEXTNAHORU TEXTTOFRONT szl | Nastroje > Poradi Nastroj presune text, koty nebo

zobrazeni > Presunout | oboji nad ostatni entity
text a kéty nahoru

TEXTOBR TEXTSCR Zobrazit > Okno Otevreni okna s historii pouzitych

historie piikazd prikaz{

TISK PRINT i | Soubor > Tisk Otevieni dialogového okna pro
nastaveni a provedeni tisku

TLCARY LWEIGHT Otevre dialogové okno pro
nastaveni tloustky ¢ary

TOLERANCE TOLERANCE + | Koty > Tolerance Nakresleni symbolﬁ a hodnot
toleranci

-TOOLPANEL -TOOLPANEL Otevirani a zavirani panelﬁ
nastrojl z pikazové Fadky

TPOLE FIELD g',; Vlozit > VloZit pole Aktualizace vlozenych poli

TRANSPLOCHA TABSURF <23 | Modelovat > Plochy > | Vytvoreni translacni plochy

Transla¢ni plocha

TVAR SHAPE VloZeni tvaru nacteného ze
souboru SHX pfikazem NACIST

TXTEXP TXTEXP RozloZeni textu nebo
odstavcového textu na entity typu
3D Kfivka

TYPC LINETYPE == Nastaveni > Typy car Otevfeni prizkumnika typd ar
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-TYPYCAR -LINETYPE Spréava typld ¢ar na piikazové
fadce
UCHOPBOD NODE ] Rezim uchopeni za entitu bod
ULOZBLOK WBLOCK @ Nastroje > Ulozit blok Vytvoreni bloku a jeho ulozeni do
externiho souboru na disk
-ULOZBLOK -WBLOCK Vytvoreni bloku a jeho ulozeni do
externiho souboru na disk
prostfednictvim pfikazové Fadky
ULOZIT SAVE UloZeni aktualniho vykresu pod
novym nazvem
ULOZITJAKO SAVEAS Soubor > UloZit jako UloZeni aktualniho vykresu pod
novym nazvem
ULOZITJAKOR12 SAVEASR12 UloZeni aktualniho vykresu ve
formatu AutoCADu R12
ULOZITVSE SAVEALL Ulozeni v3ech otevienych vykresl
ULOZSKRIPT RECSCRIPT 5 | Nastroje > Zaznamenat | Zapis provadénych pfikazd do
skript souboru skriptu
UNISOLATEOBJECTS UNISOLATEOBJECTS E’E Zobrazeni vSech skrytych entit
UPRSEZNMER SCALELISTEDIT Sprava méfitek tisku
-UPRSEZNMER -SCALELISTEDIT Sprava méfitek tisku na prikazové
fadce
URL URL Otevreni stranky na internetu
UROVEN ELEV ~ | Nastaveni > Vyskova | Nastaveni aktualni vyskové
droven Grovné pro vkladani entit
USECKA LINE o | Kreslit > Usetka Nakresleni Usecky
USKRIPT RSCRIPT Prikaz opakuje naposledy
spustény skript
Uss ucs Nastaveni uzivatelského systému
soufadnic na pfikazové fadce
USSIKONA UCSICON Nastaveni vzhledu a umisténi
ikony USS
VALEC CYLINDER L_] Kreslit > 3D Entity > Objemovy model valce
Vélec
VBAIDE VBAIDE 4% [ Nastroje > VBA > Spusténi prostredi Microsoft Visual
Visual Basic for Basic for Applications
Applications
VBAMAN VBAMAN Nastroje > VBA > Otevreni dialogoového okna pro
ManaZer projektu spravu projektu VBA
VBANACIST VBALOAD Nastroje > VBA > Nacteni projektu VBA
Nacteni projektu
-VBANACIST -VBALOAD Nacteni projektu VBA
prostfednictvim pfikazové Fadky
VBANEW VBANEW Nastroje > VBA > Novy | ZaloZeni nového projektu VBA
projekt
VBASECURITY VBASECURITY Nastaveni zabezpeceni VBA
aplikaci
VBASPUSTIT VBARUN Nastroje > VBA > Spusténi makra VBA
Makra
-VBASPUSTIT -VBARUN Spusténi makra VBA
prostfednictvim pfikazové Fadky
VBAUVOLNIT VBAUNLOAD Uvolnéni naCteného VBA projektu
VDLAZDICE WVTILE Okno > Dlazdice svisle | Usporadani vykresovych oken do
vertikalnich dlazdic
VEN QUIT Soubor > Konec Ukoncenf BricsCADu
VIEWBASE VIEWBASE 10 | zobrazit > Generovat | Generovani standardnich

pohledy

ortografickych a izometrickych
pohledd na objekty
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VIEWDETAIL VIEWDETAIL 1) | Zobrazit > Generované | VytvoFeni vyfezu s vykresem
pohledy > Detail detailu

VIEWDETAILSTYLE VIEWDETAILSTYLE ;ﬁ; Zobrazit > Generované | Nastaveni vzhledu detailu
pohledy > Styl detailu

VIEWEDIT VIEWEDIT Of | Zobrazit > Generované |Zména méfitka a zobrazeni
pohledy > Upravit pohledu
pohled

VIEWEXPORT VIEWEXPORT @ Zobrazit > Exportovat | Exportuje pohledy z rozvrzeni do
vykresové pohledy do modelového prostoru
modelového prostoru

VIEWPROJ VIEWPROJ 0 | Zobrazit > Generované
pohledy > Promitané
pohledy

VIEWSECTION VIEWSECTION [h | Zobrazit > Generovat | Generovani fezli z pohledl

fez

vytvorenych nastrojem VIEWBASE

VIEWSECTIONSTYLE

VIEWSECTIONSTYLE

Zobrazit > Generované
pohledy > Styl fezu

Nastaveni vzhledu fezu

VISIBLE

VISIBLE

Rezim uchopeni za zdanlivé
[} Vi
pruseciky

VIZUALSTYLY

VISUALSTYLES

Nastroje > Prlizkumnik
> Styly zobrazeni

OtevFeni prizkumnika styl(
zobrazeni

-VIZUALSTYLY

-VISUALSTYLES

Sprava styll zobrazeni na
piikazové fadce

VLASTMODELARE MODELERPROPERTIES Otevreni dialogu nastaveni v Casti
pro modelar ACIS
-VLASTMODELARE -MODELERPROPERTIES Nastaveni vlastnosti modelare
ACIS na pfikazové radce
VLASTNOSTI PROPERTIES |-‘ﬁ Modifikovat > Vlastnosti | Otevieni panelu vlastnosti
VLASTSLUNCE SUNPROPERTIES [} | Zobrazit > Rendering > | Definice slune¢niho svétla (jen v
Svétla > Vlastnosti BricsCADu Pro)
slunce
VLECI DRAGMODE Nastaveni dynamického
znazoriovani entit pfi jejich
vleceni
VLOZBLOK PASTEBLOCK Upravy > VlozZit jako VloZeni obsahu schranky Windows
blok ve formé bloku
VLOZIT INSERT (’5_1 Vlozit > Vlozit blok VlozZeni bloku do vykresu
-VLOZIT -INSERT Vlozeni bloku do vykresu
prostfednictvim pfikazové Fadky
VLOZITZAR INSERTALIGNED VloZeni bloku s nato¢enim podle
urené entity
VLOZOBJ INSERTOBJ Vlozit > Vlozit objekt Vlozeni externiho objektﬁ ActiveX
VOREZ VPCLIP Ofiznuti vyfezu podle polygonu
nebo urcené entity
VRSTIZOL LAYISO #7 | Nastaveni > Vrstvy > Zamceni nebo zmraZeni viech
Ponechat vrstvy vrstev, ve kterych nelezi urena
entita
VRSTNEIZOL LAYUNISO £7Z | Nastaveni > Vrstvy > Obnoveni stavu vrstev po pfikazu
Uvolnit vrstvy VRSTIZOL
VRSTODEM LAYULK ﬁE Nastaveni > Vrstvy > Odemceni vrstvy podle uréené
Odemknout vrstvu entity
VRSTROZM LAYTHW £% | Nastaveni > Vrstvy > Rozmrazeni vS8ech vrstev
Rozmrazit vSechny
vrstvy
VRSTVA LAYER £7 | Nastroje > Prizkumnik | Otevieni prizkumnika vrstev
> Vrstvy
-VRSTVA -LAYER Spréava vrstev na pfikazové fadce
VRSTVYP LAYOFF 4’5 Nastaveni > Vrstvy > Vypnuti vrstvy podle vybrané

Vypnout vrstvu

entity
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VRSTZAM LAYLCK FE Nastaveni > Vrstvy > Zamknuti vrstvy podle vybrané
Zamknout vrstvu entity
VRSTZAP LAYON é: Nastaveni > Vrstvy > Zapnuti vSech vrstev
Zapnout vSechny vrstvy
VRSTZMR LAYFRZ ﬁT Nastaveni > Vrstvy > Zmrazeni vrstvy podle vybrané
Zmrazit vrstvu entity
VSCURRENT VSCURRENT Viz pfikaz STINTYP
VSCHRANKA PASTECLIP [Ty | Upravy > Viozit Vlozeni obsahu schranky do
aktualniho vykresu
VSLIDE VSLIDE @ Nastroje > Zobrazit Zobrazeni snimku ve formatu
snimek SLD, WMF nebo EMF
VVLASTNOSTI DWGPROPS Soubor > Vlastnosti Otevreni dialogového okna pro
vykresu zadani informaci o vykresu
VVRSTVA VPLAYER Nastaveni viditelnosti vrstev
vytezl ve vykresovém prostoru
VYBRAT SELECT Sestaveni vybérové mnoziny entit
VYBRATPODOB SELECTSIMILAR ':fg Upravy > Vybrat Vybér entit, podle vlastnosti
podobné vybranych entit
VYBRATUZLY SELGRIPS Sestaveni vybégové mnoziny entit
a zobrazeni uzlu
VYJSCHRANKA CUTCLIP df | Upravy > Vyjmout Vyjmuti vybranych entit do
schranky Windows
VYKRES PSPACE Prepnuti do modelového prostoru
s vykresovymi okny
VYKRESNASTAV DSETTINGS Otevreni dialogového okna
Nastaveni v sekci nastaveni
vykresu
VYMAZ ERASE % | Upravy > Smazat Vymazani vybranych entit
VYMAZDATAE MOVEEDATA D%' Nastroje > Data entity | Pfesun rozsifenych dat z jedné
> Pfesunout data entity |entity na druhou
VYMDATAE DELEDATA aw | Nastroje > Data entity | Vymazani rozsifenych dat
> Vlymazat data entity |z vybrané entity
VYPIS LIST B Nastroje > Dotaz > Vypis informaci o vybranych
Vypis entity entitach
VYPLNIT FILL PrepinaC zobrazeni vypIné entit
VYRADIT PURGE VyFazeni nepouzitych entit
z databaze vykresu
-VYRADIT -PURGE VyFazeni nepouzitych entit

z databaze vykresu

VYREZY nebo -VYREZY

VPORTS nebo -VPORTS

Zobrazit > Vyrezy

Sprava vyfez{ v aktualnim
vykresovém okné

it & H

VYSUNOUT EXTRUDE Modelovat > 3D télesa | Objemovy model translacniho
> Vysunout télesa
VZD DIST Nastroje > Dotaz > Zméreni vzdalenosti mezi dvéma
Vzdalenost body
VZDALSVETLO DISTANTLIGHT O | Zobrazit > Rendering > | Definice vzdaleného svétla (jen v
Svétlo > Nové vzdalené | BricsCADu Pro)
svétlo
VZHLEDSTRANKY PAGESETUP @ Nastroje > Prlizkumnik [ Otevfeni prlizkumnika nastaveni
> Nastaveni tisku tisku
Soubor > Nastavit tisk
WHOHAS WHOHAS Informace o vlastnikovi vykresu
WIARRANGE WIARRANGE Usporada minimalizovana
vykresova okna k pravému
dolnimu rohu okna BricsCADu
WMFEXP WMFOUT UloZeni obsahu vyfezu do souboru
formatu WMF
WNEXT WNEXT Aktivuje vyfez s dalsim otevienym

vykresem
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WPREV WPREV Aktivuje vyfez s pfedchozim
otevienym vykresem
WSSAVE WSSAVE UloZeni pracovniho prostredi pod
novym nazvem
WSSETTINGS WSSETTINGS Nastaveni pracovniho prostredi
XOREZ XCLIP Modifikovat > Ofiznout | OFiznuti referencniho vykresu
referenci podle hranice
XOTEVRIT XOPEN Néastroje > Editace Otevre k editaci referencni vykres
externi reference > nebo blok
Otevfit externi referenci
XPLODE XPLODE RozloZeni komplexnich entit
s rozsifenymi volbami
XPRIPOJ XATTACH = | VloZit > PFipojit externi |Rychlé pfipojeni referenéniho
referenci vykresu
XREF XREF |.13| Nastroje > Prizkumnik | OtevFeni prﬁzkumnl’ka externich
> Reference referenci
-XREF -XREF Sprava externich referenci na
piikazové fadce
z U <= | Upravy > Zpét Vréaceni vysledku predchoziho
prikazu
ZABEZPECENI SECURITY Nastroje > Zabezpeleni | Nastaveni uzivatelského
zabezpedeni pro praci s makry
ZAKAZAT UNDEFINE Potlaceni nékterého interniho
pfikazu BricsCADu
ZAOBLIT FILLET D. Modifikovat > Zaoblit Zaobleni rohu kruhovym
obloukem
ZAROVNAT ALIGN Oo | Modifikovat > Zarovnat | Zarovnani entit podle tvaru a
polohy jinych entit
ZAVRI WCLOSE Okno > Zavfit Zavreni aktualniho vykresového
okna
ZAVRIT CLOSE Soubor > Zavfit Zavieni aktualniho vykresového
okna
ZAVRIVSE WCLOSEALL Okno > Zavfit vie Zavreni v3ech vykresovych oken
ZDANLIVY APPARENT )4 Rezim uchopeni za zdanlivé
pruseciky
ZKOSIT CHAMFER [ | Modifikovat > Zkosit | Zkoseni rohl entit
ZMENIT CHANGE Zména vlastnosti vybranych entit
ZMENITPROSTOR CHSPACE Pfesun entit z modelového do
vykresového prostoru a naopak
ZMENITV CHPROP Zména vlastnosti vybranych entit
ZNOVU REDO =» | Upravy > Znovu Opakovani vysledku akce vracené
pfikazem Z
ZOOM ZOOM Zobrazit > Zoom > Zména velikost pohledu ve vyfezu
Zoom jednou z mnoha metod
ZPET UNDO Vraceni vysledkl predchozich
ptikaz{ s rozsifenymi moznostmi
ZPETVYMAZ OOPS Vréti zpét posledni odstranénou
entitu
ZPLOSTIT FLATTEN z1 | Modifikovat > Zplostit Nastaveni nulové tloustky a
zadané vy3kové Urovné pro
vybrané entity
ZRCADLIT MIRROR ;1||1 Modifikovat > Zrcadleni vybranych entit podle
Zrcadlit 2D uréené osy
ZRCADLIT3D MIRROR3D 1}; Modifikovat > Zrcadleni vybranych entit podle
Zrcadlit 3D roviny v prostoru
ZIVYREZ LIVESECTION c@ Modelovat > Rezy > Nastaveni aktualni definice Fezu
Zivy fez
Poznamky:
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U nastrojl jsou uvedeny ikony vétsinou jen v pfipadé, Ze je nastroj obsazen v nékterém ze

’ z - - - P . Vo ’ 7 -0 .
standardnich panelﬁ nastrOJﬁ programu. Ikony jsou definovany i pro vetSinu ostatnich nastroju - viz
dialogové okno Pfizpdsobit.

Nastroje vyvolané prikazem, ktery zacina znakem minus, neoteviraji dialogova okna - interakce s
uzivatelem probiha jen na prikazové radce.
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Rejstfik anglickych pfikazu

Nasledujici tabulka momentalné neni aktualizovana pro BricsCAD V17.

Anglicky pFikaz

Cesky pFikaz

Anglicky pFikaz

Cesky p¥ikaz

? ? ATTDISP ATRDISP
2DINTERSECTION 2DPRUSECIK ATTEDIT ATREDIT

3D 3D ATTEXT ATRVYP

3DARRAY 3DPOLE -ATTEXT -ATRVYP
3DCONVERT 3DPREVOD ATTREDEF ATRPREDEF
3DFACE 3DPLOCHA ATTSYNC ATRSYNCHR
3DINTERSECTION 3DPRUSECIK AUDIT DIAG

3DMESH 3DSIT AUTOCOMPLETE AUTODOKONCIT
3DPOLY 3DKRIVKA BACKGROUND BACKGROUND
ABOUT INFO BASE REFBOD

ACISIN ACISIMP BATTMAN BATRMAN

ACISOUT ACISEXP BHATCH HSRAFY

ADDINMAN ADDINMAN -BHATCH -HSRAFY
ADDSELECTED ADDSELECTED BIMATTACHCOMPOSITION | BIMPRIPOJITSKLADBU
Al_BOX Al_BOX BIMCLASSIFY BIMCLASSIFY
Al_CONE Al_CONE BIMCONNECT BIMCONNECT
AI_CYLINDER AI_CYLINDER BIMDRAG BIMDRAG

Al_DISH Al_DISH BIMEXPORT BIMEXPORT
Al_DOME Al_DOME BIMCHECK BIMCHECK
Al_EDGESURF Al_EDGESURF BIMIFCIMPORT BIMIFCIMPORT
Al_PYRAMID Al_PYRAMID BIMINSERT BIMINSERT
Al_REVSURF Al_REVSURF BIMLIST BIMLIST
Al_RULESURF Al_RULESURF BIMREPOSITION BIMREPOSITION
Al_SPHERE Al_SPHERE BIMSECTION BIMSECTION
Al_TABSURF Al_TABSURF BIMSECTIONOPEN BIMSECTIONOPEN
Al_TORUS Al_TORUS BIMSECTIONUPDATE BIMSECTIONUPDATE
Al_WEDGE Al_WEDGE BIMSKPIMPORT BIMSKPIMPORT
ALIGN ZAROVNAT BIMSPLIT BIMSPLIT
ALIGNSPACE ALIGNSPACE BIMWINDOWARRAY BIMWINDOWARRAY

AIMLEADEREDITADD

AIMLEADEREDITADD

BIMWINDOWPRINT

BIMWINDOWPRINT

AIMLEADEREDITREMOVE

AIMLEADEREDITREMOVE

BIMWINDOWUPDATE

BIMWINDOWUPDATE

ANNORESET ANOTOBNOV BIMUPDATETHICKNESS BIMUPDATETHICKNESS
ANNOUPDATE ANOTAKT BLIPMODE POMBODY
APERTURE TERCIK BLOCK BLOK

APPARENT APPARENT -BLOCK -BLOK

APPLOAD APLCTI BMBOM BMBOM

ARC OBLOUK BMBROWSER BMBROWSER
AREA PLOCHA BMDEPENDENCIES BMDEPENDENCIES
ARRAY POLE BMDISSOLVE BMDISSOLVE
-ARRAY -POLE BMEXTERNALIZE BMEXTERNALIZE
ARRAYCLASSIC POLEKLASIK BMFORM BMFORM
ARRAYCLOSE POLEZAVRIT BMHARDWARE BMHARDWARE
-ARRAYCLOSE -POLEZAVRIT -BMHARDWARE -BMHARDWARE
ARRAYEDIT POLEUPRAVIT BMHIDE BMHIDE
ARRAYEDITEXT POLEUPRAVITEXT BMINSERT BMINSERT
ARRAYPATH POLETRASA -BMINSERT -BMINSERT
ARRAYPOLAR POLEPOLAR BMLOCALIZE BMLOCALIZE
ARRAYRECT POLEPRAV BMMASSPROP BMMASSPROP
ATTDEF ATRDEF BMMECH BMMECH

-ATTDEF -ATRDEF BMNEW BMNEW
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Anglicky pFikaz

Cesky pFikaz

BMOPEN BMOPEN DCDISPLAY DCDISPLAY
BMOPENCOPY BMOPENCOPY DCLINEAR RVLINEARNI
BMPOUT BMPEXP DCRADIUS RVPOLOMER
BMRECOVER BMRECOVER DCVERTICAL RVVERTIKALNI
BMREPLACE BMREPLACE DDAPP DIAAP

BMSHOW BMSHOW DDATTE DIATRE
BMUNMECH BMUNMECH DDEDIT DIAEDIT
BMUPDATE BMUPDATE DDEMODES DIAEMODY
BMVSTYLE BMVSTYLE DDFILTER DIAFILTR
BMXCONVERT BMXCONVERT DDGRIPS DIAUZLY
BOUNDARY HRANICE DDPTYPE DIATYPB
-BOUNDARY -HRANICE DDSELECT DIAVLOZ

BOX KVADR DDSETVAR DIANPROM

BREAK PRERUS DDSTRACK DIAOTRAS
BROWSER BROWSER DDVPOINT NPOHLED
CAMERA KAMERA DELAY CEKAT

CAL KAL DELCONSTRAINT ODSTRVAZBU
CENTER STRED DELEDATA VYMDATAE
CHAPOOOPEN CAPOOOTEVRIT DCHORIZONTAL RVHORIZONTALNI
CHAPOOUPLOAD CHAPOOODESLAT DIM KOTY

CIRCLE KRUZNICE DIM1 KOTA
CLEANUNUSEDVARIABLES SMAZNEPOUZPROM DIMALIGNED KOTYSIKME
CLOSE ZAVRIT DIMANGULAR KOTYUHEL

COLOR BARVA DIMARC KOTAOBLOUK
-COLOR -BARVA DIMBASELINE KOTYZAKL
COMMANDLINE COMMANDLINE DIMCENTER KOTYSTRED
COMMANDLINEHIDE COMMANDLINEHIDE DIMCONSTRAINT KOTVAZBA
COMMANDS PRIKAZY DIMCONTINUE KOTYRET

CONE KUZEL DIMDIAMETER KOTYPROM
CONSTRAINTBAR PANELVAZEB DIMDISASSOCIATE KOTYNEASOC
CONVERT PREVOD DIMEDIT KOTYEDIT
CONVERTPOLY PREVODKRIVKY DIMLEADER KOTYODKAZ
CONVERTCTB PREVODCTB DIMLINEAR KOTYPRIM
CONVERTOLDLIGHTS CONVERTOLDLIGHTS DIMORDINATE KOTYSTANICNI
CONVERTOLDMATERIALS | CONVERTOLDMATERIALS DIMOVERRIDE KOTYPREPSAT
CONVERTPSTYLES PREVODVSTYLU DIMRADIUS KOTYRADIUS
COPY KOPIE DIMREASSOCIATE KOTYPRIPOJIT
COPYBASE KOPIEREF DIMREGEN KOTYREGEN
COPYCLIP KOPSCHRANKA DIMSTYLE KOTYSTYL
COPYEDATA KOPDATAE -DIMSTYLE -KOTYSTYL
COPYHIST KOPHIST DIMSTYLESET KOTYANULOVAT
COPYLINK PKOPIE DIMTEDIT KOTYTEDIT
CPAGESETUP CPAGESETUP DISH DVRCHLIK
CUILOAD CUINACIST DIST vzZD

CUIUNLOAD CUIUVOLNIT DISTANTLIGHT VZDALSVETLO
CUSTOMIZE PRIZPUSOBIT DIVIDE ROZDELIT
CUTCLIP VYJSCHRANKA DMANGLE3D DMANGLE3D
CYLINDER VALEC DMCOINCIDENT3D DMCOINCIDENT3D
DATAEXTRACTION DATAEXTRACTION DMCONCENTRIC3D DMCONCENTRIC3D
DBLIST DBVYPIS DMCONSTRAINT3D DMCONSTRAINT3D
DCALIGNED RVZAROVNANA DMDEFORMCURVE DMDEFORMCURVE
DCANGULAR RVUHLOVA DMDEFORMMOVE DMDEFORMMOVE
DCCONVERT RVPREVOD DMDEFORMPOINT DMDEFORMPOINT
DCDIAMETER RVPROMER DMDELETE DMDELETE
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Anglicky pFikaz

Cesky p¥ikaz

DMDISTANCE3D DMDISTANCE3D FILEOPEN FILEOPEN
DMEXTRUDE DMEXTRUDE FILES SOUBORY
DMFILLET DMFILLET FILL VYPLNIT

DMFIX3D DMFIX3D FILLET ZAOBLIT
DMCHAMFER DMCHAMFER FILMROLL FILMROLL
DMMOVE DMMOVE FIND NAJDI
DMPARALLEL3D DMPARALLEL3D FLATSHOT PLOSSNIMEK
DMPERPENDICULAR3D DMPERPENDICULAR3D FLATTEN ZPLOSTIT
DMPUSHPULL DMPUSHPULL GCCOINCIDENT GVTOTOZNA
DMRADIUS3D DMRADIUS3D GCCOLLINEAR GVKOLINEARNI
DMREVOLVE DMREVOLVE GCCONCENTRIC GVSOUSTREDNA
DMRIGIDSET3D DMRIGIDSET3D GCENTER GSTRED
DMROTATE DMROTATE GCEQUAL GVSHODNA
DMSELECT DMSELECT GCFIX GVPEVNA
DMSELECTEDGES DMSELECTEDGES GCPARALLEL GVROVNOBEZNA
DMSIMPLIFY DMSIMPLIFY GCPERPENDICULAR GVKOLMA
DMSTITCH DMSTITCH GCSMOOTH GVHLADKA
DMTANGENT3D DMTANGENT3D GCSYMMETRIC GVSYMETRICKA
DMUPDATE DMUPDATE GCTANGENT GVTECNA

DOME HVRCHLIK GCVERTICAL GVVERTIKALNI
DONUT PRSTEN GEOGRAPHICLOCATION | GEOGRAFPOLOHA
DRAGMODE VLECI GEOMCONSTRAINT GEOMVAZBA
DRAWORDER PORADI GCHORIZONTAL GVHORIZONTALNI
DRAWORDERBYLAYER PORADIDLEVRSTVY GIFIN GIFIN

DSETTINGS VYKRESNASTAV GRADIENT GRADIENT

DTEXT DTEXT GRADIENTBKGOFF GRADIENTBKGOFF
DUMPSTATE DUMPSTATE GRADIENTBKGON GRADIENTBKGON
DVIEW DPOHLED GRAPHSCR GRAPHSCR
DWGCODEPAGE DWGCODEPAGE GRID MRIZKA
DWGPROPS VVLASTNOSTI GROUP SKUPINA

DXFIN DXFIMP -GROUP -SKUPINA
DXFOUT DXFEXP HATCH SRAFY

EATTEDIT EATREDIT -HATCH -SRAFY
EDGESURF HPLOCHA HATCHEDIT SRAFEDIT
EDITEDATA EDITDATAE -HATCHEDIT -SRAFEDIT
EDITGB EDITPOZADI HATCHGENERATEBOUNDARY | HATCHGENERATEBOUNDARY
ELEV UROVEN HATCHTOBACK SRAFYDOLU
ELLIPSE ELIPSA HELIX SROUBOVICE

END END HELP RADA

ENDPOINT KONCOVY HELPSEARCH HELPSEARCH
ERASE VYMAZ HIDE SKRYT
ETRANSMIT ETRANSMIT HIDEOBJECTS HIDEOBJECTS
EXECUTETOOL EXECUTETOOL HYPERLINK HYPERLINK
EXPBLOCKS EXPBLOCKS -HYPERLINK -HYPERLINK
EXPFOLDERS EXPFOLDERS HYPERLINKOPTIONS NASTAVODKAZ
EXPLODE ROZLOZIT CHAMFER ZKOSIT
EXPLORER EXPLORER CHANGE ZMENIT

EXPORT EXPORT CHAPOOACCOUNT CHAPOOUCET
EXPORTLAYOUT EXPORTLAYOUT CHAPOODOWNLOAD CHAPOODOWNLOAD
EXPUCS SYSTEMY CHAPOOLOGON CHAPOOPRIHLASI
EXTEND PRODLOUZIT CHAPOOLOGOFF CHAPOOODHLASIT
EXTENSION PROTAZENI CHAPOOOPEN CHAPOOOTEVRIT
EXTRUDE VYSUNOUT CHAPOOPROJECT CHAPOOPROJEKT
FIELD TPOLE CHAPOOUPLOAD CHAPOOODESLAT
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Cesky p¥ikaz

CHAPOOWEB CHAPOOWEB LINETYPE TYPC

CHPROP ZMENITV -LINETYPE -TYPYCAR
CHSPACE ZMENITPROSTOR LIST VYPIS

ID ID LIVESECTION ZIVYREZ

IGESIN IGESIMP LOAD NACIST
IGESOUT IGESEXP LOFT SABLONOVAT
IMAGE OBRAZEK LOGFILEOFF LOGFILEOFF
IMAGEADJUST OBRUPRAV LOGFILEON LOGFILEON
IMAGEATTACH OBRPRIPOJ LOOKFROM SMERPOHLEDU
-IMAGEATTACH -OBRPRIPOJ LSEDIT LSEDIT
IMAGECLIP OBROREZ LSLIB LSLIB
IMAGEFRAME OBRRAM LSNEW LSNEW
IMAGEQUALITY OBRKVALITA LWEIGHT TLCARY

IMPORT IMPORT MAIL POSTA

INSERT VLOZIT MAPCONNECT MAPUPRIPOJIT
-INSERT -VLOZIT MASSPROP HMOTV
INSERTALIGNED VLOZITZAR MATBROWSERCLOSE MATBROWSERCLOSE
INSERTION REFERENCNI MATBROWSEROPEN MATBROWSEROPEN
INSERTOBJ VLOZOBJ MATERIALMAP MATERIALMAP
INTERFERE KOLIZE MATERIALS MATERIALY
INTERSECT PRONIK MATCHPROP KOPIEVLAST
INTERSECTION PRUSECIK MATLIB MATLIB
INVOKETESTAPP INVOKETESTAPP MEASURE ROZMERIT
ISOPLANE 1ZOROV MENU MENU
ISOLATEOBJECTS ISOLATEOBJECTS MENULOAD MENUNACIST
JOIN SPOJIT MENUUNLOAD MENUUVOLNIT
LAYCUR AKTVRSTVA MIDPOINT POLOVINA
LAYER VRSTVA MINSERT NVLOZ

-LAYER -VRSTVA MIRROR ZRCADLIT
LAYERP LAYERP MIRROR3D ZRCADLIT3D
LAYERSTATE STAVVRSTEV MLEADER MODKAZ

LAYFRZ VRSTZMR MLEADEREDIT MODKAZEDIT
LAYISO VRSTIZOL MLEADEREDITEXT MODKAZEDITEXT
LAYLCK VRSTZAM MLEADERSTYLE MODKAZSTYL
LAYMCUR NAKTVR MLINE MCARA

LAYOFF VRSTVYP MLSTYLE MCSTYL

LAYON VRSTZAP MODELERPROPERTIES VLASTMODELARE
LAYOUT ROZVRZENI -MODELERPROPERTIES -VLASTMODELARE
LAYOUTWIZARD LAYOUTWIZARD MOVE POSUN

LAYTHW VRSTROZM MOVEEDATA VYMAZDATAE
LAYULK VRSTODEM MSLIDE MSLIDE
LAYUNISO VERSTNEIZOL MSPACE MODEL

LEADER ODKAZ MTEXT MTEXT
LENGTHEN DELKA -MTEXT -MTEXT
LICENTERKEY LICKODZADAT MULTIPLE NASOBNE
LICPROPERTIES LICVLASTNOSTI MVIEW MPOHLED
LICPROPERTIES LICVLASTNOSTI MVSETUP MPNASTAV
COMMUNICATOR COMMUNICATOR NEAREST NEJBLIZSI
LICPROPERTIES LICVLASTNOSTI NETLOAD NETNACTI
SHEETMETAL SHIVEETMETAL NEW NOVY

LIGHT SVETLO - NEWSHEETSE NOVASADALISTO
LIGHTLIST SEZNAMSVETEL NEWWIZ NOVYPROV
LIMITS MEZE NODE UCHOPBOD

LINE USECKA NONE NIC
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OBJECTSCALE OBJMERITKO PSETUPIN PSETUPIN

- OBJECTSCALE -OBJMERITKO -PSETUPIN -PSETUPIN
OFFSET EKVID PSFILL PSFILL
OLELINKS PROPOJENI PSIN PSIN

OLEOPEN OLEOTEVRI PSOUT PSOUT
ONWEB ONWEB PSPACE VYKRES

OOPS ZPETVYMAZ PUBLISH PUBLIKOVAT
OPEN OTEVRIT -PUBLISH -PUBLIKOVAT
OPENEXT OPENEXT PURGE VYRADIT
OPENSHEETSET OTEVRITSADULISTU -PURGE -VYRADIT
-OPENSHEETSET -OTEVRITSADULISTO PYRAMID JEHLAN
OPTIONS MOZNOSTI QLEADER RODKAZ
ORTHOGONAL ORTOGONALNE QNEW RNOVY

OSNAP OSNAP QPRINT RTISK

-OSNAP -OSNAP QSAVE RULOZ
OVERKILL ODSTRANITPRESAHY QSELECT RVYBRAT
-OVERKILL -ODSTRANITPRESAHY QTEXT RTEXT
PAGESETUP VZHLEDSTRANKY QUADRANT KVADRANT
PAN PP QUERY QUERY

-PAN -PP QUIT VEN

PARALLEL PARALELNE RAY POLOPRIMKA
-PARAMETERS -PARAMETRY REASSOCAPP REASOCAPL
PASTEBLOCK VLOZBLOK RECORDRAWINPUT RECORDRAWINPUT
PASTECLIP VSCHRANKA RECOVER RESTAUROVAT
PASTEORIG SVLOZORIG RECSCRIPT ULOZSKRIPT
PASTESPEC PASTESPEC RECTANG OBDELNIK
PCXIN PCXIMP REDEFINE POVOLIT

PDF PDF REDO ZNOVU
PDFATTACH PDFPRIPOJIT REDRAW PREKRESLIT
-PDFATTACH -PDFPRIPOJIT REDRAWALL PREKRESLITV
PDFCLIP PDFOREZ REDSDKINFO REDSDKINFO
PDFLAYERS PDFVRSTVY REFCLOSE REFZAVRI
PDFOPTIONS NASTAVITPDF REFEDIT REFEDIT
PEDIT KEDIT -REFEDIT -REFEDIT
PEDITEXT KEDITEXT REFSET REFSET
PERPENDICULAR KOLMO REGEN REGEN
PERSPECTIVE PERSPECTIVE REGENALL REGENV
PFACE LOMPLOCHA REGENAUTO REGENA

PLAN PODORYS REGION OBLAST

PLINE KRIVKA REINIT REINIT

PLOT PLOT RENAME PREJMENOVAT
-PLOT -PLOT -RENAME -PREJMENOVAT
PLOTSTYLE PLOTSTYL RENDER RENDER
PLOTTERMANAGER SPRAVCEPLOTRU -RENDER -RENDER
POINT BOD RENDERENVIRONMENT | RENDERENVIRONMENT
POINTLIGHT BODSVETLO RENDERPRESETS STYLYRENDERINGU
POLYGON POLYGON RENDERWIN RENDERWIN
POLYSOLID POLYSOLID RENDERWINCLOSE RENDERWINCLOSE
PREVIEW NAHLED REPLAY REPLAY

PRINT TISK RESUME POKRACOVAT
PROFILEMANAGER MANAZERPROFILU REVCLOUD REVOBL
PROPERTIES VLASTNOSTI REVOLVE ROTOVAT
PROPERTIESCLOSE PROPERTIESCLOSE REVSURF ROTPLOCHA
PSDRAG PSDRAG RIBBON RIBBON
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RIBBONCLOSE RIBBONCLOSE SKETCH ODRUKY
ROTATE oTOoCIT SLICE ODRIZNOUT
ROTATE3D oTOCIT3D SMBENDCREATE SMBENDCREATE
RPREF RPREF SMBENDSWITCH SMBENDSWITCH
RSCRIPT USKRIPT SMCONVERT SMCONVERT
RTLOOK RTLOOK SMLOFT SMLOFT

RTPAN RPOSUN SMDELETE SMDELETE

RTROT RROT SMDISSOLVE SMDISSOLVE
RTROTCTR RROTS SMEXPORT2D SMEXPORT2D
RTROTF RROTV SMEXPORTOSM SMEXPORTOSM
RTROTX RROTX SMFLANGEBASE SMFLANGEBASE
RTROTY RROTY SMJUNCTIONSWITCH SMJUNCTIONSWITCH
RTROTZ RROTZ SMFLANGECONNECT SMFLANGECONNECT
RTUPDOWN RTUPDOWN SMFLANGEEDGE PDPLECHHRANA
RTWALK RTWALK SMFLANGEROTATE PDPLECHNATOC
RTZOOM RZOOM SMFLANGESPLIT SMFLANGESPLIT
RULESURF PRIMKPLOCHA SMJUNCTIONCREATE SMJUNCTIONCREATE
SAVE ULOZIT SMRELIEFCREATE SMRELIEFCREATE
SAVEALL ULOZITVSE SMRELIEFSWITCH SMRELIEFSWITCH
SAVEAS ULOZITJAKO SMREPAIR SMREPAIR
SAVEASR12 ULOZITJAKOR12 SMRETHICKEN SMRETHICKEN
SAVEIMG SAVEIMG SMSELECTHARDEDGES | SMSELECTHARDEDGES
SCALE MERITKO SMUNFOLD PDROZVIN
SCALELISTEDIT UPRSEZNMER SNAP KROK
-SCALELISTEDIT -UPRSEZNMER SOLDRAW SOLDRAW

SCENE SCENE SOLID DESKA

SCRIPT SKRIPT SOLIDEDIT OBJEDIT
SCROLLBAR POSUVNIKY SOLPROF OBJPROF
SECTION PROREZ SOLVIEW SOLVIEW
SECTIONPLANE DEFREZ SPELL PRAVOPIS
SECTIONPLANESETTINGS | NASTAVITREZ SPHERE KOULE
SECTIONPLANETOBLOCK | REZDOBLOKU SPLINE SPLINE

SECURITY ZABEZPECENI SPLINEDIT SPLINEDIT
SECURITYOPTIONS MOZNOSTIZABEZPECENI SPOTLIGHT REFLEKTOR
SELECT VYBRAT START START
SELECTALIGNEDFACES SELECTALIGNEDFACES STATBAR STAVRADEK
SELECTALIGNEDSOLIDS SELECTALIGNEDSOLIDS STATUS STAV
SELECTCONNECTEDFACES SELECTCONNECTEDFACES STLOUT STLOUT
SELECTCONNECTEDSOLIDS | SELECTCONNECTEDSOLIDS STOPSCRIPT SKRIPTSTOP
SELECTSIMILAR VYBRATPODOB STRETCH PROTAHNOUT
SELGRIPS VYBRATUZLY STYLE PISMO

SETTINGS NASTAVENI -STYLE -PISMO
SETTINGSSEARCH HLEDATNASTAVENI STYLESMANAGER SPRAVCESTYLU
SETUCS NUSS SUBTRACT ROZDIL

SETVAR NPROM SUNPROPERTIES VLASTSLUNCE

SH SH SUPPORTFOLDER SLOZKASYSTEM
SHADE STINOVAT SVGOPTIONS SVGNASTAVENI
SHADEMODE STINTYP SYSWINDOWS SYSOKNA

SHAPE TVAR SWEEP TAZENI
SHEETSET SADALISTU TABLE TABULKA
SHEETSETHIDE SADALISTUSKRYT -TABLE -TABULKA

SHELL SHELL TABLEDIT TABEDIT
SHOWMAT SHOWMAT TABLEEXPORT TABEXPORT
SINGLETON SINGLETON TABLEMOD TABMOD
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TABLESTYLE TABSTYL VIEWUPDATE AKTUALIZOVATPOHLED
TABLET TABLET VIEWRES POHLEDROZLIS
TABSURF TRANSPLOCHA VISIBLE VISIBLE
TEMPLATEFOLDER SLOZKASABLON VISUALSTYLES VIZUALSTYLY
TANGENT TECNA -VISUALSTYLES -VIZUALSTYLY
TESTDLG TESTDLG VLCONV VLCONV
TESTDBUSERIO TESTDBUSERIO VMLOUT HTMEXP

TEXT TEXT VPCLIP VOREZ

-TEXT -TEXT VPLAYER VVRSTVA
TEXTSCR TEXTOBR VPOINT OKO
TEXTTOFRONT TEXTNAHORU VPORTS VYREZY
TIFFIN TIFFIMP -VPORTS -VYREZY

TIME CAS VSCURRENT VSCURRENT
TOLERANCE TOLERANCE VSLIDE VSLIDE
TOOLBAR NPANEL WBLOCK ULOZBLOK
-TOOLBAR -NPANEL -WBLOCK -ULOZBLOK
TOOLPALETTES NPALETY WCASCADE KASKADA
TOOLPALETTECLOSE NPALETYZAVRIT WCLOSE ZAVRI
-TOOLPANEL -TOOLPANEL WCLOSEALL ZAVRIVSE
TORUS ANULOID WEBLIGHT SITOVESVETLO
TRACE STOPA WEDGE KLIN
TRANSPARENCY PROHLEDNOST WHOHAS WHOHAS
TREESTAT TREESTAT WHTILE HDLAZDICE
TRIM ORIZNOUT WIARRANGE WIARRANGE
TXTEXP TXTEXP WIPEOUT PREKRYT

U VA WMFIN WMFIMP

UCS USS WMFOPTS WMFOPTS
UCSICON USSIKONA WMFOUT WMFEXP
UNDEFINE ZAKAZAT WNEXT WNEXT

UNDO ZPET WORKSETS PRACOVNISADA
UNION SJEDNOCENT WORKSPACE PRACPROSTOR
UNITS JEDNOTKY WPREV WPREV
-UNITS -JEDNOTKY WSSAVE WSSAVE
UPDATEFIELD AKTUALIZUJTPOLE WSSETTINGS WSSETTINGS
URL URL WVTILE VDLAZDICE
VBAIDE VBAIDE XATTACH XPRIPOJ
VBALOAD VBANACIST XBIND XBIND
-VBALOAD -VBANACIST XCLIP XOREZ
VBAMAN VBAMAN XLINE PRIMKA
VBANEW VBANEW XOPEN XOTEVRIT
VBARUN VBASPUSTIT XPLODE XPLODE
-VBARUN -VBASPUSTIT XREF XREF
VBASECURITY VBASECURITY -XREF -XREF
VBAUNLOAD VBAUVOLNIT XREFCLIP XREFOREZ
VIEW POHLED Z00OM Z00OM

-VIEW -POHLED

VIEWBASE VIEWBASE

VIEWDETAIL VIEWDETAIL

VIEWDETAILSTYLE VIEWDETAILSTYLE

VIEWEDIT VIEWEDIT

VIEWEXPORT VIEWEXPORT

VIEWPROJ VIEWPROJ

VIEWSECTION VIEWSECTION

VIEWSECTIONSTYLE

VIEWSECTIONSTYLE
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