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Sada nastrojl pro X-Modelovani, ktera je popsana v této ptirucce, je k dispozici pouze
ve verzi Bricscad Platinum.

PFi X-Modelovani pouziva Bricscad metodu CSG (Constructive Solid Geometry =
Konstruktivni geometrie téles). Modely komplexnich téles se konstruuji kombinovanim
objemovych primitiv a naslednymi Gpravami tvaru. Cely proces modelovani télesa se
uchovava ve formé stromu CSG. Ve stromé& CGS je jednoduchym zptsobem
zaznamenana historie vytvareni télesa. Pfi editaci télesa nastrojem Editovat téleso &
(pfikaz XSOLIDEDIT) mé uzivatel pFistup ke véem kroklim, které proved! pfi prvotnim
modelovani, takze komplexni t&leso mdZe upravovat jednak zménou parametru ¢i
polohy objemovych primitiv, jednak zmé&nou Gdajd zadavanych pti Gpravach tvaru
(zaobleni, rezani apod.). Vysledkem kazdé editace je aktualizace stromu CGS a
vygenerovani nového komplexniho télesa.

Standardni modelovani ACIS, které je integrovano také ve verzi Bricscad Pro,
nepouzivd metodu CSG. ProtoZe neni k dispozici strom CSG, nemohou byt télesa ACIS
upravovana prostfednictvim historie jejich vytvoreni. Télesa ACIS mohou slouzit jen
jako objemova primitiva pfi X-Modelovani. Editacni nastroje ACIS (prikaz SOLIDEDIT)
Ize aplikovat i na X-Télesa, ale dlrazné to nedoporucujeme. Tyto operace se totiz
neukladaji do stromu CSG. Budete-li pozdéji téleso upravovat nastroji X-Modelovani,
vSechny predchozi ACIS editace budou ztraceny - jako byste je vlibec neprovedli.
Chcete-li pouzit editacni nastroje ACIS, prevedte nejprve X-Téleso na ACIS nastrojem
Cistit & (p¥ikaz XPURGE).

X-Modelovani zahrnuje jednak nastroje pro obecné modelovani (panely nastrojl
X-Télesa a X-Nastroje), jednak pomUcky pro vkladani strojirenskych soucasti (panely
nastrojd X-Dily, X-Srouby a X-Matice). Ke strojirenskym souéastem neni uloZena
Zadna historie jejich vzniku, pfi editacnich operacich je Ize pouzivat jen jako objemova
primitiva. Konstruk¢ni nastroje X-Modelovani jsou doplnény nastroji pro nastaveni
pohledu a uzivatelského systému souradnic. Tyto doplfikové nastroje jsou k dispozici
primo z dialogovych oken, které se pouzivaji pfi vytvarené téles a vkladani soucasti,
nebo z panelu nastroju X-Centrum.



Bricscad - Objemové X-modelovani
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Bricscad - Objemové X-modelovani
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Panel nastroju X-Centrum

£
El A ® | e 15| +a B

X-Centrum

Nastroj otevre dialogové okno X-Centrum na karté X-Télesa.
Z okna lIze spoustét dalsi nastroje pro modelovani,
nastavovani pohledd a nastavovani USS.

4. |USS Nastroj otevie dialogové okno X-Centrum na karté nastaveni
USS.
@ | Pohled Nastroj otevie dialogové okno X-Centrum na karté nastaveni

pohledu.

k¢ |USS predchozi

Nastroj nastavi predchozi USS, je-li k dispozici.

ks |USS dalsi

Nastroj nastavi nasledujici USS, je-li k dispozici.

#d@ | Pohled predchozi

Nastroj nastavi predchozi pohled, je-li k dispozici.

s |Pohled dalsi

Nastroj nastavi nasledujici pohled, je-li k dispozici.

X-Centrum

Panel nastroju: X-Centrum > X-Centrum
Nabidka: X-Télesa > X-Centrum > X-Centrum
Klavesnice: XCSOLIDS (_XCSOLIDS)

Nastroj otevira dialogové okno X-Centrum na karté X-Télesa:

x
X-Télesa | USS | Pohled |
~ Tworba primitiv ~ Operace
& 3 & @ @ @
Kvadr Valec Kuzel Sjednoceni Bozdil Primikc
@ ‘@ )
9 W 9 — - o
Koule Beadcid Kin riznout riznout uvnitr riznout vne
_ - © L -]
& i @ Zaoblt Zhcost OdFiznout
Wysunout Rotowvat Vytahnout @ @ @
~ Pole Virdtit Vrtit vie Ciatit
% | o | é V4 #
Knihowé Pravolihle Skofepina Upravit Kopirovat par.
~ MNastroje
g | ®» | & | | ® | a| o |
tereslit Prifez Extrahovat Rozlofit Kolize Vpis Chjem. char.
ok | somo | Posit |

Dialogové okno obsahuje tladitka, kterymi mUzete variantné spoustét nastroje, jez
- - 7 7 -0 v P - . . v
jsou jinak dostupné v panelech nastroju X-Telesa a X-Nastroje - viz popis techto

panell nastroj.




USS

Panel nastroju:

X-Centrum > USS A

Nabidka:

X-Télesa > X-Centrum > USS

Klavesnice:

XCUSS (_XCUSS)

Nastroj otevira dialogové okno X-Centrum na karté USS:

x|
'XTélesa USS | Pohled |
~ Posledni Ulozené — Standardni LISS
LCS01 - Zepredu - :
Nahon Za strany _I @
WCS GSS (Shora)
55 5.
Wpis ‘
Aeva Fepfedu Fprava fezadu
Uloiit jako Esal
Oidstrarit -
= el
- - Absolutng Relativné
£l £ o GSS Lo USS
~ Definovat pomoci —Ctodit okolo —Urdt Osy — [ lkona 55
[¥ Zobrazit
3 Body Pohled Osy X |30 XY [+ V posatku
Plocha Osa Z OsrY |Fan= XZ
— — Mastavit
Chicd Fiises Osy 2 L [~ Pohled podie USS
ok | somo | o
Posledni V seznamu se objevuji vSechny naposledy nastavené USS. Po
otevreni vykresu seznam obsahuje jedinou poloZzku pojmenovanou
podle aktualné nastaveného SS (zpravidla WCS pro globalni systém
souradnic). Nastavovanim UCS se seznam postupné zapliuje, nové
UCS jsou pojmenovavany - UCS01, TOPO1, FRONTO1 apod.
Chcete-li néktery USS zachovat, musite ho ulozit tlacitkem Ulozit
jako.
Ulozené Seznam obsahuje nazvy vSech uloZzenych USS. Aktualni USS
nastavite vybérem jeho nazvu v seznamu a klepnutim na OK.
| takto nastaveny USS se uklada do seznamu Posledni.
Nahoru Tladitkem mdZete v seznamu Posledni nebo UloZené posunovat

kurzorem smérem nahoru.

Dold

Tla¢itkem mdzZete v seznamu Posledni nebo UloZzené posunovat
v o
kurzorem smerem dolu.




Vypis

Tlacditkem zobrazite informace o vybraném USS:
Mastavenivss x|

MName = UCS03
Origin = <260,236,-73.7543,0=>
¥ Axis = <0,381577,0.924337,0>
Y Axis = <-0,924337,0. 381577 0>
Z Axis = <0,-0,1>

Ulozit jako

Tlacitkem spustite uloZzeni USS vybraného v seznamu Posledni:
x|

Uloit LSS jako:

iF'ran:n:n'-,'nl' zZleva|

Origin = <260.236,-73.7543,0 >

¥ Axis = <0,381577,0.924337,0>

¥ Axis = <-0,924337,0.331577,0>
Z Axis = <0,-0,1>

oK Storno

UloZené USS se objevi v seznamu UloZené. UloZzené USS se
- 7 o , .
zobrazuji také v pruzkumnikovi.

Odstranit

Tladitkem bez dalsich dotazl odstranite USS vybrany v seznamu
UloZené.

Definovat pomoci

Tladitky v ramecku muzete definovat novy USS.

3 body Tlacitkem spustite definici USS tfemi body.

Pohled Tladitkem nastavite USS podle aktualniho pohledu.

Plocha Tlac¢itkem nastavite USS podle uréené plochy télesa.

Osa Z Tlatitkem nastavite USS podle zadaného sméru osy Z.

Objekt Tlac¢itkem nastavite USS podle uréeného objektu.

Presunout Tladitkem presunete aktualni USS do nové zadaného pocatku USS.

Otocit okolo

V ramecku mlzete zadat natoceni aktualniho USS.

pole pro zadani
uhlu

Do pole zadejte thel natoCeni pfimo, nebo vybérem ze seznamu
pod vstupnim polem.

Osy X Tlacitkem natocite USS okolo osy X.
Osy Y Tlacitkem natoclite USS okolo osy Y.
Osy Z Tlatitkem natocite USS okolo osy Z.

Standardni USS

Tladitky v ramecku muzZete nastavovat standardni natoceni USS.
Vyznam tladitek je zFejmy z nahledl na tlagitkach. Podle piepinacl
Absolutné ke GSS a Relativné k USS se natoceni nového USS bude
vztahovat ke GSS nebo k USS.

GSS (shora)

Tlac¢itkem nastavite GSS (globalni souradny systém). Osa Z bude
smérovat nahoru.

Zleva Tlac¢itkem nastavite USS pro fiktivni pohled zleva. Osa Z bude
smérovat doleva.

Zepredu Tlac¢itkem nastavite USS pro fiktivni pohled zepredu. Osa Z bude
smérovat dopredu.

Zprava Tlac¢itkem nastavite USS pro fiktivni pohled zprava. Osa Z bude

smérovat doprava.




Zezadu Tlac¢itkem nastavite USS pro fiktivni pohled zezadu. Osa Z bude
smérovat dozadu.
Zdola Tlac¢itkem nastavite USS pro fiktivni pohled zespodu. Osa Z bude

smérovat dolU.

Absolutné ke GSS

Zaskrtnete-li prepinac, tladitky v ramecku Standardni USS budete
otacCet GSS.

Relativné k USS

Zaskrtnete-li prepinac, tlacitky v ramecku Standardni USS budete
otacet USS.

Uréit osy V ramecku mizete USS zadat uréenim smérl soufadnych os.
Sméry mohou byt dany napr. Gseckami, ale také hranami téles.
Pocatek USS bude lezet v pocatku prvni urené entity.

X,Y Tlac¢itkem vyvolate zadani sméru osy X a V.

X,Z Tlac¢itkem vyvolate zadani sméru osy X a Z.

Y,Z Tlac¢itkem vyvolate zadani sméru osy Y a Z.

Ikona SS V ramecku mizete nastavit zplsob zobrazovani ikony systému
soufadnic.

Zobrazit Zaskrtnete-li prepinac, ikona SS se bude zobrazovat v poloze dané
prepinacem V pocatku.

V pocatku Zaskrtnete-li prepinac, ikona SS se bude zobrazovat v pocatku SS.
Nebude-li pfepinac zaskrtnut, poloha ikony bude odpovidat
nastaveni promé&nné UCSICONPOS. Tuto promé&nnou mdZete
nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Ikona).

Nastavit V ramecku mizete definovat akci, ktera bude provedena vzdy po

nastaveni USS.

Pohled podle USS

Zaskrtnete-li prepinac, program po kazdém nastaveni USS nastavi
v aktualnim vytezu pohled na pldorysnu USS (na rovinu XY).

Pohled

Panel nastroju: X-Centrum > Pohled #
Nabidka: X-Télesa > X-Centrum > Pohled
Klavesnice: XCVIEW (_XCVIEW)




Nastroj otevira dialogové okno X-Centrum na karté Pohled:

ﬂ

'X-Télesa | USS  Pohled |
~ Posledni Ulofené ————— —Standardni pohledy
VIEWD6 - Zepredu -
VIEWD5 Mot Ze strary zl ®w 3 &
——
VIEW03 ;
VIEW02 s | O @
VIEWD1 ==
TOPD Wipis 2
Uloiit jako =
[dztrarmt Ql @ Q,l I=,|
@ Absolutné ke GSS
~Vyfezy — [ Pohled manualné
" Relativné k USS
= Dynamicky Nastavit |
H N
LI I“ ~ Nastavit ~ Rychiy pohled
= = == [ USS podle pohledu %l 6@| 6®| @l
ok | somo | Fosit |
Posledni V seznamu se objevuji vSechny naposledy nastavené pohledy. Po
otevreni vykresu seznam obsahuje jedinou poloZzku pojmenovanou
podle natoceni aktualniho vyrezu (zpravidla TOPO1). Nastavovanim
pohledu se seznam postupné zapliiuje, nové pohledy jsou
pojmenovavany - VIEW01, TOPO1, FRONTO1 apod. Chcete-li
néktery USS zachovat, musite ho ulozit tlacitkem Ulozit jako.
UloZené Seznam obsahuje nazvy viech ulozenych pohledd. Aktualni pohled
nastavite vybérem jeho nazvu v seznamu a klepnutim na OK.
| takto nastaveny pohled se uklada do seznamu Posledni.
Nahoru Tla¢itkem mdzZete v seznamu Posledni nebo Ulozené posunovat

kurzorem smérem nahoru.

Dold Tladitkem miZete v seznamu Posledni nebo UloZené posunovat
v o
kurzorem smerem dolu.
Vypis Tladitkem zobrazite informace o vybraném pohledu:

x

Mame = VIEW01
Center = <126.808,10,2864,0 =
Direction = <-0.960084,-0,171445,-0.221011>

10




Ulozit jako Tlacitkem spustite uloZeni pohledu vybraného v seznamu Posledni:
Mastavit pohled ] x|
ozt pohled jako: léikmn:l dold]
Center = <126,808, 10,2864,0>
Direction = <-0.960084,-0,171445,-0.221011>
Ok | Stormo |
UloZzené pohledy se objevi v seznamu UloZené. Ulozené pohledy se
-, P o e .
zobrazuji také v pruzkumnikovi.
Odstranit Tlaéitkem bez dal3ich dotaz{ odstranite pohled vybrany v seznamu
UloZené.
Vyrezy Tladitky v ramecku muzete vykresové okno E&lenit na vyiezy.

Vyznam tladitek je zFejmy z nahledd.

Pohled manualné

Tladitky v ramecku muzete spustit nastaveni pohledu dynamicky
nebo prostrednictvim prikazové radky.

Dynamicky Tlac¢itkem otevrete dialogové okno pro dynamické nastaveni
pohledu (viz zékladni uZivatelska pfirucka, kapitola Panel nastrojd
Pohled > Nastavit pohled dynamicky, prikaz NPOHLED,
__DDVPOINT):
» Nastaveni pohledu 2=
Yodorovné 315.00 Swvisle 35.26
Y |z
L L
X —
Pldorys | Predchozi |
=
oK I Storno |
Nastavit Tlacitkem spustite nastaveni pohledu prostrednictvim prikazové
Fadky (pfikaz OKO, _VPOINT).
Nastavit V ramecku mizete definovat akci, ktera bude provedena vzdy po
nastaveni pohledu.
USS podle Zaskrtnete-li prepinac, program po kazdém nastaveni pohledu
pohledu nastavi v aktualnim vyrezu USS podle pohledu (rovina XY bude
leZet v roviné pohledu).
Standardni Tlagitky v ramecku mizete nastavovat standardni izometrické
pohledy pohledy.
Tlacitka Vyznam tlacitek je zfejmy ze Sipek, které jsou na nich zobrazeny.

Absolutné ke GSS

Zaskrtnete-li prepinac, tlaCitky v ramecku Standardni pohledy
budete pohledy otacet vzhledem ke GSS.

Relativné k USS

Zaskrtnete-li prepinac, tlaCitky v ramecku Standardni pohledy
budete pohledy otacet vzhledem k aktualnimu USS.

11




Rychly pohled

Tlacitka v ramecku umoznuji dal3i praci s pohledy. Vyznam
odpovida nastrojim z panelu nastroj Pohled - zleva doprava Rychly
posun (pfikaz RPOSUN, _RTPAN), Rychly zoom (pfikaz RZOOM,
_RTZOOM), Pohled predchozi, Pohled dalsi.

USS predchozi

Panel nastroju:

X-Centrum > USS pfedchozi &#

Nabidka:

X-Télesa > X-Centrum > USS predchozi

Klavesnice:

moznost prikazu XUCS (_XUCS)

Nastroj nastavi predchozi uzivatelsky systém souradnic.

USS dalsSi

Panel nastroju: X-Centrum > USS dalsi &*
Nabidka: X-Télesa > X-Centrum > USS dalsi
Klavesnice: moznost prikazu XUCS (_XUCS)

Nastroj nastavi dalsi uzivatelsky systém souradnic (po pouziti nastroje USS

pfedchozi).

Pohled predchozi

Panel nastroju:

X-Centrum > Pohled predchozi ¥

Nabidka:

X-Télesa > X-Centrum > Pohled predchozi

Klavesnice:

moznost prikazu XVIEWS (_XVIEWS)

Nastroj provede nastaveni predchozi pohledu.

Pohled dalsi

Panel nastroju:

X-Centrum > Pohled dalsi &%

Nabidka:

X-Télesa > X-Centrum > Pohled dalsi

Klavesnice:

moznost prikazu XVIEWS (_XVIEWS)

Nastroj provede nastaveni dalsiho pohledu (po pouziti nastroje Pohled pfedchozi).

Panel nastroju X-Télesa

EIl@286 090 5|

#
WP DD | D DHP| S

-

£

X-Centrum Nastroj otevie dialogové okno X-Centrum na karté X-télesa.

& |Kvadr Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické
kresleni kvadru.

8 |Valec Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické
kresleni valce.

& |Kuzel Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické
kresleni kuzele.

(J |Koule Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické
kresleni koule.

& |Anuloid Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické
kresleni anuloidu.

@ |Klin Nastroj otevie dialogové okno X-Télesa pro parametrické

prop

kresleni klinu.




ks | VSechny dily Nastroj otevie dialogové okno X-Dily, ze kterého Ize vkladat
parametrické strojirenské dily (Srouby, matice, loziska
apod.)

& |Vysunout Nastroj umoznuje vytvorit téleso vysunutim z jeho horni
nebo spodni zéklady.

s |Rotovat Nastroj umozfiuje vytvofit téleso rotaci jeho prifezu.

@ |Vytahnout Nastroj umozfiuje vytvofit téleso translaci jeho prifezu po
trase.

@ |Sjednoceni Nastroj vytvari jediné téleso sjednocenim dvou nebo vice
téles.

@ |Rozdil Nastroj vytvari jediné téleso rozdilem dvou skupin tvorenych
jednim nebo vice télesy.

@ |Prdnik Nastroj vytvori jediné téleso ze spolecnych ¢asti dvou nebo
vice vybranych téles.

&3 | Zaoblit Nastroj zaobluje hrany téles.

%1 | Zkosit Nastroj umoznuje zkosit hrany téles.

& | Odrfiznout Nastroj rozfizne vybrana télesa rovinou plochou.

& |Vratit posledni Nastroj umoznuje vzit zpét booleanovskou operaci, ktera
byla naposledy aplikovana na vybrané téleso.

@ |Vratit vse Nastroj umoznuje rozlozit vybrané téleso na primitiva, ze
kterych bylo postupné sestaveno.

@ | Cistit Nastroj prevede téleso na ACIS model, bude odstranéna

historie vytvoreni télesa a nebude mozné je editovat
P - . v )
nastrojem Editovat téleso & .

%%

Editovat téleso

Nastroj umoznuje editovat vybrané téleso prostiednictvim
zmén primitiv a modifikaci, kterymi bylo postupné
vytvoreno.
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Nastroje pro generovani objemovych primitiv oteviraji dialogové okno, které je
podrobné popsano v nasledujicim textu pro pripad kvadru. Pro ostatni primitiva se
poloZky v dialogovém okné mirné lisi a jsou popsany v pfislusnych kapitolach.

_;g

— Farametry kxadms

Bod vioZeri {0.0.0 ~| ﬁ.j
Déka ¥ |1 ~| #
Sitka ¥ |1 | ﬁg

Wpska 2 1 ~| #
@ ok C Sted C Zakladna Rovnostranng [ Uréit vie |
— Po wybvarfeni primitiva provest
@ Mic  Sjednoceni " Prinik {~ Odecizt od {~ Zaklad rozdilu
Mhled Fobled.. | Manipulovat.. ok | stome

Parametry kvadru

V ramecku mizZete zadat rozméry a polohu objemového primitiva.

Obrazek

Na obrazku jsou znazornény rozméry objemového primitiva (Zluté
kéty) a zplsob zadani jeho polohy (€ervena plocha a zeleny osovy
kFiz). Obrazek je staticky, takZze nerespektuje skutecné zadané
rozméry objemového primitiva.

Roh
Stred

Zakladna

Prepinaci urcite umisténi bodu vlozeni (na obrazku je znazornén
Zlutou tecCkou, resp. poCatkem zeleného osového kfize), jehoz
souradnicemi bude dana poloha objemového primitiva ve vykresu,
napr. pro kvadr:

Zadani rohem Zadani stredem Zadani zakladnou
(stfedem podstavy)

Bod viozeni

Do pole zadejte souradnice bodu vloZeni primitiva. Bod vlozeni

O . , - s -, - .
miZete zadat také mysi ve vykresu po klepnuti na ikonu #.
Naposledy pouzité souradnice Ize vybrat z vysuvného seznamu. PFi
zadani soufadnic bodt mysi se bude ve vykresu zobrazovat nahled
objemového primitiva specifikovanych rozmérQ.

Délka X

Do pole zadejte délku primitiva (na obrazku je délka znazornéna
kétou X). Ikonou & vyvolate zadani délky mysi dvéma body ve
vykresu. Naposledy pouzité délky Ize vybrat z vysuvného seznamu.

Sitka Y

Do pole zadejte $irku primitiva (na obrazku je $itka zndzornéna
kétou Y). Ikonou # vyvolate zadani &itky mysi dvéma body ve
vykresu. Naposledy pouzité Sifky Ize vybrat z vysuvného seznamu.
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Vyska Z Do pole zadejte vy3ku primitiva (na obrazku je vyska znazornéna
kétou Z). lkonou & vyvolate zadani vysky mysi dvéma body ve
vykresu. Naposledy pouzité vysky Ize vybrat z vysuvného
seznamu.

Urcit vse Stiskem tlacitka doCasné uzavrete dialogové okno a viechny

parametry budete zadavat prostrednictvim prikazové radky. Po
zadani parametrl se dialogové okno opét otevie.

Po vytvoreni
primitiva proveést:

V ramecku mizete specifikovat, jaka akce bude bezprostfedné
navazovat na vytvoreni primitiva.

Nic

Po vytvoreni primitiva nebude nasledovat Zadna akce.

Sjednoceni Po vytvoreni primitiva urcite ve vykrese jedno nebo vice téles, se
kterymi bude nové primitivum sjednoceno.

Prinik Po vytvoreni primitiva urcite ve vykrese jedno nebo vice téles.
Program pak provede prﬁnik nového primitiva a vSech téchto
vybranych téles.

Odecist od Akce je variantou booleanovské operace Rozdil. Po vytvoreni

kvadru urcite ve vykrese jedno nebo vice téles, od kterych bude
nové primitivum odecteno.

Zaklad rozdilu

Akce je variantou booleanovské operace Rozdil. Po vytvoreni
kvadru urcite ve vykrese jedno nebo vice téles, ktera budou od
nového primitiva odectena.

Nahled Tlagitkem ve vykresu zobrazite nahled navrzeného primitiva. Oproti
obrazku v dialogovém okné bude nahled zobrazovat primitivum
v zadanych rozmérech a v zadané poloze.

Pohled Tlac¢itko umoznuje pouzivat nékteré nastroje pro nastaveni pohledu

v pribé&hu zadavani objemového primitiva bez nutnosti zavirat
dialogové okno:

Nastavit x| Tlacitko Posun spousti nastroj Posun pohledu

_ (PP, _PAN).
; Tlacitko Nastavit okno spousti nastroj Nastavit
Mastavit okno okno (varianta prikazu ZOOM, _ZOOM).
- Tlacitko PFedchozi vrati nastaveni pfedchoziho
M pohledu (varianta pfikazu ZOOM, _ZOOM).
_— Tladitko Maximum spousti nastroj Zobrazit
Skiyte hrany maximum (varianta pfikazu ZOOM, _ZOOM).
Fiegeneravat Tlacitko Skryté hrany doCasné nastavi pohled

se skrytymi neviditelnymi hranami. Nastaveni
je zachovéano jen po dobu generovani
primitiva.

Tlacitko Regenerovat provede regeneraci
pohledu.

Po nastaveni pohledu se dialogové okno pro generovani primitiva
automaticky znovu otevre.
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Manipulovat

Tlaéitkem oteviete dialogové okno, ve které mizete dalsimi
nastroji ovliviiovat polohu a nato¢eni generovaného primitiva:

O S— x

i Presunout——— 7 Otodit okolo Zarovnat
: : Oy X [0 Podle %
Presunout da | Oy ¥ lg i Paodle v
Oy Z . Fodle 2

Huotawo | k. | Starno

PFi manipulacich muizete vyuzivat i body uchopeni na primitivu,
které teprve hodlate vytvorit a které tedy jesté do vykresu nebylo
vlozZeno.

Tlac¢itkem Presunout spustite obvykly presun, budete tedy
postupné zadavat vztazny bod a cilovy bod presunu.

Tlac¢itkem Presunout do spustite presun primitiva za jeho bod
vloZeni, budete tedy zadavat pouze cilovy bod presunu.

Tlacitky Osy X, Osy Y, Osy Z provedete natoCeni primitiva okolo
ptislusné osy o Uhel, ktery muzete zadat do textového pole, nebo
vybrat ze seznamu pod polem.

Tladitky Podle X, Podle Y, Podle Z mUzete primitivum natocit do
sméru pFisluné osy, pfitemz osu mizete zadat dvéma body ve
vykrese nebo urcenim UsecCky Ci segmentu sloZeni krivky.
Tlacitkem Hotovo ukoncite generovani primitiva a vlozite ho do
vykresu.

Tlagitkem OK jen potvrdite zménu polohy a natoeni a uzavrete
dialogové okno Manipulace. Primitivum v tomto pfipadé nebude
vlozeno do vykresu a mizete ho upravovat v zakladnim
dialogovém okné (v pripadé kvadru X Télesa: Vytvorit kvadr).
Tlaéitkem Storno miZete anulovat viechna nastaveni provedena
v dialogovém okné Manipulace.

OK Tlac¢itkem potvrdite zadané parametry a nové primitivum vloZite do
vykresu.
Storno Tladitkem uzavrete dialogové okno bez vloZeni primitiva do

vykresu.

Pfikazem XDIA mUzete potladit otevirani dialogovych oken a pracovat pouze na

prikazové radce.

X-Centrum

Panel nastroju: X-Télesa > X-Centrum

Nabidka: X-Télesa > X-Centrum > X-Centrum
Klavesnice: XCSOLIDS (_XCSOLIDS)

Nastroj otevie dialogové okno X-Centrum na karté X-Télesa. Viz kapitola Panel
nastrojd X-Centrum.
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Kvadr

Panel nastroji: X-Télesa > Kvadr
Nabidka: X-Télesa > Kvadr
Klavesnice: XBOX (_XBOX)

Nastroj umoznuje nakreslit kvadr nebo krychli.

x|
~ Parametmy kyadm -
Bod vioZeri {0.0.0 ~| _.@_.j
Déka ¥ |1 ~| #
Sitka ¥ |1 | ﬁ;
Wjska 2 |1 ~| #

® Foli  C Stfed ( Zakladna Rovnostranng [ Uréit wie |

i~ Po wotvafeni primitiva provést ;-

@ Mic  Sjednoceni " Prinik {~ Odecizt od {~ Zaklad rozdilu
Nahled Pobled.. | Maripuiovat.. ok | somo |
Roh Prepinaci urcite umisténi bodu vlozeni (na obrazku je zndzornén
Stred Zlutou teckou, resp. poCatkem zeleného osového kfize), jehoz
Zakladna souradnicemi bude dana poloha kvadru ve vykresu:

Zadani rohem Zadani stredem Zadani zakladnou

(stfedem podstavy)
Délka X Do poli zadejte délku/sirku/vysku kvadru (na obrazku je
SiFka Y délka/sitka/vyska znazornéna kétou X/Y/Z). lkonou # vyvolate
Vyska Z zadani parametru mysi dvéma body ve vylgresu. Naposledy pouzité
parametry lze vybrat z vysuvnych seznamu.
Rovnostranny Zaskrtnete-li prepinac, budete do vykresu vkladat krychli:

Farametry kxadma

Bod vingeni [0.0.0 = #
Délka % |1 ~| #
Sitka ¥ | -1 #
Vitka 2 | -1 #

& Foh (" Sted (" Zékladna Hownositanng v Uréit vie |
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Prikazova radka

1 |Bod vlozeni: Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na Fadce Bod
vlozZeni. Zadejte bod vlozeni (dle jednoho ze
zaskrtnutych prepinaci Roh, Stfed, Zakladna)

2 | Zakladna / Stred / <Roh Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vse v pripadé,

kvadru> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaskrtnut prepinac¢ Roh.
Zadejte prvni roh podstavy kvadru, nebo zvolte jinou
Mmoznost.

Stfed / Roh / <Zéakladna Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,

kvadru> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaskrtnut prepinac
Zakladna. Zadejte stfed podstavy kvadru, nebo zvolte
jinou moznost.

Zakladna / Roh / <Stred Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vse v pripadé,

kvadru> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaSkrtnut prepinac Stred.
Zadejte tézisté kvadru, nebo zvolte jinou moznost.

3 |Krychle / Délka / <Druhy Vyzva se objevi po zadani prvniho rohu podstavy
roh>: kvadru na radce 2. Zadejte druhy roh podstavy.
Krychle / Délka / <Roh>: Vyzva se objevi po zadani stfedu podstavy nebo

tézisté kvadru na radce 2. Po predchozim zadani
stfedu podstavy zadejte jeden z rohl podstavy
kvadru. Po predchozim zadani tézisté zadejte bod na
hrané kvadru (tj. roh obrysového obdélnika kvadru v
misté tézisté kvadru).

4 |Bod zéakladny <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Zakladna na fadce 2.
Zadejte stred zakladny kvadru.

5 | Stfed <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Stfed na fadce 2. Zadejte
bod, ve kterém bude lezet tézisté kvadru.

6 |Rohovy bod <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Roh na fadce 2. Zadejte
bod, ve které bude lezet prvni roh podstavy kvadru.

7 |ENTER pro Urcit / <Délka>: | Vyzva se objevi po volbé Délka a Krychle na radce 3
nebo po stisku tlaéitka # na fadce Délka X. Zadejte
délku kvadru. V pripadé kresleni krychle je po zadani
délky krychle vlioZzena do vykresu a nastroj ukoncen.

8 |ENTER pro Urcit / <Sifka>: |Vyzva se objevi po zadani délky kvadru na radce 7
nebo po stisku tlaitka # na rfadce Sirka Y. Zadejte
$iFku kvadru. Sifka se nezadava v pripadé, Ze na
fadce 3 zvolite moznost Krychle.

9 |ENTER pro Urcit / Vyzva se zobrazi po zadani pldorysného tvaru kvadru

<Vyska>: nebo po stisku tlaitka # na radce VysSka Z. Zadejte
vySku kvadru.

10 |Urcete Usecku, oblouk, Vyzva se zobrazi po volbé ENTER pro Urcit na

kruznici nebo hranu:

predchozich fadcich. Zadejte parametr urcenim
entity.

Vyznam voleb

ENTER pro Urcit

Klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi vyvolate zadani délky,
8ifky nebo vysky kvadru odvozenim z uréené entity. =>10

Délka Volbou vyvolate zadani pldorysnych rozmérl kvadru — délky a
Sirky. =>7+8

Krychle Volbou vyvolate kresleni krychle. =>7

Stred Volnou vyvolate zadani polohy kvadru souradnicemi jeho tézisté.

=>5
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Roh

Volbou vyvolate zadani polohy kvadru rohem jeho podstavy. =>6

Zakladna Volbou vyvolate zadani polohy kvadru stfredem jeho podstavy. =>4
Valec

Panel nastroju: X-Télesa > Valec &

Nabidka: X-Télesa > Valec

Klavesnice: XCYLINDER (_XCYLINDER)

Nastroj umoznuje

nakreslit rotacni nebo elipticky valec. Osy valce (jeho podstavy)

jsou vzdy rovnobézné se osami aktualniho systému souradnic.

cTelesa: Wivort vaee _;g

— Farametry valce

Bod viageni [0.0.0 ~| #
|Polomér =] ® |1 ~| #
Db polamen 1 |1 =] :J

Yidka Z ]1 | ﬁg

Elipticks [ Lrciit e |

— Po wotvoreni primitiva provést
@ Mic  Sjednoceni " Prinik { Ddecist od {~ Zaklad rozdilu

M ahled Pohled... I anipuloyat... k. | Starno

Zakladna
Stred

Prepinaci urcite umisténi bodu vlozeni (na obrazku je znazornén
Zlutou teCkou, resp. pocatkem zeleného osového kfize), jehoz
soufadnicemi bude dana poloha valce ve vykresu:

Zadani zakladnou Zadani stiredem
(stredem podstavy) (tézistém)

Vysuvny seznam
[o] v v
Prumer/Polomeér X

Z vysuvného seznamu zvolte, zda budete v poli vpravo vedle
seznamu zadavat primér nebo polomé&r valce. Volba ovliviiuje i
zpUsob zadani druhého priméru nebo poloméru v pFipadé kresleni
eliptického valce. Do vstupniho pole zadejte primér nebo polomér,
ktery bude vynesen ve sméru osy X.

Druhy prdmér Y
Druhy polomér Y

Do pole zadejte druhy prﬁmér nebo polomér, pokud kreslite
elipticky valec. Tento prdmér nebo polomér bude vynesen ve
sméru osy Y.

VysSka Z

Do pole zadejte vySku valce.

19




Elipticky

Zaskrtnete-li prepinac, budete kreslit elipticky valec:

— Parametry valce

® Fakladna " Stied

Bod viozeni [0.0.0 | 4
[Polomgr +| & |1 -] #
Diruhi palomér |1 | ﬂ

Wptka Z |1 =] #

Elipticksi [¥ Uit vie |

Prikazova radka

1

Bod vlozeni:

Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na fadce Bod
vloZeni. Zadejte bod vloZeni valce (podle nastaveni
prepinac¢l Zakladna, Stred)

Polomér:
Pramér:

Jedna z vyzev (podle volby z vysuvného seznamu
Prdmér / Polomér) se zobrazi po stisku tladitka # na
Fadce X nebo Y. Zadejte primér (polomér) kruhové
podstavy valce nebo oba priméry (poloméry)
eliptické podstavy valce.

ENTER pro Urcit /
<Vyska>:

Vyzva se objevi po stisku tladitka # na radce
Vyska Z. Zadejte vySku valce.

Elipticky / Stfed / <Bod
zakladny> <0,0,0>:

Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
Ze kreslite kruhovy valec a v dialogovém okné je
zaskrtnut prepina¢ Zakladna. Zadejte stfed kruhové
podstavy valce nebo zvolte jinou moznost.

Elipticky / Zakladna /
<Stfedovy bod> <0,0,0>:

Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
Ze kreslite kruhovy valec a v dialogovém okné je
zaSkrtnut prepinac Stred. Zadejte tézisté kruhového
valce nebo zvolte jinou moznost.

Stfed / <Bod osy=>:

Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
Ze kreslite elipticky valec, tj. v dialogovém okné je
zaSkrtnut prepinac Elipticky. Vyzva je shodna pro oba
prepinace Zakladna a Stred. Je-li zaskrtnut prepinac
Zakladna, zadejte prvni bod na prvni ose eliptické
podstavy valce. Je-li zaskrtnut prepinac Stred,
zadejte prvni bod na prvni ose eliptického obrysu
valce v Urovni tézisté valce. Prvni osa bude vynesena
ve sméru osy X aktualniho souradného systému.

Bod osy 2:

Vyzva se objevi po zadani prvniho bodu na prvni ose
elipsy. Zadejte druhy bod na prvni ose eliptické
podstavy valce (je-li zaskrtnut prepinac Zakladna)
nebo prvni bod na prvni ose eliptického obrysu valce
v arovni tézisté valce (je-li zadkrtnut prepinac Stred).

Otoceni / <Konec druhé
osy>:

Vyzva se objevi po zadani prvni osy elipsy. Zadejte
bod na druhé ose eliptické podstavy. Druh& osa bude
vynesena ve sméru osy Y aktualniho souradného
systému.

Pramér valce <aktualni
hodnota>:

Vyzva se objevi po zadani stredu kruhové podstavy
nebo tézisté kruhového valce v pripadé, Ze

v dialogovém okné jen zvoleno zadani priméru.
Zadejte primér kruhového valce.
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Primér / <polomé&Rr=>
vélce:

Vyzva se objevi po zadani stredu kruhové podstavy
nebo tézisté kruhového valce v pripadé, ze

v dialogovém okné jen zvoleno zadani poloméru.
Zadejte polomér kruhového valce.

Stfed druhé podstavy /
<Vyska>:

Vyzva se objevi po zadani pddorysného tvaru a
polohy valce. Zadejte vysSku valce.

Stred <0,0,0>:

Vyzva se objevi po volbé Stfed Fadce 4. Zadejte stied
eliptické podstavy (je-li zaskrtnut prepinac Zakladna)
nebo eliptického prufezu valce v misté jeho t&zisté
(je-li zaskrtnut prepinac Stred).

10

Bod osy:

Vyzva se objevi po zadani stiedu elipsy na radce 9.
Zadejte bod na prvni ose eliptické podstavy valce
nebo na eliptickém prifezu valce v Grovni t&zisté
véalce. Néasleduje zadani bodu na druhé ose eliptické
podstavy 6 a zadani vysky valce 8.

11

Otoceni kolem hlavni osy:

Vyzva se objevi po volbé Otoceni na radce 6.

Tvar elipsy (podstavy nebo prﬂFezu valce) je odvozen
z pohledu shora na rotaci fiktivni kruZznice kolem
zadané hlavni poloosy. Po rotaci se kruznice jevi jako
elipsa. Zadate-li nulovy uhel (tj. Zadné rotace),
vysledkem bude kruznice. Zadate-li hel vétsi nez
nula a mensi nez 90 stuprid, vysledkem bude elipsa.
Zadate-li napf. ahel 60 stupril, délka vedlejsi poloosy
bude rovna poloviné délky hlavni poloosy. Hodnota
90 stupfill (vysledkem by byla Gise¢ka) neni povolena.
Délka vedlejsi poloosy (VP) je stanovena z hlavni
poloosy (HP) podle vzorce VP=HP*cos(uhel).

12

Urcete UsecCku, oblouk,
kruznici nebo hranu:

Vyzva se zobrazi po volbé ENTER pro Urcit na
fadce 3. Zadejte vy3ku valce uréenim entity.

Vyznam voleb

ENTER pro Urcit

Klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi vyvolate zadani vysky
valce odvozenim z uréené entity. =>12

Otoceni Volba umoziuje druhou osu eliptické podstavy nebo eliptického
prﬂFezu valce zadat rotaci fiktivni kruznice kolem zadané hlavni
poloosy. =>11

Stred Volbou prepnete na zadani stiedu eliptické podstavy nebo

eliptického prifezu valce. =>9

Stfed druhé
podstavy

Po volbé budete misto vy3ky valce zadavat stred jeho druhé
podstavy. Zadanim stfedu druhé podstavy valce ucite jednak vysku
valce, jednak muzete valec prostorové natocit. =>8
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Kuzel

Panel nastroju:

X-Télesa > Kuzel &

Nabidka:

X-Télesa > Kuzel

Klavesnice:

XCONE (_XCONE)

Nastroj umoznuje nakreslit rotacni nebo elipticky kuzel.

x

— Parametiy kuzele

Bod viozeni [T =]
|Polomer | ~| 4
Drutif polamer 3 |1 Rl |
Hermi polomér T |0 =l E!

Wigka Z |1 =] &

122

Elipticks Uréit vie |
— Po wubvoreni primitiva provést ;
% Mic 1 Sjednoceni 0 Prinik i~ Odedist od ™ Zaklad rozdilu
Manipulowat. .. Pohled... i ahled k. Starno

Vysuvny seznam
o] v

Prumer /

Polomér X

Z vysuvného seznamu zvolte, zda budete v poli vpravo vedle
seznamu zadavat primér nebo polomér kuzele. Volba ovliviiuje i
zpUsob zadani druhého priméru nebo poloméru v pFipadé kresleni
eliptického primitiva a zpisob zadani horniho priméru nebo
poloméru kuzele.

Druhy prdmér Y
Druhy polomér Y

Do pole zadejte druhy prﬁmér nebo polomeér, pokud kreslite
elipticky kuzel.

Horni pramé&r T
Hodni polomér T

Do pole zadejte horni prﬂmér nebo polomér, kreslite-li komoly
kuzel. Chcete-li kreslit jehlan s vrcholem, zadejte hodnotu O.

VysSka Z

Do pole zadejte vySku kuZzele.

Elipticky

Zaskrtnete-li prepinac, budete kreslit elipticky kuzel:
— Parametry kuZele

Bod viaZeni [0.0.0 =] &
|Polomer =] ® |1 =] #
Druhj: polomér ¥ |1 = #
Hori polomer T |0 ~| #H

=l #

Urdit vide |

Prikazova radka

1 |Bod vlozeni:

Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na fadce Bod
vloZeni. Zadejte bod vloZeni kuZzele.
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2 |Polomér: Jedna z vyzev (podle volby z vysuvného seznamu

Primér: Prdmér / Polomér) se zobrazi po stisku tladitka # na
Fadce X, Y nebo T. Zadejte primér (polomér) kruhové
podstavy kuZele nebo oba prﬁméry (poloméry)
eliptické podstavy kuzele nebo primér (polomér)
horni podstavy kuzele.

3 |ENTER pro Urdcit / Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na radce
<Vyska>: VysSka Z. Zadejte vySku kuzele.

4 | Elipticky / <Base> Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
<0,0,0>: Ze kreslite kruhovy kuzel. Zadejte stfed kruhové

podstavy kuZzele.

Stfed / <Bod osy>: Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
Ze kreslite elipticky kuzel, tj. v dialogovém okné je
zaskrtnut prepinac Elipticky. Zadejte prvni bod na
prvni ose eliptické podstavy kuZele. Prvni osa bude
vynesena ve sméru osy X aktualniho souradného
systému.

5 |Bod osy 2: Vyzva se objevi po zadani prvniho bodu na prvni ose
elipsy. Zadejte druhy bod na prvni ose eliptické
podstavy kuZzele.

6 | Otoceni / <Konec druhé Vyzva se objevi po zadani prvni osy elipsy. Zadejte

osy>: bod na druhé ose eliptické podstavy kuzele. Druha
osa bude vynesena ve sméru osy Y aktualniho
souradného systému.

7 |Primér kuzele <aktualni Vyzva se objevi po zadani stfedu kruhové podstavy
hodnota>: kuzele v pripadé, Ze v dialogovém okné je zvoleno

zadani priméru. Zadejte primér kruhového kuzele.

Primér / <polomé&r> Vyzva se objevi po zadani stfedu kruhové podstavy

kuzele: v pfipadé, Ze v dialogovém okné je zvoleno zadani
poloméru. Zadejte polomér kruhového kuzele.

8 | Vrchol / Horni polomér / Vyzva se objevi po zadani kruhové nebo eliptické
<Vyska>: podstavy kuzele. Zadejte vySku kuzele nebo zvolte
Vrchol / Horni prdmér / jinou moznost.
<Vyska>:

9 |Stred <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Stfed fadce 4. Zadejte stred

eliptické podstavy kuzele.

10 |Bod osy: Vyzva se objevi po zadani stiedu elipsy na radce 9.

Zadejte bod na prvni ose eliptické podstavy kuzele.
Nasleduje zadani bodu na druhé ose eliptické
podstavy 6 a zadani vySky valce 8.
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11 | Otoceni kolem hlavni osy: |Vyzva se objevi po volbé Otoceni na Fadce 6.

Tvar elipsy (podstavy nebo prﬂFezu kuzele) je
odvozen z pohledu shora na rotaci fiktivni kruznice
kolem zadané hlavni poloosy. Po rotaci se kruznice
jevi jako elipsa. Zadate-li nulovy uhel (tj. Zaddna
rotace), vysledkem bude kruznice. Zadate-li uhel
v&tsi neZ nula a mensi nez 90 stuprid, vysledkem
bude elipsa. Zadate-li napf. Ghel 60 stuprid, délka
vedlejsi poloosy bude rovna poloviné délky hlavni
poloosy. Hodnota 90 stupﬁﬁ (vysledkem by byla
usecka) neni povolena. Délka vedlejsi poloosy (VP) je
stanovena z hlavni poloosy (HP) podle vzorce
VP=HP*cos(Uhel).

12 | Vrchol: Vyzva se objevi po volbé Vrchol na Fadce 8. Zadejte
vrchol kuzele. Zadanim vrcholu mizete kuzel
prostorové natocit.

13 | Druhy polomér: Vyzva se objevi po volbé Horni polomér nebo Horni
Druhy prdmér: prdmér na Fadce 8. Zadejte primé&r nebo polomér
horni podstavy kuzZele. Nasleduje zadani vysky
kuzele. ==8

14 | Urcete GseCku, oblouk, Vyzva se zobrazi po volbé ENTER pro Urcit na
kruznici nebo hranu: radce 3. Zadejte vysku valce urenim entity.

Vyznam voleb

ENTER pro Urcit |KlAvesou ENTER nebo pravym tladitkem mysi vyvolate zadani vysky
valce odvozenim z uréené entity. =>14

Horni polomér Nastroj umoznuje nakreslit komoly kuzel. =>13
’ o v
Horni prumer

Otoceni Volba umoziuje druhou osu eliptické podstavy zadat rotaci fiktivni
kruZnice kolem zadané hlavni poloosy. =>11

Primér Volbou vyvolate zadani priméru kruhové podstavy kuzele. =>7

Stred Volbou prepnete na zadani stiedu eliptické podstavy kuzele. =>9

Vrchol Po volbé budete misto vy3ky kuZele zadavat stred jeho druhé

podstavy. Zadanim stfedu druhé podstavy kuZele ucite jednak vysku
kuzele, jednak muzete kuzZel prostorové natoCit. =>12
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Koule

Panel nastroju:

X-Télesa > Koule @

Nabidka:

X-Télesa > Koule

Klavesnice:

XSPHERE (_XSPHERE)

Nastroj umoznuje nakreslit kouli.

X-Télesa: Vytvorit Kouli

— Parametry koule

Eod wloZeni |m

lF'u:nIu:nmér ;I S I1

s |

— Po wotvoreni primitiva provést ;
% Mic 7 Sjednoceni 7 Prinik

i~ Odedist od ™ 7aklad rozdilu

M ahled Paohled...

I anipulovat... k. Starno

Vysuvny seznam
o v

Prumer /

Polomér X

Z vysuvného seznamu zvolte, zda budete v poli vpravo vedle
7 o v v
seznamu zadavat prumer nebo polomer koule.

Prikazova radka

hodnota>:

1 |Bod vlozZeni: Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na Fadce Bod
vloZeni. Zadejte bod vloZeni koule.

2 |Polomér: Jedna z vyzev (podle volby z vysuvného seznamu

Primér: Prdmér / Polomér) se zobrazi po stisku tladitka # na

Fadce X. Zadejte primér (polomér) koule.

3 | Stfed <0,0,0>: Vyzva se objevi po klepnuti na tlaitko Urcit vse.
Zadejte bod vlozZeni koule.

4 | Primér <aktualni Vyzva se objevi po zadani bodu vlozeni koule

v pfipadé , Ze v dialogovém okné je zvoleno zadani
o v . o v
prumer. Zadejte prumer koule.

Primér / <polomé&Rr=>
<aktuélni hodnota>:

Vyzva se objevi po zadani bodu vloZeni koule
v pripadé, Ze v dialogovém okné je zvoleno zadani
poloméru. Zadejte polomér koule.

Vyznam voleb

| Promér

| Volbou vyvolate zadani priméru koule. =>2

25




Anuloid

Panel nastroju:

X-Télesa > Anuloid &

Nabidka:

X-Télesa > Anuloid

Klavesnice:

XTORUS (_XTORUS)

Nastroj umoznuje nakreslit anuloid.

X-Télesa: Vytworit Anuloid

— Parametry anuloidu

Bod vingeni |0.0.0

=l #

lF'u:nIu:nmér x| ¥

Polomér tubuzu I.E

= #
= H

s |

— Po wotvoreni primitiva provést ;
i Mic

" Sjednoceni € Prinik

i~ Odedist od ™ 7aklad rozdilu

M ahled Paohled...

I anipulovat... k.

Starno

Vysuvny seznam
[o] v v
Prumer/Polomeér X

Z vysuvného seznamu zvolte, zda budete v poli vpravo vedle
7 o v v - . v - M
seznamu zadavat prumer nebo polomer anuloidu. Volba ovlivnuje i
o s, o] v v .
zpusob zadani prumeru nebo polomeru tubusu anuloidu.

Prdmér tubusu Y
Polomér tubusu Y

Do pole zadejte prdmér nebo polomé&r tubusu anuloidu.

Prikazova radka

1 |Bod vlozeni: Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na Fadce Bod
vloZeni. Zadejte bod vloZeni anuloidu.
2 |Polomér: Jedna z vyzev (podle volby z vysuvného seznamu
Proimér: Prdmér / Polomér) se zobrazi po stisku tladitka # na
Fadce X nebo Y. Zadejte primér (polomér) anuloidu a
prumér (polomé&r) tubusu anuloidu.
3 | Stfed <0,0,0>: Vyzva se objevi po klepnuti na tlaitko Urcit vse.
Zadejte bod vlozZzeni anuloidu.
4 | Primér anuloidu <aktualni |Vyzva se objevi po zadani bodu vloZeni anuloidu
hodnota>: v pfipadé, Ze v dialogovém okné je zvoleno zadani
priméru. Zadejte primér anuloidu.
Primér / <polomé&r> Vyzva se objevi po zadani bodu vlozeni anuloidu
anuloidu: v pfipadé, Ze v dialogovém okné je zvoleno zadani
poloméru. Zadejte polomér anuloidu.
5 [Primér tubusu <aktualni Vyzva se objevi po zadani poloméru anuloidu. Zadejte

hodnota>:

primér tubusu anuloidu.

Primér / <polomé&Rr=>
tubusu:

Vyzva se objevi po zadani priméru anuloidu. Zadejte
polomér tubusu anuloidu.

Vyznam voleb

PoloméR

Volbou vyvolate zadani poloméru anuloidu nebo poloméru tubusu
anuloidu. =>4 nebo 5
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Klin

Panel nastroju:

X-Télesa > Klin i

Nabidka:

X-Télesa > Klin

Klavesnice:

XWEDGE (_XWEDGE)

Nastroj umoznuje nakreslit klin.

x
— Parametry klinu-
Eod wloZeni Im :J ﬁ
Déka ¥ |1 | #H
Sitka ¥ |1 - #H
Vitka Z 1 = #H
{+ Rk " Sted (" Zikladna Rovnostranng [ Uréit wie |
— Po wybvoreni primitiva provést
* Mic Siednocenic  © Prinik " Odedist od i~ Zaklad rozdilu
M ahled Pohled... I anipulayat... k. I Starno
Roh Prepinaci urcite umisténi bodu vloZeni (na obrazku je znazornén
Stied Zlutou tecCkou, resp. poCatkem zeleného osového kfize), jehoz
Zakladna souradnicemi bude dana poloha klinu ve vykresu:
Zadani rohem Zadani stredem Zadani zakladnou
stény (stfedem strany
podstavy)
Délka X Do pole zadejte délku/sirku/vysku klinu (na obrazku je
SiFka Y délka/sitka/vyska znazornéna kétou X/Y/Z). lkonou # vyvolate
Vyska Z zadani parametru mysi dvéma body ve vykresu. Naposledy pouzité

parametry Ize vybrat z vysuvnych seznamd.
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Rovnostranny

Zaskrtnete-li prepinac, budete kreslit rovnostranny klin, ktery ma
vSechny tfi strany stejné dlouhé:

— Parametry klinu

{* Rah " Stfed  Zakladna

Bod viaZeri [0.0.0 =] &
Déka # |1 ~| #
Sitka ¥ |1 Eaf:: |
Wiska 2 |1 Bl

Wt vz |

Prikazova radka

1 |Bod vlozeni: Vyzva se objevi po stisku tlacitka # na Fadce Bod
vloZeni. Zadejte bod vlozeni klinu (podle prepinalt
Roh, Stfed, Zakladna).

2 |ENTER pro Urcit / <Délka>: | Vyzvy se objevi po stisku tlalitek # na radich

ENTER pro Ur¢it / <Sitka>: | Délka X, Sirka Y nebo Vyska Z. Zadejte délku, ifku

ENTER pro urcit / nebo vysku klinu.

<Vyska>:

3 | Zékladna / Stfed / <Roh Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,
klinu> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaskrtnut prepinac Roh.
Zadejte roh podstavy mysSleného kvadru - klin bude
tvorit jeho Uhlopri¢nou polovinu, nebo zvolte jinou
moznost.

Stfed / Roh / <Zéakladna Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,

klinu> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaskrtnut prepinac
Zakladna. Zadejte stfed podstavy mysleného kvadru
- klin bude tvorit jeho GhlopfFi¢nou polovinu.

Zakladna / Roh / <Stred Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe v pripadé,

klinu> <0,0,0>: Ze v dialogovém okné byl zaSkrtnut prepinac Stred.
Zadejte tézisté mysleného kvadru - klin bude tvorit
jeho ahlopfri¢nou polovinu.

4 | Krychle / Délka / <Druhy Vyzva se objevi po zadani rohu podstavy klinu na
roh>: fadce 3. Zadejte druhy roh mysleného kvadru - klin
bude tvorit jeho uhlopfi¢nou polovinu.

Krychle / Délka / <Roh>: Vyzva se objevi po zadani stfedu podstavy nebo
tézisté mysleného kvadru na fadce 3. Po predchozim
zadani stfedu podstavy zadejte jeden z rohl podstavy
mysleného kvadru. Po predchozim zadani tézisté
zadejte bod na hrané mysleného kvadru (tj. roh
obrysového obdélnika kvadru v misté tézisté kvadru).

5 |Bod zakladny <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Zakladna na fadce 3.
Zadejte stred zakladny mysleného kvadru - klin bude
tvorit jeho Ghlopfi¢nou polovinu.

6 |Stred <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Stfed na radce 3. Zadejte
bod, ve kterém bude lezet tézisté mysleného kvadru.

7 |Rohovy bod <0,0,0>: Vyzva se objevi po volbé Roh na fadce 3. Zadejte

bod, ve které bude lezet prvni roh podstavy
mysSleného kvadru.
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8 |ENTER pro Urcit / <Délka>:|Vyzva se objevi po volbé Délka a Krychle na radce 4.

Zadejte rozmér klinu ve sméru osy X.

9 |ENTER pro Ur¢it / <Sifka>: | Vyzva se objevi po zadani délky kvadru na radce 8.

Zadejte 3ifku rozmér klinu ve sméru osy Y. Sitka se
nezadava v pripadé, Ze na radce 3 zvolite moznost

Rovnostranny.
10 | ENTER pro Urcit / Vyzva se zobrazi po zadani pldorysného tvaru
<Vyska>: kvadru. Zadejte vySku kvadru.
11 | Urcete GseCku, oblouk, Vyzva se zobrazi po volbé ENTER pro Urcit na
kruznici nebo hranu: predchozich fadcich (8, 9, 10) nebo na fadku 2.

Zadejte parametr urenim entity.

Vyznam voleb

Délka

Volbou vyvolate zadani pldorysnych rozmérd klinu — délky a $itky.
=>849

ENTER pro Urcit

Klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi vyvolate zadani délky,
8ifky nebo vysky klinu odvozenim z uréené entity. =>11

Krychle Volbou vyvolate kresleni rovnostranného klinu.

Roh Volbou vyvolate zadani polohy klinu rohem podstavy mysSleného
kvadru - klin bude tvofit jeho Ghlopfi¢nou polovinu. =>6

Stred Volnou vyvolate zadani polohy klinu soufadnicemi tézisté mysleného
kvadru - klin bude tvofit jeho Ghlopfi¢nou polovinu. =>6

Zakladna Volbou vyvolate zadani polohy klinu stredem podstavy mysleného

kvadru - klin bude tvofit jeho Ghlopfi¢nou polovinu. =>5

VSechny dily

Panel nastroju:

X-Télesa > Vsechny dily 2

Nabidka:

X-Télesa > VSechny dily

Klavesnice:

XHARDWARE (_ XHARDWARE)

Nastroj otevie dialogové okno X-Dily, ze kterého Ize vkladat parametrické strojirenské
dily (8rouby, matice, loziska apod.).

X

—Parametry did

MNorma: IALL LI
Kategorie: |ALL [
Type: [HEX HD SCR, ISO 4017 =1
Velikost: [m6 X 1 =]
Déka:  [30.0000 |30.0000 x| 4+

Storno | Mastaveni... I

Obrazek

Na obrazku se zobrazuje nahled dilu, ktery je aktualné vybran
nastavenim poloZzek Norma, Kategorie a Typ.
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Norma Z vysuvné nabidky zvolte normu, ze které budete vybirat
strojirensky dil. K dispozici jsou tyto normy:
AISC Volba normy ovliviiuje
o obsah dalich vysuvnych
ANSI nabidek - nékteré druhy
s dilG nemusi byt k dispozici
DIN Vv rdmci vybrané normy.
HELICOIL
ISO
IS
MORSE
NAS
PEM
Kategorie Z vysuvné nabidky zvolte druh dilu, napf. Sroub, ocelovy nosnik
apod. Obsah nabidky se li§i podle zvolené normy. Napf. podle
normy Euro jsou k dispozici tyto druhy strojirenskych dilG:
ALL Volba kategorie ovliviiuje
CHANNEL obsgh dalélcvh vys,uvnych, .
STRUCTURAL SHAPE nabidek - nekteré typy dilu
nemusi byt k dispozici v
ramci vybrané normy a
kategorie.
Typ Z vysuvné nabidky zvolte konkrétni typ dilu, napf. druh ocelového
nosniku, tvar hlavy Sroubu apod. Napf. pro nosniky podle normy
Euro se objevi tato nabidka:
HEA-BEAM, EURCNORM 53-52
HEB-BEAM, EURONCORM 53-62
HEM-BEAM, ELRONORM 53-52
I-BEAM, EURCNORM 19-57
I-BEAM, EURONORM 24-52
Velikost Z vysuvného seznamu vyberte velikost dilu vybraného
prostrednictvim parametrﬂ Norma, Kategorie a Typ.
Délka Na Fadce zadejte délku vybraného dilu. Délku mizete zadat do
textového pole vlevo nebo ji Ize vybrat z vysuvného seznamu
vpravo. Klepnutim na ikonu % docasné uzaviete dialogové okno a
budete moci délku dilu zadat dvéma body ve vykrese.
OK Po stisku OK se dialogové okno uzavre a program zobrazi vyzvu
k zadani bodu vloZeni. Po zadani bodu Ciselné nebo mysi dojde
k vloZzeni dilu do vykresu. Dil bude umistén tak, Ze jeho délka bude
rovnobézna s osou Z aktualniho systému souradnic.
Storno Tlatitkem Storno uzavrete dialogové okno bez vlozeni dilu.
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Nastaveni Tlac¢itkem otevrete dialogové okno X-Dily: Nastaveni, ve kterém
mUZete specifikovat nékteré parametry dild:
]
— Jednotky ——  Mastaveni zavitu
rh 5
" PALCE =
* Standardni
{
S £ Piny
Mastaveni ozubencho kola
’VEDbrazit max. zubd: 14_ i | - |
Ulozit | : Storno |
V radmecku Jednotky zvolte v jakych jednotkach se maji zobrazovat
rozméry dilQ.
V rdmecku Nastaveni zavitu zvolte variantu zavitu Sroubu. Zvolite-
li Nic, zavit se nebude kreslit. Zvolite-li Standardni resp. Piny,
nakresleny Sroub bude mit zavit standardni délky, nebo bude zavit
vygenerovan po celé délce Sroubu.
V ramecku Nastaveni ozubeného kola mizete zadat nejvétsi pocet
zubl, které se budou generovat v modelu ozubeného kola.
Vysunout
Panel nastroju: X-Télesa > Vysunout
Nabidka: X-Télesa > Vysunout
Klavesnice: XEXTRUDE (_XEXTRUDE)

Nastroj umozfiuje vytvofit télesa kolmym vysunutim jejich prifezl. Po spusténi
7 - 7z - v ;o= , O v o v -, - v v
nastroje nasleduje urceni jednoho nebo vice prurezu. Po ukonceni vyberu se otevre

dialogové okno:
X-Télesa: Vytvofit Vysunutin ) x|

— Parametry wyzunuti

Viska =] #

Opacni smér |

Uhel zizeni |0 - #H

[ &t emer |
v Fakladna  Symetrie Sonnzel | Lrit wie |
prafil
— Po wotvoreni primitiva provést ;
% Mic  Siednoceni 0 Prinik " Odedist od i~ Zaklad rozdilu
M ahled Pohled... k. Starno
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Zakladna Ptepinadi uréite polohu prifezu na vysunutém télese:
Symetrie { '

Prifez bude tvofit  Prlfez bude lezet

zakladnu (podstavu) Vv roviné symetrie

télesa télesa
Vyska Do pole zadejte vysku télesa. Tla¢itkem Opacny smér mizete

Opacny smér

zménit znaménko zadané hodnoty v pfipadé, Ze v nahledu zjistite,
~ v - - O v
Ze téleso je vysunuto na 3patnou stranu prufrezu.

Uhel zGzeni
Opacny smér

Do pole zadejte Uhel zGzZeni/rozsifeni télesa smérem od urceného
O v v, v - v [o 3V v . ~ 7z

prurezu. TlaCitkem Opacny smer muzZete zmenit znameénko zadané

hodnoty v pfipadé, Ze misto z(iZeni poZadujete rozsifeni a naopak.

Smazat profil

Zaskrtnete-li prepinac, po vygenerovani télesa budou z vykresu
v v 7z O v ~ v s v ~
odstraneny predkreslené prurezy. Kdyz prepinac nezaskrtnete,

O v Ve o
prurezy ve vykrese zustanou.

PriFezem pro generovani télesa mlze byt kruznice, elipsa nebo uzaviena slozena

kfivka.

Prikazova radka

1 |Vyberte profily pro Vyzva se objevi po spusténi nastroje. Urcete entitu

vysunuti:

jejimz vysunutim chcete vytvorit téleso. Entita bude
tvorit prifez télesa. Vyzva se opakuje, takze mizete
pro vysunuti urcit vice entit a vytvorit tak vice
samostatnych téles. Pro vytvofeni téles mizete
vybrat uzavrené slozené krivky, kruznice a elipsy.

2 |ENTER pro Urcit / Vyzva se objevi po klepnuti na tlaCitko # na radce

<Vyska>: Vyska. Zadejte vysku télesa.

3 | Zuzeni: Vyzva se objevi po klepnuti na tlaCitko # na radce
Uhel zGzeni. Zadejte Ghel, pod kterym se bude téleso
zuzovat (zaporna hodnota) nebo rozsifovat (kladna
hodnota) smérem od urcené entity.

4 |ENTER pro Urcit / Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe. Zadejte

<Vyska>: vy3ku vysunutého télesa.

5 |Uhel ztGzeni <aktualni Vyzva se objevi po zadani vysky télesa na radce 4.

hodnota>: Zadejte Uhel zGzZeni télesa.

6 | Urcete GseCku, oblouk, Vyzva se zobrazi po volbé ENTER pro Urcit na radcich

kruznici nebo hranu: 2 nebo 4. Zadejte parametr uréenim entity.
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Rotovat

Panel nastroju:

X-Télesa > Rotovat 4

Nabidka:

X-Télesa > Rotovat

Klavesnice:

XREVOLVE (_XREVOLVE)

, - ~ v - V. v ;o= O v o e vV s
Nastroj umoznuje vytvorit telesa rotaci jejich prurezu kolem zadané osy. Po spusteni

7 - 7z - v ;o= ’, O v o v -, - v v
nastroje nasleduje urceni jednoho nebo vice prurezu. Po ukonceni vyberu se otevre

dialogové okno:

X-T&lesa: Vytvofit Rotaci x|
— Parametry ratace
=
[ patnd amer |
Oza 2 Body s | b | &
Hrana/Objekt FPresunout
ﬁr”;ﬁ'fat n Uit vie
— Po wotvoreni primitiva provést ;
% Mic 7 Sjednoceni © Prinik " Odedist od i~ Zaklad rozdilu
M ahled Pohled... k. Starno

Uhel
Opacny smér

Do pole zadejte thel, o ktery bude prifez otocen pfi generovani
télesa. Tladitkem Opacny smér mizete zménit znaménko zadané
hodnoty, pokud potfebujete téleso generovat na druhou stranu

O v
prufezu.

Osa Tla¢itky mGzete rlznym zplsobem zadat osu rotace prifezu.

2 Body Po stisku tlacitka se dialogové okno docasné uzavre, takze budete
moci osu rotace zadat dvéma body ve vykrese.

X, Y nebo Z Stisknete-li nékteré z tlacitek, osou rotace se stane néktera ze
souradnych os aktualniho systému souradnic.

Hrana/Objekt Po stisku tlacitka se dialogové okno docasné uzavre, osa rotace
bude odvozena z entity urc¢ené ve vykresu. Urcite-li isecku nebo
hranu nékterého télesa osou rotace bude pfimo uréena entita.
Urcite-li kruhovy oblouk nebo kruznici, osa rotace bude prochazet
stfedem urceného prvku smérem kolmo na jeho rovinu.

Pfesunout Tlac¢itkem docCasné uzavrete dialogové okno. Ve vykrese zadejte

bod, kterym bude prochazet osa rotace. Tento nastroj neovliviiuje
smér osy rotace.

Smazat profil

Zaskrtnete-li prepinac, po vygenerovani télesa budou z vykresu
v v 7z O v ~ v s v ~
odstraneny predkreslené prurezy. Kdyz prepinac nezaskrtnete,

O v Ve o
prurezy ve vykrese zustanou.
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PriFezem pro generovani télesa mlze byt kruznice, elipsa nebo uzaviena slozena
krivka.

Prikazova radka

1 |Vyberte profily pro rotaci: |Vyzva se objevi po spusténi nastroje. UrCete entitu
jejiz rotaci chcete vytvorit téleso. Entita bude tvofrit
prifez télesa. Vyzva se opakuje, takze mizete pro
vysunuti urcit vice entit a vytvorit tak vice
samostatnych rotacnich téles. Pro vytvoreni téles
mUZete vybrat uzaviené slozené kfivky, kruznice a
elipsy.

2 |Uhel rotace <aktualni Vyzva se objevi po klepnuti na tlaCitko # na radce

hodnota=>: Uhel. Zadejte uhel rotace télesa - rozsah rotace.

3 | Pocatek osy <aktualni Vyzva se objevi po stisku tlac¢itka 2Body. Zadejte
souradnice>: prvni bod na ose rotace.

Konec osy: <aktualni Vyzva se objevi po zadani prvniho bodu na ose
souradnice>: rotace. Zadejte druhy bod na ose rotace.

4 | Urcete usecCku, oblouk, Vyzva se zobrazi po stisku tlacitka Hrana/Objekt.
kruznici nebo hranu: Zadejte osu rotace urenim entity.

5 | PFesunout do: Vyzva se zobrazi po stisku tladitka Pfesunout. Zadejte

bod, kterym ma prochazet osa rotace.

6 |Osa rotace - Objekt / X /Y |Vyzva se zobrazi po stisku tlaCitka Urcit vie. Zadejte
/ <Pocatek osy> <aktualni |prvni bod na ose rotace nebo zvolte jinou moznost.
souradnice>:

Konec osy: <aktualni Vyzva se objevi po zadani prvniho bodu na ose
souradnice>: rotace. Zadejte druhy bod na ose rotace.

7 | Urcete GseCku, oblouk, Vyzva se objevi po volbé Objekt na radce 6. Zadejte
kruznici nebo hranu: osu rotace uréenim entity.

8 |Uhel rotace <aktualni Vyzva se objevi po zadani osy rotace na radcich 6

hodnota>:

nebo 7. Zadejte Ghel rotace télesa.

Vyznam voleb

Objekt

Volba vyvola zadani osy rotace urcenim entity. =>7

X, Y

Volba umoziuje nastavit osu rotace podle jedné s os aktualniho
systému souradnic. =>6
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Vytahnout

Panel nastroju:

X-Télesa > Vytahnout &

Nabidka:

X-Télesa > Vytahnout

Klavesnice:

XSWEEP (_XSWEEP)

Nastroj umozfiuje vytvofit télesa translaci jejich prifezd po uréené trase. Po spusténi
P - 7 - v -, O v o v - ,
nastroje nasleduje urCeni prurezu a trasy. Pak se otevre dialogové okno:

x

— Parametry wytazeni

Trazu znovu

Smazat Smazat
profil | trazu 4

— Po wetvoreni primitiva provést
&+ Nic " Siednoceni ¢ Prlinik " Odetist od ™ Zaklad rozdilu

Nzhled Pohled.. 0K T ]

Trasu znovu

Tladitkem vyvolate uréeni nové trasy pro vytazeni prifezu.

Smazat profil

Zaskrtnete-li prepinac, po vygenerovénl' téles budou z vykresu
odstraneny predkreslene prurezy Kdyz prepinac¢ nezaskrtnete,
prurezy ve vykrese zUstanou.

Smazat trasu

Zaskrtnete-li prepinac, po vygenerovani téles bude z vykresu

odstranéna predkreslena trasa. Kdyz prepinac¢ nezaskrtnete, trasa
Ve o

ve vykrese zustane.

PriFezem pro generovani télesa mlze byt kruznice, elipsa nebo uzaviena slozena

kfivka.

Prikazova radka

1 |Vyberte profily pro Vyzva se objevi po spusténi nastroje. Urcete entitu

vytazeni:

jejiz translaci chcete vytvorit téleso. Entita bude
tvorit prifez télesa. Vyzva se opakuje, takze mizete
pro vytazeni urcit vice entit a vytvorit tak vice
samostatnych translacnich téles. Pro vytvoreni téles
mUZete vybrat uzaviené slozené kfivky, kruznice a

elipsy.

2 |Vyberte trasu:

Vyzva se objevi po uréeni prifezu télesa na fadce 1
nebo po stisku tlacitka Trasu znovu. Urcete
ptedkreslenou trasu, po kterd se bude prifez pfi
translaci pohybovat. Trasou mize byt libovolna
oteviena nebo uzaviena entita.
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Sjednoceni

Panel nastroju: X-Télesa > Sjednoceni @
Nabidka: X-Télesa > Sjednoceni
Klavesnice: XUNION (_XUNION)

Nastroj umoznuje sloucit vybrana objemova primitiva a/nebo kompozitni télesa do
jediného kompozitniho télesa. Po spusténi nastroje vas program vyzve k vybéru téles,
kterd chcete sjednotit. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tla¢itkem mysi.
Lze sjednotit i télesa, ktera se vzajemné nepronikaji.

Prikazova radka

1 |Vyberte entity: Urcete primitiva nebo kompozitni télesa, ktera chcete
sloucit. Vybér téles ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

Rozdil

Panel nastroju: X-Télesa > Rozdil @
Nabidka: X-Télesa > Rozdil
Klavesnice: XSUBTRACT (_XSUBTRACT)

Nastroj umoznuje od objemu jedné skupiny primitiv a kompozitnich téles odecist
objem druhé skupiny primitiv a kompozitnich téles. Po spusténi nastroje nasleduje
vybér téles obou skupin. Vybér vzdy ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlaCitkem
mys3i. Vysledkem rozdilu bude jediné kompozitni téleso i v pfipadé, Ze rozdilem vznikly
Utvary, které se nedotykaji ani nepronikaji.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa a oblasti, od | Text vas informuje, Ze bude nasledovat vybér prvni
kterych se bude odecitat... |skupiny téles, od kterych se budou odecitat télesa
druhé skupiny.

2 | Vyberte télesa a oblasti, Text vas informuje, Ze bude nasledovat vybér druhé
ktera se budou odecitat... |skupiny téles, ktera budou odectena od téles prvni
skupiny.
3 | Vyberte entity: Vyberte télesa nebo oblasti, které se budou ucastnit
rozdilu v rdmci prvni nebo druhé skupiny.
o .
Prunik
Panel nastroju: X-Télesa > Prinik @
Nabidka: X-Télesa > Prinik
Klavesnice: XINTERSECT (_XINTERSECT)

Nastrojem muZete vytvofit téleso, které je prinikem véech vybranych objemovych
primitiv a/nebo kompozitnich téles. Po spusténi nastroje vas program vyzve k vybéru
téles, jejich prinik chcete provést. Vybér ukonéete klavesou ENTER nebo pravym
tlaCitkem mysi.

Prikazova radka

1 |Vyberte entity: Urcete primitiva nebo kompozitni télesa, jejichz
prinik chcete provést. Vybér téles ukonéete klavesou
ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
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Zaoblit

Panel nastroju:

X-Télesa > Zaoblit ¥

Nabidka:

X-Télesa > Zaoblit

Klavesnice:

XFILLET (_XFILLET)

Nastroj umoznuje zaoblit hrany objemovych primitiv nebo kompozitnich téles. Po
spusténi nastroje se otevre dialogové okno:

x
= Parametry zanhleni
Paolomér I'IE4 ;! ﬁ
" Hrana * Retézec Mybrat hrany |
Pohled.. | ok | Stom

Obrazek Obrazek znazorfiuje zpUsob vybéru hran, které chcete zaoblit.
Hrana Retézec
Postupny vybér jednotlivych Aby hrany mohly byt vybrany
hran timto zpUsobem, musi na sebe
te¢né navazovat
Polomér Do pole zadejte polomér zaobleni. Tladitkem # docasné uzavrete

dialogové okno a program vas vyzve k nakresleni kruznice.
Polomér nakreslené kruznice bude pouzit pro zaobleni télesa.

Vybrat hrany

Tlacitkem docCasné uzavrete dialogové okno a program vas vyzve k
v , v v [o] , .
urceni hran nebo retezcu hran, které chcete zaoblit.

Prikazova radka

1 [Polomér:

Vyzva se objevi po stisku tla¢itka  vedle pole
Polomér. Zadejte polomér zaobleni.

2 |Hrana / Polomér <aktudlni |Vyzva se objevi po stisku tlacitka Vybrat hrany v

hodnota> / <Vyberte pripadé, Ze je zaSkrtnuta moznost Retézec. Postupné
fetézce pro zaobleni>: urCete na télese retézce hran, které chcete zaoblit.
Retézec / Polomér Vyzva se objevi po stisku tlacitka Vybrat hrany v
<aktualni hodnota> / pripadé, Ze je zaSkrtnuta moznost Hrana. Postupné
<Vyberte hrany pro urCete na télese hrany, které chcete zaoblit.
zaobleni>:

3 | Zadejte polomér zaobleni: |Vyzva se objevi po volbé Polomér na fadce 2. Zadejte

polomér zaobleni.
V Ceské verzi programu volba Polomér momentalné
nefunguje, polomér je potfeba zadat pfedem !!!

Vyznam voleb

Hrana

Volbou vyvolate zadavani jednotlivych hran. Program nebude
provadét zadny automaticky hromadny vybér hran, které na sebe
teCné navazuji. => 2
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Polomér Volbou vyvolate zadani poloméru zaobleni. => 3

Retézec Volbou vyvolate zadavani fetézcl hran. Budou-li na sebe hrany

te¢né navazovat, program je vybere hromadné. => 2

ZKosit

Panel nastroju: X-Télesa > Zkosit &1
Nabidka: X-Télesa > Zkosit
Klavesnice: XCHAMFER (_XCHAMFER)

Nastroj umoznuje zkosit hrany objemovych primitiv nebo kompozitnich téles. Po
spusténi nastroje se otevie dialogové okno:.

x

= Pararmetry zkozeni

o1 | =l &
D2 |11 | #H
o Hrana = Wubrat brany |
Pohled.. | ok | e

ProtoZe zkoseni hrany nemusi byt symetrické (parametry D1 a D2 mohou byt riizné),
je na télese potreba urcit zakladnu, tj. plochu jejiz hrany budou zkoseny (na obrazku
je oznacena slovem BASE).

Obrazek

Obrazek znazorfiuje zpUsob vybéru hran, které chcete zaoblit.

Retézec
Postupny vybér jednotlivych Zkoseni véech hran vybrané
hran plochy télesa

D1

Do pole zadejte prvni rozmér zkoseni - v roviné zakladny.
Tlagitkem # docasné uzaviete dialogové okno a program vas vyzve
k zadani rozméru na prikazové radce. Rozmér zadejte Ciselné,
dvéma body mysi, nebo mizete uréit 2D entitu, ze které bude
rozmér prevzat (délka Gsecky, segmentu krfivky apod.). Rozmér lIze
prevzit také z hrany télesa.

D2

Do pole zadejte druhy rozmér zkoseni - mino rovinu zakladny.
Vyznam tladitka # je stejny jako pfi zadani D1.

Vybrat hrany

Tladitkem docCasné uzavrete dialogové okno a program vas vyzve
v ’, v v o , N
k urCeni hran nebo retezcu hran, které chcete zkosit.

Prikazova radka

1 |ENTER pro Ur¢it / Vyzva se objevi po stisku tladitka # vedle pole D1
<Vzdélenost>: nebo D2. Zadejte jeden nebo druhy rozmér zkoseni.
2 | Urcete GseCku, oblouk, Vyzva se objevi po volbé ENTER pro Urcit na fadce 1.
kruznici nebo hranu: Urcete entitu z jejiz délky chcete odvodit rozmér
zkoseni.
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3 | Vyberte retézec:

Vyzva se objevi po stisknuti tladitka Vybrat hrany

v pfipadé, Ze v dialogovém okné je zaskrtnut
prepina¢ Retézec. Urcete jednu z hran, které chcete
zkosit.

Vyberte hranu:

Vyzva se objevi po stisknuti tladitka Vybrat hrany
v pfipadé, Ze v dialogovém okné je zaskrtnut
prepinac¢ Hrana. UrCete hranu, kterou chcete zkosit.

4 | Vybér zakladni plochy...
Dalsi / <Pfijmout=>:

Vyzva se objevi po ureni hrany, kterou chcete zkosit,
na fadce 3. Program zvyrazni jednu z ploch, ktera
priléha k vybrané hrané. Protoze zkoseni nemusi byt
symetrické, musite jednu tzv. zakladni plochu (na
obrazku v dialogovém okné je oznacena textem
BASE) vybrat, aby se rozméry zkoseni vynesly od
hrany na spravnou stranu. Zakladni plochu potvrdte
pravym tlacitkem mys3i nebo klavesou ENTER.
Chcete-li vybrat jinou plochu, zvolte moznost Dalsi.
V pripadé uréeni zakladni plochy metodou Retézec,
budou pro zkoseni vybrany vSechny hrany po obvodu
zakladni plochy. V pfipadé urceni zakladni plochy
metodou Hrana, bude pro zkoseni vybrana pouze
hrana urcena na fadce 3.

5 |Hranu / <Vyberte dalsi
fetézce>:

Vyzva se zobrazi po uréeni zakladni plochy. MUzete
urcit dalsi fetézce hran. Podminkou ovéem je, Ze
vSechny hrany musi nélezet zékladni ploSe - ale ty uz
jsou vybrany urcenim zakladni plochy, takze vyznam
této vyzvy neni jasny.

Retézec / <Vyberte dalsi
hrany=>:

Vyzva se zobrazi po uréeni zakladni plochy. MUzete
urcit daldi hrany. Podminkou je, Ze vSechny urcené
hrany musi nalezet z4kladni ploSe.

Vyznam voleb

Dalsi Volbou nechate program postupné zvyraznovat dalsi plochy télesa,

které pfriléhaji k prvni vybrané hrané. => 4

ENTER pro Urcit |Volbou vyvolate zadani rozméru zkoseni odvozenim z uréené entity.

=> 2

Hranu Volbou vyvolate zadavani jednotlivych hran. Program nebude

provadét zadny automaticky hromadny vybér hran, které ohranicuji
z&kladni plochu. => 5

Retézec Volbou vyvolate zadavani fetézcl hran. => 5
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Odriznout

Panel nastroju:

X-Télesa > Odfiznout @

Nabidka:

X-Télesa > Odriznout

Klavesnice:

XSLICE (_XSLICE)

Nastroj umoznuje odfiznout ¢ast télesa rovinnym fezem. Je mozné rezat i vice téles
soucCasné. Po spusténi nastroje nasleduje vyzva k urceni téles, pak se otevre

dialogové okno:

x

— Pararnetry adfiznuti

Roving [ 3 Body

Flocha/Objekt | OzaZ | Pohled

Bt Breklopit |
[~ Zachovat ob& &asti
FPohled... ] Stormo
Obrazek Obrazek znazorfiuje zda bude odfiznuta ¢ast télesa odstranéna

nebo zachovana - stav prepinace Zachovat obé cCasti.

Zachovat obé
Casti

Prepinac neni zadkrtnut Prepinac je zaSkrtnut

3Body

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani fezné roviny tfemi body.

XY, YZ, ZX

Tlacitky nastavite feznou rovinu podle soufadnych ploch XY, YZ
nebo ZX aktualniho systému souradnic.

Plocha/Objekt

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k urCeni rovinné entity (slozena kfivka, kruznice, oblouk
apod.) nebo plochy télesa. Rezna rovina bude nastavena podle
roviny, ve které je urena entita nakreslena.

OsaZ

Po stisku tlaCitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani dvou bodl. Rezna rovina bude prochazet prvnim
bodem a bude kolma na spojnici obou zadanych bodd, tj. spojnice
bude normalou fezné roviny.

Pohled

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani jednoho bodu. Rezna rovina bude prochéazet
zadanym bodem a bude rovnobézna s rovinou aktualniho pohledu.

Pocatek

Tladitkem mdZete zménit polohu fezné roviny. Po stisku tla¢itka se
dialogové okno doCasné uzavie a program vas vyzve k zadani
bodu, kterym bude fezna rovina prochazet. Natoceni fezné roviny
se touto operaci nezméni.

Preklopit

Neni-li zaskrtnut prepina¢ Zachovat obé c¢asti, tlaCitkem Preklopit
muUzete vybrat, ktera ¢ast télesa zlstane po odfiznuti zachovana.
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Prikazova radka

1 |Prvni bod roviny: Radky se objevi po stisku tlacitka 3Body. Postupné
Druhy bod roviny: zadejte tfi body, kterymi ma prochazet rezna rovina.
Treti bod roviny:

2 | Urcete rovinny objekt nebo Radka se objevi po stisku tlacitka Plocha/Objekt.
plochu: Urcete ve vykrese:

2D entitu, kterou mize byt jednoznané dana
rovina fezu - obdélnik, elipsu, oblouk apod. Nelze
urcit napr. tsecku.

Rovinnou plochu télesa

3 |Bod v roviné pole <0,0,0>: Fv{édky se objevi po stisku tlac¢itka OsaZ. Nejprve
zadejte bod, kterym bude fezna rovina prochazet, a
potom bod na normale fezné rovny - rovina bude
kolma na spojnici obou zadanych bodd.

4 | Pocatek odriznuti: Radka se objevi po stisku tlacitka Pocatek. Zadejte
bod, kterym ma prochazet fezna rovina. Rezna rovina
bude presunuta do zadaného bodu, pficemz natoceni
Fezné roviny zlstane zachovano.

Vratit posledni

Panel nastroju: X-Télesa > Vratit posledni &
Nabidka: X-Télesa > Vratit posledni
Klavesnice: XRETRACT (_XRETRACT)

Nastroj umoznuje vratit zpét posledni provedenou booleanovskou operaci. Po spusténi
nastroje vas program vyzve k urcCeni téles, kterd maji byt anulovanou operaci
dotcena. Nastroj je mozné aplikovat i v pripadé, Ze po booleanovské operaci byly
pouzity dal3i editacni nastroje (zaobleni, odfiznuti apod.) - jejich ucinek ovdem bude
anulovan také.

Vratit vsSe

Panel nastroju: X-Télesa > Vratit vie @
Nabidka: X-Télesa > Vratit vse
Klavesnice: XRETRACTALL (_XRETRACTALL)

Nastroj umoznuje vratit zpét viechny provedené booleanovské operace. Po spusténi
nastroje vas program vyzve k urceni téles, kterd maji byt anulovanou operaci
dotcena. Nastroj je mozné aplikovat i v pripadé, Ze po booleanovskych operacich byly
pouzity dal3i editacni nastroje (zaobleni, odfiznuti apod.) - jejich ucinek oviem bude
anulovan také.
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Cistit

Panel nastroju: X-Télesa > Cistit &7
Nabidka: X-Télesa > Cistit
Klavesnice: XPURGE (_XPURGE)

Nastroj umoznuje prevod vybranych kompozitnich téles na objemova primitiva ACIS.
Po spusténi nastroje vas program vyzve k urCeni téles, na ktera chcete nastroj
aplikovat. Z téles bude odstranéna historie modelovani, takze nebude mozné je dale
upravovat nastrojem Editovat téleso (XSOLIDEDIT).

ProtoZe se jedna o pomérné destruktivni nastroj, pifed provedenim operace program
zobrazi vystrazné dialogové okno:

vyiadit (XPurge) upozornéni |

Pfikaz VYRADIT {(XPURGE) pfevede vybrané télesa na
ACIS teleso s needitovatelnymi parametry.
Editovana data pro toto téleso budou ztracena.

Prejete si pokracovat ?

Storno |

[T Tento dialog pfigts ji# nezobrazovat

Pokud jste si s Cisténim télesa jisti, klepnéte na tlacitko OK. Pokud vahate, stisknéte
radéji Storno.
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Editovat téleso

Panel nastroju: X-Télesa > Editovat téleso &
Nabidka: X-Télesa > Editovat téleso
Klavesnice: XSOLIDEDIT (_XSOLIDEDIT)

Nastroj umoznuje editovat objemova primitiva nebo kompozitni télesa. Pfi editaci
program interné pracuje z historii modelovani, ktera je ve vykrese uloZzena ve formé
stromu CSG, takze postup pfi editaci télesa je velice podobny postupu pfi jeho
vytvoreni. Po spusténi prikazu nasleduje vybér télesa, které chcete editovat. Téleso
mUQZete také vybrat pfedem.

Vyberete-li pro editaci objemové primitivum, otevre se dialogové okno, ve kterém jste
téleso vytvorili, napf. v pfipadé editace kadru:

x

- Patametry kv
Bod viozer [HDIE =] #
Déka ¥ |1 ~| #
Sitka ¥ |1 -1 |
Viptka Z |1 - B
& Roh € Stied ¢ Zékladna Rovnostranng @ Uit vie |
Pobled.. | e | ok | stome

Vyznam poloZek je popsan na zacatku kapitoly Panel nastrojd X-Télesa a v kapitolach
Kvadr, Véalec apod.

Vyberete-li pro editaci pole, otevie se dialogové okno, ve kterém jste pole vytvorili,
napr. v pripadé editace pravouhlého pole:

Editovat pravoiihlé pole N x|

—Maztaveni pravodhlého pole

Pocet Fozted

Sloupce |3 ﬂ o i‘l vi ﬂ
Bady |2 ﬂ v [1 -] #

pravit zakladni téleso Lrcit wie |

Pobled.. | Z ok | stome

Vyznam polozZek je popsan v kapitolach Pravouhlé pole a Polarni pole. Tlaitkem
Upravit zakladni téleso otevrete dialogové okno pro editaci objemového primitiva
(napr. X-Télesa: Editovat kvadr) nebo dialogové okno pro editaci kompozitniho télesa
Editovat téleso.
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Vyberete-li pro editaci kompozitni téleso, otevie se dialogové okno Editovat téleso:

cdrovatteleso x

— Edit Selected Primitive - #10 af 12

@ A5 téleso Parameteny...

Fresunout Barva F.opimowat Do Cdztranit

Otocit Mahradit k.opirowvat YWen Oddelit

—uybrat zakladni primitiva

Jedno Hazobne £ Predchozi Dalsi »

~ Regim editace
* Primitiva {7 Faotlen Zkozen 0 Odiizaut

Starno |

Editované kompozitni t&leso je obecné slozeno z komponent, coz mize byt jednak
objemové primitivum, vnorené kompozitni téleso, nebo vnorené pravouhlé Ci polarni
pole. Prostrednictvim dialogového okna muizete manipulovat s kteroukoli
komponentou, ktera byla pfi modelovani editovaného kompozitniho télesa pouzita.

FPohled... =11

Editovat Ramedek obsahuje tladitka, kterymi mizete spoustét rlzné
komponentu editacni nastroje.
Obrazek Na obrazku je znazornén typ aktualné vybrané komponenty

kompozitniho télesa:

Yalec Karadr 99 Fravodhle pole &CI5 teleso
E?IBEEI
5] apod.

Vybrana komponenta je teCkovanou Carou zvyraznéna také ve
vykresovém okné.
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Parametry

Tladitkem oteviete dialogové okno, ve kterém mizZete upravit
parametry vybrané komponenty. Je-li komponentou objemové
primitivum, otevre se okno, ve kterém jste je vytvareli, napr.
X-Télesa: Editovat kvadr. Je-li komponentou pole, otevie se okno
Editovat pravouhlé pole nebo Editovat kruhové pole. Parametry
ACIS télesa nelze editovat, protoZe nejsou ve vykresu ulozeny.
Je-li vybranou komponentou pole, z dialogovych oken Editovat
pravouhlé pole nebo Editovat kruhové pole mizete tla¢itkem
Upravit zakladni téleso pfistupovat k t&lesim, ze kterych bylo pole
vytvoreno. Protoze pole mize byt vytvofeno i z kompozitnich téles,
mQZe se po stisku tlagitka znovu otevFit okno Editovat téleso (to
drive oteviené se uzavre). Uroven vnofeni poli a kompozitnich
téles neni omezena, takze mize byt ponékud nejasné, co viastné
editujete. Je potfeba sledovat nahled vybrané komponenty ve
vykresovém okné, kde se vybrana komponenta zobrazuje
teCkovanou cCarou.

Tlaéitkem Nasobné v ramecku Vybrat komponenty mizete pro
editaci vybrat vice komponent najednou. Po stisku tlacitka
Parametry se potom objevi dialogové okno, ve kterém mizete
zménit jen ty parametry, které jsou vybranym komponentam
spolecné:

X

—Obecné parametiy

Déka % | -1 &

Sitka ¥ | ~ A
ViskaZ [E -] #
|Polomer ~| B |2 =] #
Uhel 2czeni | =l #A
(e | =l o

k. | Starno

Presunout

Tladitkem vyvolate presun vybrané komponenty. Program si
postupné vyzada zadani zakladniho bodu a cilového bodu presunuti
(tj. zadani odkud kam potfebujete komponentu presunout).
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Otocit

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno

x

— Mastaveni otoceni

el ﬂl #

Opacny smér

O g|v|z| 28
Pocatek | Hrana/Objekt

Urdit Vs |

(] % Starno

Do pole thel zadejte pozadovany Uhel nato¢eni komponenty. Po
stisku tla¢itka # mdzete natoceni zadat také dvéma body ve
vykrese.

Tladitky Osa mizete rdznymi metodami zadavat osu, okolo které
natoCeni probéhne. Tlacitka X, Y a Z nastavi osu rotace podle
souradnych os aktualniho souradného systému. Tla¢itkem 2 Body
vyvolate zadani osy rotace dvéma mody zadanymi ve vykresu.
Tlacitko PocCatek vdm umoznuje osu rotace presunout do zadaného
bodu. Po stisku tlaitka Hrana/Objekt budete moci osu rotace
nastavit podle uréené entity nebo podle hrany uréeného télesa.
Po stisku tlac¢itka Urcit vSe se dialogové okno uzavie a Ghel i osu
rotace budete zadavat prostrednictvim prikazové radky.
Tlac¢itkem OK zadané natoceni odsouhlasite a uzavrete dialogové
okno. Tladitkem Storno uzavrete dialogové okno bez natoceni
komponenty.

Barva

Tlac¢itko umoznuje nastavit pro vybranou komponentu jinou barvu.
Po stisku se otevre standardni dialogové okno pro vybér barvy.

vvvvvv

kompozitnich téles.

Nahradit

Tladitko umoznuje vybrané primitivum uvniti kompozitniho télesa
nahradit jinym, k jehoZ uréeni vas program vyzve.

Kopirovat do

Tlac¢itko umoznuje zkopirovat vybranou komponentu. Program si
postupné vyzada zadani zakladniho bodu a cilového bodu
kopirovani (tj. zadani odkud kam potrebujete komponentu
zkopirovat). Zkopirovana komponenta se stane soucasti
editovaného kompozitniho télesa.

Kopirovat ven

Tlac¢itko umoznuje zkopirovat vybranou komponentu. Program si
postupné vyzada zadani zakladniho bodu a cilového bodu
kopirovani (tj. zadani odkud kam potrebujete komponentu
zkopirovat). Zkopirovana komponenta bude vloZena do vykresu
samostatné a nebude soucasti editovaného kompozitniho télesa.

Odstranit

TlaCitkem vybranou komponentu odstranite z editovaného télesa.
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Oddélit

Nastroj umoznuje vyjmout aktualné vybrané téleso z vnitiku
editovaného télesa a umistit ho do vykresu jako samostatné téleso.
Po spusténi nastroje se zobrazi vyzva:

Nasobné / <Vychozi bod pro prfesun nebo ENTER pro zachovat
polohu>:

Zadejte vychozi bod a nasledné cilovy bod, chcete-li oddélené
téleso presunout na jiné misto vykresu. Pokud chcete polohu
oddéleného télesa zachovat, stisknéte klavesu ENTER nebo pravé
tlaCitko mysi. Zvolite-li moznost Nasobné, oddélené téleso budete
jednou presunovat na jiné misto vykresu a pak nasobné kopirovat
dokud nastroj neukoncite klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem
mysi.

Vybrat Tlacitka v ramecku vam umoziuji vybrat komponenty

komponenty kompozitniho télesa, které chcete editovat.

Podle nastaveni v rameéku ReZzim editace mizZete tladitky vybirat
komponenty, zaobleni, zkoseni nebo odFfiznuti.

Jedno Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavre, takze ve
vykresu budete moci mysi urcit komponentu, jejiz parametry
chcete zménit.

Nasobné Tlac¢itko umoznuje provést nasobny vybér komponent stejnym

zplUsobem a stejnymi metodami, jakym vytvéatite vybérovou
mnozinu b&Znych entit. PFi Upravé parametrd tlacitkem Parametry
se otevira dialogové okno Editovat obecné parametry, ve kterém
neni mozné upravovat vSechny vlastnosti komponent, jaké bylo
mozZné nastavit pri jejich vytvareni, ale jen ty vlastnosti, které jsou
vybranym komponentam spolecné.

< Predchozi

Tladitko umoznuje komponentami vybraného kompozitniho télesa
listovat smérem dozadu. Schéma aktualni komponenty se
zobrazuje v levém hornim rohu dialogového okna a komponenta se
ve vykrese zvyraznuje teCkovanou carou.

> Dalsi

Tladitko umoznuje komponentami vybraného kompozitniho télesa
litovat smérem dopiedu. Schéma aktualni komponenty se
zobrazuje v levém hornim rohu dialogového okna a komponenta se
ve vykrese zvyraznuje teCkovanou carou.

Rezim editace

V ramecku mizete zvolit, co budete v kompozitnim télese editovat.

Komponenty

Zaskrtnete-li Komponenty, dialogové okno vam umozni editaci
komponent kompozitniho télesa a tlacitky v ramecku Vybrat
komponenty budete pro editaci vybirat objemova primitiva,
kompozitni télesa, nebo pravouhla ¢i kruhova pole.
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Zaobleni

Zaskrtnete-li Zaobleni, obsah dialogového okna se zméni, aby v
ném bylo mozné editovat parametry zaobleni:

-Télesa:Edtovat Zaobleni x

— Edit Selected Fillet - #1 of B

Paolomér |1 _:! ﬁ

Odsztranit |

—“uyberte riizna zaobleni

Jedno Hazobne £ Predchozi Dalsi »

~ Reéim editace
= Primitiva i Fachleni 7 Zhkozen i~ Odiiznut

Pohled... | k. Starno

V poli Polomér mizete zménit polomé&r vybraného zaobleni.
Tlaéitkem Odstranit mUzete vybrané zaobleni odstranit. Tladitka
Jedno a Nasobné umoznuji urcit zaobleni jednotlivé nebo
hromadné. Tlaéitky Pfedchozi a Daldi mizete listovat mezi
zaoblenimi, ktera jsou na editovaném kompozitnim télese
provedena.

Zkoseni

Zaskrtnete-li Zkoseni, obsah dialogového okna se zméni, aby
v ném bylo mozné editovat parametry zkoseni:

Teless: Edovat zoseni x

— Edit Selected Chamfer -- #2 af 4

Odsztranit |

—“uberte réizna zkozeni

Jedno | Masobné | <Predohori | Dakiy |

~ Reéim editace
= Primitiva i Fachleni % Zkozeni i~ Odiiznut

Pohled... | k. Starno

V poli D1 a D2 mGZete zmé&nit rozméry vybraného zkoseni.
Tlaéitkem Odstranit mUzete vybrané zkoseni odstranit. Tla¢itka
Jedno a Nasobné umoznuji urcit zkoseni jednotlivé nebo hromadné.
Tlagitky Pfedchozi a Dalsi mUzete listovat mezi zkosenimi, ktera

jsou na editovaném kompozitnim télese provedena.

48




Odfiznuti Zaskrtnete-li Odfiznuti, obsah dialogového okna se zméni, aby v
ném bylo mozné editovat parametry odfiznuti:
x
—Edit Selected Slice - #3 of 10
Flavina |
Flocha/Objekt | OzaZ | Pohled
Pocatek Freklopit
Frezunout Odztranit
—“uberte riizna odiiznuti
Jedno Hazobné £ Predchozi Dals >
— Regim editace
" Primitiva {7 Faobleni 7 Zhkozeni & Odfizruti
FPohled... k. Storno
Vyznam tlaCitek pro zadani fezni roviny je vysvétlen v kapitole
v, , v, M [o 3V , v, , -
Odriznuti. Tlacitkem Odstranit muzete vybrané odriznuti odstranit.
Tladitka Jedno a Nasobné umoziuji urcit odfiznuti jednotlivé nebo
v v, v , ~ 7 [o 3V N -
hromadne. TlaCitky Predchozi a DalSi muZzete listovat mezi
odriznutimi, ktera jsou na editovaném kompozitnim télese
provedena.
Pohled Tlaéitkem oteviete dialogové okno prostiednictvim kterého mizete
- o v . v -
manipulovat s pohledem v prubehu editace telesa. Okno je
popsano v kapitole Panel nastrojd X-Télesa.
Zpét Tla¢itkem mdzZete anulovat predchozi editani operaci.
OK Tlac¢itkem potvrdite provedené editace a zménéné kompozitni
téleso vlozite do vykresu. Dialogové okno se uzavre.
Storno Tlac¢itkem zrusite vSechny provedené editace a uzavrete dialogové

okno.

VSechny generované 2D pohledy se do vykresu vkladaji jako jediny celek a bez ohledu
na aktualni USS jsou vzdy viozeny do pldorysny globalniho systému soufadnic. PFi
vkladani zadavate jen jednim bodem umisténi viech 2D pohledd, nemuzete nijak
ovlivnit jejich natoceni okolo osy Z ani vzajemnou polohu jednotlivych pohledd.
Pohledy jsou sestaveny ze zakladnich entit (GseCka, oblouk, elipsa apod.), takZze neni
problém dodatecné je zcela libovolné upravovat, kopirovat, premistit apod.
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Panel nastroju X-Nastroje

#
e m| @w (553 &F J|J®5

i |Rychle vykreslit Nastroj otevie dialogové okno pro generovani 2D
dokumentace.

I | Ofiznout Nastroj umoznuje vybrana télesa ofiznout podle vybranych
2D profilQ.

Lo | Ofiznout uvnitf Nastroj umoznuje vybrana télesa ofiznout podle vybranych
2D profild a ponechat ve vykrese ¢ast vymezenou vnittkem
profilQ.

@ | Ofiznout vné Nastroj umoznuje vybrana télesa ofiznout podle vybranych
2D profilG a odstranit z vykresu ¢asti téles vné profild.

&9 |Skofepina Nastroj odstrani vnitiek vybraného télesa za tcelem
vytvoreni tenkosténné skorepiny.

i# |Kopirovat paralelné |Nastroj vytvofi kopii vybranych téles paralelnim
zkopirovanim jejich povrchu o zadanou vzdalenost.

82 |Pravounhlé pole Nastroj vytvofi pravouhlé pole vybranych téles.

% |Kruhové pole Nastroj vytvori kruhové pole vybranych téles.

# |Prifez Nastroj provede fez vybranych téles zadanou rovinou a
vygeneruje prufez jako 2D entity typu Oblast.

& |Extrahovat Nastroj umoznuje extrahovat hrany a plochy téles a hrany
entit typu Oblast a vytvorit z nich samostatné 2D entity.

J |Rozlozit Nastroj umoznuje vybrana télesa rozlozit na plochy nebo na
dratovy model.

7 | Vypis Nastroj provede pro vybrana télesa vypis stromu historie
jejich vytvoreni.

g | Kolize Nastroj vyhleda priniky dvou sad téles a volitelné z nich
vytvori kolizni téleso.

£s | Objemové Nastroj vypocte objemové charakteristiky sady vybranych

charakteristiky téles

téles.
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Rychle vykreslit

Panel nastroju:

X-Nastroje > Rychle vykreslit [Li

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Rychle vykreslit

Klavesnice:

XQUICKDRAW (_ XQUICKDRAW)

Nastroj umoznuje generovat 2D pohledy na vybrana télesa. Po spusténi vas program
vyzve k vybéru téles. Pak se otevre dialogové okno:

Rychle vykreslit

x|

Zepredu Zprava
T
ST el
e L
T == F == r e
Fezadu zleva Zdola Zezadu zprava
Wybrat Y ie | Smazat Yie
- Kaonfigurace
Zepredu podle R
YWiditelng hratry
* G55
i Uss Skryté hrany
© Pohled [T Teéné hrany

k. Starno

Tlacitka s nahledy

Na velkych tlacitkach jsou schematicky znazornény 2D pohledy,
kazdé tlacitko je doplnéno jesté odpovidajicim textovym popisem
Zepredu zleva, Shora atd. Kdyz nékteré tlacitko stisknete (klepnete
na néj mysi a tlacitko zCerna) aktivujete generovani pohledu, ktery
tlacitko reprezentuje. Seda (nestisknuta) tlacitka reprezentuji
pohledy, které se generovat nebudou. Fialové ¢ary znazornuji, ze
v pohledu se budou generovat i skryté hrany.

Prepinace pod

Pfepina¢i mizete samostatné pro kazdy pohled nastavovat

nahledy generovani skrytych hran. Zaskrtnete-li néktery prepinac, skryté
hrany se objevi v ndhledu na tlacitku a budou zobrazeny fialovou
¢arkovanou cCarou.

Vybrat vse Tlac¢itkem Vybrat v3e naraz vyberete viechny pohledy - v3echna

tlacitka budou zobrazena ¢ernou barvou.

Odebrat vse

Tlac¢itkem Odebrat vSe naraz odeberete viechny pohledy - vSechna
tlacitka budou zobrazena 3edou barvou.
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Konfigurace

V ramelku miZete nastavit daldi podminky a pravidla generovani
2D pohledd.

Zepredu podle

V radmecku zaskrtnéte v jakém sméru se maji 3D télesa promitat
do rovinnych pohledﬂ. Zaskrtnete-li GSS, pohled zepfedu bude
primétem vybranych téles do roviny XY globalniho soufadného
systému. Zaskrtnete-li USS, pohled zepiedu bude primétem
vybranych téles do roviny XY aktualniho souradného systému.
Zaskrtnete-li Pohled, pohled zepfedu bude primétem vybranych
téles do roviny pohledu. Ostatni 2D pohledy jsou generovany ve
vztahu k tomuto zakladnimu pohledu. Vyznam 2D pohledd je
zfejmy z nahledl na tlagitkach.

Viditelné hrany

Tlagitkem oteviete dialogové okno, ve kterém mizete nastavit
vzhled viditelnych hran téles ve 2D pohledech:

x
Barva BYLAYER
Wiztva 0
Tup cam COMNTIMUOUS
]

Po stisku tlacitka Barva se otevie standardni dialogové okno pro
nastaveni barvy entity.
Po stisku tlacitka Vrstva se
otevre dialogové okno pro
vybér vrstvy:

Po stisku tlacitka Typ cCary se
otevre dialogové okno pro
vybér typu cary:

Selact Layer x| Select Linetype x|
1] A BORDER -
A —j BORDERZ
BORDERx2
CCC ByBlock
LoD Byl ayer
EEE CEMTER
FFF CEMTERZ2

CEMTER®=Z
CIRC
Conbinuous
CPFLE
L‘ PACUMNOT L‘
k. Starno | k. Starno |

Tla¢itkem OK nastaveni potvrdite, tlacitkem Storno provedené
nastaveni anulujete.

Skryté hrany

Tlagitkem oteviete dialogové okno, ve kterém mizete nastavit
vzhled skrytych hran téles ve 2D pohledech. Pfi nastaveni
postupujte podle navodu u polozky Viditelné hrany.

Tecné hrany

Pfepinatem mizete zapnout nebo vypnout kresleni teénych hran,
tj. hran mezi plochami, které na sebe plynule navazuji (objevi se
napr. po zaobleni hrany kvadru). Ve skuteCnosti tyto hrany vidét
nejsou, ale pfepinaéem mdzete nastavit jejich zobrazeni ve 2D
vykresech.

OK

Tlacitkem uzavrete dialogové okno a spustite generovani 2D
- o
vykresu.
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Storno

Tlac¢itkem ukoncite nastroj, zadné 2D pohledy nebudou
vygenerovany.

Oriznout

Panel nastroju:

X-Nastroje > Ofiznout &

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Ofiznout

Klavesnice:

XCUT (_XCUT)

Nastrojem muzZete vybrana télesa ofezavat podle pfedem nakreslenych rovinnych

entit.

Na obrazku je vidét, Ze ofezavaci entity
nemusi byt uzavreny, program si je sdm
uzavre tak, aby pfesahovaly obrys
ofezavaného télesa. Entity mohou byt
nakresleny kdekoli, nemusi nutné lezet
na plochach télesa. Jako orezavaci
entity Ize pouzit kruhové oblouky,
kruznice, elipsy, slozené krivky a
asecky.

Program z predkreslenych entit (které
ptedtim vhodnym zplsobem uzavfel)
vytvori nastrojem Vytahnout
(XEXTRUDE) transla¢ni télesa, ktera
pouZije pro ofiznuti. Ofiznuti je tedy
provedeno ve sméru normaly na plochu,
ve které je rezaci entita nakreslena.

Vysledkem operace je kompozitni
téleso, jehoZ soucasti se stanou viechna
'pomocna’ translacni télesa vytvorena

z predkreslenych entit.
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Orfiznuti je mozné provadét i podle nékterych predkreslenych Gsecek. Protoze UseCkou
neni definovana zadna rovina a zadna normala, kterou by byl dan smér fezu,
umozfiuje program ofezavat jen podle Gsecek, které byly nakresleny v pldorysné

(v roviné XY) aktualniho USS, normalou je potom osa Z téhoz USS. Orezavani probiha
vZdy podle USS, ve kterém byla GseCka nakreslena, na aktualnim USS nezalezi:

Ll

s g

Kazdym ofiznutim mohou vniknout dvé kompozitni télesa, jedno je uvnitf a druhé vné
v , , v V. 7 v o, s - O . 7 v
orezavaciho telesa. Pri provadeni nastroje se muzete rozhodnout, které teleso
7 P ~ O+ 7 . s s v
zachovate a které vymaZzete, muzete také zvolit zachovani obou teles.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro ofiznuti:

Vyzva se zobrazi po spusténi nastroje. Postupné
vyberte viechna télesa, ktera chcete ofiznout. Vybér
ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem
mysi.

2 | Vyberte orezavajici entity:

Radka se zobrazi po vybéru téles. Postupné uréete
v8echny entity, kterymi chcete vybrana télesa
ofiznout. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

3 |Levé tlaCitko mysi nebo 'P
pro Preklopit / Obé /
<Pfijmout>:

Radka se postupné objevuje pro viechna jednotliva
ofiznuti (pro kazdou orezavaci entitu). Ve
vykresovém okné zkontrolujte naznacené oriznuti,
potvrdte ho klavesou ENTER ¢&i pravym tlacitkem mysSi
nebo zvolte jinou Mmoznost.

Vyznam voleb

Obé Volbou zachovate obé kompozitni télesa, ktera vznikla ofiznutim.

Preklopit Ofiznutim vniknou dvé kompozitni télesa, jedno je uvnitf a druhé

vné orezavaciho télesa. Volba umoznuje zachovat to kompozitni
téleso, které ve vykresovém okné aktualné neni zobrazeno.
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Oriznout uvnitr

Panel nastroju:

X-Nastroje > Ofiznout uvnit/ =

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Ofiznout uvnitF

Klavesnice:

XPUNCH (_XPUNCH)

Nastroj je variantou nastroje Ofiznout, kdy ze dvou téles, ktera ofiznutim vzniknou,
bude zachovano jen to, jez lezi vné fezacich translacnich téles:

Nastroj pouzivejte k vytvareni otvort v télesech.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro ofiznuti |Vyzva se zobrazi po spusténi nastroje. Postupné

uvnitr:

vyberte vSechna télesa, ktera chcete ofiznout. Vybér
ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem
mysi.

2 | Vyberte ofezavajici entity: |Radka se zobrazi po vybéru téles. Postupné uréete

v8echny entity, kterymi chcete vybrana télesa
ofiznout. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

Oriznout vne

Panel nastroju:

X-Nastroje > Ofiznout vné B

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Ofiznout vné

Klavesnice:

XTRIM (_XTRIM)

Nastroj je variantou nastroje Ofiznout, kdy ze dvou téles, ktera ofiznutim vzniknou,
bude zachovano jen to, jez lezi uvnitf fezacich translac¢nich téles:
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Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro ofiznuti |Vyzva se zobrazi po spusténi nastroje. Postupné
vneé: vyberte viechna télesa, ktera chcete ofiznout. Vybér
ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem
mysi.

2 | Vyberte ofezavajici entity: |Radka se zobrazi po vybéru téles. Postupné uréete
v8echny entity, kterymi chcete vybrana télesa
ofiznout. Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

Skorepina

Panel nastroju:

X-Nastroje > Skorepina ép

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Skorepina

Klavesnice:

XSHELL (_XSHELL)

Néastroj umoznuje z télesa vytvorit skofepiny o zadané tloustce stény.

Prikazova radka

1 |Vyberte téleso: Urcete ve vykrese téleso, ze kterého chcete vytvorit

skofepinu.

2 | Vyberte hrany nebo plochy, | Radka se objevi po uréeni télesa. Urcete jednu z hran
které chcete ponechat ohranicujicich plochu, kterou chcete z télesa odstranit
oteviené / <Pfijmout>: - na misté plochy vznikne 'otvor' ve skorepiné.

Pravym tlaCitkem mysi ukoncite zadavani
vynechanych ploch. =>4

3 |Left-mouse or 'N' for Next / | Vyzva se objevi po uréeni hrany. Protoze hrana mize
<Pfijmout>: nalezet vice plocham, levym tladitkem mys$i mezi nimi
Levé tladitko mysi nebo 'D' muUzete listovat. Jakmile je ve vykrese zvyraznéna
pro Dalsi / <Pfijmout>: spravna plocha, ukoncete listovani pravym tla¢itkem

mysSi. => 2
Radky 2 a 3 se opakuji, takze z télesa mizete
odstranit vice ploch.

4 | Tloustka skofepiny Vyzva se objevi po ukonéeném zadani ploch na

<aktualni hodnota>:

Fadcich 2 a 3. Zadejte tloustku skofepiny. Program
vytvofi skorfepinu vloZi ji do vykresu.

Skorepina je vytvorena jako kompozitni téleso, tzn. je mozno ji editovat nastrojem
Editovat téleso (XSOLIDEDIT). V soucasné verzi programu oviem po editaci
komponent nedochazi k regeneraci skofepiny, takze je editace ve vétsiné pripadl
nepouzitelna.

Kopirovat paralelné

Panel nastroju:

X-Nastroje > Kopirovat paralelné i

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Kopirovat paralelné

Klavesnice:

XOFFSET (_XOFFSET)

Nastrojem vytvofite nové téleso, které bude rovnobé&znou kopii plvodniho télesa.
Program umoziuje rovnobézné kopirovat i vice téles zaroven.
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Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro paralelni | Vyberte ve vykrese télesa, ktera chcete paralelné

kopii:

zkopirovat. Zvétseni resp. zmenseni novych téles
bude shodné - se stejnym odsazenim. Chcete-li
néktera télesa zkopirovat s odliSnym odsazenim od
originalu, musite je vybrat samostatné.

2 | Zadejte odsazeni <aktualni | Zadejte odsazeni kopie od originalu. Zadate-li

hodnota>:

kladnou resp. zapornou hodnotu, vytvorite kopii,
ktera bude vétsi resp. mensi nez original.

Paralelni kopie je vytvorena jako objemové primitivum, nelze je tedy dale upravovat
nastrojem Editovat téleso (XSOLIDEDIT).

Pravouhlé pole

Panel nastroju:

X-Nastroje > Pravouhlé pole oo

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Pravouhlé pole

Klavesnice:

XARRAYR (_XARRAYR)

Nastroj umozfiuje vytvofit pravouhlé pole vybranych téles. Vysledkem muize byt budto
pole samostatnych skupin téles nebo jediné kompozitni téleso.

Po spusténi nastroje si program vyzada vybér téles, ze kterych ma vytvorit pole. Pak
se otevre dialogové okno:

x

—Maztaveni pravodhlého pole

Pocet Fozted

Sloupce |E ﬂ 5 i‘l vl ﬂ
Bady |2 ﬂ v i -] #

Rovina  3Bady | v |vz|zx¢|
Plocha/Objekt | Oza s F'u:uhledl

v Aszociativhi Urcit vie |
— Po wotvoreni primitiva provest ;
& Mic 1 Siednoceni T Prinik " Odedist od i~ Zaklad rozdilu
Mied |  Pobled. | ok | Stome
Obrazek Obrazek znazorfiuje schéma pole, zelené je vyznacen bod vlozeni
pole v rohu vybranych entit - od tohoto bodu se generuji sloupce
(ve sméru osy X) a rfady (ve sméru osy Y) pravouhlého pole.
Sloupce Do vstupniho pole zadejte pocet sloupcid v pravouhlém poli (pocet
skupin vybranych téles ve sméru osy X).
Rady Do vstupniho pole zadejte pocet fad v pravouhlém poli (pocet

skupin vybranych téles ve sméru osy Y).

X Do vstupniho pole zadejte vzdalenost mezi skupinami vybranych
téles ve sméru osy X.
Y Do vstupniho pole zadejte vzdalenost mezi skupinami vybranych

téles ve sméru osy Y.
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Rovina

Podle vychoziho nastaveni se télesa v poli kopiruji v roviné
rovnobézné s rovinou XY aktualniho systému souradnic. Tlacitka
3Body, XY atd. umoziuji tuto rovinu v prostoru natocit.

3Body

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani roviny pole tfemi body.

XY, YZ, ZX

Tladitky nastavite rovinu pole podle souradnych ploch XY, YZ nebo
ZX aktualniho systému souradnic.

Plocha/Objekt

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavre a program vas
vyzve k urceni rovinné entity (slozena krivka, kruznice, oblouk
apod.) nebo plochy télesa. Rovina pole bude nastavena podle
roviny, ve které je urena entita nakreslena.

OsaZ

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani dvou bodl. Rovina pole bude prochazet prvnim
bodem a bude kolma& na spojnici obou zadanych bodQ, tj. spojnice
bude norméalou roviny pole.

Pohled

Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k zadani jednoho bodu. Rovina pole bude prochéazet
zadanym bodem a bude rovnobézna s rovinou aktualniho pohledu.

Asociativni

Zaskrtnete-li prepinac, ze v8ech skupin vybranych téles bude
vytvoreno jediné kompozitni téleso. Nebude-li prepinac zaskrtnut,
pole bude obsahovat samostatné skupiny téles.

Ostatni polozky dialogového okna jsou popsany na za¢atku kapitoly Panel nastrojd

X-Télesa.

Prikazova radka

1 |Pocet frad <1>:

Radka se zobrazi po stisknuti tladitka Urcit vée.
Zadejte pocet skupin téles v poli ve sméru osy X.

Treti bod roviny:

2 |Polet sloupcl <1>: Zadejte pocet skupin téles v poli ve sméru osy Y.

3 | Vzdalenost mezi radami: Zadejte vzdalenost skupin téles ve sméry osy X.

4 | Vzdalenost mezi sloupci: Zadejte vzdalenost skupin téles ve sméry osy Y.

5 |Prvni bod roviny: Vyzva se objevi po stisknuti tlaitka 3 Body. Postupné
Druhy bod roviny: zadejte 3 body, kterymi bude dana rovina, podél

které se budou kopirovat prvky pole.

6 | Urcete rovinny objekt nebo |Vyzva se objevi po stisknuti tlaitka Plocha/Objekt.

plochu:

Urcete ve vykrese rovinnou entitu nebo plochu télesa,
kterou bude definovana rovina, podél které se budou
kopirovat prvky pole.

7 |Bod v roviné pole <0,0,0>: | Vyzva se objevi po stisku tladitka Osa Z. Postupné

Bod na ose Z (na normale) |zadejte dva body. Rovina pole bude prochazet prvnim

roviny: bodgm a bude kolma na spojnici obou zadanych
bodu, tj. spojnice bude normalou roviny pole.
8 |Bod v roviné pohledu Vyzva se objevi po stisku tlacitka Pohled. Zadejte
<0,0,0>: bod, kterym bude prochéazet rovina pole. Rovina pole

bude rovnobé&zna s rovinou pohledu.
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Kruhové pole

Panel nastroju:

- - , @
X-Nastroje = Kruhové pole =

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Kruhové pole

Klavesnice:

XARRAYP (_XARRAYP)

Nastroj umozfiuje vytvofit kruhové pole vybranych téles. Vysledkem muize byt budto
pole samostatnych skupin téles nebo jediné kompozitni téleso.

Po spusténi nastroje si program vyzada vybér téles, ze kterych ma vytvorit pole. Pak
se otevre dialogové okno:

x

— Parametry kruhového pole

Poset kapil I
Uhel vyplngni [0 =] 24

[ pacniamer |

Osa 2 Body s | i | &
Hrana/Objekt Fresunout
[ fzociativei Uréit vie
— Po wotvoreni primitiva provest ;
& Mic 1 Siednoceni T Prinik " Odedist od i~ Zaklad rozdilu
M ahled Paohled... ] Starno
Obrazek Obrazek znazorfiuje schéma pole, zelené je vyznacena osa kolem
které se pole vytvari kopirovanim vybranych entit.
Pocet kopii Do vstupniho pole zadejte celkovy pocet skupin vybranych téles

v kruhovém poli.

Uhel vyplnéni

Do pole zadejte stfedovy Uhel pole. Stfredovym Ghlem vymezite
prostor na kterém se maji rozmistit skupiny vybranych téles.

Opacny smér

Podle vychoziho nastaveni se generuje levotoCivé pole, tj. stifedovy
Ghel pole se vynasi od vybranych téles smérem proti sméru otaceni
hodinovych rucicek. Potrebujete-li télesa pole kopirovat
pravotocivé, klepnéte na toto tlacitko. Stejného efektu dosahnete
zadanim zaporné hodnoty do vstupniho pole Uhel vypInéni.

Osa Tlacitky 2Body, X, Y atd. mUzete zadat osu okolo které bude
kopirovana skupina vybranych téles pfi generovani kruhového pole.

2Body Po stisku tlacitka se dialogové okno docasné uzavie a program vas
vyzve k zadani osy kruhového pole dvéma body.

X, Y, Z Tladitky nastavite osu kruhového pole podle souradnych os X, Y
nebo Z aktualniho systému souradnic.

Hrana/Objekt Po stisku tlacitka se dialogové okno doCasné uzavie a program vas
vyzve k uréeni pfimé nebo rovinné entity (Usecka, segment slozené
kFivky, kruznice, oblouk apod.) nebo plochy télesa. Osa kruhového
pole bude nastavena podle uréené entity.

Pfesunout Po stisku tlacitka si program vyzada zadani bodu, kterym ma

prochazet osa kruhového pole. Smér osy se pfi jejim presunu
nezmeni.
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Asociativni

Zaskrtnete-li prepinac, ze v8ech skupin vybranych téles bude
vytvoreno jediné kompozitni téleso. Nebude-li pfepinac zaskrtnut,
pole bude obsahovat samostatné skupiny téles.

Ostatni polozky dialogového okna jsou popsany na za¢atku kapitoly Panel nastrojd

X-Télesa.

Prikazova radka

1 |Stfed <0,0,0>: Vyzva se objevi po stisku tlacitka Urcit vSe. Zadejte
bod, kterym bude prochazet osa pole. NatoCeni osy
zUstane zadanim nedotéeno.

2 |Pocet polozek <aktualni Zadejte pocet skupin téles v kruhovém poli.

hodnota>:

3 |Uhel vypInéni (+ proti Zadejte stfedovy Uhel pole, tj. Ghel vymezujici
sméru hod. rucicek, - po prostor, do kterého se maji zkopirovat viechna télesa
sméru hod. rucicek) pole.
<aktualni hodnota>:

4 | Pocatek osy <aktualni Vyzva se objevi po stisku tlac¢itka 2 Body. Postupné
souradnice>: zadejte dva body, kterymi bude prochazet osa
Konec osy: <aktualni kruhového pole.
souradnice>:

5 | Urcete UsecCku, oblouk, Vyzva se objevi po volbé Hrana/Objekt. Urcete ve
kruznici nebo hranu: vykrese entitu nebo hranu télesa, ze které bude

odvozena osa kruhového pole.

6 |Presunout do: Vyzva se objevi po stisku tlac¢itka PFesunout. Zadejte
bod, kterym bude prochazet osa pole. NatoCeni osy
zUstane zadanim nedotéeno.

ov
Prurez

Panel nastroju:

X-Nastroje > Prdfez #

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Prirez

Klavesnice:

XSECTION (_XSECTION)

Nastroj umoznuje vytvorit fez vybranymi télesy. Vysledkem je jedna nebo vice entit
typu Oblast.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro Vyzva se objevi po spusténi nastroje. Postupné

vytvoreni prifezu: vyberte télesa, ze kterych chcete vytvorit prifezy.
Vybér ukoncete klavesou ENTER nebo pravym
tlaCitkem mysi.

2 | Zadejte prvni bod v roviné |Chcete-li vyuZzit vychozi moZnost zadani - 3body,
fezu nebo Objekt / osaZ / |zadejte pocatek roviny fezu, nebo zvolte jinou
Pohled / XY /YZ / ZX / variantu.
<3body=>:

3 | Urcete druhy bod roviny: Vyzva se objevi po zadani prvniho bodu pfi pouziti

metody 3body. Zadejte druhy bod roviny fezu.

4 | Urcete treti bod roviny: Vyzva se objevi po zadani druhého bodu pfi pouziti

metody 3body. Zadejte treti bod roviny fezu.

5 | Vyberte kruznici, elipsu, Vyzva se objevi po volbé Objekt. Urcete ve vykrese

oblouk, 2D spline nebo 2D

krivku:

plosnou entitu, ze které bude odvozena fezna rovina.
Program vygeneruje fez.
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6 |Urcete bod v roviné fezu: |Vyzva se objevi po volbé osaZ. Zadejte bod kterym
bude prochazet rovina rezu.
7 |Urcete bod na ose Z (na Radka se objevi po zadani bodu na fadce 6. Zadejte
normale) roviny: bod na normale fezné roviny. Rezna rovina bude
prochazet prvnim bodem a bude kolma na spojnici
obou zadanych bodd, tj. spojnice bude normalou
roviny pole. Program vygeneruje fez.
8 | Urcete bod v roviné Radka se objevi po volbé Pohled. Rovina fezu bude
pohledu <0,0,0>: rovnobézna s rovinou pohledu. Program vas vyzve k
zadani bodu, kterym ma rovina prochazet.
9 |Urcete bod v roviné XY Radka se objevi po volbé XY. Rovina fezu bude
<0,0,0>: rovnobézna s rovinou XY aktualniho USS. Program
vas vyzve k zadani bodu, kterym ma rovina
prochéazet.
10 | Urcete bod v roviné YZ Radka se objevi po volbé YZ. Rovina fezu bude
<0,0,0>: rovnobézna s rovinou YZ aktualniho USS. Program
vas vyzve k zadani bodu, kterym ma rovina
prochazet.
11 | Urcete bod v roviné ZX Radka se objevi po volbé ZX. Rovina fezu bude

<0,0,0=:

rovnobézna s rovinou ZX aktualniho USS. Program
vas vyzve k zadani bodu, kterym ma rovina
prochéazet.

Vyznam voleb

Objekt Rovina Fezu bude urcena 2D ploSnou entitou. => 5

osaZ Rovina fezu bude prochazet zadanym bodem a bude kolma na
zadanou normalu. => 7

Pohled Rovina fezu bude rovnobézna s rovinou pohledu a bude prochazet
zadanym bodem. => 8

XY, YZ, ZX Rovina fezu bude rovnobézna s rovinou XY, YZ nebo ZX aktualniho
souradného systému a bude prochazet zadanym bodem. => 9 nebo
10 nebo 11

Extrahovat

Panel nastroju:

X-Nastroje > Extrahovat &

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Extrahovat

Klavesnice:

XEXTRACT (_XEXTRACT)

Nastroj umoznuje z téles extrahovat ur¢ené hrany nebo plochy. Extrahované hrany
jsou tvoreny zakladnimi entitami (Gsecka, oblouk apod.), extrahované plochy jsou
typu Oblast.

Prikazova radka

1

PLocha / <Vyberte hrany
pro extrahovani>:

Hrana / <Vyberte hrany
ploch pro extrahovani>:

Jedna z radek se objevi po spusténi nastroje podle
toho, co jste pfi pfedchozim pouzivani nastroje
extrahovali. UrCete hrany nebo plochy, které chcete
extrahovat. | plocha se vybira urenim jedné z
prilehlych hran. V ramci jednoho pouziti nastroje
mUZete extrahovat hrany nebo plochy sou¢asné z
vice rdznych téles.

Vyznam voleb

‘ Hrana

‘Volbou nastroj prepnete na extrahovani hran.
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‘PLocha ‘Volbou nastroj prepnete na extrahovani ploch.

Rozlozit

Panel nastroju: X-Nastroje > Rozlozit &
Nabidka: X-Télesa > Nastroje > Rozlozit
Klavesnice: XEXPLODE (_XEXPLODE)

Nastroj umoznuje rozlozit vybrana télesa na hrany nebo plochy.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa pro Postupné vyberte vSechna télesa, ktera potrebujete
rozlozeni: rozlozit. Vybér ukoncete klavesou ENTER.

2 |Rozlozit na <Plochy> / Jedna z radek se objevi po ukonceném vybéru téles
Hrany: podle toho, jakym zpUsobem jste télesa rozkladali pfi
Rozlozit na <Hrany=> / predchozim pouziti nastroje. Klepnéte pravym
Plochy: tlacitkem mysi (nebo stisknéte ENTER) pro potvrzeni

nebo zvolte druhou variantu.

Vyznam voleb

Plochy RozloZzenim téles vzniknou plochy. Rovinné plochy budou typu
Oblast, zakfivené plochy typuvTe"Ieso. Prvky vzniklé rozlozenim lze
dale rozkladat nastrojem 3DPREVOD (3DCONVERT) na entity typu
Lomena plocha. Dalsim rozlozenim nastrojem ROZLOZIT
(_EXPLODE), muUzete lomené plochy rozlozit na entity typu
3DPlocha.

Hrany Rozlozenim téles vzniknou kontury téles sestavené z primitivnich
entit (Gsedek, kruhovych oblouk{ apod.).

Vypis

e -0 £ . ;. 5
Panel nastroju: X-Nastroje = Vypis «u
Nabidka: X-Télesa > Nastroje > Vypis
Klavesnice: XLIST (_XLIST)

Nastroj provede vypis stromu CSG (stromu historie vytvoreni) vybranych téles do
okna Bricscad Historie prikazd.

Prikazova radka

1 |Vyberte télesa: Vyberte télesa pro provedeni vypisu. Vybér ukoncete
klavesou ENTER nebo pravym tla¢itkem mysi.
2 |Podrobny / <Strucny=>: Zvolte druh vypisu.
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Vyznam voleb

Podrobny

Po volbé program provede detailni vypis stromu CSG, napf. takto:
Solid 3F
Subtract {

Uni on {

Box { Length 1 Wdth 1 Height 1
UCS: WCS

Col or 256

}

Sphere { Radius 1

UCS:

Origin 0.50395861, 0.71849803, 0
Xaxis 1, 0, O

Yaxis 0, 1, O

Scale 1 Mrror O

Col or 256

Extrude { Col or 256 Hei ght -2.27255222773 Draft angle O
Profile {
REG ON AD
}
}
}
}

Strucény

Po volbé program provede struc¢ny vypis stromu CSG, napr. takto:
Solid 3F {{Box+Sphere}}-{Extrude}

Kolize

Panel nastroju:

X-Nastroje > Kolize #

Nabidka:

X-Télesa > Nastroje > Kolize

Klavesnice:

KOLIZE (_INTERFERE)

Nastroj umoznuje vyhledat kolizni oblasti dvou soustav téles, tj. vyhledat Casti téles,
kterymi se obé soustavy téles protinaji. Kolizni oblasti je mozné volitelné jen
zvyraznit, nebo z nich vytvorit nova télesa. Nastroj je spolecny pro ACIS modelovani i

pro X-Modelovani.

Vytvorena kolizni télesa jsou télesy ACIS, tj. neobsahuji Zadnou

historii modelovani.

Prikazova radka

1 |Vyberte prvni mnozinu Acis Postupné urcete vSechna télesa, ktera chcete

objekt{:

zaradit do prvni mnoziny téles. Vybér
ukoncete klavesou ENTER. Pokud jste télesa
vybrali predem, program tuto prikazovou
radku preskodi.

2 | Vyberte druhou mnozinu Acis Radka nasleduje po ukonéeni vybéru téles

objekt{:

prvni mnoziny. Postupné urcete vSechna
télesa, ktera chcete zaradit do druhé mnoziny
téles. Vybér ukoncete klavesou ENTER.
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3 | Vytvorit kolizni télesa? Ano / Radka se objevi po ukon&eni vybéru téles.

<Ne>: Chcete-li do vykresu viozit nova télesa
vypliujici v§echny nalezené kolizni oblasti,
zvolte moznost Ano, pokud si neprejete
kolizni télesa vytvaret, odpovézte Ne.

4 | Porovnani pocet téles s pocet Radka nasleduje po volitelném vytvoreni
télesy. Kolidujici dvojice: pocet koliznich téles. Pokud chcete postupné
Zvyraznit dvojice kolidujicich téles? | zobrazovat télesa, ktera se protinaji, zvolte
Ano / <Ne>: moznost Ano, pokud chcete zobrazovani

preskodit (v pripadé, Ze kolizni télesa jsou jiz
vloZena do vykresu), odpovézte Ne. Zvolite-li
Ano, program v pohledu zobrazi prvni dvojici
kolidujicich téles.

5 |Volba: <Dalsi dvojice> / eXit: Radka se objevi po volbé Ano na fadce 4.

Chcete-li zobrazit dalSi dvojici protinajicich se
téles, potvrdte nabizenou vychozi variantu
Dal3i dvojice. Chcete-li zobrazovani ukondit,
zvolte moznost eXit.

Objemové charakteristiky téles

Panel nastroju: X-Nastroje > Objemové charakteristiky téles =2
Nabidka: X-Télesa > Nastroje > Objemové charakteristiky téles
Klavesnice: HMOTV (_MASSPROP)

Nastroj umoZfiuje do dialogového okna Bricscad historie prikaz{d vypsat objemové
charakteristiky jednoho nebo vice vybranych téles. S vice télesy zachazi nastroj jako
s jedinym celkem, tj. zobrazi jejich spolecné charakteristiky. Vypoctené
charakteristiky je mozné ulozit na disk do textového souboru s priponou .MPR.

Ve vypise jsou nasledujici charakteristiky:

Hmotnost

Objem

Rozsah ohranicujiciho kvadru
Tézisté

Momenty setrvacnosti
Deviacni momenty

Poloméry setrvacnosti

Hlavni momenty

Prikazova radka

1

Vyberte entity: Vyberte entity, jejichz objemové charakteristiky
chcete zobrazit. Vybér ukoncete klavesou ENTER.
Pokud jste entity vybrali predem, tuto pfikazovou
fadku program preskoci. Po ukoncéeni vybéru
program zobrazi vypoctené charakteristiky

v dialogovém okné Bricscad historie prikazd.

Ulozit analyzu do souboru? Chcete-li zobrazené charakteristiky uloZit do
Ano / <Ne=>: textového souboru na disk, zvolte variantu Ano.
Bricscad otevre dialogové okno Vytvorit soubor s
objemovymi charakteristikami téles, ve kterém

O . . v.wv - ~
muZzete nalistovat patricnou diskovou slozku a zadat
nazev souboru, do kterého chcete Udaje ulozit.
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Panel nastroju X-Dily

A
CREOFECOLIITOTEw /R

ke |VSechny dily Nastroj otevie dialogové okno X-Dily, ze kterého mizete
vkladat normované dily viech typQ (Srouby, matice apod.)

& | X-8rouby Néstrojootevr"‘e dialogové okno X-Dily pro vkladani &roubd
podle ruznych norem. Viz panel néstrojﬂ X-Srouby.

B, |X-matice Néstrojootevr"‘e dialogové okno X-Dily pro vkladani matic
podle ruznych norem. Viz panel nastroju X-Matice.

@ |Podlozka Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani podlozek.

g |Stavéci Sroub Nastroj otevre dialogové okno X-Dily pro vkladani stavécich
Sroubu.

= |Zavit Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani zavitovych

tydi.

Pojistny krouzek

Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani pojistnych
krouzka.

& |LozZisko Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani lozZisek.

#F |Ozubené kolo Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani ozubenych
kol.

I |Prifez NéStI’Oj;) otevre dialogové okno X-Dily pro vkladani ocelovych
nosniku.

0 |Kolik Nastroj otevfe dialogové okno X-Dily pro vkladani kolikd.

W |Spona Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani spon.

) | Trubka Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani trubek.

F [Nyt Nastroj otevfe dialogové okno X-Dily pro vkladani nytd.

= | Tyc Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani ocelovych
tydi.

- éep Nastroj otevie dialogové okno X-Dily pro vkladani ¢epd.

4 |Editovat téleso Nastroj umoznuje v dialogovém okné X-Dily zménit
parametry vybraného dilu.

2 | Nastaveni Nastroj otevie dialogové okno X-Dily: Nastaveni, ve kterém

je mozno zménit nastaveni souvisejici s vkladanim dilQ.

Vkladani strojirenskych dild viech typl probiha stejnym zplsobem. Po spusténi
kteréhokoli nastroje se otevre dialogové okno X-Dily - viz kapitola VSechny dily.
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VSechny dily

Panel nastroju: X-Dily > VSechny dily i
Nabidka: X-Télesa > Dily > VSechny dily
Klavesnice: XHARDWARE (_ XHARDWARE)
Po spusténi nastroje se otevre dialogové okno X-Dily:
X-Dily K X
—Parametry did
Morma: IALL LI
Kategorie: |ALL =]
Typ:  |SPRKT, MORSE, NO. 35 5GL, TYPE A =]
Velikost; |35,e.,15 j
Déka: | -] 4+

Ok | Storno |

Podle toho, kterou ikonou, resp. kterym prikazem nastroj spustite, se automaticky
nastavi volby v polich Norma, Kategorie a Typ. PoloZky ve vysuvnych seznamech
nejsou momentalné k dispozici pro preklad do ¢eského jazyka.

Obréazek Na obrazku se objevi nahled dilu, jehoz parametry jsou nastaveny
v polich Norma, Kategorie a Typ.
Norma Z vysuvného seznamu vyberte normu, ve které je definovan

strojirensky dil, ktery chcete vlozit. K dispozici jsou tyto moznosti:

AISC
ALL
AN
ANSI
AS
BSI
DIN
HELICOIL
150

s
MORSE
NAS

PEM
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Kategorie

Z vysuvného seznamu vyberte kategorii dilu. Ne vSechny kategorie
dilG jsou popsény kaZdou normou, takZe nabidka se miZe podle
zvolené normy liit. Napf. pro normu Din jsou k dispozici tyto
kategorie:

ACORM/DOMESCAP NUT
ALL

BAR.

CLIP/RETAIMER RING
CROSS5 RECESS

HEX HEAD

HEX MUT
MNUT

PIM
RECTAMNGLILAR. BAR.
RIVET

ROUMD BAR.

SET SCREW

SLOT RECESS
SOCKET RECESS
SQUARE MUT
THREAD

WASHER

WING MUT

Typ

Z vysuvného seznamu vyberte konkrétni typ dilu ze zvolené
kategorie. Obsah vysuvného seznamu se samoziejmé lisi podle
kategorie dilu. Napr. pro normu Din a kategorii NUT obsahuje
vysuvny seznam tyto polozky:
HEX NUIT, DIN 9348

HEX MU, DIN 934-8, FINE THD

HEX MUIT, DIN 934-8, LH THD
HEX NUT, DIN 930

HEX NUT, DIN 982

HEX NUT, DIN 985

HEX NUT, DOME, DIN 1587
HEX NUIT, THIN, DIN 439-B
HEX MUIT, THIN, DIN 439-B1, FINE THD
SQ NUT, DIN 562

WG NUT, DIN 315

Velikost

Z vysuvného seznamu vyberte velikost vybraného dilu. Vkladate-li
v o O . ~
napr. matici muze seznam obsahovat tyto polozky:

M3X 0.5 -
M4¥ 0.5 —
M5X 0.5

M7¥ 0.5

M2 % M K
M45X 0.5
M45% 3.0
M43 X 0.5
M45 X 3.0

Délka

Parametr Délka je dostupny jen u nékterych dilQ, napF. vkladate-li
~ s - v Ve e , O . v -
Sroub, zavitovou tycC, nosnik apod. Délku dilu muzete zadat tremi
zpUsoby:

zapisem hodnoty do textového pole (vievo)

vybérem hodnoty z vysuvného seznamu (uprostired)

zadanim délky ve vykresu (po klepnuti na ikonu + vpravo)

OK

Tlac¢itkem potvrdite nastaveni dilu a spustite jeho vloZzeni do
vykresu.

Storno

Tlac¢itkem uzavrete dialogové okno bez vlozeni dilu.

Nastaveni

Tlac¢itkem otevrete dialogové okno pro nastaveni nékterych
spoleénych parametrl dild - viz kapitola Nastaveni.
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Prikazova radka

1

Bod vlozeni:

Vyzva se objevi po klepnuti na tlaCitko OK. Zadejte
bod vloZeni dilu.

2

Indicate length <aktualni
hodnota=>:

Zadejte délku <aktualni
hodnota=>:

Radka se objevi po klepnuti na ikonu + Zadejte
délku dilu ¢iselné, nebo dvéma body mysi.

Sestihranny Sroub

Panel néstrojfl:

X-Dily > Sestihranny Sroub @ (vnoreny panel)

Nab

idka: X-Télesa > Dily > Srouby > Sestihranny roub

Klavesnice:

XHEXHEADSCREW (_ XHEXHEADSCREW)

INn

bus Sroub

Nastrojem nakreslite Sroub se Sestihrannou hlavou.

Panel néstrojfl:

X-Dily > Inbus &roub & (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Srouby > Inbus 3roub

Klavesnice:

XSOCKETHEADSCREW (_ XSOCKETHEADSCREW)

Krizovy Sroub

Nastrojem nakreslite Sroub s hlavou pro kli¢ inbus:

Panel néstrojfl:

X-Dily > Kfizovy roub & (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Srouby > KriZzovy Sroub

Klavesnice:

XCROSSRECESSSCREW (_ XCROSSRECESSSCREW)
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Sroub s drazkou

Panel nastroji: X-Dily > Sroub s drazkou & (vnoreny panel)
Nabidka: X-Télesa > Dily > Srouby > Sroub s drazkou
Klavesnice: XSLOTRECESSSCREW (_XSLOTRECESSSCREW)

Nastrojem nakreslite Sroub s hlavou pro plochy Sroubovak:

Sestihranna matice

Panel nastroju: X-Dily > Sestihranna matice B (vnofeny panel)
Nabidka: X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna matice
Klavesnice: XHEXNUT (_XHEXNUT)

Nastrojem nakreslite Sestihrannou matici (se zaoblenou horni i
spodni plochou).

Sestihranna matice s podlozkou

Panel nastroju: X-Dily > Sestihranna matice s podlozkou B (vnoreny panel)
Nabidka: X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna matice s podloZzkou
Klavesnice: XHEXWASHERNUT (_XHEXWASHERNUT)

Nastrojem nakreslite Sestihrannou matici s podlozkou (se
zaoblenou horni plochou).
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Sestihranna matice s pfirubou

Panel nastroju:

X-Dily > Sestihranna matice s prirubou &l (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna matice s pfirubou

Klavesnice:

XHEXFLANGENUT (_ XHEXFLANGENUT)

Nastrojem nakreslite Sestihrannou matici s prirubou (s
nakruzkem)

Sestihranna matice s drazkou

Panel nastroju:

X-Dily > Sestihranna matice s drazkou = (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna matice s drazkou

Klavesnice:

XHEXSLOTTEDNUT (_ XHEXSLOTTEDNUT)

Nastrojem nakreslite Sestihrannou matici s drazkou:

Sestihranna korunkova matice

Panel nastroju:

X-Dily > Sestihranna korunkova matice = (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna korunkova matice

Klavesnice:

XHEXCASTLENUT (_XHEXCASTLENUT)

Sestihrannd uzavrena matice

Panel nastroju:

X-Dily > Sestihranna uzaviena matice @ (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Sestihranna uzavrena matice

Klavesnice:

XHEXCAPNUT (_XHEXCAPNUT)
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Ctvercova matice

Panel néstrojfl:

X-Dily > Ctvercova matice & (vnoteny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Ctvercova matice

Klavesnice:

XSQUARENUT (_ XSQUARENUT)

Nastrojem nakreslite ¢tvercovou matici.

Kridlatd matice

Panel néstrojfl:

X-Dily > Kfidlata matice &l (vnoreny panel)

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Matice > Kfidlata matice

Klavesnice:

XWINGNUT (_XWINGNUT)

Nastrojem nakreslite kfidlatou matici:

Podlozka

Panel nastroju: X-Dily > PodloZzka @
Nabidka: X-Télesa > Dily > Podlozka
Klavesnice: XWASHER (_XWASHER)

Nastrojem nakreslite podlozky rdznych typu:
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Staveci Sroub

Panel néstrojﬂ:

X-Dily > Stavéci $roub &

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Stavéci Sroub

Klavesnice:

XSETSCREW (_XSETSCREW)

Nastrojem nakreslite stavéci §rouby riznych typu:

Zavit

Panel nastroju: X-Dily > Zavit E
Nabidka: X-Télesa > Dily > Zavit
Klavesnice: XTHREAD (_XTHREAD)

Nastrojem nakreslite zavitovou tyc.

Pojistny krouzek

Panel néstrojﬂ:

X-Dily > Pojistny krouzek %

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Pojistny krouzek

Klavesnice:

XRING (_XRING)

72

Nastrojem nakreslite pojistné krouzky riznych typQ:




Lozisko

Panel néstrojﬂ:

X-Dily > LoZisko &

Nabidka:

X-Télesa > Dily > LoZisko

Klavesnice:

XBEARING (_XBEARING)

Nastrojem nakreslite loZiska rlznych typu:

" -

Ozubené kolo

Panel néstrojﬂ:

X-Dily > Ozubené kolo &

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Ozubené kolo

Klavesnice:

XSPROCKET (_XSPROCKET)

Prifez

Panel nastroji: X-Dily > Prifez &L
Nabidka: X-Télesa > Dily > Prirez
Klavesnice: XSHAPE (_XSHAPE)
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Kolik

Panel néstrojﬂ:

X-Dily > Kolik [

Nabidka:

X-Télesa > Dily > Kolik

Klavesnice:

XPIN (_XPIN)

Nastrojem nakreslite koliky riznych typu:

Spona

Panel nastroji: X-Dily > Spona ]
Nabidka: X-Télesa > Dily > Spona
Klavesnice: XPEM (_XPEM)

Trubka

Panel nastroju: X-Dily > Trubka O
Nabidka: X-Télesa > Dily > Trubka
Klavesnice: XPIPE (_XPIPE)
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Nyt

Panel nastroju: X-Dily > Nyt T
Nabidka: X-Télesa > Dily > Nyt
Klavesnice: XRIVET (_XRIVET)

TyC

Panel nastroji: X-Dily > Ty¢ =2
Nabidka: X-Télesa > Dily > Ty¢
Klavesnice: XBAR (_XBAR)

Nastrojem nakreslite tyCové prvky kruhového nebo
v 7z O v
Ctvercoveho prurezu:

Cep

Panel nastroji: X-Dily > éep -
Nabidka: X-Télesa > Dily > Cep
Klavesnice: XKEY (_XKEY)

Editovat téleso

Panel nastroji: X-Dily > Editovat téleso &
Nabidka: X-Télesa > Dily > Editovat téleso
Klavesnice: XSOLIDEDIT (_XSOLIDEDIT)

Po spusténi nastroje nasleduje vyzva k uréeni entity. MUzete urcit objemové
primitivum, kompozitni téleso nebo strojirensky dil. Popis editace primitiva nebo
kompozitniho télesa je popséan v kapitole Panel nastrojd X-Télesa > Editovat téleso.
Urcite-li strojirensky dil, otevre se dialogové okno ve kterém jste dil vytvareli, napf. v
pripadé ozubeného kola se otevrie dialogové okno:
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X-Dily

3 x|

—Parametry did

Morma: IALL Ll
Kategorie: [ALL =]
Typ:  |SPRKT, MORSE, NO. 35 5GL, TYPE A =]
Velikost: 35415 =l
Déka: | o+

Ok | Storno |

Upravte parametry

editovaného dilu (mdzete zménit i nastaveni tla¢itkem Nastaveni)

a klepnéte na tlac¢itko OK.

Nastaveni

Panel nastroju: X-Dily > Nastaveni &
Nabidka: X-Télesa > Dily > Nastaveni
Klavesnice: XOPTIONS (_XOPTIONS)

Po spusténi nastroje se otevie dialogové okno pro nastaveni nékterych spole¢nych

parametrQ dild:

X-Dily: Nastaveni

— Jednotky —— — Mastaveni zavitu

" PALCE

= pam

x|

£~ Mic
* Standardni
Pl

"Nasta'u'enl’ ozubeného kola

Zobrazit maximalngé zubd:

g

Uloit | :

Storno |

Jednotky V radmecku Jednotky zadejte v jakych jednotkach se ma zobrazovat
velikost a délka dilu.

PALCE Zaskrtnéte jeden z prepinaél, vyznam je zifejmy.

MM

Nastaveni zavitu

V ramecku Nastaveni zavitu zadejte, jak se budou kreslit zavity
Sroubl a zavitovych tydi.

Nic ZaSkrtnete-li Nic, zavity se kreslit nebudou.

Standardni ZaSkrtnete-li Standardni, zavity se budou kreslit v obvyklé délce od
konce Sroubu nebo tyce (tato moznost neni momentalné
implementovana)

Plny ZaSkrtnete-li Plny, zavity se budou kreslit po celé délce dilu.

Nastaveni V rdmecku Nastaveni ozubeného kola zadejte maximalni pocet

ozubeného kola

zobrazenych zubl ozubeného kola.

vstupni pole

Do pole muUZete pfimo zadat maximalni poet zobrazovanych zubu.

+a- Tlagitky + a - mizete upravovat stavajici hodnotu ve vstupnim
poli.
Ulozit TlaCitkem Ulozit ulozite nastaveni bez uzavreni dialogového okna.
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OK Tlac¢itkem OK nastaveni ulozZite a dialogové okno zavrete.

Storno Tlacitkem Storno dialogové okno uzaviete bez uloZzeni provedeného
nastaveni.

Panel nastroju X-Srouby

|
0D S
) |Sestihranny Sroub | Nastrojem vloZite Sroub se $estihrannou hlavou.
& |Inbus Sroub Nastrojem vlozite Sroub s inbusovou hlavou.
i |Krizovy Sroub Nastrojem vlozite Sroub s kfizovou hlavou.
& |Sroub s drazkou Nastrojem vlozite Sroub s drazkou.

Nastroje jsou popsany v kapitole Panel nastrojd X-Dily.

Panel nastroju X-Matice

X-Matice N A
E@dIBEOA

B |Sestihranna matice |Nastrojem vioZite Sestihrannou matici.

B |Sestihranna matice |Nastrojem vloZite Sestihrannou matici s podlozkou.
s podloZkou

g |Sestihranna matice |Nastrojem vloZite Sestihrannou matici s pfirubou.
s prirubou

3 |Sestihranna matice |Nastrojem vioZite Sestihrannou matici s drazkou.
s drazkou

& |Sestihranna Nastrojem vlozite Sestihrannou korunkovou matici.
korunkova matice

@ |Sestihranna Nastrojem vlozite Sestihrannou uzavienou matici.
uzavfena matice

Ctvercova matice Nastrojem vlozite ¢tvercovou matici.

#l |Kridlata matice Nastrojem vlozite kridlatou matici.

Nastroje jsou popsany v kapitole Panel nastrojd X-Dily.
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