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Primé modelovani
PFimé modelovani je dostupné pouze ve verzich programu Bricscad Pro a Bricscad
Platinum.

PFimé modelovani zahrnuje nastroje pro interaktivni modelovani ACIS téles:
Vytvareni téles translaci (nastroje Vysunout) a rotaci (nastroj Rotovat)
Zaobleni (nastroj Zaoblit) a zkoseni (nastroj Zkosit) hran téles

Upravy (nastroj Stlacit/Tahnout) a odstranéni (nastroj Odstranit) zaobleni a
zkoseni

PFima editace téles (nastroje Stlacit/Tahnout, Posunout a Rotovat)

Vytvafeni vystupkl a prohlubni v télesech z 2D obrysu nakreslenych na plochych
téles.

Pfi vytvareni a editacich se dotlena télesa ve vykresovém okné dynamicky prekresluji
a potfebné parametry lze zadavat primo mysi nebo do vstupnich poli v misté textu
zobrazovanych kot.

Béhem pfimé editace téles Ize vyuzivat moznosti nastaveni tzv. zaméru navrhu.
Zameér navrhu predstavuje podminky, které bude program pfi editaci téles dodrzovat -
napf. rovnobéznost ploch, shodu poloméru viech kruhovych ¢asti, které jsou editaci
dotcéeny apod. Vice viz kapitola Zamér navrhu.

Nastroje pfimého modelovani také zcela respektuji definované 3D geometrické a
rozmeérové vazby - viz samostatna prirucka 3D vazby. 3D geometrické a rozmérové
vazby jsou dostupné pouze ve verzi Bricscad Platinum.

Nastroje pro pfimé modelovani jsou pohodiné k dispozici prostiednictvim ovladace
QUAD - spusténi nastroje vyzaduje jediné kliknuti mysi. Viz kapitola Ovladac¢ Quad.
PFimé modelovani pracuje pouze s télesy ACIS. Budete-li pfimo editovat télesa vznikla
X-Modelovanim (viz samostatna prirucka X-modelovani.pdf), program automaticky
provede jejich konverzi na télesa ACIS, tj. odstrani veskerou historii modelovani
téchto téles.
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Panel nastroju Primé modelovani

]

¢+t BENTTY

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi Bricscad Pro a Bricscad Platinum.

<+ | Stlacit/tahnout

Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy
téles. Umoznuje vytvaret vystupky nebo prohlubné translaci
2D entit nakreslenych na plochach téles.

4+ | Presunout Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat téleso za jeho hrany a
plochy ve sméru vektoru roviny XY aktualniho systému
soufadnic.

& | Otocit Nastroj umoznuje dynamicky tvarovat téleso natocenim jeho
ploch.

s, |Zarovnat USS Nastroj umoznuje nastavit uzivatelsky systém souradnic

podle aktualné vybrané plochy télesa.

& |Vysunout Nastroj umoznuje dynamicky vytvorit translacni téleso.
s |Rotovat Nastroj umoznuje dynamicky vytvofrit rota¢ni téleso.

(— | Zaoblit Nastroj umoznuje dynamicky zaoblit hrany téles.

¢ | Zkosit Nastroj umoznuje dynamicky zkosit hrany téles.

¥ |Odstranit Nastroj umoznuje odstranit vybrané plochy téles véetné

ploch zaobleni a zkoseni.

StlacCit/tahnout

Panel nastroji: P#imé modelovani > Stladit/Tahnout ¥
Nabidka: Modelovat > Pfimé modelovani > Stlacit/Tahnout
Klavesnice: DMPUSHPULL (_ DMPUSHPULL)

Nastroj umoznuje dynamicky stlacit nebo vytahnout plochy téles. Umoznuje vytvaret

vystupky nebo prohlubné

translaci 2D entit nakreslenych na plochach téles. Nastroj

Ize aplikovat na tyto entity:

Rovinné plochy

Plochy budou presunuty ve sméru své normaly, takze
presunem bude zvétsen nebo zmensen objem dotlenych
téles.

Valcové, kulové, kuzelové
a prstencové plochy

Program zméni polomér valce, polomér koule, polomér
zakladny kuZele nebo polomér tubusu prstence.

Uzaviené 2D entity

Program z entity vytvofi transla¢ni téleso s osou kolmou na
plochu, na které je entita nakreslena. Lze tak na télesech
vytvaret prohlubné nebo vystupky.

Prikazova radka

Vyberte plochy nebo
uzaviené 2D obrysy pro
stlaCeni nebo vytazeni:

Postupné vyberte viechny entity, které chcete spolecné
editovat. Potiebujete-li vybrat entitu, ktera je zakryta
plochami, musite na ni najet mysi a zvyraznit ji
opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak teprve bude mozné
ji vybrat levym tlacitkem mysi. Vybér ploch ukoncete
klavesou ENTER.

Vybrané entity se budou podle polohy mysi dynamicky
presunovat. Zadejte vzdalenost o jakou ma byt entita
'vytaZzena' nebo 'stlacena’ - budto mysi nebo zapisem do
vstupniho pole ve vykresovém okné.




Posunout

Panel nastroju:

PFimé modelovani > Posunout

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Posunout

Klavesnice:

DMMOVE (_DMMOVE)

Nastroj umoznuje posunout vybrané entity podle vektoru v roviné XY aktualniho

s v . . O . - 7 - ~ - v v
systému souradnic. Typicky muze byt tento nastroj pouzit napr. k posunu prohlubne
nebo otvoru podél nékteré plochy télesa apod. Pfed spusténim nastroje si napr.

nastrojem Zarovnat USS
zadéavat vektor posunuti.

Prikazova radka

nastavte systém souradnic podle plochy, na které budete

Vyberte entity:

Postupné vyberte viechny entity (obvykle vSechny plochy),
které chcete spole¢né posunout. Potirebujete-li vybrat
entitu, ktera je zakryta plochami, musite na ni najet mysi a
zvyraznit ji opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak teprve
bude mozné ji vybrat levym tlaCitkem mysi.

Zadejte zakladni bod
<0,0,0>:

Zadejte vztazny bod v roviné XY aktualniho systému
souradnic, za ktery budete vybrané entity drzet pri jejich
posunovani.

Vybrané entity se zacnou podle polohy mysi dynamicky
posunovat. Zadejte relativni souradnice cilového bodu -
budto mysi nebo zapisem do vstupnich poli ve vykresovém
okné.

Program se pfi editaci snazi dodrZet topologii téles, takZe editaci vybranych ploch
mohou byt dotCeny i plochy, které vybrany nebyly.

Otocit

Panel nastroju:

Pfimé modelovani > Otocit &

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Otocit

Klavesnice:

DMROTATE (_DMROTATE)

Nastroj umozfiuje natocit vybrané entity okolo zadané osy. Typicky mize byt tento
nastroj pouzit napfr. k natoceni prohlubné nebo otvoru okolo nékteré hrany télesa

apod.
Prikazova radka

1 | Vyberte entity:

Postupné vyberte viechny entity (obvykle vSechny
plochy), které chcete spolec¢né natocit. Potfebujete-li
vybrat entitu, kterd je zakryta plochami, musite na ni
najet mysi a zvyraznit ji opakovanym stiskem klavesy
TAB. Pak teprve bude mozné ji vybrat levym tlaCitkem
mysSi.

nebo definujte osu

/ osaY / osaZ:

2 |Vyberte hranu nebo
asecku pro urceni osy

pomoci <2Body> / osaX

Vyzva se zobrazi po ukonceném vybéru entit. UrCete
hranu télesa nebo predkreslenou Gsecku, okolo které
chcete vybrané entity natocit, nebo zvolte jinou
variantu.

<0,0,0=:

2Body

3 | Zadejte pocatek osy

Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod
na ose, okolo které chcete entity natacet.




pohledu=:

4 | Zadejte koncovy bod Zadejte druhy bod na ose, okolo které chcete entity
osy nebo <pouzit osu natacet. Stisknete-li klavesu ENTER, osa otaceni bude
rovnobéZznou se smérem |prochazet prvnim zadanym bodem a bude rovnobézna

s rovinou aktualniho pohledu.

Vyznam voleb

2Body

Volba umoznuje zadat osu otaceni dvéma body.

osaX, osaY, osaZ

Volby umoznuji otacet entity okolo os X, Y nebo Z aktualniho
systému souradnic.

Zarovnat USS

Panel nastroju: P#mé modelovani > Zarovnat USS L,

Nabidka: Modelovat > PFfimé modelovani > Zarovnat USS
Klavesnice: USS (_UCS) + volba moznosti Plocha

Nastroj umoznuje rychle nastavit systém souradnic podle uréené plochy télesa.

Prikazova radka

Vyberte entitu:

Urcete plochu télesa, podle které chcete nastavit systém
souradnic. Potfebujete-li vybrat plochu, ktera je zakryta
jinymi plochami, musite na ni najet mysi a zvyraznit ji
opakovanym stiskem klavesy TAB. Pak teprve bude mozné
ji vybrat levym tlacitkem mysi.

Program nastavi USS tak, aby rovina XY lezela v uréené
ploSe. Pocatek USS a sméry osy jsou stanoveny podle
sméru nakresleni plochy. Sméry os muzete v dalsim kroku
zménit.

Zadejte volbu: Preklopit / |Pokud vam vyhovuji programem stanovené sméry os

otoditX / otocity /
<akceptovat>:

potvrdte systém souradnic klavesou ENTER nebo pravym
tlaCitkem mysi. V opacném pripadé zvolte jednu z
ostatnich mozZnosti.

Vyznam voleb

Preklopit

Volba umoziuje preklopit systém souradnic kolem jeho roviny XY,
tj. nastavit opacny smér osy Z.

otocitX, otocitY

Volby umoznuji otocit systém souradnic okolo osy X nebo VY, tj.
nastavit opacny smér os Y a Z nebo X a Z.

Vysunout

Panel nastroji: PAmé modelovani > Vysunout 4

Nabidka: Modelovat > PFfimé modelovani > Vysunout
Klavesnice: DMEXTRUDE (_ DMEXTRUDE)

Nastroj umozfiuje dynamicky vytvaret translaéni télesa z uzavfenych 2D prifezd -
kruznic, sloZzenych kfivek, elips a entit typu OBLAST. Osa translace je vzdy kolma na

rovinu prifezu.




Prikazova radka

Vyberte uzavreny 2D
obrys pro vytazeni:

Urcete kruznici, elipsu, uzavienou slozenou kfivku nebo
oblast.
vytvaret najednou vice translacnich téles. Vybér entit
ukoncete klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi.
Translacni télesa se budou podle polohy mysi dynamicky
prekreslovat. Zadejte délku translace - budto mysi nebo
zapisem do vstupniho pole ve vykresovém okné.

Vyzva se opakuje, takze muzete uréit vice entit a

Rot

ovat

Panel nastroju:

PFfimé modelovani > Rotovat /%

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Rotovat

Klavesnice:

DMREVOLVE (_ DMREVOLVE)

Nastroj umoziiuje dynamicky vytvaret rotaéni télesa z uzavienych 2D prifezd -
kruznic, slozenych kfivek, elips a entit typu OBLAST.

Prikazova radka

1 | Vyberte uzavieny 2D obrys | Uréete kruznici, elipsu, uzavienou slozenou kfivku
pro rotovani: nebo oblast. Vyzva se opakuje, takze mizete urdit
vice entit a vytvaret najednou vice rotacnich téles.
Vybér entit ukoncete klavesou ENTER nebo pravym
tlaCitkem mysi.

2 | Vyberte hranu nebo Vyzva se zobrazi po ukonfeném vybéru entit.
asecku pro urceni osy Urcete hranu télesa nebo predkreslenou Usecku,
nebo definujte osu pomoci |okolo které chcete nechat vybrané entity rotovat,
<2Body> / osaX / osaY / |nebo zvolte jinou variantu.
osaZ:

3 | Zadejte pocatek osy Vyzva se zobrazi po volbé 2Body. Zadejte prvni bod
<0,0,0>: na ose, okolo které chcete entity natacet.

? 4 | Zadejte koncovy bod osy |Zadejte druhy bod na ose rotace. Stisknete-li

a nebo <pouZzit osu klavesu ENTER, osa otaceni bude prochazet prvnim
rovnobéznou se smérem zadanym bodem a bude rovnobézna s rovinou
pohledu=>: aktualniho pohledu.

Po zadani osy rotace se rotacni télesa budou dynamicky prekreslovat podle aktualni
polohy mysSi. Zadejte uhel rotace - budto mysi nebo zapisem do vstupniho pole ve
vykresovém okné. V3echna télesa vzniknou rotaci o stejny thel.

Vyznam voleb

2Body

Volba umoziuje zadat osu rotace dvéma body.

osaX, osaY, osaZ

Volby umoznuji rotaci entity okolo os X, Y nebo Z aktualniho
systému souradnic.

Zaoblit

Panel nastroju:

PFimé modelovani > Zaoblit "

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Zaoblit

Klaves

nice:

DMFILLET (_DMFILLET)

Nastroj umoznuje dynamicky provadét zaobleni hran téles.




Prikazova radka

Vyberte hrany pro
zaobleni:

Postupné urcete v3echny hrany, které chcete v jednom
kroku zaoblit. Vybér hran ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

Program zacne vSechna zaobleni dynamicky prekreslovat
podle aktualni polohy mysi. Zadejte polomér zaobleni -
budto mysi nebo zapisem do vstupniho pole ve
vykresovém okné. VSechny hrany budou zaobleny stejnym
polomérem.

Zkosit

Panel nastroju:

PFimé modelovani > Zkosit "

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Zkosit

Klavesnice:

DMCHAMFER (_ DMCHAMFER)

Nastroj umoznuje dynamicky provadét zkoseni hran téles.

Prikazova radka

Vyberte hrany pro
zkoseni:

Postupné urcete v3echny hrany, které chcete v jednom
kroku zkosit. Vybér hran ukoncete klavesou ENTER nebo
pravym tlacitkem mysi.

Program zacne v3echna zkoseni dynamicky prekreslovat
podle aktualni polohy mysi. Zadejte délku zkoseni - budto
mySi nebo zapisem do vstupniho pole ve vykresovém
okné. VSechny vybrané hrany budou zkoseny stejné.

Odstranit

Panel nastroju:

PFimé modelovani > Odstranit &

Nabidka:

Modelovat > Pfimé modelovani > Odstranit

Klavesnice:

DMDELETE (_ DMDELETE)

Nastroj umoznuje odstranit vybrané plochy téles.

Prikazova radka

Vyberte entity:

Postupné vyberte viechny plochy téles, které chcete
odstranit, mdzete vybirat i plochy zaobleni a zkoseni.
Vybér ploch ukoncete klavesou ENTER nebo pravym
tlacitkem mysi.

Program odstrani z téles vybrané plochy a vzniklé 'mezery’
doplni protaZzenim sousednich ploch. Pokud neni mozné
chybéjici geometrii doplnit a zachovat celistvost téles, v
prikazové radce se zobrazi chybové hlaseni a zadné plochy
odstranény nebudou.
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Panel nastroju Zamer navrhu

Zamér navehu

=

Do AL %] X

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi Bricscad Pro a Bricscad Platinum.

il | Tecné plochy

Nastroj nastavi dodrzovani te¢nosti ploch béhem pfrimého
modelovani.

0d | Totozné plochy

Nastroj nastavi dodrzovani soubéznosti rovinnych ploch
béhem primého modelovani.

0 |Rovnobézné plochy

Nastroj nastavi dodrzovani rovnobéznosti rovinnych ploch
béhem primého modelovani.

Nastroj nastavi dodrZovani vzajemné kolmosti rovinnych
ploch béhem pfimého modelovani.

(] |Kolmé plochy
&

Valec kolmo

Nastroj nastavi dodrZovani kolmosti valcovych ploch k
rovinnym plocham béhem primého modelovani.

@ |Souosé plochy

Nastroj nastavi dodrZovani souososti valcovych a kuzelovych
ploch.

G5 | Shodny polomér

Nastroj nastavi dodrzovani shodného poloméru valcovych a
kulovych ploch.

¥ | Vypnout

Nastroj vypne nebo zapne pouzivani aktualné nastaveného
zaméru navrhu.

VSechny ikony v panelu néstrojﬁ nastavuji rlzné hodnoty proménné DMRECOGNIZE.
Ikony maji vyznam prepinacl. Jednim klepnutim na ikonu aktivujete zamér navrhu
(tlagitko ikony zUstane zamacknuté), dalsim klepnutim zamér navrhu zrusite (tla¢itko

o v 7z
zustane uvolnené).

Proménna DMRECOGNIZE definuje podminky za jakych budou provadény nastroje
primého modelovani. Pfedstavte si napf. model s mnoha otvory stejného prﬁméru.
Kdyz nastrojem Stlacit/tAhnout zménite valcovou plochu jednoho otvoru, viechny
ostatni otvory shodného poloméru budou automaticky upraveny stejné jako ten otvor,

ktery jste urcili:




Bricscad - Primé modelovani
Promé&nnou mizete také nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte zacatek
nazvu promeénné):

21|

T2 |8 e | #a[em «[5)
E Pfimé modelovani -]
Mahled vybéru entit | 00003 (3)

Rezim prepocty 30 vazeb Aktualizovat 30 vazby automaticky
=] Automaticky rozeznat 30 geometricke vazhy DGR ER R Y|
nepauFit Wypnout automatické rozpoznavani 30 geometrickych vazeb
Ox0001  [#]Tedné plochy
0x0002 [ ]Totosné plochy J
0x0004 Rovnob&iné plochy
0x0003 Kolmé plochy
Ox0010 _ Valce kolmo na plochy
0x0020 Souose plochy
Ox0040 Valce a koule shodného poloméru
Nastaveni nastroje Quad ;I
DMRECOGNIZE Automaticky rozeznat 3D geometrické vazby
ﬁI'TI_.I celé Sslo [Jréuje nékteré geometrické vztahy mez plochami, které maji byt dodrZeny pii pfimé editad a
prepoctu 30 vazeb.

H Registr

l. Jen v Bricscad

Tecné plochy

‘Panel nastroju: ‘Zémér navrhu > Teéné plochy [

Nastroj nastavi dodrzovani teCnosti ploch béhem pfimého modelovani.

E Tecné plochy - zapnuto [ Tecné plochy - vypnuto

PFi editaci poloméru zaobleni valcové PFi editaci poloméru valcové plochy je
plochy se dodrzuje te¢nost navazujici tec¢nost mezi sousednimi valcovymi
véalcové plochy. plochami poruSena.

10



Bricscad - PFimé modelovani

Totozné plochy

‘ Panel nastroju: ‘Zémér navrhu > Totozné plochy [

Nastroj nastavi dodrzovani soubéznosti rovinnych ploch béhem pfimého modelovani.

IE TotoZzné plochy - zapnuto o0 Totozné plochy - vypnuto
PFi posunu jedné plochy posunuje Program posunuje pouze vybranou
program i vSechny ostatni plochy, které plochu. Ostatni plochy je nutné
lezi ve stejné roviné. posunovat samostatné.
V s 7
Rovnobezné plochy
‘Panel néstroju: ‘Zémér navrhu > Rovnobézné plochy [0

Nastroj nastavi dodrzovani rovnobéznosti rovinnych ploch béhem primého
modelovani.

W Rovnobézné plochy - zapnuto [0 Rovnobézné plochy - vypnuto

PFi zméné natoceni jedné plochy nataci Program nataci pouze vybranou plochu.

program i vSechny ostatni plochy, které Kazdou plochu je nutno natocit
jsou s vybranou plochou rovnobézné. samostatné.

11



Bricscad - PFimé modelovani

Kolmé plochy

‘ Panel nastroju: ‘Zémér navrhu > Kolmé plochy [1]

Nastroj nastavi dodrzovani vzajemné kolmosti rovinnych ploch béhem primého
modelovani.

IE Kolmé plochy - zapnuto (] Kolmé plochy - vypnuto

PFi zméné natoceni jedné plochy nataci Program nataci pouze vybranou plochu.
program i vSechny ostatni plochy, které Kazdou plochu je nutno natodit

jsou k vybrané ploSe kolmé. samostatné.

Valec kolmo

Zamér navrhu > Valec kolmo &

| Panel nastroji:

Nastroj nastavi dodrzovani kolmosti valcovych ploch k rovinnym plocham béhem
prfimého modelovani.

I8, Véalec kolmo - zapnuto 8, Véalec kolmo - vypnuto

PFi zméné natoceni rovinné plochy Program edituje pouze rovinnou plochu,
- v SOV - 7 - 7 o )4

program stejne nataci i valcové plochy, valcoveé plochy zustanou nedotcCeny.

které k editované plose priléhaji.
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Bricscad - PFimé modelovani

Souose plochy

‘Panel néstroju: ‘Zémér navrhu > Souosé plochy @

Nastroj nastavi dodrZovani souososti valcovych a kuzelovych ploch.

Souosé plochy - zapnuto

PFi posunu valcové plochy se stejné
posunuje i kuzelova plocha, aby byla
stale s valcem souosa.

Shodny polomeér

n Souosé plochy - vypnuto

Pfi posunu valcové plochy zlstava kuzel
nedotcen.

[Panel nastrojéi: | Zamér navrhu > Shodny polomér

Nastroj nastavi dodrzovani shodného poloméru valcovych a kulovych ploch.

Shodny polomér - zapnuto

Editace poloméru jedné valcové plochy
vyVvola tutéz Upravu i ostatnich véalcovych
ploch stejného poloméru.

H Shodny polomér - vypnuto

Kazda valcova plocha je samostatna a
samostatné se také edituje.
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Vypnout

| Panel nastroji: | Zamér navrhu > Vypnout X

Nastroj vypne nebo zapne pouzivani aktualné nastaveného zameéru navrhu. Vzdy kdyz
na ikonu nastroje klepnete, program zméni znaménko proménné DMRECOGNIZE. Je-li
hodnota proménné kladna, nastaveny zamér navrhu se bude pouzivat, je-li zaporna,
primé modelovani bude probihat jen pro vybrané plochy.
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Ovladac Quad

Ovlada¢ Quad Ize povazovat za alternativu k editaci entit prostrednictvim vybranych
uzl(. Quad ale nabizi mnohem $ir$i moZnosti a zarover nevyzaduje pro spusténi
editacniho nastroje méné kliknuti mysi. Navic je editace rychlejsi a prehlednéjsi,
protoze ne vybranych entitdch nejsou zobrazovany uzly.

V soucasné verzi programu je Quad urcen vyhradné pro praci se 3D télesy metodami
prfimého modelovani, proto je jeho popis zafazen do této prirucky.

Aktivace Quad

Quad miZete aktivovat a deaktivovat jednim z nasledujicich zpGsobQ:
Klepnéte mysi do pole QUAD na stavové radce
Stisknéte klavesovou zkratku F12

Aktualni stav Quad je ulozen v promé&nné QUADDISPLAY. Tuto promé&nnou mizete
nastavit budto pfimo na prikazové radce nebo v dialogovém okné Nastaveni. Do
spravné kategorie nastaveni se dostanete volbou poloZzky Nastaveni z mistni nabidky
nad polem QUAD ve stavové radce.

Ovlada¢em Quad muzete ovladat budto celd télesa nebo jejich &asti - plochy a hrany,
tzv. subentity. ZpGsob pouziti Quad muZete nastavit klepnutim mysi do pole SUB na
stavové Fadce. Tento parametr mizete nastavit také zaskrtnutim prepinace Vypnout
nahled vsech entit v dialogovém okné Nastaveni. Do spravné kategorie nastaveni se
dostanete volbou poloZzky Nastaveni z mistni nabidky nad polem SUB ve stavové
radce.

Je-li nastaven nahled subentit (tlacitko SUB je stisknuto, pfepinac je zaskrtnut)
budete moci manipulovat s plochami a hranami téles, ale nebudete moci vybirat cela
télesa. Kdyz nahled subentit vypnete, budete moci vybirat pouze cela télesa, nikoli
jejich plochy a hrany - nebudete moci upravovat tvar téles. V obou pripadech budete
moci vybirat také uzaviené 2D entity a entity typu Oblast za ucelem vytvareni
translacnich a rotacnich téles.

Pouzivani Quad
PFi pouzivani Quad postupujte takto:

Najedte mysi nad entitu se kterou chcete pracovat - entitou mize byt téleso,
uzaviena 2D entita nebo entita typu Oblast. Program entitu zvyrazni. Chcete-li
zvyraznit entitu, ktera je zakryta plochami téles, pouzijte klavesu TAB k listovani
mezi vSemi entitami, na které kurzor mysSi ukazuje.

V blizkosti kurzoru se zobrazi tlaitko Quad: . Na tlac¢itku Quad je ikona
nastroje, ktery je v daném okamziku pro zvyraznénou entitu programem
vyhodnocen jako nejCastéji pouzivany.

Klepnete-li levym tlac¢itkem mysi (i mimo tlac¢itko Quad), spustite nastroj jehoz
ikona je na tlaCitku Quad zobrazena pro entitu, ktera je zvyraznéna. Je-li napfr.
zvyraznéna hrana télesa, klepnutim levého tlacitka mysi spustite nastroj
PFesunout, a budete moci tvarovat téleso posunem jeho zvyraznéné hrany.



Najedte mysi na tlaCitko Quad - stale bez stisku tlacitek mysi. Zobrazi se cely
ovladac Quad:

Horni, levy a pravy segment ovladace Quad obsahuje (stejné jako tladitko Quad)
ikony nastro;u které jsou pro zvyraznénou entitu nejCastéji pouzivany. Napr. pro
zvyraznénou hranu télesa jsou to nastroje Zaoblit, Zkosit a Pfesunout. Najedte
my3i na ikonu pozadovaného nastroje a klepnéte pravym tlacitkem. Tim nastroj
spustite.

Klepnutim na dolni ikonu zobrazite mistni nabidku s dalSimi nastroji. Levym
tlaCitkem klepnéte na radek s ndzvem poZadovaného nastroje. Tim nastroj
spustite:

@D Siednoceni

@ Vymazat
L_Ll‘s Vybrat

Mo3nost
F Mapovéda

Tlac¢itko Quad ma barvu podle entity, ktera je aktualné zvyraznéna:

Entita Téleso Plocha Hrana 2D entita, | Ostatni
télesa télesa oblast

Tlagitko Quad @ @ @ @ @

Ovlada¢ Quad mizete levym tlad¢itkem mysi uchopit za bily ramecek okolo tlaéitka
Quad a presunout ho na jiné misto obrazovky, nelze ho ale ukotvit k okraji obrazovky
jako panely nastrojd.

Vybér vice entit

Vy&e popsanym zplsobem bude zvoleny nastroj spustén jen na jednu zvyraznénou
entitu - Quad neumoznuje primy vybér vice entit. Chcete-li nastroj pouzit pro
vybérovou mnozinu entit, musite entity postupné vybrat mysi se sou¢asné stisknutou
kldvesou CTRL. Stisknete-li klavesu CTRL, programu bude ignorovat vychozi nastroj
na tladitku Quad a kazdym klepnutim levym tladitkem mysi mUzete vybrat jednu
entitu. Stisknutim levého tlacitka mysi nad entitou, ktera jiz byla dfive vybrana,
muUzZete tuto entitu z vyb&rové mnoziny odebrat.
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Nastaveni Quad

Nastaveni Quad se provadi v nékolika sekcich dialogového okné Nastaveni. Zakladni

nastaveni je k dispozici v sekci Pfimé modelovani - hledejte text quad:

7= 22 B | ¢) = [ | #4]auad 0o

2| x|

B Vykres
B Kresleni
Jednotky vykresu
Zadavani soufadnic
Dynamické zadavani
B Pfimé modelovani
Mahled vybéru entit 0x0003 (3)
Refim pfepodtu 3D vazeb Aktualizovat 30 vazby automaticky
Autormaticky rozeznat 30 geometricke vazby 0xFFFFFFFD (-3)

E Nastaveni nastroje Quad
W Gobiast nasio] Quad
Prodleva pro zobrazeni nastroje Quad po zvyraznéni entity 100
Prodleva pro skryti nastroje Quad po odjeti mysi 1000

MNapovéda ndstroje Quad

[¥] Zobrazit nipovédu nastroje Quad ﬂ

QUADDISPLAY Quad
i pfepinaé Mastavuje zobrazeni ndstroje Quad.
ﬁ Registr

£ Jen v Bricscad

Quad

Jedna se o nastaveni proménné QUADDISPLAY, kterou
muUzZete ménit také tla¢itkem QUAD na stavové fadce. Je-li
prepinac Zobrazit nastroj Quad zaskrtnut, program bude
pouzivat ovlada¢ Quad.

Prodleva pro zobrazeni
nastroje Quad po
zvyraznéni entity

Na fadce mizete nastavit ¢as v milisekundach, ktery
uplyne mezi zvyraznénim entity (po najeti mysi) a
zobrazenim tlacitka Quad.

Prodleva pro skryti
nastroje Quad po odjeti
mysSi

Na fadce mizete nastavit ¢as v milisekundach, ktery
uplyne mezi skrytim ovladace Quad a zrusenim zvyraznéni
entity (po odjeti mysi).

Napovéda nastroje Quad

Pfepinatem muzete zapinat/vypinat zobrazovani Zluté
'bublinové' napovédy u tlacitek ovladace Quad.
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Ovlada¢ Quad se oviem bude pouzivat pouze v pripadé, Ze je proménna
SELECTIONPREVIEW nastavena na hodnotu 1 nebo 3:

B Vybér
Vyhirani entit
Vybér oknem
Velkost vyb&rového kurzoru
Kresleni vyb&rového okna
Redim vybéru
Styl wybéru
Oblast vybéru
B Nahled vwbéru

[
Plidat vybrané entity do wwbérové mnoZiny
UrnoZnit vyb&rové okno po wyzvé Vyberte enticy
3
Dvéma body v rozich okna
Entity lze vybrat i pfed spusténim piikazu

Zobrazeni nadhledu wybéru
Ox0001
Ox0002

0x0003 (3)
KdyZ neni spustEny Zdny pikaz
KdyZ piikaz wyzve k vybéru objektu

Erekt nahledu vyberu

Carkovane cary s tloustkou LI

Kdyz neni spustén zadny
prikaz

Prepinac zaskrtnéte, pokud poZadujete zvyrazrfiovani entit
kdykoli nad nimi prejizdite mysi.

KdyZ pfikaz vyzve k
vybéru objektu

Prepinac zapnéte pfi pozadavku, aby se entity zvyraziiovaly
pouze kdyz néjaky nastroj vyzaduje jejich vybér.

V sekci PAimé modelovani je k dispozici jesté nastaveni tykajici se vybéru subentit
(jedna se o nastaveni proménné PREVIEWSUBENTS):

B Vykres
& Kresleni
Jednotky vwkresu
Zadavani soufadnic
Dynamické zadavani
El_Pfimé modelovani

2] Mahled vib&ru entit IENEY
nepouiit [ vypnout ndhled viech entit
00001 [#] Plochy
0x0002 Hrany
Ox0004 [Cdwrcholy
Refim pfepodtu 3D vazeb [v] Aktualzovat 2D vazby automaticky
Automaticky rozeznat 30 geometricke vazby 0x0004 (4) ;I

Vypnout nahled vSech
entit

Zaskrtnete-li prepinac, zménite znaménko aktualni hodnoty
proménné. Jeli hodnota zaporna, program nebude
zvyrazinovat zadné subentity a budete moci vybirat pouze
cela télesa.

Plochy Prepina¢ umoznuje zapnout/vypnout zvyraziovani a vybér
ploch téles.

Hrany Prepina¢ umoznuje zapnout/vypnout zvyraziovani a vybér
hran téles.

Vrcholy Prepina¢ umoznuje zapnout/vypnout zvyraziovani a vybér

vrcholl téles. Tento prepinac se v aktualni verzi programu
nepouziva.
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Panel nastroju 3D vazby

H
B eL-ClEM| 2G4

Nastroje jsou k dispozici pouze ve verzi Bricscad Platinum.

V soucasné verzi programu nejsou patrné viechny nastroje dokonceny a také
v napovédé Bricsys zcela chybi jejich popis. Obsah této kapitoly bude po dokoncéeni
programu doplnén, popr. opraven.

%= |Panel 3D vazeb Nastroj zobrazi nebo skryje panel, ve kterém se zobrazuji
definované 3D vazby.

Bz | Aktualizovat Nastroj provede aktualizaci definovanych vazeb.

MoZnosti NAastroj otevie nastaveni tykajici se 3D vazeb.

& |Pevna Nastroj nastavi vazbu na polohu bodu nebo télesa.

i_ |TotoZzna NAastroj nastavi vazbu vzajemné polohy dvou téles.

@ |Soustredna Nastroj nastavi vazbu souososti rotacnich téles.

fil | Rovnobézna Nastroj nastavi vazbu rovnobéznosti dvou téles

i, |Kolma Nastroj nastavi vazbu vzajemné kolmosti dvou téles.

B |Tecna Nastroj nastavi vazbu vzajemné tecnosti dvou téles.

K | Vvzdalenost Nastroj nastavi vazbu vzdalenosti dvou téles.

(& |Polomér Nastroj nastavi vazbu poloméru télesa.

& |Unel Nastroj nastavi vazbu Ghlu mezi dvéma télesy.

Nastroje v panelu nastroji umozfiuji definovat vazby mezi plochami a hranami téles.

Vazby jsou programem automaticky dodrzovany béhem provadéni primého
modelovani - viz kapitola Panel nastrojd Pfimé modelovani. Budete-li télesa upravovat
- - - 4 - v , - . v v O .

jinymi nastroji, napf. z panelu nastroju Editace 3D téles nebo X-télesa, mizete vazby

porusit.

Promé&nna DIMAUTOUPDATE uréuje zpUsob, jakym bude program stav modelu

aktualizovat. Je-li proménna zapnuta (nastavena na hodnotu 1), aktualizace modelu

bude automaticka. Je-li napf. vazana vzdalenost hrany kvadru od stfedu podstavy
valce, nemQzete kvadr libovolné pfesunout. Mizete ho sice mysi uchopit a umistit
jinam, kvadr se ale po uvolnéni tlaitka mysi automaticky presune tak, aby vazbu
splnil. Je-li promé&nna vypnuta (nastavena na hodnotu 0), muizete s télesy
manipulovat libovolné a vazby budete muset aktualizovat manualné spusténim
nastroje Aktualizovat E2.

Panel 3D vazeb

Panel nastroju:

3D Vazby > Panel 3D vazeb iz

Nabidka:

Parametrické > Panel 3D vazeb

Klavesnice:

DMCONSTRAINTSBAR (_ DMCONSTRAINTSBAR)

Nastroj otevira nebo zavira panel Panel 3D vazeb, ve kterém se ve formé stromu
zobrazuji geometrické a rozmérové vazby definované mezi plochami a hranami téles:
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Panel 3D vazeb E Nl Panel 3D vazeb E Nl Panel 3D vazeb E |

= — —
= B vazby = B vazby = B vazby
--ff1f] Rovnob&ing hrany El 5-id} Soustfedna
= Vzdalenost hrany - ][] Rovnob&zné hrany @ Soustredna_3
-0 soustiedna_3 e vzdalenost hramy —|-ifh} Rovnob&iné
El Valec ‘ m Rovnob&zné hrany
e T T ! Vzdalenost
- Q) soustiedna_3 o P‘é’, Yzdalenost hrany
El TEleso_3
@ Soustiedna_3

E vazba E Entita E vazba
Typ Vzdalenost Typ Rovnob&ing
m Vzdélenost hrany| Mazew Rovnobéing hrany
Hodrota 3.5

Vyhowugicd Vyhowugicd Vyhowugicd

Ikonami mUZete nastavit zpUsob zobrazeni vazeb v panelu - viz obrézky nahofe.
Neni-li stisknuta Zadna ikona, bude se zobrazovat seznam vazeb. Stisknete-li
Stisknetﬁ—li ikonu &, v seznamu budou vazby rozdéleny do vétvi podle typu vazby.
Ikonou =z miZete vazby ve stromu tfidit podle nazva.

| Nazvy korektnich vazeb jsou zobrazovany modrou
B ;@E barvou, vazvby, které neni mqiné realizcv)vat
""" (pokud napr. omylem nastavite rovnobeznou
= B vazby vazbu mezi dvéma sousednimi plochami kvadru),
B8 Kvadr se zobrazuji fialové.

1) riovnob&ing hrany

] RovnobesnE 4 Pokud je cely systém vazeb v poradku (tj.

== Vrdaeret Fear véechr,ly nastavené vazby_ jsou modre), v I,evém
I — | spodnim rohu se zobrazuje text Vyhovujici. Pokud
jsou nékteré vazby nerealizovatelné, zobrazuje se
R text Nevyhovujici.

PFi vytvareni vazeb program automaticky vazby pojmenovava, automaticky nazev je
slozen vzdy z nazvy typu vazby a poradového Cisla vazby (napf. Rovnobézné 4).
Chcete-li, mUzete automatické nazvy zménit v polich pod seznamem vazeb. V poli
Hodnota miZete ménit hodnotu rozmérové vazby, napt. hel mezi vazanymi hranami.

3D vazby nejsou nijak znazornény primo v modelu u jednotlivych téles. Vazané
subentity se zvyraznuji jen tehdy, kdyZ nazev jejich vazby vyberete v panelu 3D
vazeb.

Pokud nékterou vazbu potfebujete zrusit, vyberte ji v seznamu a stisknéte klavesu
Delete.

Aktualizovat
Panel nastroju: 3D Vazby > Aktualizovat &
Klavesnice: DMUPDATE (_ DMUPDATE)

Nastroj provadi aktualizaci stavu modelu tak, aby vyhovoval definovanym vazbam.

Moznosti 3D vazeb

| Panel nastroji: 3D Vazby > Moznosti
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| Klavesnice: | HLEDATNASTAVENI (_SETTINGSSEARCH) + volba DMRECOGNIZE |

Nastroj otevira dialogové okno Nastaveni v sekci PFimé modelovani:

| aMastaveni 2l x|
T2t 4] e 2] =]

B Vykres &
Bl Kresleni
Jednothky vykresu
Zadavani soufadnic
Dynamické zadavani
B Pfimé modelovani

Nahled vybéru entit 0x0003 (3)
Refim pfepoctu 3D vazeb [ aktualizovat 30 vazby automaticky
Automaticky rozeznat 3D geometrické vazby REIBENES
nepouiit Clvypnout autormaticke rozpoznavani 30 geometrickych vazeb —
0x0001 (I Tefné plochy
0%0002 [] Toto#né plochy
0x0004 Rovnob&iné plochy
0x0008 [(IKolmé plochy
0%0010 [(vilce kalmo na plochy
Ox0020 [ souosé plachy
0x0040 [1vilce a koule shodného poloméru
Nastaveni nastroje Quad .ll
DMRECOGHNIZE Automaticky rozeznat 3D geometrické vazby
ﬁ_l Celé dslo Uréuje nékteré geometrické vztahy mezi plochami, které maji byt dodrZeny pfi pfimé editaci a

prepodctu 3D vazeb.
ﬁ Registr

4 Jen v Bricscad

Viz kapitola Panel nastrojd Zamér navrhu.

Pevna 3D vazba

Panel nastroju: 3D Vazby > Pevna &)
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Pevna
Klavesnice: DMFIX3D (_DMFIX3D)

Nastrojem muzZete vazat polohu hrany nebo plochy nebo celého télesa. Vazana télesa
nebo vazané subentity nebudou béhem prfimého modelovani ménit svou pevnou
polohu.

Prikazova radka

Vyberte hranu, plochu nebo |Zvolte téleso nebo plochu, ¢i hranu télesa.
3D téleso:

Totozna 3D vazba

Panel nastroju: 3D Vazby > Totozna i—
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > TotoZzna
Klavesnice: DMCOINCIDENT3D (_ DMCOINCIDENT3D)

Nastroj umoznuje nastavit vzajemnou vazbu dvou ploch leZicich ve stejné roviné nebo
dvou hran lezicich na stejné primce. Vazané plochy budou béhem primého modelovani
stale v téZe roviné a vazané hrany budou stale kolinearni.
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Nastroj neumozfiuje takto vazat plochy se zakfivenymi hranami, napf. podstavy valcQ

nebo kuzell.

Prikazova radka

‘Vyberte dvojici subentit:

‘ Postupné urcete dvé plochy nebo dvé hrany.

Soustredna 3D vazba

Panel nastroju:

3D Vazby > Soustredna @

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Soustfedna

Klavesnice:

DMCONCENTRIC3D (_ DMCONCENTRIC3D)

Nastroj umoznuje nastavit vazbou soustrednosti dvou valcovych, kuzelovych,
kulovych nebo prstencovych ploch.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé valcové, kuzelové, kulové nebo
prstencové plochy. Druhé téleso bude programem
automaticky presunuto tak, aby jeho plocha splnila
podminku vazby.

Rovnobézna 3D vazba

Panel nastroju:

3D Vazby > Rovnobézna [}

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Rovnobézna

Klavesnice:

DMPARALLEL3D (_ DMPARALLEL3D)

Nastroj umoznuje nastavit vazbu rovnobéznosti mezi dvéma subentitami - hranami

nebo plochami téles.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé hrany, dvé plochy nebo jednu
hranu a jednu plochu. Je mozné urcit i zakladny
valcovych a kuzelovych ploch. Jedno z téles bude
programem nato¢eno nebo upraveno tak, aby podminka
vazby byla splnéna.

Kolma 3D vazba

Panel nastroju:

3D Vazby > Kolma &

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Kolma

Klavesnice:

DMPERPENDICULAR3D (_ DMPERPENDICULAR3D)

Nastroj umoznuje nastavit vazbu kolmosti mezi dvéma subentitami - hranami nebo

plochami téles..

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné vyberte dvé hrany, dvé plochy nebo jednu
hranu a jednu plochu. Je mozné urcit i zakladny
valcovych a kuzelovych ploch. Jedno z téles bude
programem nato¢eno nebo upraveno tak, aby podminka
vazby byla splnéna.

Tecna 3D vazba

Panel nastroju:

3D Vazby > Tecna [0

Nabidka:

Parametrické > 3D vazby > Tec¢na
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| Klavesnice: | DMTANGENT3D (_DMTANGENT3D)

Nastroj umoznuje nastavit vazbu teCnosti mezi dvéma subentitami.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu
a jednu plochu, jedna ze subentit musi byt zakfivena.
Program dotCena télesa upravi tak, aby podminka vazby
mohla byt splnéna.

Rozmerova 3D vazba vzdalenosti

Panel nastroju: 3D Vazby > Vzdalenost "4
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Vzdalenost
Klavesnice: DMDISTANCE3D (_ DMDISTANCE3D)

Nastroj umoznuje nastavit rozmérovou vazbu vzdalenosti mezi dvémi subentitami.

Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu hranu
a jednu plochu. Program mezi uréenymi subentitami
zaCne dynamicky zobrazovat kotu vzdalenosti, v misté
textu koty bude zobrazeno textové pole, ve kterém
muUzete zmé&fenou vzdalenost zménit.

Zadejte vzdalenost
<hodnota>:

Zadejte pozadovanou vzdalenost entit, klavesou ENTER
muUzete potvrdit nabizenou hodnotu. Vzdalenost entit
muUzete ménit i pozdé&ji v panelu 3D vazeb.

Rozmeérova 3D vazba polomeéru

Panel nastroju: 3D Vazby > Polomér (&3
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Polomér
Klavesnice: DMRADIUS3D (_ DMRADIUS3D)

Nastroj umoznuje nastavit rozmérovou vazbu poloméru plochy nebo hrany.

Prikazova radka

Vyberte plochu nebo
kruhovou hranu:

Urcete kruhovou hranu nebo plochu. Program zacne
dynamicky zobrazovat kétu poloméru hrany nebo plochy,
v misté textu koty bude zobrazeno textové pole, ve
kterém muzete zméFeny polomé&r zménit.

Zadejte polomér
<hodnota=>:

Zadejte polomér hrany nebo plochy, klavesou ENTER
mU0Zete potvrdit nabizenou hodnotu. Polomé&r mdZete
zmeénit i pozdéji v panelu 3D vazeb.

Rozmerova 3D vazba uhlu

Panel nastroju: 3D Vazby > Uhel £
Nabidka: Parametrické > 3D vazby > Uhel
Klavesnice: DMANGLE3D (_ DMANGLE3D)

Nastroj umoznuje nastavit rozmérovou vazbu Uhlu mezi dvéma subentitami.
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Prikazova radka

Vyberte dvojici subentit:

Postupné urcete dvé hrany, dvé plochy nebo jednu
hranu a jednu plochu. Program mezi ur¢enymi
subentitami zacne dynamicky zobrazovat kétu Ghlu,
v misté textu koty bude zobrazeno textové pole, ve
kterém muzete zméFeny Ghel zmé&nit.

Zadejte Uhel <hodnota>:

Zadejte pozadovany (hel, klavesou ENTER mUzete

. , - . . . O .
potvrdit nabizenou hodnotu. Uhel mezi entitami muzete
meénit i pozdéji v panelu 3D vazeb.
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