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BonusRC - instalace a nastaveni

BonusRC je nadstavba grafického systému Bricscad, kterd umoznuje efektivnéjsi
vyuzivani moznosti zakladniho systému a hlavné usnadriuje a zpfijemfiuje netvaréi
Casti prace uzivatele jako je kétovani, popisy, prace s bloky a texty atd. Pouzivani
nastrojd a prikazl je koncipovdno shodné s programem Bricscad a pro uZivatele, ktery
si osvojil zaklady prace s Bricscadem, nebude problém snadno a rychle proniknout do
pouzivani nadstavby.

Nadstavbu bonusRC pro vas pripravili programatori firmy RekonCAD s.r.o., ktefi jsou
rovnéz autory stavebni nadstavby RekonCAD. BonusRC je podmnozinou nadstavby
RekonCAD, obsahuje ty nastroje RekonCADu, které jsou vhodné pro vSeobecné
pouziti. BonusRC tedy neni nadstavbou jen pro stavare, ale pro kazdého uzivatele bez
ohledu na jeho profesni zaméreni. Podstatnym pfinosem nadstavby je pouziti méritka
vykresu pro snazsi zadavani 'popisnych informaci' jejichz velikost je vazana na
meéritko tisku.

Instalace

Instalacni soubor bonusRC je ulozen na instalaénim CD Bricscadu. Instalaci bonusRC
nejsnaze spustite z ivodni obrazovky, kterd se na vasem monitoru zobrazi po vlozeni
CD do mechaniky vaseho pocitace. Pokud se zakladni obrazovka neobjevi, spustte
prizkumnika Windows, pfejdéte na mechaniku CD a poklepejte mysi na soubor
START.HTM. V levém sloupci Uvodni obrazovky klepnéte na heslo Instalace a na
obrazovce Programy a priruc¢ky pak na ikonu pfed heslem BonusRC pomdcky pro
Bricscad. Otevre se dialogové okno Stazeni souboru, klepnéte v ném na tlacitko
Otevrit.

Chcete-li instalaci spustit pfimo z CD, instala¢ni soubor SETUP_BRC_verze.EXE (slovo
verze reprezentuje Ciselnou verzi programu, napf. 10.1.10) naleznete ve slozce
\DOWNLOADA\.

Po spusténi instalace se otevre dialogové okno:

5 Privodce instalaci - bonusRC ==

Vita Vas priivodce instalad
" produktu bonusRC.
Produkt bonusRC 1.10 bude nainstalovan na Vas poditad.

DFive nei budete pokradovat, doporuuje se ukondit veskers
spuiténé aplikace.

Pokradujte klepnutim na tladitko Dalsi nebo ukondete
privodce instalaci tiacitkem Stomo.
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Klepnéte na tlacitko Dalsi a proctéte si licenc¢ni ujednani:

{5l privvodce instalaci - bonusRC ) =10 x|
RekonCAD
Licencni smlouva
Drive nez budete pokratovat, prectéte si prosim pozomé nasledyjici ddlezité
informace.

Prectéte si prosim tuto licenéni smlouva. Musite souhlasit s podminkami této smlouwy,
aby instalace mohla pokradovat.

LICENCNI UJEDNANI mezi RekonCAD s.r.o. {dale jen wrobce) i’
a uZivatelem softwarového produktu [dale jen uZivatel).

POUZIVANIM TOHOTO SOFTWARU AKCEPTUJETE VSECHNY
PODMINKY TETO
DOHODY.

Clanek |. - Pfedmét smlouvy
Predmétem této smlouvy je poskytnuti prav k softwarovému ;l

{* Souhlasim s podminkami licencni smlouvy

" Mesouhlasim s podminkami icendni smiouvy

| < Zpét I Dalzi = Stomo

Tlacitko Dalsi se aktivuje pouze v pripadé, ze zaskrtnete prepina¢ Souhlasim
s podminkami licencni smlouvy. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

Pred vlastni instalaci se zobrazi informace o cilové instalac¢ni slozce a zménach, které
budou nasledné provedeny:

]@ Prnivodce instalaci - bonusRC =107 |
RekonCAD
Instalace je pripravena
Privodce instalaci je myni pfipraven nainstalovat produkd bonusRC na Vas
pocitad.

Pokracujte v instalaci klepnutim na tlacitko Instalovat. Prejetedi si zménit néldera
nastaveniinstalace, klepnéte na tladitho Zpét.

honusRC je pfipraven k instalaci. ;I

Cilova slodka:

C:Program Files*Bricsys'\Bricscad V10

POZOR!

W pribéhu instalace bude do VaSeho souboru on_start |sp

pridano automaticke nacitani banusRC.

Was plvodni soubor on_start lsp bude zalohovan v souboru on_start_backup lsp

f o
Stomo_|

PFi instalaci bude modifikovan soubor ON_START.LSP. Do souboru bude pridan radek s

textem: (load "brc.Isp”). ON_START.LSP je soubor, jehoz prostfednictvim se provadi
rlzné akce pFi startu Bricscadu.

Klepnéte na tlacitko Instalovat.

[Ezech
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Vlastni instalace jiz prob&hne bez dotaz( a na zavér se zobrazi dialogové okno:

]F,,EL Priivodce instalaci - bonusRC N ;IEIEI

Dokoncuje se instalace produktu
bonusRC

Privodce instalaci dokondil instalaci produlkdu bonusRC na Vas
pocitad.

Ukongete privodee instalaci klepnutim na tladitko Dokondit.

Klepnéte na tlacitko Dokoncit.

Autorizace

BonusRC se po instalaci chova jako tricetidenni zkuSebni verze. Chcete-li ho pouzivat
7 v 7 . v 7 7 O v v Ve

trvale, musite zazadat o autorizacni kéd, ten muzete ovsem ziskat pouze pro

zakoupenou licenci bonusRC.

PFi autorizaci postupujte takto:

Spustte nastroj bonusRC Autorizace z nabidky Start > Programy > RekonCAD >
bonusRC pro Bricscad V10.

Otevre se dialogové okno:
by Autorizace bonusRe B =101 x|
FomulaF Zadosti

Autonzace bonusRcv1.10

Uzivatel:  Petr Matéjka
Spolecnost : Protea

Licence : 111713532471
ldentifikace : 653125836644

Ddeslat el podtou | Ulodit do soubonu Wytisknout
— Autorizace
Adenei ko |
Aitonzovat
Konec:

Pozadavek na autorizaci odeSlete tladitkem Odeslat el. postou. Z Udaju
zobrazenych v dialogovém okné se vytvori nova e-mailova zprava, v zahlavi zpravy
bude automaticky vyplnéna adresa autora bonusRC. Zpravu odeslete.
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Dialogové okno miZete zavfit. Vy&kejte ptichodu e-mailové zpravy s autorizaénim
kédem. Jakmile autorizacni kéd obdrzite, oteviete znovu dialogové okno, vyplnte
pole Autorizacni kéd v ramecku Autorizace a klepnéte na tlacitko Autorizovat.

Tlag¢itkem UloZit do souboru mizete (daje zobrazené v dialogovém okné ulozit na disk
do souboru typu RTF. Tla¢itkem Vytisknout mGzete Udaje vytisknou na zvolenou
tiskarnu.

Autorizacni kéd Ize pouzit pouze na pocitaci, ze kterého jste odeslali zadost o
autorizaci tlacitkem Odeslat el. postou.

\"4 \"4 V 4
Spousteni
Po Uspésné instalaci se bonusRC nacita automaticky vzdy spusténi Bricscadu. Nacteny
bonusRC je zaveden do paméti pocitaCe a Ceka na své spusténi. Nacteni pfi startu
Bricscadu je zajisténo nasledujicim radkem v souboru ON_START.LSP:
(load "bRc.1sp")

Soubor BRC.LSP obsahuje pfikazy pro zavedeni souborl s jazykovou verzi,
dynamickych knihoven a panell nastroji bonusRC.

Nacéteny bonusRC poznate podle sedmi panell nastroju, které se automaticky po
startu Bricscadu oteviraji. Panely maji ndzvy bPopisy, bBloky, bPomdcky,
bSouradnicové systémy, bFiltry, bNastaveni a bTyp stinovani. Pokud néktery panel
nastroji nebudete pouzivat, mlZzete ho zavfit, pti pristim sputéni Bricscadu se
zaviené panely nastroji neobjevi. Zaviené panely miZete pozdé&ji znovu otevfit

z mistni nabidky nad nékterym z aktudlné zobrazenych panell nastrojd. BonusRC
nepridava zadné nové polozky do hlavni nabidky Bricscadu.

Nacteny bonusRC je spustén az pfi pouziti prvniho pfikazu této nadstavby (s vyjimkou
prikazl z panell bSoufadnicové systémy, bFiltry a bTyp stinovéni). PFi spusténi
bonusRC jsou provedeny akce zvolené nastrojem Nastaveni bonusRC vcéetné
aktivovani méritka vykresu (podrobnéji viz kapitoly Zakladni nastaveni a Nastaveni
bonusRC).

Kdyz nebudete chtit bonusRC pouzivat, odinstalujte jej volbou polozky Odebrat
bonusRC z nabidky Start > Programy > RekonCAD > bonusRC pro Bricscad V10.

Zakladni nastaveni

PFi spusténi nadstavby je pouzito jeji nastaveni v zavislosti na stavu vykresového
souboru:

Novy vykres nebo vykres, kde bonusRC nebyl dosud spustén

Nastaveni se nacte ze souboru INI_RC6.INI (je nainstalovan do slozky C:\Program
Files\Bricsys\Bricscad VV10\bonusRc) a toto vychozi nastaveni je nasledné ulozeno
do vykresu. VSechny dalsi zmény provedené nastrojem Nastaveni bonusRC nebo
Zména velikosti jsou ukladany do aktualniho vykresového souboru.

Vykres, kde byl pouzit bonusRC
Nastaveni je nacteno z aktualniho vykresového souboru.
Nastaveni bonusRC obsahuje tyto parametry (vice viz kapitola Nastaveni bonusRC):
MéFitko vykresu (aktivace pouzivani meéritka pro dany vykres)
Smazat body (smazani vSech entit typu bod pri startu bonusRC)

Smazat usecky nulové délky (smazani entit typu Usecka, které maji nulovou délku,
pfi startu bonusRC)

Zobrazit maximum (provedeni prikazu Zobrazit maximum pfi startu bonusRC)
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Otevrit tento dialog (zobrazeni dialogového okna Nastaveni bonusRC pfi startu
bonusRC)

Pouziti meéritka

Nadstavba je koncipovana tak, Zze model je konstruovan ve skutecné velikosti a
popisné informace (kéty, $rafy, popisy apod.) se prizplsobuji méFitku vykresleni

(tj. tisku na papir).

Kdyz budete potrebovat napf. vilozit text, ktery ma byt na vytisténém vykrese vysoky
2 mm, zadate jeho vysku 2 a nebudete ji muset prepocitavat na vykresové jednotky.
Pfevody skutecnych jednotek na vykresové jednotky za vas bude provadét bonusRC.
Zadané méfitko se uplatni pFi pouZiti t&chto nastroji: Kdétovani i Popis qﬂ, Rychly
popis <=, Ramecek a Razitko & a Zménit velikost ™.
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Panel bNastaveni
Zmenit velikost

, . ’ v o . . pLL |
Panel nastrojd: bNastaveni > Zménit velikost ™

Klavesnice: ZMM

Hotovy vykres mizete tisknout v rizném méFitku a Bricscad vzdy patfiéné upravi
velikost vSech entit. To vSak nemusi byt vzdy vyhodné, a v nékterych pripadech je to
dokonce nepripustné. Napr. texty nebo kéty by nemély byt méritkem tisku nijak
ovlivnény. Bricscad ovSem pfi generovani tisku nijak nerozliSuje typ entit, a proto
musite nékteré entity kreslit s ohledem na méfritko tisku (napf. pismo, které ma mit
na papife v méritku 1:50 vySku 2 mm, musi byt ve vykrese vysoké 100 vykresovych
jednotek). Kdyz se pozdéji vase pozadavky na tisk zméni a vykres potrebujete
vytisknout v jiném méritku, nez pro jaké jste entity kreslili, musite ve vykrese zménit
jejich velikost. Pokud napf. potfebujete plvodni méfitko 1:50 zménit na 1:100, musi
mit tyto entity ve vykrese dvojnasobnou velikost. Manuadlni Uprava velikosti entit je
velice pracna.

Nastroj Zménit velikost umozfiuje hromadnou zménu velikosti két, textl, atributl a
textd v blocich. Texty a atributy jsou zvétovany vzhledem ke svému bodu vlozeni,
kétovaci znacky vzhledem ke svému bodu umisténi na kétovaci ¢are. Po spusténi
prikazu se otevre dialogové okno BonusRC - Zména velikosti entit:

bonusRC - Zména velkost entit x

— Soudasné meEfitko vykresu
1350

—Mova velikost
" Zménit ndsobkem: 1.50

|1 : iED
* Zménit podle méfitka:

™ Upravit m&fitko vikresu

— Zmenit entity
[ Koty
[ 1 Texty
I Atributy blokd
[ Texty v blodch

Vybrat vie

e

Soucasné meéritko |V ramecku je zobrazeno aktualni méritko vykresu (viz kapitola
vykresu Nastaveni bonusRC).

Nova velikost V ramecku definujte faktor, kterym budou entity zvétSeny (nebo
zmen&eny). Faktor mGzete zadat ptimo (kdyz zagkrtnete
prepina¢ Zména nasobkem) nebo prostrednictvim zadani nového
meéritka vykresu (kdyz zaskrtnete prepinac¢ Zménit podle
méritka).
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Zmeénit nasobkem

Zaskrtnéte prepinac, chcete-li zadat zménu velikosti faktorem
zvétSeni/zmenseni. Zadanym faktorem bude nasobena aktualni
velikost entit.

Zmeénit podle
méritka

Zaskrtnéte prepinac, chcete-li zadat zménu velikosti novym
méFitkem vykresu. Z poméru nového a plvodniho méFitka
vypocte bonusRC faktor zvétseni (nebo zmenseni) a ten pouzije
pro zménu velikosti entit.

Upravit méritko
vykresu

Prepinac je pristupny jen v pripadé, ze nova velikost entit je
dana jejich novou absolutni velikosti (zadanym méritkem).
Zaskrtnete-li prepinac, zaroven se zménou velikosti entit
provede bonusRC také zménu nastaveni méritka vykresu (viz
kapitola Nastaveni bonusRC). Provedete-li zménu velikosti se
soucasnou zménou meéritka, nastavite podminky pro tisk

v novém meéritku i pro entity, které teprve budete do vykresu
vkladat.

Zmeénit entity

V rdmedku muzZete zaskrtnout, na které entity bude zména
velikosti aplikovana.

Koty Zaskrtnete-li prepinac Kéty, bonusRC zméni velikost vSech kot
nalezenych v aktudlnim vykrese.
Texty Zaskrtnete-li prepinac Texty, bonusRC zméni velikost vSech

textd nalezenych v aktudinim vykrese.

Atributy blokd

Zaskrtnete-li pfepinac Atributy blokd, bonusRC zméni
v aktudlnim vykrese velikost véech atributd pripojenych k
blokdm.

Texty v blocich

Zaskrtnete-li prepinac Texty v blocich, bonusRC zméni
v aktudlnim vykrese velikost véech textd uloZenych uvniti bloka.

Vybrat vse

Tlacitko umoznuje jedinym klepnutim mysi zaskrtnout vSechny
prepinace v ramecku Zménit.

OK Tlac¢itkem OK potvrdite provedena nastaveni, uzavrete dialogové
okno a spustite zménu velikosti.

Cancel Tla¢itkem Cancel mzete zavtit dialogové okno a prerusit prikaz.
K zadné zméné velikosti entit nedojde.

V4

Nastaveni bonusRC

Panel nastrojd: bNastaveni > Nastaveni bonusRC

Klavesnice: RCKONF

BonusRC se zavadi automaticky pri startu Bricscadu a pri kazdém otevieni vykresu
vzdy provede zakladni nastaveni. Toto nastaveni je uloZzeno jako soucast vykresového
souboru odkud je bonusRC nacita. Kdyz je vSak vykres nové zalozen nebo dosud nebyl
otevren v Bricscadu s instalovanym bonusRC, neni toto nastaveni k dispozici, protoze
dosud nebylo do vykresu ulozeno. V takovém pripadé bonusRC pouzije vychozi
nastaveni z inicializa¢niho souboru, ktery byl umistén na disk béhem instalace

bonusRC.
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Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Nastaveni a v ném se zobrazi
aktualni nastaveni. Na obrazku dialogové okno obsahuje vychozi nastaveni nactené

z inicializa¢niho souboru:

x

—Mertko vykresu
! 1 : |5|:I

~Pokyny pro start
[” Smazat body
¥ Smazat tzedhy nulové deélky
[ Zobrazit masximum
[T oOteviit tento dizlog

Storno |

Mé&Fitko vykresu |Hotovy vykres mizete tisknout v rdzném méFitku a Bricscad vzdy
patficné upravi velikost vSech entit. To vSak nemusi byt vzdy
vyhodné, a v nékterych pripadech je to dokonce nepfipustné. Napfr.
texty nebo kéty by nemély byt méritkem tisku nijak ovlivnény.
Bricscad ovSsem pfi generovani tisku nijak nerozliSuje typ entit, a
proto musite nékteré entity kreslit s ohledem na méritko tisku
(napf. pismo, které ma mit na papire v méritku 1:50 vysku 2mm,
musi byt ve vykrese vysoké 100 vykresovych jednotek).

BonusRC predpoklada, ze kreslite v méritku 1:1 a pokud v
dialogovém okné zadate méfitko tisku (napf. 1:50), pomdize vdm
kreslit nékteré entity tak, aby mély pfi tisku spravnou velikost.
Kdyz budete potrebovat vlozit text, ktery ma byt na vytisténém
vykrese vysoky 2 mm, zadate jeho vysku 2 a nebudete ji muset
prepocitavat na vykresové jednotky. Prevody skutecnych jednotek
na vykresové jednotky za vas bude provadét bonusRC.

Zadané méfitko se uplatni pfi pouZiti t&chto nastroji:

Kétovani T

Méritko ovliviiuje vSechny parametry koty - velikost textu koty,
velikost koncovych znacek koty, presahy vynasecich a kétovacich
¢ar, odsazeni textu od kétovaci ¢ary apod.

Popis T

Méritko ovliviiuje velikost textu ale také velikost souvisejicich entit
- zobacku odkazové c¢ary, odkazové tecky a parametry ¢ary rezu.

Rychly popis <=

Méritko ovliviuje velikost bloku rychlého popisu.

Ramecek

Méritko ovliviiuje velikost ramecku, jeho rozdéleni na formaty A4 a
velikost bloku razitka.

Razitko &

Mé&Fitko ovliviiuje velikost razitka a textd a atributl, které jsou v
ném zobrazeny.

Nastaveni méritka v tomto dialogovém okné ovliviiuje pouze
velikost nasledné vkladanych entit a nema zadny Gcinek na entity,
které jiz vykres obsahuje. Chcete-li zménit velikost stavajicich

entit, pouZijte nastroj Zménit velikost ™.

10
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Pokyny pro start

V rdmecku nastavte chovani bonusRC pri jeho startu (po otevreni
vykresu).

Smazat body

Pokud do vykresu vkladate body sami, zpravidla dokazete jejich
pritomnost ve vykrese kontrolovat. Body se vSak ve vykrese ocitaji
i bez vaseho védomi, napr. jako soucast két (v pocatcich
vynasecich &ar) nebo blok{. Kdy? rozbijete kétu nebo blok, ktery
body obsahuje, stanou se body samostatnymi entitami a viibec o
nich nemusite védét. Nékteré nastroje pak mohou mit neobvyklé
chovani, napfr. nastroj Zobrazit maximum zobrazuje vétsi plochu,
nez kterou jste sami pokreslili. Vymazani bodd z vykresu mGze byt
pracné, tak pro¢ nezaskrtnout prepina¢ Smazat body a nenechat to
na bonusRC?

Smazat usecku
nulové délky

S Useckami, které maji shodné souradnice pocatecniho a
koncového bodu, jsou podobné problémy jako s body. Chcete-li z
vykresu odstranovat Usecky nulové délky, zaskrtnéte prepinac
Smazat usecky nulové délky.

Zobrazit
maximum

Pokud prepinac zaskrtnete, bonusRC vzdy po otevieni vykresu
spusti prikaz Zobrazit maximum.

Otevrit tento
dialog

Chcete-li Casto ménit nastaveni bonusRC nebo chcete byt vzdy pri
otevieni vykresu informovani o nastaveném méFitku, mizete
zaskrtnout tento prepinac. Dialogové okno bonusRC - Nastaveni se
pak otevre pri kazdém startu bonusRC (pfi kazdém otevreni
vykresu).

OK

TlacCitkem OK potvrdite provedené nastaveni a uzavrete dialogové
okno. Pokud jste zaskrtnuli néktery z prepina¢l Smazat body,
Smazat usecku nulové délky nebo Zobrazit maximum, po uzavreni
dialogového okna bonusRC spusti odpovidajici akce.

Po stisku tlacitka nedojde k ulozeni nastaveni do vykresového
souboru. UloZeni nastaveni, podobné jako ulozeni jakychkoli jinych

entit, musite vyvolat explicitné nastrojem Bricscadu Ulozit =)
Pokud tedy vykres bez ulozeni uzavrete, prijdete o provedena
nastaveni.

Storno

Tlacitkem Storno vezmete zpét vSechna provedena nastaveni a
uzavrete dialogové okno.

11
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Panel bPomucky
Spravce vrstev

Panel nastroju:

bPomiicky > Spréavce vrstev T

Klavesnice:

RCHLAD

Nastroj umoznuje provadét prehlednou spravu jednotlivych vrstev nebo vrstev
sdruzenych do pojmenovanych skupin vrstev.

Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Spravce vrstev:

bonusRC - Spravce vrstey x|
M astayit akbuslni | StEny Mova | ~ Skupiny —Staw
Mazey wrshwy Stav Barva Top Sam % Ano
1 A7 COWMTIMUOUS
AL Me |
Zmiazit |
Rozmrazit |
ry oF Zarmknaut |
Stény A0 2 CONWTIMUOUS
Odemknout |
— Wlasthiost
Tup Eary |
Barva |
Wbrat viechny | | Odebrat viechny I Z witkresu |
—Wybrat podle stavu 2 witkiezu
Pidat On - Odebrat | : Vpbrat |
MNova |
—Wbrat podle iastnost Odebrat podle wiastrosti &kbualizovat | Exportovat |
Typ Gary | Barva ’7 Typ Cany Barva | Zit | Vymazat |

(1] | Storno |

seznam vrstev

informace:

V seznamu jsou uvedeny vSechny vrstvy obsazené
v aktualnim vykresu. Jednotlivé sloupce obsahuji tyto

Néazev vrstvy
Sloupec obsahuje nazev vrstvy.

Stav

Ve sloupci jsou pozice pro t¥i znaky. Na prvni pozici mGze
byt znak A nebo tecka. A je symbol slova ano a znamena,
Ze vrstva je zapnuta. Je-li zobrazena tecka, vrstva je
vypnuta. Na druhé pozici mize byt znak Z nebo tec¢ka.

Z je symbolem slova zmraZena. Je-li zobrazena tecka,
vrstva je rozmraZena. Na tfeti pozici mdze byt znak

U nebo tecka. U symbolizuje slovo uzamcena. Je-li
zobrazena tecka, vrstva je odemcena. Stav vybranych
(zvyraznénych) vrstev mzete ménit tla¢itky v rdmecku
Stav.

Barva
Ve sloupci je uvedena barva vrstvy jeji ¢iselnou hodnotou

12
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1 aZ 255. Barvu vybranych vrstev mizete ménit tlagitkem

Barva v ramecku Vlastnosti.

Typ Cary

Ve sloupci je uveden nazev pouzitého typu Cary. Typ Cary

vybranych vrstev miZzete ménit tlacitkem Typ &ary

v ramecku Vlastnosti.
Vrstvy v seznamu muZete vybirat my$i jednotlivé nebo
hromadné (se soucasné stisknutou klavesou CTRL nebo
SHIFT), tremi tlacitky pod seznamem, nebo pomoci tladitek
v rameccich Vybrat podle stavu, Vybrat podle viastnosti a
Odebrat podle vlastnosti.

Nastavit aktualni

Tla¢itkem mUGzete nastavit aktudlni vrstvu, tj. vrstvu, do které
se budou kreslit nasledné vkladané entity.

Nova

Tla¢itkem mUzete zaloZit novou vrstvu. Po jeho stisknuti se
otevre dialogové okno, ve kterém zadejte nazev nové vrstvy
a stisknéte tlacitko OK.

Vybrat vSechny

Tla¢itkem mdZete vybrat véechny vrstvy v seznamu.

Odebrat vSechny

Tla¢itkem mUzete zrusit vybé&r v8ech vrstev v seznamu. Po
stisku tlacitka nebude vybrana (zvyraznéna) zadna vrstva.

Z vykresu

Tlac¢itko umoznuje vybrat ze seznamu vrstvy na zakladé
uréenych entit. Po stisku tlacitka se dialogové okno docasné
uzavre, takze mizete ve vykrese vybrat patfi¢né entity. Po
ukonceni vybéru (tlacitkem ENTER) bonusRC znovu dialogové
okno otevie a v seznamu zvyrazni vrstvy, ve kterych jsou
vybrané entity uloZzeny. Pripadny predchozi vybér bude
novym vybérem nahrazen.

Vybrat podle stavu

V rémecku muzZete provadét vybér vrstev podle jejich stavu,
tj. podle toho, zda je vrstva zapnutd, vypnutd, zmrazen3,
rozmrazena a zamcena nebo odemcena. Pripadny predchozi
vybér bude novym vybérem rozsifen nebo zuzen.

Vybrat podle stavu >
vysuvny seznam

Z vysuvného seznamu vyberte parametr, ktery budete pri
vybéru pouzivat.

Vybrat podle stavu >
Vybrat

TlacCitkem vyberete vSechny vrstvy, které odpovidaji
parametru zvolenému ve vysuvném seznamu uprostred
ramecku Vybrat podle stavu.

Vybrat podle stavu >
Odebrat

TlaCitkem odeberete ze stavajiciho vybéru vrstev ty vrstvy,
které odpovidaji parametru zvolenému ve vysuvném seznamu
uprostred ramecku Vybrat podle stavu.

Vybrat podle
vlastnosti

Tlacitka v rdmecku umoznuji provadét vybér vrstev podle
zvolené barvy nebo typu cary. Pripadny predchozi vybér bude
novym vybérem rozsSiren.

Vybrat podle
vlastnosti > Typ cary

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno se seznamem
dostupnych typd &ar. Zvolte typ ¢ary a stisknéte tlacitko OK.
BonusRC zvyrazni vSechny vrstvy, které vybrany typ ¢ary
pouzivaji.

Vybrat podle
vlastnosti > Barva

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno s prehledem
barev. Zvolte barvu a stisknéte tlacitko OK. BonusRC zvyrazni
vSechny vrstvy, které vybranou barvu pouzivaiji.

Odebrat podle
vlastnosti

Tlacitka v rdmecku umoznuji odebirat ze stavajiciho vybéru
vrstvy podle zvolené barvy nebo typu ¢ary. Pripadny
predchozi vybér bude novym vybérem zlzen.
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Odebrat podle
vlastnosti > Typ &ary

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno se seznamem
dostupnych typld ¢ar. Zvolte typ ¢ary a stisknéte tla¢itko OK.
BonusRC odebere ze stavajiciho vybéru vSechny vrstvy, které
vybrany typ ¢ary pouzivaji.

Odebrat podle
vlastnosti > Barva

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno s prehledem
barev. Zvolte barvu a stisknéte tlacitko OK. BonusRC odebere
ze stavajiciho vybéru vsechny vrstvy, které vybranou barvu
pouzivaji.

Skupiny

BonusRC zavadi do Bricscadu novy pojem - skupina vrstev.
Kazda skupina vrstev mé svdj ndzev a tim, v dialogovém
okné bonusRC - Spravce vrstev, reprezentuje vrstvy, ze
kterych byla sestavena. Definované skupiny umoznuji lepsi
orientaci pri praci s vrstvami, zejména v bohaté
strukturovanych vykresech, ve kterych je vrstev mnoho.
Vybérem skupiny v seznamu vyberete vSechny vrstvy, ze
kterych byla skupina vytvorena.

Seznam a obsah skupin (nazvy vrstev, které do skupiny patfi)
bonusRC uklada na disk do souboru BRCLAYMAN.GRS ve
slozce BONUSRC\KTLG\. Definice skupin maji globalni
platnost, tj. v dialogovém okné se objevuji stejné skupiny se
stejnymi vrstvami bez ohledu na to, zda je nebo neni otevren
zrovna vykres, ve kterém jste skupiny pripravovali.

Seznam vrstev skupiny mUzZe tedy obsahovat i ndzvy vrstev,
které nejsou v aktualnim vykresu dostupné. I takovou
skupinu Ize pouzivat, neplatné nazvy vrstev jsou pri praci se
skupinou ignorovany, nicméné v definici skupiny stale
zUstavaji a jsou zachovany pro jiné pouZiti (pro jiny vykres).

Skupiny > seznam
skupin

V seznamu mUzete vybrat libovolné mnoZstvi skupin (pomoci
mySi se soucasné stisknutym tlacitkem CTRL nebo SHIFT). Po
vybéru skupiny bonusRC nacte nazvy vrstev, které do ni
patfi, a jsou-li nékteré z téchto skupin nalezeny v aktualnim
vykresu, bonus RC je vybere (zvyrazni) v seznamu vrstev

v levé Casti dialogového okna. Vybér skupiny je prostfedkem
k rychlému vybéru skupin, které byly do skupiny zarazeny.

S vybranymi vrstvami mdzZete manipulovat stejné, jako kdyby
byly vybrany jinym vy$e popsanym zplsobem.

Skupiny > Nova

Stiskem tlacitka Nova zalozite novou skupinu. BonusRC
otevre dialogové okno. V ném zadejte ndzev nové skupiny a
stisknéte tlacitko OK. Nova skupina se objevi v seznamu
skupin. Do nové skupiny budou nalezet vrstvy, které byly

v seznamu vybrany pred stisknutim tlacitka Nova.

Skupiny >
Aktualizovat

Tlacitko umoznuje aktualizovat vybranou skupinu. Kdyz
vyberete skupinu, bonusRC v seznamu vrstev zvyrazni
vSechny vrstvy, ze kterych byla skupina vytvorena (a které
jsou zaroven definovany v aktudlnim vykrese). Chcete-li ze
skupiny nékteré vrstvy odebrat, zruste jejich zvyraznéni v
seznamu, chcete-li vrstvy do skupiny pridat, vyberte je (napr.
mySi se soucasné stisknutou klavesou CTRL). Poté, co takto
zmeénite vybér vrstev, stisknéte tlacitko Aktualizovat,
bonusRC provede patfricnou Upravu definice skupiny.
Tla¢itkem Aktualizovat mGzete ze skupiny odebirat a pridavat
jen ty vrstvy, které vidite v seznamu vrstev, ale nijak
nemUzete ovlivnit vrstvy, které jsou sice do skupiny zatfazeny,
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ale jejich definice v aktualnim vykresu nejsou. Takové vrstvy
ve skupiné stale z{stdvaji a mizete s nimi manipulovat jen ve
vykrese, ktery je bude obsahovat. Pokud zapomenete, jaké
vrstvy skupina obsahuje, musite prozkoumat primo soubor
BRCLAYMAN.GRS ve slozce BONUSRC\KTLG\. Jedna se

o textovy ASCII soubor, ktery mdzZete otevfit napr.

v poznamkovém bloku.

Operace se skupinami (Nova, Aktualizovat, Zrusit) jsou
ulozeny ve chvili, kdy dialogové okno Spravce vrstev ukoncite
tlacitkem OK. Stisknete-li tlaCitko Cancel, zrusite zmény
provedené na skupinach.

Skupiny > Zrusit

Tla¢itkem mUGzete zrusit vybranou skupinu vrstev. POZOR,
zruSeni probéhne bezprostredné po stisku tlacitka, bez dalSich
dotazd.

Stav V ramecku muZete nastavovat stav vybranych vrstev.

Stav > Ano Tlacitky nastavujete, zda jsou vybrané vrstvy zapnuté, Ci

Stav > Ne nikoli. Je-li vrstva zapnuta (tlaCitkem Ano), v seznamu vrstev
se ve sloupci stav na prvni pozici objevi znak A. Je-li vrstva
vypnutd, v seznamu vrstev je tecka.

Stav > Zmrazit Tlacitky nastavujete, zda jsou vybrané vrstvy zmrazenég, Ci

Stav > Rozmrazit nikoli. Je-li vrstva zmrazena (tlacitkem Zmrazit), v seznamu
vrstev se ve sloupci stav na druhé pozici objevi znak Z. Je-li
vrstva rozmrazenad, v seznamu vrstev je tecka.

Stav > Zamknout Tlacitky nastavujete, zda jsou vybrané vrstvy uzamcené, Ci

Stav > Odemknout nikoli. Je-li vrstva uzamcena (tlacitkem Zamknout), v
seznamu vrstev se ve sloupci stav na treti pozici objevi znak
U. Je-li vrstva odemcena, v seznamu vrstev je tecka.

Vlastnost V ramecku muZete nastavovat vlastnosti vybranych vrstev -

barvu a typ c¢ary.

Vlastnost > Typ &ary

Tlaéitkem otevrete dialogové okno se seznamem typu ¢ar.
Klepnéte mysi na vybrany typ Cary a stisknéte tlacitko OK.
Zmeéna se ihned projevi v seznamu vrstev.

Vlastnost > Barva

Tlac¢itkem otevrete dialogové okno s prehledem barev.
Klepnéte mysi na vybranou barvu a stisknéte tlacitko OK.
Zména se ihned projevi v seznamu vrstev.

Z vykresu

V ramecku muZete s vrstvami, provadét tyto operace:

Vytvoreni vybérové mnoziny z entit ulozenych ve
vybranych vrstvach

Export entit z vybranych vrstev do nového vykresu

Vymazani vybranych vrstev vcéetné entit, které jsou do
nich vlozeny
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Z vykresu > Vybrat

Tlacitko umoznuje sestavit vybérovou mnozinu z entit ve
vybranych vrstvach. Po stisku tlacitka se objevi nasledujici
dialogové okno:

bonusRC - Upozornér |

Pocet entit wybranych ve wikrese: 83
Pokraconat?

Klepnéte na tlacitko Ano, bonusRC sestavi vybérovou
mnozinu z entit, které byly viozeny do vybranych vrstey,
uzavre dialogové okno bonusRC - Spravce vrstev a nastroj
ukong&i. Entity zUstanou ve vykrese vybrany. Tlaéitkem Ne
mUzete vybér entit pFerudit a znovu oteviit dialogové okno
bonusRC - Spravce vrstev.

Z vykresu >
Exportovat

Tlacitko umozniuje exportovat entity z vybranych vrstev do
nového vykresu. Po stisku tlacitka se objevi dialogové okno

s upozornénim jako po volbé Vybrat.

Klepnéte na tlacitko Ano. Otevre se dialogové okno Jméno
souboru. Nalistujte patficnou slozku, zadejte nazev nového
vykresového souboru a klepnéte na tlacitko OK. BonusRC
znovu otevre dialogové okno bonusRC - Spravce vrstev. Novy
soubor je vytvoren na disku, jeho otevfeni je na vas.
Tladitkem Ne mUzZete export entit prerusit a znovu otevfit
dialogové okno bonusRC - Spravce vrstev.

Exportem entit neni nijak dotéen aktualni vykres, z néhoz jste
export provadéli.

Z vykresu > Vymazat

Tlacitko umoznuje vymazani entit vybranych vrstev. Po stisku
tlaCitka se objevi nasledujici dialogové okno:

bonusRC - Upozornéni E |

Pocet entit wwbranych ve wikrese: 88
Choete z wykresu opravdu wymazat wEechny entity,
kkeré jsou wloZeny do wybramich vrstew?

Chcete-li entity trvale odstranit z vykresu, klepnéte na
tlacitko Ano. BonusRC znovu otevre dialogové okno bonusRC
- Sprévce vrstev. Tladitkem Ne mizete vymazani entit
prerusit.

OK Tlac¢itkem uzavrete dialogové okno s potvrzenim provedenych
zmén. Teprve po stisku tlacitka OK bonusRC ulozi definice
skupin do diskového souboru BRCLAYMAN.GRS ve slozce
BONUSRC\KTLG\.

Storno Tla¢itkem mQzete vzit zpét provedené zmény a uzavit

dialogové okno.
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Rozdélit entity do vrstev

Panel nastroju: bPomdcky > Rozdé&lit entity do vrstev =

Klavesnice: C2L

Nastroj je sympatickou pomlckou pro nepofadné uzivatele a za¢ateéniky nebo
obranou proti nim. Obvyklym ne&varem fady uzivateld je pfimé obarvovani entit
namisto radného pouzivani vrstev. Pokud entity nebudete peclivé vkladat do predem
pfipravenych vrstev, a nastavovat jejich vlastnosti prostfednictvim parametri vrstev,
¢asem budete mit ve vykrese docela slusny zmatek. Nejcastéjsi chybou byva primé
nastavovani barev entit, napr. v panelu vlastnosti. Jsou-li barvy entit nastaveny
piimo, mize byt pracné véechny tyto entity vybrat a jejich nastaveni zménit. Nastroj
Rozdélit entity do vrstev vam pomuze udélat ve vykrese poradek.

Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Vrstvy podle barev. Zvolte
zpUsob pojmenovani novych vrstev a klepnéte na tla¢itko OK. BonusRC prohleda
vykres, nalezne vSechny entity, jejichz barva se lisi od barvy vrstvy, do které jsou
vlozeny, zalozi nové vrstvy podle vami zvoleného schématu a nalezené entity do nich

presune.

bonusRC - ¥rstyy podle barey

x|

Zpiisob pojmenoani vrstesy

% pazey pivodni vesty + Sislo barwy
" Zislo barvy + nazey plivodni vrstyy

" Eislo barvy

Skarno |

Nazev plvodni vrstvy +
c¢islo barvy

Nazev nové vrstvy bude sestaven z ndzvu plvodni vrstvy
a z ¢&isla barvy nalezenych entit. Pokud se plvodni vrstva
jmenovala ABC, nazev nové vrstvy bude napf. ABC 2.
Dvojka vypovida o tom, ze ve vrstvé ABC byly nalezeny
entity s individualnim nastavenim zluté barvy (ta ma

v tabulce barev Cislo 2).

Cislo barvy +Nazev
plvodni vrstvy

Nazev nové vrstvy bude sestaven z Cisla barvy nalezenych
entit a z ndzvu pdvodni vrstvy. Pokud se plvodni vrstva
jmenovala ABC, nazev nové vrstvy bude napr. 2 ABC.
Dvojka vypovida o tom, ze ve vrstvé ABC byly nalezeny
entity s individualnim nastavenim zluté barvy (ta ma

v tabulce barev Cislo 2).

Cislo barvy

Nazev nové vrstvy bude obsahovat jen Cislo barvy
nalezenych entit. Tento zplsob pojmenovéni umoZzfiuje
sdruzit stejné obarvené entity do jediné nové vrstvy bez
ohledu na to, v jaké vrstvé byly ptivodné& umistény.

OK

Tla¢itkem potvrdite zvoleny zplsob pojmenovani a
spustite prohledavani vykresu.

Storno

Tla¢itkem mUGzete nastroj prerusit.
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V=
Rozlozit+
Panel nastroji: bPomUlcky > RozloZit+ &
Klavesnice: LEXPLODE

Nastroj umoznuje rozlozit komplexni entitu typu blok nebo kéta na jednotlivé
primitivni entity.

Kdyz rozlozeni entity provedete nastrojem Bricscadu, budou jednotlivé entity ulozeny
do vrstev tak, jako uvnitf komplexni entity. Napr. v pripadé rozlozeni bloku budou
entity vlozeny do vrstev, ve kterych byly nakresleny pred vytvorenim bloku. Takové
chovani nemusi byt vzdy zadouci. Napr. blok ¢asto vkladate do predem pfipravené
vrstvy, aby prevzal jeji nastaveni, tj. zejména barvu, a pak pravdépodobné budete
pozadovat, aby i po rozloZeni bloku véechny jeho entity zlstaly v téze vrstvé a
vypadaly stale stejné. Tak pracuje nastroj RozlozZit+. Po rozlozeni komplexni entity
bonusRC pro kazdou jednotlivou entitu nastavi stejnou vrstvu, do jaké byla vlozena
komplexni entita.

Prikazova radka

1 |Vyberte blok nebo |Urcete budto blok nebo kétu (kétu nejlépe za text koty
koétu: nebo za jeji kétovaci ¢aru). BonusRC nacte nazev vrstvy, do
které byla uloZzena komplexni entita, provede rozlozeni
entity a vSechny nové vzniklé primitivni entity vlozi ve
vykresu do nactené vrstvy.

Po dokonceni prikazu vypise bonusRC do pfikazové radky
nazev vrstvy, do které byly nové entity viozeny.

Format vykresu

Panel nastroji: bPomdcky > Format vykresu

Klavesnice: FORMATY

Nastroj umoznuje kolem nakreslenych entit do vykresu umistit réamecek se znackami
na hranicich jednotlivych formatd A4 a do pravého dolniho rohu rémecku vlozit
vybrané razitko (rozpisku). Pfi vkladani ramecku a razitka bonusRC respektuje zadané
méritko vykresu (viz kapitola Nastaveni bonusRC). Po spusténi pfikazu vas program
vyzve k vymezeni rozsahu vykresu (viz popis pfikazovych radek v dalSim textu) a pak
se otevre dialogové okno bonusRC - Format vykresu:

bonusRC - Format vykresu x|

Misto kolem kresby [mm]:

B

Pocet Formatd vpravo:

= J— |1
¥ Razitko
W Délici znacky

W Crvojity rémedek

Skorno |

Nahled N&hled zobrazuje schéma vykresového listu. Zlutym obdélnikem
je zndzornén zadany rozsah vykresu, sit bilych obdélnikd
znazornuje rozdéleni vykresového listu na jednotlivé formaty A4.
Pomoci parametrd Misto kolem kresby a Pocet formatd vpravo
mUzete ovliviiovat velikost vykresového listu a polohu vykresu
na ném.
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Misto kolem kresby
[mm]

Do pole vpravo zadejte minimalni vzdalenost, kterou ma nastroj
dodrzet mezi zadanou hranici kresby a rdmeckem. Pomoci tahla
vlevo mizete zadanou vzdalenost zmengovat nebo zvétSovat po
krocich 5 (klavesami Sipek) nebo 10 mm (klavesami Page Up a
Page Down). Tahlo nelze presné posunovat mysi. U¢inek zadané
hodnoty je zndzorfiovan v nahledu.

Poclet formatd

Do pole vpravo zadejte polet préazdnych formatl na pravé

vpravo strané vykresu. Zpravidla si vystacite s jednim volnym formatem
pro rozpisku. Pomoci tahla vlevo mizete pocet formatd
zmensovat nebo zvétSovat po jednom formatu. Ucinek zadané
hodnoty je zndzorfiovan v nahledu.

Razitko Zaskrtnéte prepinac, chcete-li do vykresu vlozit razitko

(rozpisku).

Délici znacky

Zaskrtnéte prepinac, chcete-li k ramecku nakreslit znacky pro
skladani vykresu (kratké ¢arky na hranicich jednotlivych formatd
A4).

Dvojity ramecek

Zaskrtnéte prepinac, chcete-li nakreslit zdvojeny ramecek.
Druhy ramecek je nakreslen do vzdalenosti 5 mm vné prvniho
ramecku.

OK Tlac¢itkem potvrdite nastaveni, uzavrete dialogové okno a
spustite pokracovani prikazu. BonusRC vlozi do vykresu
jednoduchy nebo zdvojeny ramecek a délici znacky. Je-li
zaskrtnut prepinac Razitko, nasleduje vlozeni razitka.

Cancel Tla¢itkem Cancel mizZete prerusit provadéni prikazu.

Pokud jste v dialogovém okné bonusRC - Format vykresu zaskrtli prepinac Razitko,
pak se po stisku tla¢itka OK otevie dialogové okno bonusRC - Razitka. V okné& mizete
zvolit patfi¢né razitko, které bonusRC vlozi do pravého dolniho rohu vykresu (viz

kapitola Razitko).

Prikazova radka

1 |Zadejte dvéma body Zadejte bod na levém (nebo pravém) okraji kresby.

Prvni bod:

rozmér kresby ve
vodorovném smeru ...

2 |Koncovy bod:

BonusRC docasné nastavi rezim pravouhlého kresleni,
abyste mohli snadno zadat vodorovny rozmér vykresu.
Méfeny Usek je zndzorfovan useckou vedouci

z prvniho zadaného bodu. Zadejte bod na pravém
(nebo levém) okraji kresby.

3 |Zadejte dvéma body Zadejte bod na hornim (nebo dolnim) okraji kresby.

sméru ...
Prvni bod:

rozmér kresby ve svislém

4 | Koncovy bod:

BonusRC docasné nastavi rezim pravouhlého kresleni,
abyste mohli snadno zadat svisly rozmér vykresu.
Méfeny Usek je zndzorfovan useckou vedouci

z prvniho zadaného bodu. Zadejte bod na dolnim
(nebo hornim) okraji kresby.

Bricscad prepocte zadany rozsah kresby z vykresovych
jednotek na milimetry prostfednictvim zadaného
méritka vykresu (viz kapitola Nastaveni bonusRC) a
otevre dialogové okno bonusRC - Format vykresu.
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Razitko

Panel nastroji: bPomiicky > Razitko &=

Klavesnice: RAZITKO

Nastroj umoznuje vkladat do vykresu vyplnéna nebo prazdna razitka (rozpisky). PFi
vkladani razitka bonusRC respektuje zadané méfitko vykresu (viz kapitola Nastaveny).
Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Razitka.

bonushc - ioseniraziha S i
Fazitho; IRF'.ZITKO j PFeddeFianénD: _
QEATEM OBRJEKTL DO TERERML =
Atributv: 21 |piporys ZAkLaod

Mazey wikresu PODCRYS ZAKLADD

PODORYS 1. PODZEMMIHD POD

Lr el RODIMNY DM 1 |PODORYS 2. PODZEMNIHO POD
pagedherd] RERERETRLEER PUDORYS 1. NADZEMNHO POC
iz yiike Lo PODORYS 2. NADZEMNIHO POD
U ALRE L . <1 [PODoRYS 3. NaDZEMNIHG POC
i it | L|_I PODORYS 4. NADZEMNIHO POC
I —— - PODORYS 5. NADZEMNIHO POC +
[PoDCRyYS ZAkLADD Pousit 4 | :

It | Macist I Prazdné | Ipravit |
0] 4 I Starno |

Razitko Z vysuvného seznamu vyberte nazev razitka, které chcete do
vykresu vlozit. Razitka lze do bonusRC importovat nastrojem
Definovat razitka (viz kapitola Definovat razitka). Po vybéru razitka
se v seznamu Atributy objevi seznam v&ech atributl, které jsou

v bloku razitka obsazeny.

Atributy Seznam obsahuje nazvy vdech atributl, které bonusRC nalezne
v bloku vybraného razitka. Hodnotu vybraného atributu mizete
zadat v poli Text, nebo vybrat ze seznamu Preddefinovano.

Text V poli mizete zadat nebo upravit hodnotu atributu vybraného
v seznamu Atributy.

Pouzit Tlac¢itkem potvrdite hodnotu atributu zadanou v poli Text. Potvrzeni
mUzete provést také klepnutim mysi na kterykoli Fddek seznamu
Atributy.

Pfreddefinovano |V seznamu jsou vypsany vsechny preddefinované hodnoty atributu,
ktery je vybran v seznamu Atributy. Seznam preddefinovanych
hodnot mUzete upravovat a dopliovat v dialogovém okné& bonusRC
- Uprava seznamu, které otevrete klepnutim na tlacitko Upravit.

Upravit Tladitkem otevrete dialogové okno bonusRC - Uprava seznamu.
V okné& muZete upravovat a doplfiovat seznam preddefinovanych
hodnot vybraného atributu. Seznam je s atributem propojen
prostrednictvim ndzvu atributu. Pokud tedy pouzijete stejné
pojmenovany atribut ve vice rozpiskach, bude pro vSechny tyto
atributy k dispozici stejny seznam hodnot.

Ulozit Tla¢itkem mdzete uloZit definici hodnot razitka do souboru na disk
pro pozdéjsi pouziti v jinych vykresech. Ulozeni a nacteni razitka
vam usetfi praci, pokud mate vypliovat mnoho podobnych razitek,
ve kterych se vétsina Udajd opakuje.
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Nacist

Tla¢itkem mUzete nadist diive ulozenou definici hodnot razitka. Po
nacéteni souboru se automaticky nastavi hodnoty atributl, které byly
do souboru ulozeny, a vy doplnite jen chybéjici udaje, které nebylo
vhodné ulozit, protoze se vykres od vykresu méni (napr. pocet
formatu, nazev vykresu apod.).

Prazdné

Tladitkem mGZete vymazat hodnoty véech atributd razitka. Do
vykresu mizZete vloZit i prazdné razitko.

OK

Tla¢itkem potvrdite nastaveni atributtl, uzaviete dialogové okno a
spustite vlastni vlozeni zadaného razitka do vykresu.

Cancel

Tla¢itkem Cancel mizete prerusit provadéni nastroje.

V dialogovém okné bonusRC - Uprava seznamu mzete pro jednotlivé atributy
upravovat seznam preddefinovanych hodnot:

bonusRC - I:Iprava seznanmu _ . ﬂ

Soubor ;i \BricsysiBricscad Y10\bonusRO\kEIQiMAZEY RZS

pologek:

PUDCRYS ZAKLADL
PUDCRYS 1. PODZEMNHD PODLAZ] - Mataru

Eri OBLIEKTU DO TERERL THidit

Madisk I

Hodnota: {0SAZENI OBJEKTU DO TERENL

Pridat | WloZik pFed | WloZik za | Zmenit | Ctram

Dl

Ok, I Starno |

Soubor

Pole obsahuje nazev souboru s hodnotami pro atribut vybrany

v dialogovém okné bonusRC - Razitka. Seznam hodnot je s
atributem propojen prostrednictvim nazvu atributu (na obrazku je
seznam hodnot pro atribut NAZEV a tyto hodnoty jsou tedy
implicitné uloZzeny v souboru NAZEV.RZS). Pokud tedy pouzijete
stejné pojmenovany atribut ve vice rozpiskach, bude pro vSechny
tyto atributy k dispozici stejny seznam hodnot.

Pokud potiebujete, mUzete pomoci tladitka Nacist importovat
hodnoty atributu z jiného souboru.

Nacist

Tlacitko umoznuje otevrit libovolny soubor se seznamem hodnot
atributd (s pfiponou RZS) a hodnoty z ného importovat do seznamu
Seznam polozek. POZOR, importované hodnoty nahradi cely obsah
seznamu.

Seznam
polozek

Seznam obsahuje v&echny definované hodnoty atributt. Kdyz
v seznamu vyberete nékterou polozku, objevi se jeji text v poli
Hodnota a mizete ho zménit.

Hodnota

Editacni pole slouzi k Upraveé stavajicich polozek nebo ke vkladani
polozek novych. Kdyz klepnete do seznamu polozek, text vybrané
poloZzky se objevi v poli Hodnota. Mzete text upravit a zménu
potvrdit tla¢itkem Zménit. Nebo mizete text vloZit do seznamu jako
novou polozku tlacitkem PFidat, VlozZit pred nebo Viozit za.

Pridat

Stisknete-li tlacitko Pridat, bonusRC nacte text zadany v poli
Hodnota a vlozi ho jako novou polozku na konec seznamu polozek.

Vlozit pred

Stisknete-li tlacitko Vlozit pred, bonusRC nacte text zadany v poli
Hodnota a vlozi ho do seznamu jako novou polozku pred radek
s vybranou (zvyraznénou) polozkou.
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Vlozit za Stisknete-li tlacitko Vlozit za, bonusRC nacte text zadany v poli
Hodnota a vlozi ho do seznamu jako novou polozku za fadek
s vybranou (zvyraznénou) polozkou.

Zménit Stisknete-li tlac¢itko Zménit, bonusRC nacte text zadany v poli
Hodnota a nahradi jim v seznamu rfadek s vybranou (zvyraznénou)
polozkou.

Tridit Tla¢itkem mzete seznam hodnot set¥idit vzestupné podle abecedy.
Sestupné tridéni aktudlni verze programu neumoziuje.

Nahoru Tlac¢itko umozniuje manualni tfidéni seznamu polozek. Stisknete-li

Nahoru, posunete aktualni (zvyraznénou) polozku o jeden radek
smérem k zacatku seznamu.

DolG Tlac¢itko umozniuje manualni tridéni seznamu polozek. Stisknete-li
Dold, posunete aktudlni (zvyraznénou) polozku o jeden fadek
smérem ke konci seznamu.

Odstranit Tla¢itkem mUzete odstranit aktudlni (zvyraznénou polozku
seznamu). POZOR, odstranéni prob&hne bez daldich dotazd.
OK Po stisku tlacitka OK bonusRC ulozi seznam do souboru na disk a

uzavre dialogové okno bonusRC - Uprava seznamu.

Predefinované hodnoty atributd jsou ulozeny na disku ve slozce
BONUSRC\KTLG\ v souborech s priponami RZS. Nazev souboru je
vzdy shodny s nazvem atributu, pro ktery je seznam hodnot urcen.

Storno Tla¢itkem Storno mizete vzit zp&t zmény provedené v seznamu
polozek.

Prikazova radka

1 |Bod pro viozeni Zadejte bod do kterého chcete razitko vlozit. Bricscad vlozi
razitka: razitko bez dal$ich dotazd.

Definovat razitka

Panel nastroji: bPomucky > Definovat razitka Ehy

Klavesnice: DFRAZ

Nastroj umoznuje do bonusRC importovat razitka (rozpisky). Razitko musi byt predem
pripraveno jako blok s atributy, ktery je vlozen v aktudlnim vykrese. Razitko by mélo
byt nakresleno v méritku 1:1 (tj. jedna vykresova jednotka by méla odpovidat
jednomu milimetru na vytisténém razitku), jen tak bude bonusRC pri pouzivani razitka
spravné aplikovat zadané meéritko vykresu. Pri vkladani razitka, které budete
importovat, nemusite zaddvat hodnoty jednotlivych atributl, pfi vytvareni definice
razitka je bonusRC ignoruje.

Importovana razitka jsou v bonus RC definovana dvéma soubory. Soubor razitko.DWG
je ulozen ve slozce \BONUSRC\DWG\ (obsahuje vlastni blok) a soubor razitko.RZA
naleznete ve slozce \BONUSRC\KTLG\ (obsahuje seznam ndzvl atributd a vyzev pro
zadani jejich hodnot). Slovo razitko symbolizuje nazev bloku, z néhoz bylo razitko
importovano.

22




Bricscad - Objemové modelovani

Prikazova radka

1 |Vyberte blok pro vytvoreni Urcete blok razitka ve vykresu. BonusRC ulozi
razitka <ENTER konec>: definici nového razitka a zobrazi dialogové
okno:

x

1 Razitko: ROZPISKA
Definice novéha razitka probehla Ospésne,

Klepnéte na tlacitko OK, pfikaz se ukondi.
Budete-li stejné pojmenované razitko
importovat opakované a jeho blok bude nalezen
ve slozce \BONUSRC\DWG), zobrazi bonusRC
varovné dialogové okno a budete mit moznost
import prerusit, nebo stavajici definici razitka
nahradit definici novou.

bonusRC - UpuznrnE: |

Razitko: RAZITED
Blak tohoto razitka je jiz definowan.
Prepsat definici #
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Panel bKotovani
Kotovani

Panel nastroju:

bPopisy > Kdtovani L

Klavesnice:

OKOTUJ

N&stroj Kétovani umoziiuje do vykresu jednoduchym zplsobem vkladat fady két.
Kétovani bonusRC je poloautomatické, rada kot je generovana v zadaném sméru a
z definovanych prisecikd, kterymi jsou uréeny pocatky vynasecich &ar.

Nastroj pri kotovani vyuziva kétovaci styly, které si uzivatel musi ve vykrese predem
pripravit. Parametry koétovaciho stylu by mély byt nastaveny tak, aby odpovidaly
skutec¢nosti na vytisténém vykrese. Ma-li byt napr. text kdoty vysoky 2 mm, vyska
textu ve stylu koty by méla byt nastavena na hodnotu 2. BonusRC pak pfi kétovani
nastavi v kétovacim stylu parametr Méfitko velikosti kot (v dialogovém okné
Nastaveni kot na karté Jednotky) na hodnotu, kterd odpovida zadanému méfitku
vykresu.

200 400

3X

L300

200

Zakladni postup:

4%

Nakreslete ¢aru rfezu (na obrazku

RN

body 1 a 2)
Zadejte polohu kétovaci ¢ary a

odsazeni vynasecich car (na

Prikazova radka

obrazku body 3 a 4)

Potvrdte nalezené priseciky,
popf. doplnte dalsi (zndzornéno
kFizky)

1

Vyberte fidici pfimku nebo
ENTER:

Urcete ve vykrese predkreslenou usecku nebo
jen stisknéte klavesu ENTER. Ridici primka urcuje
natoceni kéty a textu kéty. Podle sméru urcené
Usecky provede bonusRC nové nastaveni
pracovniho USS, ve kterém pak probéhne cely
prikaz. Po ukonceni prikazu bonusRC obnovi
predchozi USS.

Stisk klavesy ENTER ma vyznam souhlasu

s aktualnim nastavenim USS, bonusRC nebude
jeho nastaveni ménit.

Je USS spravné natocen? [Ano /
Ne] <Ano>:

Radek se objevi po urceni Fidici piimky.
Automatické nastaveni USS se fidi pocatecnim
a koncovym bodem urcené usecky, a pokud
neznate smér této Usecky muze byt natoeni
USS jiné nez ocekavate.

Pokud vam natoceni USS vyhovuje, zvolte
variantu Ano. Zvolite-li Ne, bonusRC otoci
nabidnuty USS o 180 stupfd.
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3

Pocatek Usecky rezu:

Radka se objevi po stisku ENTER na prvni
prikazové fadce nebo po potvrzeni pracovniho
USS. Uréete pocatek Uselky Fezu. K priseé&ikdm
rezné Usecky a konstrukce, kterou chcete
okoétovat budou vztazeny jednotlivé kéty (budou
do nich smérovat vynaseci ¢ary kot).

Po zadani prvniho bodu za¢ne bonusRC usecku
fezu dynamicky prekreslovat. BonusRC pro
nakresleni fezu docasné nastavi pravouhlé
kresleni, takze je snadné vést Usecku
rovnobézné s osou X pracovniho (nebo
aktudlniho) USS.

Koncovy bod Usecky fezu:

Radka se objevi po zadani po¢atku fezu. Zadejte
koncovy bod usecky rezu.

Poloha kdétovaci ¢ary <ENTER
Vv misté rezu>:

Radka se objevi po zadani fezné Usecky. Zadejte
bod, kterym ma prochazet kétovaci ¢ara. Pokud
stisknete jen klavesu ENTER, povede kétovaci
¢ara primo useckou rfezu a koty v tomto pripadé
nebudou obsahovat zadné vynaseci Cary.

Odsazeni vynasecich car
<ENTER bez odsazeni>:

Radka se objevi po zadani polohy kdtovaci ¢ary.
Zadejte bod v misté, kde maji zacinat vynaseci
¢ary. Vsechny vynaseci ¢ary budou zacinat stejné
na myslené primce rovnobézné s Useckou rezu.
Pokud stisknete jen klavesu ENTER, odsazeni
vynasecich ¢ar bude nulové a vynaseci ¢ary
budou zacinat pfimo na usecce rezu.

Aktudlni kétovaci styl:
STANDARD

Prisediky Ano / Ne / kdtovaci
Styl <Ano>:

Zvolte pokracovani prikazu. Obvyklou variantu
Prisec&iky Ano mQzete zvolit pouhym stiskem
kldvesy ENTER. Zvolite-li prdseciky Ano ,
bonusRC vyhleda priseéiky fezné Gsecky

s kétovanou konstrukci a znazorni je krizky.

V soucasné verzi bonusRC vyhledava jen
priseciky Usecek.

Dals$i prisedik:

Radka se objevi po volbé priseciky Ano nebo
pridseciky Ne na Fadce 7. BonusRC nastavi rezim
uchopeni na Uchopit priseéik, podle potreby
véak mQzete rezim uchopeni zménit. Zadejte
dalsi bod, ktery chcete kétovat. BonusRC jej
promitne kolmo na uUsecku fezu a znazorni ho
krizkem. Prikazovy radek se stale opakuje, takze
muUZete zadat libovolny pocet bodl. Zadavani
bod{ ukonéete kldvesou ENTER. Bonus RC ze
zadanych bodU sestavi prisludné kéty a v jedné
fadé je vlozi do vykresu.

Chcete-li nékteré zadané body odebrat, musite je
zadat znovu (uchopovani vdm umozni je zadat
zcela presné).
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VVyznam voleb

kétovaci Styl Zvolite-li variantu kétovaci Styl, bonusRC otevre dialogové
okénko bonusRC - Kétovaci styl, ve kterém mizZete z vysuvného
seznamu vybrat pozadovany koétovaci styl.

bonusRC - Kﬁtuvacl x|

| STANDARD =l

Nazev aktualniho kétovaciho stylu vypisuje BonusRC do prikazové
radky. => 7

priseciky Ano Zvolite-li variantu priseéiky Ano, bonusRC spocita priseciky
fezné Usecky s kétovanou konstrukci a zndzorni je krizky. V

v 7 . 7 7 . o v r v
soucasne verzi bonusRC vyhledava jen pruseciky usecek. => 8

priseciky Ne Zvolite-li variantu pridseciky Ne, bonusRC nebude poditat
priseciky fezné Usecky s kdtovanou konstrukci a zadani
kétovanych bodUl prenechd plné na uzivateli. => 8

BonusRC vklada do vykresu pri kétovani radu pracovnich entit — Usecku rezu a krizky
pri zadavani polohy kétovaci ¢ary a v mistech kétovanych bodu. Je-li piikaz korektné
dokoncen, bonusRC vSechny pracovni entity z vykresu vymaze. Pokud vSak prikaz
prerudite kldvesou ESC, pracovni entity ve vykrese zlstanou. Nejjednodus&im
zplsobem jak je vymazat, je otevfit prizkumnika vrstev a odstranit vrstvu bPracovni,
do které bonusRC vSechny pracovni entity uklada.

Souctova koéta

Panel nastroju: bPopisy > Kétovani

Klavesnice: SKOTUJ

Nastroj umoznuje nakreslit souctovou kétu. Podkladem pro generovani souctové kéty
je vybér dvou kot ve vykrese. Souctova koéta bude koétovat vzdalenéjsi pocatky
vynasecich ¢ar vybranych két. Obé vybrané kéty na sebe nemusi nutné navazovat,
mohou se i ¢astecné prekryvat. Musi byt rovnobézné, neni vSak nutné, aby byly
kolinearni. Souctova kéta bude vzdy umisténa do stejné vrstvy, v jaké lezi prvni
uréena kota.

X 1 Zakladni postup:

200 400 300 200 200 400 300 200

X ‘ L) ‘ ‘ - Urcete prvni kétu (zndzornéno Sipkou
vlevo)

AN i - Urcete druhou koétu (zndzornéno Sipkou

vpravo)
Zadejte polohu kétovaci ¢ary souctové
kéty (zndzornéno krizkem)
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Prikazova radka

1 |Vyberte prvni kétu (vrstva Urcete prvni kotu. Je jedno, zda nejprve urcite
souctové podle prvni koty): kétu, kterou bude souctova kéta zacinat nebo
koncit. Nejvhodnéjsi je urcit text kéty nebo jeji
kétovaci ¢aru. Vyvarujte se urceni koty za jeji
vynaseci ¢aru. Pokud na sebe koty v fadé
navazuji, jsou vynaseci ¢ary zdvojené (jedna
nalezi koté vlevo, druha vpravo) a urceni kéty
za vynaseci ¢aru neni jednoznacné. Souctova
kéta bude vlozena do vrstvy nactené z této
prvni uréené koty.

2 |Vyberte druhou kotu: Urcete druhou kétu.
3 |Poloha kétovaci ¢ary <ENTER Zadejte bod v misté, kudy ma prochazet
podle stylu (0.38)> : kétovaci ¢ara souctové kéty. BonusRC nacte

vSechny Ctyfi pocatky vynasecich car
vybranych két, vybere z nich dva
nejvzdalenéjsi, vygeneruje z nich souctovou
kétu a povede ji zadanym bodem rovnobézné s
vybranymi kétami.

Stisknete-li jen ENTER, souctova kota bude
odsazena podle nastaveni aktualniho
kétovaciho stylu.

Spojit koty

Panel nastrojQ: bPopisy > Spojit kéty it

Klavesnice: DKOTA

Nastroj umoznuje nahradit dvé uréené koty kétou jedinou. Nova koéta bude koétovat
vzdalenéjsi pocatky vynasecich ¢ar vybranych két. Obé vybrané koty na sebe nemusi
nutné navazovat, mohou se i ¢astecné prekryvat. Musi byt rovnobézné, neni vsak
nutné, aby byly kolinearni. Nova koéta bude vzdy umisténa do stejné vrstvy, v jaké lezi
prvni uréena kota a rovnéz poloha jeji kotovaci ¢ary bude shodna s polohou kétovaci

¢ary prvni urcené koty.
1100 1100
200 400 300 200 200 700 200

Zakladni postup:
‘ X | ‘ - Urcete koéty, které chcete spojit do jediné

kéty (na obrazku znazornéno Sipkami).

Prikazova radka

1 |Vyberte prvni Urcete prvni kétu. Je jedno, zda nejprve urcite kétu, kterou
koétu: bude nova kéta zacinat nebo koncit. Nejvhodnéjsi je urcit
text kéty nebo jeji kétovaci ¢aru. Vyvarujte se urceni kéty za
jeji vynaseci ¢aru. Pokud na sebe koéty v radé navazuji, jsou
vynaseci ¢ary zdvojené (jedna nalezi kété vlevo, druha
vpravo) a urceni kéty za vynaseci ¢aru neni jednoznacné.

2 |Vyberte druhou Urcete druhou kotu. BonusRC nacte vSechny ctyfi pocatky
kétu: vynasecich ¢ar vybranych két, vybere z nich dva
nejvzdalenéjsi, vygeneruje z nich novou kétu a povede ji
kétovaci ¢arou prvni vybrané koéty.
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Rozdélit koty

Panel nastroju:

bKétovani > Rozdélit kéty it

Klavesnice:

RKOTA

Nastroj umoznuje rozdélit vybranou kétu na dvé nebo vice kratsich két.

1100

1100

200 700 200

Zakladni postup:
200 200 200 300 200

‘ ‘ . Urcete koétu, kterou chcete rozdélit (na

X%

obrazku kéta s textem 700)

[ L] . Zadejte pocatky novych vynasecich ¢ar
(nové koétované body jsou znazornény
Sipkami, nové pocatky krizky)

Prikazova radka

1 |Vyberte kétu:

Urcete kotu, kterou chcete rozdélit. Nejvhodnéjsi je urdit text
kéty nebo jeji kdtovaci ¢aru. Vyvarujte se uréeni kéty za jeji
vynaseci ¢aru. Pokud na sebe koty v radé navazuji, jsou vynaseci
¢ary zdvojené (jedna nalezi kété vlevo, druha vpravo) a urceni
kéty za vynaseci ¢aru neni jednoznacné.

Po uréeni kéty bonusRC do vykresu vloZi spojnici po¢atky
vynasecich ¢ar, na kterou bude promitat body, které budete dale
zadavat. VSechny vynaseci ¢ary novych koét budou zacinat na
této spojnici.

2 | Dal&i prasecik:

Postupné zadejte dalsi body, které chcete okdétovat. BonusRC
nastavi rezimy uchopeni na Uchopit priseéik a Uchopit koncovy,
podle potieby véak mUZete rezimy uchopeni zménit. Zadejte
dalSi bod, ktery chcete kétovat. BonusRC jej promitne na
po&atkd vynasecich ¢ar plvodni kdty a zndzorni ho krizkem.
Prikazovy tfadek se stale opakuje, takze mizete zadat libovolny
pocet bodl. Zad4vani bodd ukonéete kldvesou ENTER. BonusRC
ze zadanych bodU sestavi prisludné kéty a v jedné Fadé je vloZi
do vykresu a nahradi jimi ptivodni kétu.

Chcete-li nékteré zadané body odebrat, musite je zadat znovu
(uchopovani vam umozni je zadat zcela presné).

BonusRC vklada do vykresu pti déleni kdt pracovni entity — spojnici po&atku
vynasecich &ar a kiizky v mistech kétovanych bodd. Je-li ptikaz korektn& dokoncen,
bonusRC vSechny pracovni entity z vykresu vymaze. Pokud vsak prikaz prerusite
kldvesou ESC, pracovni entity ve vykrese zlstanou. Nejjednodus&im zplsobem, jak je
vymazat, je oteviit prizkumnika vrstev a odstranit vrstvu bPracovni, do které
bonusRC vSechny pracovni entity uklada.

Popis

Panel nastroju:

bPopisy > Popis e

Klavesnice:

POP

N&stroj umozfiuje popisovat vykresy pomoci odkazl rizného typu a parametrdy.
Vlozené popisy nejsou bloky, jsou sestaveny ze samostatnych entit - kruznic,
sloZzenych krivek a textu. Velikost entit a vysku popisu prepocitava bonusRC
automaticky podle zadaného méritka (viz kapitola Nastaveni bonusRC).
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Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Popisy:

bonusRC - Popisy _ |
Tp popisL Paoloha textu
™ Horni okraj
" Centrovat
% Dolni akra
i~ Popis
Pfedpona:  |DET- x| Upravit |
Text; IOI:vn:nr pro zavladky
Stuperi Primér Plusiminus Podtrzeni | MadtrZeni |
|21 - Sroubovany spoj j Ulpravit |
Pizmo
Styl pisra: |Standard j sk T Al |3-':":'
¥ Zachowat nastaveni skylu Bomek Sirky & vysky: I':'-B5
Ok I Storno

Typ popisu

Y

Klepnutim na patricny obrazek zvolite typ popisu. Aktualni
typ je znazornén c¢ernym podkladem obrazku. Vyznam
popisl zleva doprava:

Kruznice s odkazem (je vhodna napf. pro oznacovani
.10
detailu)

Odkaz ke hrané
Odkaz do plochy

Odkaz ke znazornéni rezu
V dalsim textu je citovano vych02| umisténi textu. Podle
vychoziho umisténi sméruje prvni Usecka odkazové cary
doprava nahoru pod Uhlem 45°. Jeji délka je 15 mm.
Odkazova cara dale pokracuje vodorovnou useckou délky
2 mm na niz navazuje vlastni text popisu. Vychozi umisténi
textu je znazornéno na obrazku vlevo.

Poloha textu

Volbou prepinace Horni okraj, Centrovat nebo Dolni okraj
definujete umisténi textu vzhledem ke konci odkazové Cary.
Vyznam piepinacl je zfejmy z nahledd v rdmecéku Typ
popisu.

Popis

V ramecku mizZete zadat text, ktery bude vioZen na konec
popisu.

Predpona > vysuvny
seznam

Ve vysuvném poli mizete z pfedem definovaného seznamu
hodnot vybrat text, ktery bude vlozen jako predpona
zadaného popisu.

Predpona > Upravit

Tlac¢itkem mUzete otevfit dialogové okno bonuskRC - Uprava
seznamu pro spravu seznamu preddefinovanych predpon
(viz samostatny popis nize).

Predefinované predpony jsou ulozeny na disku ve slozce
BONUSRC\KTLG\ v souboru DESCRIPTIONS.PRF.

29



Bricscad - Objemové modelovani

Text > editacni pole

Do editaéniho pole mizete text vkladat tfemi riznymi
zpUsoby:

Primym zapisem

Vybérem preddefinovaného textu z vysuvného seznamu

(POZOR, text z vysuvného seznamu prepiSe obsah
edita¢niho pole)

Vkladdanim specidlnich znakl pomoci tladitek Stuper,
Prdmér a Plus/minus (znaky jsou vkladany vzdy na
konec zadaného textu)

Text >
Stuperi, Prdmér,
Plus/minus

Pomoci tlagitek miZete do editacniho pole vlozit znak
stupné (°), priméru (&) nebo znak plus/minus (£). Znak je
vlozen vzdy na konec textu v editacnim poli. Pokud znak
potiebujete vlozit na jiné misto textu, musite tak ucinit pres
schranku Windows. Oznacte vlozeny znak (napf. %%p),
vyjméte ho do schranky kldvesami CTRL+X, presurite
kurzor na cilovou pozici znaku a klavesami SHIFT+INS nebo
CTRL+V znak ze schranky viozte do textu.

Text >
Podtrzeni, Nadtrzeni

Tlagitky mUzZete nastavit formatovani (podtrzeni nebo
'nadtrzeni') textu, ktery bude v editacnim poli nasledovat.
Opakovanym vlozenim stejného znaku formatovani zase
zrusite. Napr. v textu: "Musi byt %%uzitra%%u
dokonceno" bude slovo "zitra" podtrzeno - "Musi byt zitra
dokonceno".

Pokyn k formatovani textu je vlozen vzdy na konec textu

v editacnim poli. Pokud znak potrebujete vlozit na jiné misto
textu, musite tak ucinit pres schranku Windows.

Text > vysuvny seznam

Z vysuvného seznamu muizete vybrat preddefinovany text
popisu. POZOR, text z vysuvného seznamu bez dotazu
prepiSe stavajici obsah editacniho pole.

Text > Upravit

Tlac¢itkem mQzete oteviit dialogové okno bonuskRC - Uprava
seznamu pro spravu seznamu preddefinovanych popist (viz
samostatny popis nize).

Predefinované popisy jsou ulozeny na disku ve slozce
BONUSRC\KTLG\ v souboru DESCRIPTIONS.DSC.

Pismo V rémecku miZete zadat parametry pisma, které ma byt
pouzito pro popis.
Pismo > Styl Z vysuvného seznamu vyberte styl, ktery chcete pro popis

pouzit. BonusRC ze stylu pouzije pouze nazev pisma.

Pismo > Vyska pisma
[mm]

Vysku pisma zadejte v milimetrech tak, jak ma popis
vypadat po vytisténi na papir. BonusRC se sam postara o
spravny prevod na vykresové jednotky podle zadaného
meéritka (viz kapitola Nastaveni bonusRC).

Pismo > Pomér Sifky a
vysky

Do pole zadejte pomér Sirky a vysky pisma.

Pismo > Zachovat
nastaveni stylu

Zaskrtnete-li tento prepinac, po vlozeni popisu bonusRC
obnovi plvodni vlastnosti pisma tak, jak byly nastaveny
pred pouzitim a pripadnou zménou stylu. Kdyz prepinac
nezaskrtnete, pouzitim nastroje zménite nastaveni
pouzitého stylu pisma.
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OK

Tladitkem OK potvrdite nastaveni parametrl popisu, zavrete
dialogové okno a spustite vlastni vlozeni popisu do vykresu.
V prvnim kroku budete vkladat vlastni odkaz, postup se
bude liSit podle typu vkldadaného objektu. Ve druhém kroku
bude nasledovat vlozeni textu, které je shodné pro vSechny
typy popisl. Po provedeni popisu se dialogové okno vzdy
automaticky znovu otevre. Popisovani mizete ukoncit
zavienim dialogového okna tlac¢itkem Storno.

Storno

Tla¢itkem mUGzete vzit zpét véechna provedend nastaveni,
uzavrit okno a ukondit prikaz.

Seznam preddefinovanych pfedpon a popist mizete spravovat v dialogovém okné
bonusRC - Uprava seznamu, které otevrete jednim z tlacitek Upravit. Predem
pripravené seznamy predpon a popist maji globalni platnost, tj. stejné seznamy jsou
dostupné v kazdém otevieném vykresu.

bonusRC - Uprava seznamu N 5‘
Seznam polodek:
A - it

YULDET-
WHUUZT-
W T-dr.
Y eulT-
WYl ZT-
WIZ

Dl

[ abar I
Cdskranit |

Hodnota:

ET-

| YloZit pFed | YloZit za | Zmenit I

Ik I Storno |

Seznam polozek

Seznam obsahuje vSechny definované predpony nebo
popisy. Kdyz v seznamu vyberete nékterou polozku, objevi
se jeji text v poli Hodnota a mizete ho zménit.

Hodnota

Editacni pole slouzi k Upraveé stavajicich polozek nebo ke
vkladani polozek novych. Kdyz klepnete do seznamu
polozek, text vybrané polozky se objevi v poli Hodnota.
MUZete text upravit a zménu potvrdit tla¢itkem Zménit.
Nebo muZete text viozit do seznamu jako novou polozku
tlacitkem Pridat, Vlozit pfed nebo Viozit za.

Pridat

Stisknete-li tlacitko Pridat, bonusRC nacte text zadany v poli
Hodnota a vlozi ho jako novou polozku na konec seznamu
polozek.

Vlozit pred

Stisknete-li tlacitko Vliozit pfed, bonusRC nacte text zadany
v poli Hodnota a vlozi ho do seznamu jako novou polozku
pred radek s vybranou (zvyraznénou) polozkou.

Vlozit za

Stisknete-li tlacitko Vlozit za, bonusRC nacte text zadany
v poli Hodnota a vlozi ho do seznamu jako novou polozku za
fadek s vybranou (zvyraznénou) polozkou.

Zmeénit

Stisknete-li tlacitko Zménit, bonusRC nacte text zadany
v poli Hodnota a nahradi jim v seznamu fadek s vybranou
(zvyraznénou) polozkou.

Tridit

Tla¢itkem mGzete seznam hodnot setfidit vzestupné podle
abecedy. Sestupné tridéni aktualni verze programu
neumoznuje.
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Nahoru

Tlac¢itko umozniuje manualni tfidéni seznamu polozek.
Stisknete-li Nahoru, posunete aktualni (zvyraznénou)
polozku o jeden radek smérem k zacatku seznamu.

Dold

Tlac¢itko umozniuje manualni tfidéni seznamu polozek.
Stisknete-li Dold, posunete aktudlni (zvyraznénou) polozku
o jeden radek smérem ke konci seznamu.

Odstranit

Tla¢itkem mUGzete odstranit aktudlni (zvyraznénou polozku
seznamu). POZOR, odstranéni prob&hne bez dalich dotazd.

OK

Po stisku tlacitka OK bonusRC uloZi seznam do souboru na
disk a uzavre dialogové okno bonusRC - Uprava seznamu.
Predefinované predpony jsou ulozeny na disku ve slozce
BONUSRC\KTLG\ v souboru DESCRIPTIONS.PRF.
Predefinované popisy jsou ulozeny na disku v téze slozce v
souboru DESCRIPTIONS.DSC.

Storno

Tlagitkem Storno mizete vzit zpét zmény provedené
v seznamu polozek.

Prikazova radka

1 | Stred kruznice:

Radka se objevi po stisku OK v dialogovém okné
bonusRC - Popisy, pokud jste v ramecku Typ
popisu zvolili prvni variantu - KruzZnice s
odkazem. Zadejte stfed kruznice, které bude
nakreslena kolem popisovaného objektu. Nékdy
muUZe byt obtizné zadat sprdvnou polohu a
velikost kruznice. V dalSich krocich vSak bude
mozné tyto parametry jesté patricné upravit.

2 |Polomér kruznice:

Radka se objevi po zadani stfedu kruZnice.
Zadejte polomér kruZnice. Nékdy muzZe byt
obtizné zadat spravnou polohu a velikost
kruznice. V dalSich krocich vSak bude mozné tyto
parametry jesté patri¢né upravit.

Kruznice s odkazem

3 |Provést zménu? poSun / Radka se objevi po zadani poloméru kruznice a
Polomér <Nic>

opakované po pfipadnych zménach poloméru
nebo polohy nakreslené kruznice. Zvolte Upravu
poloméru nebo polohy kruznice. Pokud jste

s nakreslenou kruznici spokojeni, klavesou
ENTER spustte pokracovani prikazu.

4 | Nova poloha kruznice: Radka se objevi volbé poSun v kroku 3. Zadeijte

novy stied kruznice. BonusRC presune kruznici
7 v v . o

do nové polohy. Polomer kruznice zustane

zachovan.

5 |Novy polomér kruznice: Radka se objevi volbé Polomér v kroku 3.

Zadejte novy polomér kruznice. BonusRC zméni
velikost kruznice, zachova ale jeji polohu.
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6

Umisténi textu <ENTER -
vychozi>:

Radka se objevi kdyz v kroku 3 zvolite
pokracovani prikazu kldvesou ENTER. Zadejte
bod, k némuz bude vztazena poloha textu. Mezi
vlastni text a zadany bod bude vlozena jesté
kratka usecka - posledni segment odkazové
¢ary. Délka této usecky na vykrese bude vzdy
2 mm.

Pokud vam vyhovuje vychozi umisténi textu,
mUzete jen stisknout kldvesu ENTER.
Natoceni odkazu a textu je vztazeno

k aktudlnimu systému souradnic.

Smeér textu: Uhel Natoceni
/ Podél / Vychozi ENTER
<Natoceni>

Radka se objevi po zadani polohy textu v kroku
6. Zadejte bod, kterym bude urc¢eno natoceni
posledniho segmentu odkazové ¢ary a textu
popisu.

Pokud vam vyhovuje vychozi natoceni textu (ve
sméru osy X), mUzZete jen stisknout klavesu
ENTER.

Vyberte entitu:

Radka nasleduje po volbé Podél v kroku 7. Urcete
ve vykrese entitu, podle které chcete text popisu
natodit.

Podle sméru urcené Usecky provede bonusRC
nové nastaveni pracovniho USS, ve kterém pak
probéhne zbytek prikaz. Po ukonceni prikazu
bonusRC obnovi predchozi USS.

Smeér textu:

Radka se objevi po urceni entity v kroku 8.
Zadejte bod, kterym definujete natoceni textu
popisu. BonusRC pracovné nastavi rezim
pravouhlého kresleni, takze je snadné zvolit smér
rovnobézné s jednou ze souradnych os
aktudlniho USS.

Odkaz ke hrané

10

Pocatek popisu na entité:

Radka se objevi po stisku OK v dialogovém okné
bonusRC - Popisy, pokud jste v rdmecku
Vkladany objekt zvolili druhou variantu - Odkaz
ke hrané. Zadejte pocatek popisu na nékteré
entité. BonusRC vam usnadnuje zadani bodu
docasnym nastavenim rezimu uchopeni Uchopit
nejblizsi. Na zaCatku popisu bude umisténa
kratka usecka, jejiz velikost je nastavena

s ohledem na zadané méritko vykresu.
Pokracovani prikazu je shodné s variantou
Kruznice s odkazem (viz kroky 6 az 9).

Odkaz do plochy

11

Pocatek popisu v plose:

Radka se objevi po stisku OK v dialogovém okné
bonusRC - Popisy, pokud jste v ramecku
Vkladany objekt zvolili tfeti variantu — Odkaz do
plochy. Zadejte pocatek popisu na plose uvnitf
nékteré entity. Na zacatku popisu bude umistén
maly ¢tverec, jehoz velikost je nastavena

s ohledem na zadané méritko vykresu.
PokraCovani prikazu je shodné s variantou
Kruznice s odkazem (viz kroky 6 az 9).
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12 | Polatek rezové Cary:

Radka se objevi po stisku OK v dialogovém okné
bonusRC - Popisy, pokud jste v rémecku
Vkladany objekt zvolili ¢tvrtou variantu - Odkaz
ke znazornéni rezu. Zadejte pocatek usecky,
ktera bude znazomovat rez.

Odkaz k rezu

13 |Koncovy bod:

Radka nasleduje po zadani pocatku ¢ary Fezu

v kroku 12. Zadejte koncovy pod Usecky fezu.
BonusRC vam usnadnuje zadani usecky rezu
doCasnym nastavenim rezimu pravouhlého
kresleni. Cara fezu bude vykreslena jako slozena
kfivka s nenulovou Sifrkou. Tvar krivky simuluje
¢erchovanou ¢aru a jeji usporadani a Sirka jsou
nastaveny s ohledem na zadané méritko vykresu.

Vyznam voleb

Podél

Volba umoznuje natocit posledni segment odkazové Cary a text
popisu podle entity ve vykrese. Soucasna verze programu
umoznuje popis natocit jen podle entity typu Usecka. => 8

Polomér

Volba umoziuje dodatecné zmeénit polomér nakreslené kruznice.
=> 5 a pak znovu 3

poSun

Volba umoznuje dodatec¢né zmeénit polohu nakreslené kruznice. =>
4 a pak znovu 3

Rychly popis

Panel nastroju:

bPopisy > Rychly popis <

Klavesnice: POPIS

Nastroj umoznuje do vykresu rychle vilozit odkaz s popisem. Rychly odkaz je do
vykresu vlozen jako blok s atributem, pricemz atribut ma hodnotu zadaného textu.
Velikost rychlého popisu (bloku i atributu) nastavuje bonusRC automaticky podle
zadaného méritka (viz kapitola Nastaveni bonusRC)

Text

N2

Prikazova radka

Zakladni postup:

Zadejte text odkazu (na obrazku slovo Text)

Zadejte bod, ve kterém bude odkaz zacinat (na
obrazku bod 1)

Zadejte smér odkazu (na obrazku bod 2)

1

Vyberte fidici pfimku nebo
ENTER:

Urcete ve vykrese predkreslenou Usecku nebo
jen stisknéte klavesu ENTER. Ridici piimka
urcuje natoceni popisu a textu. Podle sméru
urcené Usecky provede bonusRC nové
nastaveni pracovniho USS, ve kterém pak
probéhne cely prikaz. Po ukonceni prikazu
bonusRC obnovi predchozi USS.

Stisk klavesy ENTER ma vyznam souhlasu

s aktualnim nastavenim USS, bonusRC nebude
jeho nastaveni ménit.
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2

Je USS spravné natocen? [Ano / |Radek se objevi po uréeni Fidici primky.

Ne] <Ano>:

Automatické nastaveni USS se fidi pocatecnim
a koncovym bodem urcené Usecky a pokud
neznate smér této Usecky muzZe byt natoceni
USS jiné nez ocekavate.

Pokud vam natoceni USS vyhovuje, zvolte
variantu Ano. Zvolite-li Ne, bonusRC otoci
nabidnuty USS o 180 stupiid.

Text <hodnota>:

Zadejte text, ktery bude do vykresu viozen na
konec odkazové cary.

Bod vlozeni:

Zadejte bod, ve kterém bude zacinat odkaz,
nejvhodnéji na nékteré entité objektu, ktery
chcete popsat. BonusRC docasné nastavi rezim
uchopeni na Uchopit nejblizsi, podle potreby
véak mlzete rezim uchopeni zménit.

Uhel natoceni textu:

Zadejte bod. Podle natoceni spojnice bodu
vlozeni a zadaného bodu urci bonusRC natoceni
textu.

Prvni Usecka odkazové Cary bude smérovat pod
Uhlem 45° do kvadrantu, do néhoz sméruje i
spojnice bodd.

Smeér druhé Usecky odkazové ¢ary a smér
textu odkazu bude vzdy shodny se smérem té
osy aktualniho USS, ke které je spojnice bodu
v uvedeném kvadrantu nejblize (s niz svira
nejmensi thel).

Prepsat text

Panel nastroja:

bPopisy > Piepsat text ‘e

Klavesnice: EDITACE

Nastroj Prepsat text umoznuje prepsani textu v entitach typu text, kéta a atribut.
Nastroj neumoznuje editovat textové entity, které jsou soucasti bloku (je treba si
uvédomit rozdil mezi entitou text a atribut).

Prikazova radka

1 |Zadejte novy text Do prikazové radky zapiste novy text, kterym chcete
<hodnota>: nahradit plvodni text v entitdch typu text, kéta nebo
atribut. Pokud spoustite piikaz ponékolikaté, mizete
kldavesou ENTER potvrdit hodnotu nabizenou ve
Spicatych zavorkach.
2 |Vyberte text, ktery chcete | Uréete entitu typu text, kdta nebo atribut, jejiz text

prepsat (ENTER pro
ukonceni):

chcete nahradit hodnotou zadanou v predchozim
kroku. Kétu urcete nejlépe za jeji text nebo za kétovaci
¢aru. Radek se opakuje, takze mate moznost urcit vice
entit, text vSech takto postupné uréovanych entit bude
nastaven na stejnou hodnotu. UrCovani entit ukoncete
zadanim prazdného textu, prosté jen klepnéte
klavesou ENTER.
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Panel bBloky
Spravce bloku

Panel nastrojd: bBloky > Spravce blok{ #8

Klavesnice: MNG

Zatimco v Bricscadu mUzZete bloky vkladdat do vykresu odkudkoli z pevného disku a
nemate k dispozici zadny ndstroj pro jejich prehlednou katalogizaci, sprévce blok{
v bonusRC umoZzfiuje snadné usporddani blokd do knihoven a skupin.

Po spusténi pfikazu se otevie dialogové okno bonusRC - Spravce blokg:

bonusRC - Sprivce blokd ' x|
—Knihoviy———— —Bloky — Skupiny

Elektr Drvojpoztel 200x180 Ifidle j
k.analizace Drvojpostel 200x200

LM Kiesln G455 W
Stafés# Postel 200x100 idle S0xA0

Symboly
Wzduchotechnika Poztel 200290
Skiii 12050
Skiif E0wE0
Sl 120m45
Sl 120670
Shiyl 12080 Piidat -» |
Sl 140%30

Steil 150175
Stél 70470 < Vyimout |
Sl 80x30

Zidle G0x50
Zidle D45

MHova | Pridat ze zouboru | MHova |
— Snimky blokd

Zmenit nazew | Fridat z wikresu | Zmenit nazew |

Wybwafit .
Wyumazat | Wyumazat | EILIE |

_ox |

Pfed pouzivanim je nutné bloky do bonusRC importovat a zaradit je do zakladni
kategorie — knihovny. Bloky mGzete importovat odkudkoli z disku, pfi importu je
bonusRC z plvodniho mista zkopiruje do slozky, jejiz ndzev se shoduje s ndzvem
knihovny. Pokud tedy budete v budoucnu potfebovat néktery blok upravit, musite
oteviit tuto jeho kopii, kterou bonusRC pouziva pri vkladani bloku do vykresu. PGvodni
bloky vSak zachoveijte jako zalohu. Pokud se totiZz rozhodnete nékteré bloky

z knihovny vymazat (nebo celou knihovnu), bonusRC vymaze také soubory DWG

z odpovidajici slozky na disku. Pokud byste tedy neméli zadnou zalohu, mohli byste o
bloky pfrijit. PoCet vytvorenych knihoven neni programem nijak omezen. Importované
bloky uklada bonusRC v adresari \BONUSRC\DWG\ do slozek pojmenovanych podle
nazvu knihovny.

V rdmci knihovny mdzete bloky dale Clenit do skupin, napf. bloky z knihovny Nabytek
mohou byt rozdéleny do skupin Stoly, Zidle, Skfiné apod. Skupiny sdruzuji jen nazvy
blok{ vybranych v knihovné a nemaji zadny vztah k jejich soubordm umist&nym na
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disku. Vymazete-li nékteré bloky ze skupiny (nebo celou skupinu), bloky na disku
zUstanou zachovany a zUstanou stale zafazeny do patfi¢né knihovny. Poéet
vytvorenych skupin neni nijak omezen. Definice skupin blokd uklddad bonusRC ve
slozce \BONUSRC\DWG\knihovna do soubord skupina.3SK. Slovo knihovna
symbolizuje nadzev skutecné knihovny a slovo skupina nazev skutec¢né skupiny.

Importované bloky a definice knihoven a skupin maji globalni platnost, takze je
mUzete pouZivat ve kterémkoli vykresu.

Knihovny

V ramecku miZete provadét spravu knihoven.

Knihovny > seznam
knihoven

V seznamu je zobrazen prehled nazvl véech definovanych
knihoven.

Knihovny > Nova

Tla¢itkem mUGzete zaloZit novou knihovnu blokd. Po klepnuti
na tlacitko se otevre dialogové okno Nova knihovna.

Nova knihovna x|

b azew: |D|:upravn|' znacky |

Wby | |

] I Skorno |

Do pole Nazev zadejte nazev nové knihovny a stisknéte OK.
Pole Vrstva neni pristupné, je pouzito jen pfi zakladani nové
skupiny.

V soucasné verzi nema bonusRC nastroj na prejmenovani
knihovny. Pokud pFi zalozeni knihovny zapiSete nazev
chybné, musite knihovnu vymazat a zalozit ji znovu. Druhou
moznosti je zménit ndzev slozky knihovny na disku

ve slozce \BONUSRC\DWG\.

Knihovny > Zménit
nazev

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno Zména nazvu
. 4 O v v . 7 .
knihovny, ve kterém muzete zmenit nazev knihovny:

Zména nizvu knih x|

Mazew:  [MNabytek |

Wrshea: | |

] I Skorno |

Knihovny > Vymazat

Tla¢itkem mGzete vymazat vybranou knihovnu. POZOR,
kdyz vymazete knihovnu, bonusRC vymaze také vSechny
soubory DWG a nahledy blokl z odpovidajici slozky na
disku. Pfed vymazanim knihovny se presvédcte, ze mate
prislusné bloky zalohovany. Po klepnuti na tlacitko se otevre
dialogové okno BonusRC - Potvrzeni.

bonusRC - Potvrzeni |

Krihovna: YZOUCHOTECHMNIES
Cpravdu chioete wymazat celou wybranou knihovno?
POZOR! Bude wymazana cela slozka wietné vEech bloki,

Chcete-li vymazat knihovnu a vSechny bloky v odpovidajici
diskové slozce, klepnéte na tlacitko OK.

Bloky

V rdmedku mizete provadét spravu blokd importovanych do
vybrané knihovny.
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Bloky > seznam blokd

V seznamu je zobrazen ptehled nazvl véech importovanych
blokl. Bloky mizete vybirat mysi jednotlivé, nebo
hromadné se soucasné stisknutou klavesou CTRL nebo
SHIFT.

Bloky > Pridat ze
souboru

Tla¢itko umozfiuje importovat bloky z diskovych soubord. Po
klepnuti na tlacitko se otevre dialogové okno bonusRC -
Obsah knihovny.

bonusRC - Obsah knihoyny x|
Sladka | ChHakjetamiiikrezphDema blokyh,
Zdroj; M abwtel:
Drvojkfeslo - Dvojpoztel 200130 «
Diez — Dvojpostel 2002200 7~
K.ancelarsky skl F.reslo 6405
K.opie - Dvoj=kleslo Pridat -» | Postel 200x100
kwvétinal Postel 200=80
Fuétina Poztel 200=90
K.wétinal <= Wyimout | Skiif 12060
kiezlo Skrif B0xE0
Faostel Skl 120x45
Poditad St 12070
Rohatka (. Shil 12080
Rozpizka Sl 140x30
Sl Skl 150475
SHi-1600=200 Shal 7070 [
Televize Skal B0x30
Title block, i Zidle 5050 ¥

0k, I Skorno

Tla¢itkem SloZka mizete otevfit dialogové okno, které vam
umozni nalistovat patfi¢nou zdrojovou slozku s bloky, vedle
tlacitka je zobrazena cesta do této slozky. Levy seznam
zobrazuje prehled blokd (ndzvl vykresovych soubori DWG)
nalezenych ve zvolené slozce. Pravy seznam zobrazuje
prehled vybrané knihovny, do které chcete bloky
importovat, nazev knihovny je uveden nad seznamem.
Tlagitkem Pfidat mUzZete bloky vybrané v levém seznamu
kopirovat do seznamu knihoven vpravo. Tlacitkem Vyjmout
muZete bloky vybrané v pravém seznamu z knihovny
vyjmout. Podle potfeby nastavte, které bloky chcete
importovat a stisknéte tlacitko OK. Tlacitkem Storno
uzavrete dialogové okno, zadny import v tomto pripadé
neprobéhne.

Po stisku OK nacte bonusRC vSechny vybrané zdrojové
bloky a zkopiruje je do slozky s nazvem knihovny v adresari
\BONUSRC\DWG\. Aby se importované bloky zobrazovaly
v nahledech, musite nejprve vytvofit jejich snimky.

Aby bylo mozné bloky vkladat nastrojem Viozit blok

z knihovny, musite pro kazdou knihovnu zalozit alespon
jednu skupinu a potrebné bloky do ni zaradit.

Bloky > Pridat z
vykresu

Tlacitko umoznuje importovat bloky z aktualniho vykresu.
Po klepnuti na tlacitko se otevre dialogové okno bonusRC -
Obsah knihovny. Okno je stejné jako v pfipadé importu z
diskovych soubord, tlagitko SloZka je viak nepfFistupné a
levy seznam obsahuje prehled blokd uloZenych v aktudinim
vykresu.

Po stisku OK nacte bonusRC vSechny vybrané zdrojové
bloky z aktualniho vykresu a zkopiruje je do slozky s
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nazvem knihovny v adresari \BONUSRC\DWG\. Aby se
importované bloky zobrazovaly v nahledech, musite nejprve
vytvorit jejich snimky klepnutim na tlacitko Vytvorit.

Aby bylo mozné bloky vkladat nastrojem Viozit blok z
knihovny, musite pro kazdou knihovnu zalozit alespon jednu
skupinu a zaradit do ni potfebné bloky.

Bloky > Vymazat

Tladitkem mUGzete z vybrané knihovny vymazat vybrané

bloky. POZOR, kdyz vymazete knihovnu, bonusRC vymaze
také vechny soubory DWG a nahledy blokd z odpovidajici
slozky na disku. Po klepnuti na tlacitko se otevre dialogové
okno BonusRC - Potvrzeni.

bonusRC - Potvrzeni |

knihowna: STAFEE
YWymazat vEechny wybrané bloky z téta knibowrny?

Chcete-li vymazat vybrané bloky v odpovidajici diskové
slozce, klepnéte na tlacitko OK. POZOR, vymazané bloky
mohou byt stdle zarazeny do nékterych skupin knihovny.
Soucasna verze bonusRC neumoznuje automatické vyjmuti
vymazanych blok{ ze skupin.

nahled bloku z knihovny
(nahore)

Nahled zobrazuje snimek bloku vybraného v seznamu blokd
knihovny. Cerveny symbol v nahledu znazomuje bod vlozeni
bloku. Pokud se vybrany blok nezobrazuje, musite
vygenerovat jeho snimek klepnutim na tlacitko Vytvorit.

Pridat ->

Tla¢itkem Pridat mGzete bloky zafazovat do vybrané
skupiny. Pred klepnutim na tlacitko zalozte skupinu, zvolte
jeji nazev z vysuvného seznamu v ramecku Skupiny a

v seznamu Bloky vyberte bloky, které do skupiny chcete
zaradit.

Definice skupiny blok{ je uloZzena ve sloZce knihovny
v souboru skupina.3SK, kde slovo skupina symbolizuje
nazev vybrané skupiny.

Stejné bloky mohou byt zarazeny do vice skupin.

<-Vyjmout

Tla¢itkem mUzete ze skupiny vyjmout bloky, které jsou
vybrany v seznamu blok{ v rémeéku Skupiny. Vyjmuti
blokl ze skupiny nijak neovlivni ptitomnost blokl na disku a
jejich zafazeni do knihovny. Pfed vyjmutim blokd se otevie
dialogové okno, ve kterém miZete svij zdmér potvrdit nebo
od ného ustoupit.

bonusRC - Potyrzeni x|

Skupina blokds Auka
Vymazak wEechny wybrané bloky 2 béba skupiny?
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nahled bloku ze skupiny
(dole)

Nahled zobrazuje snimek bloku vybraného v seznamu blokd
skupiny. Cerveny symbol v nahledu znazomuje bod vlozeni
bloku. Pokud se vybrany blok nezobrazuje, musite
vygenerovat jeho snimek klepnutim na tlacitko Vytvorit.
POZOR, pro vytvoreni snimku musi byt blok vybran v
seznamu blokud knihovny, nikoli skupiny.

Snimky blokd >
Vytvorit

Tlagitkem mdzete vytvorit ndhledy blokd vybranych
v seznamu Bloky. Po stisku tlacitka se objevi varovani:

bonusRC - Upozornéni x|

Pfi generovani nahledd budou bloky wkladany dao aktualinho wykreso,
Doporucujeme pro tukto akci zaloZik nowvy pracovni wikres
a nastavit priblizné chvercove wikresoveé okno,

Pokratovat ve vkladani bloki?
5 e |

Doporucujeme pred generovanim snimkd zaloZit novy
prézdny vykres. BonusRC pfi vytvaieni snimk{ vklada bloky
do aktudlniho vykresu. Pro bloky zaklada pracovni vrstvu

s ndazvem SLD_POM_TEMP a vSechny ostatni vrstvy zmrazi.
Po Uspésné dokonceném generovani bonusRC vrati vykres
do plvodniho stavu a pracovni vrstvu vymaze. Pokud v&ak
generovani nahledl neprob&hne korektné&, bonusRC
nedokaZe obnovit pdvodni stav vykresu, a pokud se vam to
stane, budete asi vydéseni, ze jste o vSechna data pfrisli.
Nastésti sta¢i manualné vymazat pracovni vrstvu

SLD _POM_TEMP a rozmrazit vrstvy. V kazdém pripadé vsak
aktudini vykres pfed generovanim snimk{ uloZte.

Aby vytvorené nahledy optimalné vyplnily celou plochu,
ktera je v dialogovych oknech pfipravena pro jejich
zobrazeni, otevrete pred jejich generovanim nové vykresové
okno a nastavte ho tak, aby mélo priblizné ¢tvercovy tvar.
Na velikosti vykresového okna nezavisi.

Pokud pted generovanim nahledd bonusRC zjisti, Ze do
vykresu potrebuje vlozit bloky, jejichz definice jiz ve
vykrese existuji, stane se zalozeni nového vykresu nutnosti,
ve stdvajicim vykrese generovani nédhledu takovych blokd
neprobéhne:

bonusRC - Upozornéni x|

Blak: Cwklista pohled
Definice bloky jiF ve wikrese existuje,
Pro wybyofent nahledu musite zaloZik noswy prazdny wikres,

Skupiny

V rdmedku muzZete provadét spravu skupin vybrané
knihovny.
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Skupiny > vysuvny
seznam

Vysuvny seznam obsahuje ptehled nézvl véech zaloZzenych
skupin vybrané knihovny. Vyberete-li nékterou skupinu,

v seznamu dole se zobrazi ptehled viech blokd, které jsou
aktudlné do skupiny zarazeny. Aby bylo mozné bloky
vkladat nastrojem Viozit blok z knihovny, musite pro kazdou
knihovnu zalozit alespon jednu skupinu a potfebné bloky do
ni zaradit.

Skupiny > seznam
blokd

Seznam zobrazuje prehled blok{, které jsou aktudlné
zarazeny do skupiny, jejiz nazev je zvolen ve vysuvném
seznamu nahote. Bloky mizete vybirat mysi jednotlivé,
nebo hromadné se soucasné stisknutou klavesou CTRL nebo
SHIFT.

Skupiny > Nova

Tla¢itkem mUGzete zaloZit novou skupinu blokd. Po klepnuti
na tlacitko se otevre dialogové okno Nova skupina.

x|

Mova skupina

I dze:

Wishya:

|Fh:uzval:|élie |

|E ek tro |

[ o |

Skarno |

Do pole Nazev zadejte nazev nové skupiny, do pole Vrstva
nazev vrstvy, kterd se bude implicitné pouzivat pri vkladani
blok( z této skupiny do vykresu. Vychozi nazev vrstvy je
shodny s nazvem knihovny, ve které je skupina zalozena.
Po zadani Udajd stisknéte OK.

Skupiny > Zménit
nazev

Po stisku tlacitka se otevre dialogové okno Zména nazvu
skupiny, ve kterém mUQzete zménit jak ndzev skupiny, tak
nazev vrstvy pro vklddani blokl ze skupiny do vykresu:

Zména nézvu skupir x|
Mazev:  |Auta |
Wrghva: |S tataz |

o ]

Skarno |

Skupiny > Zrusit

Tla¢itkem mUzete z knihovny vymazat vybranou skupinu
blokG. Zrugeni skupiny nijak neovlivni pfitomnost blokd na
disku a jejich zarazeni do knihovny. I v tomto pripadé
bonusRC po klepnuti na tlacitko zobrazi varovani, takze
mate moznost zruseni skupiny potvrdit nebo od svého
zaméru ustoupit:

bonusRC - Potvrzen |

Skupina blokds Kvetiny
Wymazak wwhbranou skupinu Blaki?

OK

Tlac¢itkem uzavrete dialogové okno bonusRC - Spravce
blok( a ukondite nastroj.
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Vlozit blok z knihovny

Panel nastroju: bBloky > VloZit blok z knihovny &3

Klavesnice: BLO

N&stroj umozfiuje vkladat bloky z knihoven blok( definovanych ve spravci blokd (viz
kapitola Sprévce blok(). Hlavnimi vyhodami nastroje oproti vklddani blokl Bricscadem
jsou:

PFehlednd organizace blokd do knihoven a skupin

Vyhledani bloku jednak prostfednictvim jeho nazvu, jednak prostfednictvim jeho
dostatecné velkého snimku

Moznost nastavit vychozi nazev vrstvy pro bloky skupiny
MoZnost pro kazdy blok definovat sadu rozmérovych typt

PFi vkladani blok( neuplatfiuje bonusRC méfitko vykresu zadané v dialogovém okné
bonusRC - Nastaveni. Bloky mohou mit rizny vyznam a jejich velikost miZe a nemusi
byt zavisla na méritku tisku, nékdy dokonce zalezi na tom, k jakému ucelu se blok

pouzije. Je tedy na vas, jak velky blok nakreslite, popf. jaké rozmérové typy pro néj
nadefinujete.

Po spusténi pfikazu se otevie dialogové okno bonusRC - Vkladani blokd z knihovny:
bonusRC - ¥kladani blokd z knihovny 5[

K.nihovna: —£nazomeéni blaki
| stataz =l
Skupirm:

Auta
Fodtirg

F'u:ustavi

Zyitata

e 12 Pohled e 11 FPohled

&c: 01 Shara

Fozméroed typu:

Diva ru:uki

Dezet roki
Padeszat raki

& 03 Pohled A& 03 Shora & 04 Pohled A& 04 Shora

44 < | 3 3 |

Lizthaé 01 Shara

Wrgtva | |Staféé |

b &fitko S T =

¥ mz | fos | |0 |

Skorno |

[refinosat | V¥ Elok z wikresu
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Knihovna

Vysuvna nabidka obsahuje seznam vSech knihoven zalozenych ve
spravci blokl (totoZny se seznamem sloZek v adresafi
\BONUSRC\DWG), do kterych byly importovany bloky). Kdyz

v nabidce zvolite urcitou knihovnu, v seznamu Skupina se zobrazi
prehled ndzvl viech skupin, které oblast obsahuje.

Skupina

V seznamu je zobrazen ptehled nazvl véech skupin zaloZenych ve
spravci blokld pro vybranou knihovnu. KdyZ v seznamu vyberete
nékterou skupinu, rdmecku Zndzornéni blok( se zobrazi nahledy
snimkU v&ech blokl, které jsou do skupiny zarazeny a pro které
byly nahledy vytvoreny.

Znazornéni blokd

Ramedek obsahuje nahledy snimku véech blokl vybrané skupiny.
Pod kazdym nahledem je zobrazen nazev bloku. Je-li ndzev bloku
tak dlouhy, Ze jej nelze cely zobrazit, je vidét jen konec nazvu,
podle néhoz je zpravidla nejsnazsi blok identifikovat. Dialogové
okno zobrazuje vzdy jen 12 blokd, je-li ve skupiné blok{ vice,
mUZete seznamem listovat pomoci tladitek <<, <, > a >>. Blok
mUzete vybrat, kdyZ na né&j klepnete mysi. Vyberete-li blok,

v seznamu Rozmérové typy se zobrazi seznam vsech rozmérovych
typu, které jsou pro vybrany blok definovany.

tlacitka <<, <,
>, >>

Tla¢itka < a > umozfiuji prochdzet seznamem blokd (tj. ndhledy
blok{) o stranku (o dvandct blokd) vzad a vpred. Tladitka << a >>
umoZziuji rychly posun na zacatek nebo konec seznamu blokl
skupiny.

Vrstva

V textovém poli se nabizi ndzev vychozi vrstvy, ktera byla pro
skupinu blokl definovana ve spravci blokl. Nazev vrstvy mizete
upravit pfimo v editaénim poli, nebo miZete klepnout na tla¢itko
Vrstva a zvolit vrstvu ze seznamu vrstev nalezenych v aktualnim
vykresu. Blok bude vlozen do vrstvy, jejiz nazev bude v okamziku
vlozeni zadan v editacnim poli. Pokud zadana vrstva neexistuje,
bonusRC ji zalozi.

Méfitko

Neni-li prepina¢ zaskrtnut, blok se do vykresu vloZi v jeho ptvodni
velikosti. Pokud prepina¢ zadkrtnete, mGzete v polich X,Y a Z zadat
pomeéry zvétSeni/zmenseni ve smérech soufadnych os. Kdyz
vyberete rozmérovy typ bloku ze seznamu Rozmérové typy,
prepinac se automaticky zapne.

V polich mGzete zadat pomér zvétéeni bloku ve smérech
jednotlivych soufadnych os. Pole jsou pfistupna jen tehdy,
zaskrtnete-li prepina¢ Méfitko. Kdyz v seznamu Typy vyberete
néktery rozmeérovy typ, do poli se automaticky dosadi
preddefinované rozméry nactené ze zvoleného typu.

Rozmérové typy

V seznamu je zobrazen prehled ndzvli rozmérovych typ
nadefinovanych pro vybrany blok. Kdyz néktery nazev vyberete,
automaticky se zaskrtne prepina¢ méritko a v polich X, Y a Z se
zobrazi poméry zvétSeni, které nazev typu reprezentuje. Seznam
typd mUzZete doplfiovat a upravovat po klepnuti na tladitko
Definovat.

Definovat

Tlac¢itkem otevfete dialogové okno bonusRC - Typy blokd, ve
kterém mdzZete upravovat seznam rozmérovych typd vybraného
bloku (viz samostatny popis nize).
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Blok z vykresu

Kdyz budete vkladat blok, ktery uz byl do vykresu drive viozen,
objevi se nasledujici varovani:

bonusRC - Upozornéni x|

Blak: Pstl200:x100

Definice bloky §iE we wylkrese existuje,
Stisknéte Ano pro nahrazeni nowvou definici,
Stisknéte Me pro 2achowani skavajici definice,
Mahradit?

e Skarno

Zvolite-li Ano, vlozenim bloku zménite definici stejné
pojmenovaného bloku ve vykrese a tim také vSechny instance
bloku, které jsou ve vykrese zobrazeny. Zvolite-li Ne, definice
bloku nactena z disku bude ignorovana a do vykresu vlozite novou
instanci stejné pojmenovaného bloku z vykresu.

Chcete-li predejit zobrazovani tohoto varovani, zaskrtnéte prepinac
Blok z vykresu, program pak bude bez dotazu davat prednost
blokim jejichZ definice nalezne ve vykrese.

OK Tlac¢itkem potvrdite nastaveni, uzavrete dialogové okno a spustite
vlastni vlozeni bloku.
Storno Tla¢itkem mdzZete prerusit ptikaz.

Po klepnuti na tla¢

itko Definovat v dialogovém okné bonusRC - Vkladani blokd

z knihovny se otevie dialogové okno bonusRC - Typy blokd, ve kterém mizete
definovat rozmérové typy vybraného bloku, a tak vyrazné zjednodusit jeho vkladani
podle potieby v nékolika rliznych rozmérech.

Definice typl ukladda bonusRC ve slozce \BONUSRC\DWG\knihovna do soubor
skupina.3SK. Slovo knihovna symbolizuje nazev vybrané knihovny a slovo skupina
nazev vybrané skupiny.

bonusRC - Rozmeérove l:'rp:' 5[

Liztnac 01 Shara
Typ #

z g

i z

‘Pt ok
Deszet raki
FPadezat roki

Pridat | [Fetroka |
% 020 |y 050 | z [0oo |
Zménit | wmazat | aBCD |

[ox ]

Skarna |

nazev bloku

Na prvni fadce je vytistén nazev bloku, ktery byl vybran v
dialogovém okné& bonusRC - Vkladani blokd z knihovny pred
klepnutim na tlacitko Definovat. Pro tento blok budete pripravovat
rozmeérové typy.
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seznam typl

V seznamu je zobrazen ptehled jiz definovanych typd. V levém
sloupci je nazev typu, ktery reprezentuje konkrétni poméry
zvétseni bloku v dialogovém okné bonusRC - Vkladani blokG z
knihovny, v dalSich sloupcich zadané poméry zvétseni ve sméru
jednotlivych soufadnych os. Kdyz néktery typ vyberete, objevi se
jeho pomeéry zvétSeni v editacnich polich X, Y a Z.

pole pro nazev
typu

Do pole zapiéte nazev rozmérového typu a po zadani pomérd
zvétSeni v polich X, Y a Z klepnéte na tlacitko Pridat. Novy typ se
objevi na konci seznamu.

Pridat

Tlac¢itkem zaradite novy rozmérovy typ na konec seznamu.

X,Y,Z

Do poli zadejte poméry zvétSeni v smérech souradnych os a po
zadani ndzvu rozmérového typu v textovém poli nahore klepnéte
na tlacitko Pridat. Novy typ se objevi na konci seznamu.

Zmeénit

Pokud misto tlacitka Pridat stisknete tlacitko Zménit, zadané
hodnoty nebudou pridany na konec seznamu, ale nahradi aktualné
vybrany rozmérovy typ.

Vymazat

Tla¢itkem mUGzete vybrany rozmérovy typ ze seznamu odstranit.
POZOR, odstranéni typu prob&hne bez dalsich dotazd.

ABCD

Tlac¢itko umoznuje typy v seznamu setridit vzestupné podle

7 - 7 7 o vr v 7 v r ] e
abecedy. Sestupne ani manualni trideni rozmerovych typu neni
v soucasné verzi programu k dispozici.

OK

Tlac¢itkem potvrdite provedené zmény a uzavrete dialogové okno.
BonusRC jesté zobrazi dialogové okno, ve kterém muizete vyjadrit
souhlas s ulozenim zmén do souboru, nebo provedené zmény
stornovat.

bonusRC - Putvrzi |

Blok: CsoENT 02
Rozmérove bypy byly zménény,
Ilogit?

Storno

Tla¢itkem mUGzete uzaviit dialogové okno bez uloZeni provedenych
zmén do souboru.

Prikazova radka

1 |Vztazny bod:

Bloky se ¢asto umistuji relativné vzhledem k né&jakému bodu ve
vykresu, napf. umyvadlo vzhledem k rohu stény. Bricscad
umoznuje zadavat relativni souradnice (pomoci znaku @) k
naposledy zadanému bodu, budete-li ale vkladat blok nastrojem
Bricscadu, nebudete moci zpravidla pouzit zadani relativnich
souradnic, protoze souradnice naposledy zadaného bodu budto
nebudou zndmé nebo nebudou vyhovovat.

Vztazny bod zadany v tomto kroku se v dalSim postupu stane tim
naposledy zadanym a umisténi bloku pomoci relativnich souradnic
uz bude snadné.

Pokud neplanujete pri vkladani bloku pouzit relativni souradnice,
zadejte vztazny bod v misté vloZzeni bloku.

2 |Bod vlozeni:

Zadejte bod vlozeni, nejlépe relativné k naposledy zadanému bodu,
kterym je vztazny bod z kroku 1. Pokud jste vztazny bod zadali

v misté vlozeni, klepnéte jen pravym tlacitkem mysi nebo stisknéte
kldvesu ENTER.
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3

Uhel Ciselné nebo mysi zadejte natoceni bloku kolem jeho bodu vlozeni.
natoceni: BonusRC vlozi vybrany blok do vykresu. Rozméry bloku jsou

nastaveny podle hodnot zadanych v dialogovém okné bonusRC -
Vkladani blokd z knihovny.

V pripadé, Ze vloZeny blok obsahuje definice atributt, otevie se dialogové okno
Upravit atributy bloku, ve kterém muZete zadat nebo zménit hodnoty atributd. Jednd
se o dialogové okno Bricscadu, jeho popis naleznete v uzivatelské prirucce Bricscadu.

"L Upravyit atributy

Blok: Psti200x10

2%

ZP_POPIS  ZP_POPIS  POSTEL
ZP_OTH 7P 07N P

Hodnoka:  [2000x1000

Skarno |

Zménit méritka bloku

Panel nastrojd:

bBloky > Zmé&nit mé&Fitka blok{ €8

Klavesnice:

ZM-BLKS

N&stroj umozfiuje rychlé hromadné zvétdeni nebo zmenseni véech vyskytd uréeného
bloku.

Prikazova radka

1 |Vyberte jednu instanci My&i uréete jeden z blok{ jejichz velikost chcete
bloku: zmeénit.
2 |Zadejte faktor méritka Zadejte pomér v jakém se ma zménit velikost blokd.

<1.00000>:

Zadate-li hodnotu vétsi nez 1, bonusRC bloky zvétsi,
zadate-li hodnotu mensi nez 1, bloky budou
zmenseny. Stejny faktor méfitka bude pouzit pro
zménu velikosti blokd ve vech smérech soufadnych
0s.

BonusRC zjisti nazev definice bloku, ktery jste urcili,
ve vykrese vyhleda vSechny ostatni vyskyty tohoto
bloku a zméni jejich velikost v zadaném poméru.

Uvedené prikazové radky se stale opakuji, takze v ramci jediného spusténi prikazu
O v v - . e o v . 7 o
muzete postupne upravit velikost vice ruzneé pojmenovanych bloku.

Prace s bloky

Panel nastroju:

bBloky > Prace s bloky 55

Klavesnice: MNP

N&stroj umozfiuje ptehlednym zplsobem provadét Gpravy blok( vloZenych do
vykresu:
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Nahrazovat vybrané bloky jinymi bloky nactenymi z diskového souboru nebo z
aktualniho vykresu

Po spusténi prikazu se otevre dialogové okno bonusRC - Prace s bloky:

bonusRC - Prace s bloky

—Wibér bloki

Wi wikresu:

x|

— | pravit rozmény

x|

Cryojdrd5e100
El_ohr3x20
El_ohr51=36
Fikuz_paohltd
FrzlBdxE5
Kovet_pohikd
FPOP_M1
Fozt_chdwbl

SO
z
— £meénit velikozt

— Zaména blok

Ilprawit |

Zénit |

£e zouboru | Blakem |
Dir_zapuz4bxdb

Wybrat viechny

Zameénit |

_ox |

Vybé&r bloku

V rdmedku mizZete vybrat bloky, které chcete upravit.

Ve vykresu

V seznamu je piehled v&ech blokl, které jsou vlozeny do aktudiniho
vykresu (tj. maji v ném nejméné jednu instanci). Vyberte
(zvyraznéte) bloky, které chcete upravit. Vice blokd mGzete vybrat
mysSi se soucasné stisknutou kldvesou CTRL nebo SHIFT.

Vybrat vSechny

Stisknete-li tlacitko, vyberete pro nasledné Upravy vSechny bloky
uvedené v seznamu Z vykresu.

Upravit
rozmeéry

V ramecku mizZete provést Upravu jednotlivych rozmért vybranych
blokd.

X,Y,Z

Do poli zadejte poméry, jakymi chcete nasobit originalni rozméry
vybranych blokl. Zména velikosti neprobiha v aktualnim USS, ale
vzhledem k systému souradnic, ve kterém byl blok vytvoren. Pokud
tedy napr. obdélnikovy stll nakreslite hranami rovnobé&zné s osami
systému souradnic, vytvorite z ného blok, a ten pak vlozite do
vykresu, budou jeho rozméry vzdy zménény ve sméru jeho hran bez
ohledu na to, jak je ve vykrese natocen.

Pomeéry zvétSeni nebo zmenseni jsou vztazeny k originalnim
rozmé&ram definic blokd, tj. k velikosti blokd pFi jejich vytvoreni.
Bloky budou zvét&eny resp. zmenseny vzhledem k bodtm jejich
vloZeni do vykresu.

Upravit

Tla¢itkem provedete zménu rozmérd vybranych blokd.

Zmenit velikost

V ramecku miZzete zménit velikost vybranych blokd, stejnym
pomérem ve vSech smérech.
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F Do pole zadejte pomér jakym chcete nasobit aktudlni rozméry
vybranych bloka.
Pomé&r zvétSeni nebo zmensdeni je vztazen k aktudlnim rozmé&rim
blokd, tj. k aktudlnim velikostem blokl ve vykrese. Bloky budou
zvétdeny resp. zmenseny vzhledem k boddm jejich vioZeni do
vykresu.

Zmeénit Tla¢itkem provedete zménu velikosti vybranych blokd.

Zaména bloku

V ramecku muzZete vybrané bloky hromadné nahradit jedinym
blokem nactenym z vykresu nebo z externiho souboru.

Ze souboru

Stisknete-li tla¢itko, otevie se dialogové okno, v némz mizZete
nalistovat patfi¢nou slozku a otevrit vykresovy soubor DWG

s blokem, ktery chcete pouzit pfi zaméné.

Nazev nacteného bloku je zobrazen pod tlacitkem.

Blokem

Stisknete-li tlacitko, otevie se dialogové okno se seznamem definic
blok( aktudlniho vykresu, z néhoz mlzete vybrat blok, ktery bude
pouzit pfi zdméné.

Nazev vybraného bloku je zobrazen pod tlacitkem.

Zaménit

Tla¢itkem spustite zdmé&nu blokl. PFi zdméné bonusRC dodrzuje
polohu, nato&eni plvodniho bloku a pomér velkosti bloku ve
smérech soufadnych os vzhledem k origindlnim rozmé&rim definice
bloku. Pokud tedy definice zamé&fovanych blokd nemaji stejné
rozméry, aktudlini velikost vyskytd blokd ve vykrese nezlstane po
zaméné zachovana.

Pokud nahrazujete bloky, které obsahuji rozdilné definice atributt
otevre se dialogové okno s patficnym varovanim.

bonusRC - Upozornéni |

Blok we wykresu: KRSLA4XES

Fowy bloks 4, ADWEMabyvEekikieslo 64x55. dwg
Mesouhlasi pocet nebo jména atribukd, Po zaméné bloku
budou atribuky zhraceny, Zamenit?

Pokud dobre vite, co délate, klepnéte na tlacitko Ano. TlacCitkem Ne,
mUZete zabranit zdméné blokd, jejichZ ndzvy jsou v okné vytistény
a pokracovat se zaméfovanim daldich vybranych bloka.
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Panel bSouradnicové systemy

Panel nastroji obsahuje néstroje pro rychlé nastavovani uzivatelskych systém
souradnic. VSechny zahrnuté nastroje jsou dostupné prfimo v Bricscadu, ovSem pouze
prostiednictvim pFikazu USS. Prestoze se jedna o velmi frekventované nastroje,
nemaji v prostredi Bricscadu zadnou grafickou reprezentaci.

‘L:!

Nastroj bez dal$ich dotazd provede nastaveni globalniho systému soufadnic
GSS. Tuto akci symbolizuje obrazek zemékoule v pravém hornim rohu ikony.

S

Nastroj bez dalSich dotazd provede nastaveni predchoziho systému
souradnic. Bricscad umoznuje navrat jen k jednomu predchozimu USS,
chcete-li zachovat nastaveni vice USS, musite je ukladat do vykresu
prostfednictvim prizkumnika systémQ souradnic.

Nastroj provede posun pocatku USS do bodu, k jehoz zadani vas Bricscad
vyzve. PFi posunu USS nedojde k zadnému natoceni USS.

Nastroj provede nastaveni USS podle sméru entity k jejimuz urceni vas
Bricscad vyzve. Nastroj provede jak posun USS do pocatku uréené entity, tak
jeho natoceni podle sméru entity.

'L:W

N&stroj bez dalSich dotazd provede nastaveni USS podle aktudlniho pohledu.
Tuto akci symbolizuje obrazek oci v pravém hornim rohu ikony.

L

Nastroj provede nastaveni USS pomoci tfech bodd, k jejichZ zadani vas
Bricscad vyzve. Prvnim zadanym bodem definujete pocatek nového USS,
spojnici prvniho a druhého bodu urcCujete smér osy X a tretim bodem polohu
roviny XY.

Nastrojem spustite prikaz USS.

Podobny postup pfi pouzivani prikazu USS naleznete v uzivatelské priru¢ce programu
Bricscad.
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Panel bFiltry

Panel nastrojl bFiltry obsahuje nastroje pro snadné pouzivani filtrd soufadnic.
BricsCad umoznuje souradnice filtrovat jen pfimym zapisem hodnot .x, .y, .z, .xy, .xz
a .yz do prikazové radky. Prestoze je filtrovani souradnic velmi frekventovanou
metodou zaddvani souradnic, nema zadani filtrd v prostfedi BricsCadu z&adnou
grafickou reprezentaci.

Filtrovani souradnic je metoda, jak zadani souradnic jednoho bodu rozdélit do dvou
resp. tfech krokd (postupnym zadanim dvou nebo tfech pracovnich bodt) v pripadé,
Ze primé zadani bodu by bylo komplikované a dil¢i soufadnice Ize snadno ziskat
dvojim resp. trojim uchopenim za entity, které jiz jsou ve vykrese nakresleny.

Nastroj spusti filtrovani soufadnice X. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnici X1 a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije souradnice Y2 a Z2. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X1,Y2,22.

Nastroj spusti filtrovani souradnice Y. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnici Y1 a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije souradnice X2 a Z2. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X2,Y1,22.

Nastroj spusti filtrovani souradnice Z. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnici Z1 a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije soufadnice X2 a Y2. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X2,Y2,Z1.

!

Nastroj spusti filtrovani soufadnic X a Y. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnice X a Y a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije souradnici Z. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X1,Y1,Z2.

HE

Nastroj spusti filtrovani souradnic X a Z. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnice X a Z a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije souradnici Y. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X1,Y2,Z1.

Wz

Nastroj spusti filtrovani souradnic Y a Z. Z prvniho zadaného bodu pouzije
BricsCad jen souradnice Y a Z a bude pozadovat zadani druhého bodu, ze
kterého pouzije souradnici X. Vysledny bod bude mit tedy souradnice
X2,Y1,71.

V.. - L %3 ks v s s , .
Pouzijete-li filtr ", "#, resp. 2 muzZete po zadani prvniho pracovniho bodu zvolit

dalgi filtrovani ‘% nebo %2, % nebo =, resp. '# nebo W a tak rozdélit zadani
jediného bodu do tfech samostatnych kroka.
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Panel bTyp stinovani

Panel nastroji bTyp stinovéni obsahuje nastroje pro rychlé nastavovani zplsobu
zobrazovani entit v aktualnim vyrezu. VSechny zahrnuté nastroje jsou dostupné primo
v Bricscadu, ovsem pouze prostrednictvim prikazu STINTYP (_SHADEMODE).

B

Nastrojem 2D Drat nastavite dratové zobrazeni. Tento nastroj urcité uvitate
po zobrazeni skrytych hran nastrojem SKRYT (_HIDE) a po renderovani
pohledu nastrojem STINOVAT ( _SHADE).

Nastrojem Skryté hrany nastavite zobrazeni, pri kterém nebude Bricscad
zobrazovat zakryté hrany téles.

L Y

Nastrojem Ploché nastavite ve vyrezu jednoduché renderovani bez
vyhlazovani hran mezi plochami téles.

Nastrojem Ploché s hranami nastavite ve vyrezu jednoduché renderovani bez
vyhlazovani hran mezi plochami téles se zvyraznénim obrysu téles jejich
vlastni barvou.

Nastrojem Goraudovo nastavite ve vyrezu renderovani s vyhlazenim hran
mezi plochami téles.

£ 8| &

Nastrojem Goraudovo s hranami nastavite ve vyrezu renderovani s

7 . . v r v 7 o
vyhlazenim hran mezi plochami teles a se zvyraznenim obrysu ploch barvou
téles.
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